
    

SEGUIMOS O MANUAL DE ELABORACIÓN DE SEGUIMOS O MANUAL DE ELABORACIÓN DE 
CONTIDOSCONTIDOS

DIXITAIS QUE PODEDES ATOPAR NA WEBDIXITAIS QUE PODEDES ATOPAR NA WEB

DD

  http://http://www.ensinodixital.netwww.ensinodixital.net//ferramentasferramentas--
creacioncreacion-de--de-contidoscontidos  
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1º DESCARGAMOS O PROGRAMA DA 
WEB http://www.ensinodixital.net/

http://www.educalim.com/descargas.htm

http://www.ensinodixital.net/
http://www.educalim.com/descargas.htm


    

ABRIMOS O ARQUIVOABRIMOS O ARQUIVO



    

FACEMOS DOBRE CLIC NO ARCHIVO FACEMOS DOBRE CLIC NO ARCHIVO 
EXECUTABLEEXECUTABLE
EDILIM.EXEEDILIM.EXE



    

XA TEMOS O PROGRAMA XA TEMOS O PROGRAMA 
INSTALADOINSTALADO



    

ELIXIMOS A LINGUA NA QUE ELIXIMOS A LINGUA NA QUE 
QUEREMOS TRABALLARQUEREMOS TRABALLAR



    

CREAMOS UN CARTAFOL DE RECURSOS CREAMOS UN CARTAFOL DE RECURSOS 
CON IMAXES, SONS, ANIMACIÓNS OU CON IMAXES, SONS, ANIMACIÓNS OU 

TEXTOSTEXTOS
IMAXES EN IMAXES EN FORMATO FORMATO JPEG, PNG OU GIFJPEG, PNG OU GIF



    

PARA AS IMAXES PARA AS IMAXES 
FORMAT FACTORYFORMAT FACTORY OU  OU 
EMPREGANDO O EMPREGANDO O GIMPGIMP

http://http://www.gimp.org.eswww.gimp.org.es/descargar-/descargar-gimp.htmlgimp.html

http://www.formatoz.com/
http://www.gimp.org.es/descargar-gimp.html
http://www.gimp.org.es/descargar-gimp.html
http://www.gimp.org.es/descargar-gimp.html
http://www.gimp.org.es/descargar-gimp.html


    

SONS EN SONS EN MP3MP3



    

PODEMOS EMPREGAR O PROGRAMA PODEMOS EMPREGAR O PROGRAMA 
AUDACITY PARA MODIFICAR O FORMATO DE AUDACITY PARA MODIFICAR O FORMATO DE 

AUDIO A MP3AUDIO A MP3

http://http://audacity.sourceforge.netaudacity.sourceforge.net/?/?langlang=es=es  

http://audacity.sourceforge.net/?lang=es
http://audacity.sourceforge.net/?lang=es
http://audacity.sourceforge.net/?lang=es
http://audacity.sourceforge.net/?lang=es
http://audacity.sourceforge.net/?lang=es
http://audacity.sourceforge.net/?lang=es


    

OU EMPREGANDO A GRAVADORA DE OU EMPREGANDO A GRAVADORA DE 
SONS (SONS (WAVWAV) E DESCARGANDO UN ) E DESCARGANDO UN 

CONVERSOR DE AUDIO COMO CONVERSOR DE AUDIO COMO 
FREE MP3 WMA CONVERTERFREE MP3 WMA CONVERTER



    

CREAMOS UN PROXECTO NOVO CREAMOS UN PROXECTO NOVO 
E SITUAMOS O CARTAFOL DE E SITUAMOS O CARTAFOL DE 

RECURSOSRECURSOS



    

ELIXIMOS O NOME DO LIBROELIXIMOS O NOME DO LIBRO



    

INTRODUCIMOS AS INTRODUCIMOS AS 
PROPIEDADESPROPIEDADES

ARRASTRAMOS OS SONS 
DOS 
ACERTOS (APLAUSOS) E 
DOS
ERROS (OHH) E 
ESCRIBIMOS O TEXTO 
CORRESPONDIENTE

MARCAMOS
ESTAS OPCIÓNS
CAMBIAMOS 
CORES DO 
FONDO, DA 
BANDA, DA 
BARRA E DO 
TEXTO

ESCRIBIMOS 
TÍTULO, 
SUBTITULO, 
AUTOR E 
LETRAS DO 
ABECEDARIO



    

SE QUEREMOS ESCANEAR UN CONTO E SE QUEREMOS ESCANEAR UN CONTO E 
INCLUIR ACTIVIDADES DE COMPRENSIÓN INCLUIR ACTIVIDADES DE COMPRENSIÓN 

SOBRE O CONTO, TEMOS QUE INDICALO DA SOBRE O CONTO, TEMOS QUE INDICALO DA 
SEGUINTE MANEIRASEGUINTE MANEIRA

INDICAMOS NA 
PESTANA TEXTO 
EN QUE PÁXINA 
COMEZA O 
CONTO (PAX. 1)
E NA PESTANA 
LIGA EN  QUE 
PÁXINA 
COMEZAN AS 
ACTIVIDADES
 (PAX. 20)
       E FACEMOS 
CLIC NESTA 
PESTANA



    

COMEZAMOS A CONFECCIONAR COMEZAMOS A CONFECCIONAR 
AS PÁXINAS DE ACTIVIDADESAS PÁXINAS DE ACTIVIDADES



    

51 TIPOS DE ACTIVIDADES51 TIPOS DE ACTIVIDADES

http://http://chiscos.netchiscos.net//almacenalmacen//limlim/vista4//vista4/vista4vista4..htmlhtml

http://chiscos.net/almacen/lim/vista4/vista4.html
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BARRA DE NAVEGACIÓN PARA BARRA DE NAVEGACIÓN PARA 
CONFECCIONAR AS DIVERSAS PÁXINASCONFECCIONAR AS DIVERSAS PÁXINAS

1.- GARDAR O LIBRO.1.- GARDAR O LIBRO.
2.- CREAR UNHA NOVA PÁXINA.2.- CREAR UNHA NOVA PÁXINA.
3.- AVANZAR OU RETROCEDER POLAS 3.- AVANZAR OU RETROCEDER POLAS 
PÁXINAS.PÁXINAS.
4.- BORRAR A PÁXINA.4.- BORRAR A PÁXINA.
5.- NÚMERO DE PÁXINA. 5.- NÚMERO DE PÁXINA. 
6.-CAMBIAR A ORDE DAS PÁXINAS. 6.-CAMBIAR A ORDE DAS PÁXINAS. 
7.- PERMITE AVANZAR ATA A PÁXINA 7.- PERMITE AVANZAR ATA A PÁXINA 
SELECCIONADA.SELECCIONADA.
8.- BOTÓN PARA CLONAR A PÁXINA ACTUAL.8.- BOTÓN PARA CLONAR A PÁXINA ACTUAL.



    

COMEZAMOSCOMEZAMOS
 1.- DEFINA UN DIRECTORIO PARA EXPORTAR O 1.- DEFINA UN DIRECTORIO PARA EXPORTAR O 

LIBRO.LIBRO.

 2.- NOME DUN DIRECTORIO PARA GARDAR OS 2.- NOME DUN DIRECTORIO PARA GARDAR OS 
ELEMENTOS MULTIMEDIA.ELEMENTOS MULTIMEDIA.

 3.- NOME DO LIBRO.3.- NOME DO LIBRO.

 4.- ACTIVE SE DESEXA CREAR UNHA PÁXINA 4.- ACTIVE SE DESEXA CREAR UNHA PÁXINA 
HTML.PODE ESCOLLER UN EQUIPO HTML, HTML.PODE ESCOLLER UN EQUIPO HTML, 
EDILIM CAMBIARÁ AS VARIABLES " [[TITULO]] " E EDILIM CAMBIARÁ AS VARIABLES " [[TITULO]] " E 
" [[NOME]] " POLO TITULO E NOMEE DO LIBRO, " [[NOME]] " POLO TITULO E NOMEE DO LIBRO, 
RESPECTIVAMENTE.RESPECTIVAMENTE.

 5.- ACTIVE SE DESEXA EMPAQUETAR O LIBRO 5.- ACTIVE SE DESEXA EMPAQUETAR O LIBRO 
EN FORMATO ZIP.EN FORMATO ZIP.

 6.- NOME DO DIRECTORIO DE IMAXES DA 6.- NOME DO DIRECTORIO DE IMAXES DA 
AYUDA.EN O CASO DE QUE CREASE UNHA AYUDA.EN O CASO DE QUE CREASE UNHA 
AYXUDA PARA O LIBRO.AYXUDA PARA O LIBRO.

 7.- BOTÓN PUBLICAR. PARA FINALIZAR A 7.- BOTÓN PUBLICAR. PARA FINALIZAR A 
EXPORTACIÓN.EXPORTACIÓN.

8.- VISTA PREVIA. PULSE PARA VER O 8.- VISTA PREVIA. PULSE PARA VER O 
RESULTADO FINAL NO NAVEGADOR WEB RESULTADO FINAL NO NAVEGADOR WEB 

GARDAR: GARDA O LIBRO EN FORMATO LOCAL.
EXPORTAR: PREPARA O LIBRO PARA PUBLICALO EN INTERNET.
PODE ABRIR UN LIBRO GARDADO EN CALQUIER FORMATO, PERO 
SÓ PODE MOSTRAR EN INTERNET UN LIBRO EXPORTADO 



    

CAMBIAR ORDE DAS PÁXINASCAMBIAR ORDE DAS PÁXINAS
 PARA CAMBIAR A ORDE PARA CAMBIAR A ORDE 

DAS PÁXINAS DAS PÁXINAS 
ARRASTRE A PÁXINA ARRASTRE A PÁXINA 
QUE DESEXA MOVER E QUE DESEXA MOVER E 
SÓLTEA NA NOVA SÓLTEA NA NOVA 
SITUACIÓN.SITUACIÓN.
1.- PÁXINAS. ARRASTRE 1.- PÁXINAS. ARRASTRE 
E SOLTE.E SOLTE.
2.- APLICAR OS 2.- APLICAR OS 
CAMBIOS. SE NON CAMBIOS. SE NON 
PULSA ESTE BOTÓN SE PULSA ESTE BOTÓN SE 
REALIZARÁN OS REALIZARÁN OS 
CAMBIOS. CAMBIOS. 



    

ARRASTRAR IMAXESARRASTRAR IMAXES
 ACTIVIDADE QUE CONSISTE ACTIVIDADE QUE CONSISTE 

EN UNIR IMAXES CON EN UNIR IMAXES CON 
IMAXES OU TEXTOS.IMAXES OU TEXTOS.
1.- IMAXES FIXAS.1.- IMAXES FIXAS.

 2.- TEXTOS.2.- TEXTOS.

 3.- IMAXES QUE SE3.- IMAXES QUE SE
  PODEN ARRASTRAR.PODEN ARRASTRAR.

4.- COR DE FONDO. 4.- COR DE FONDO. 



    

ARRASTRAR TEXTOSARRASTRAR TEXTOS

 1. TEXTOS FIXOS1. TEXTOS FIXOS
 2. TEXTOS QUE SE 2. TEXTOS QUE SE 

PODEN ARRASTRARPODEN ARRASTRAR



    

CLASIFICAR IMAXESCLASIFICAR IMAXES
 1.- CAIXAS. PODE ARRASTRAR UNHA IMAXE 1.- CAIXAS. PODE ARRASTRAR UNHA IMAXE 

PARA IDENTIFICAR AS CAIXAS DE DESTINO E PARA IDENTIFICAR AS CAIXAS DE DESTINO E 
DEFINIR UN NIVEL DE OPACIDADE ( 0: DEFINIR UN NIVEL DE OPACIDADE ( 0: 
TRANSPARENTE 100: SEN TRANSPARENCIA). TRANSPARENTE 100: SEN TRANSPARENCIA). 
NA PARTE SUPERIOR PODE ESCRIBIR UN NA PARTE SUPERIOR PODE ESCRIBIR UN 
NOME PARA AS CAIXAS.NOME PARA AS CAIXAS.

 2.- IMAXES PARA CLASIFICAR.2.- IMAXES PARA CLASIFICAR.

 3.- DECLARACIÓN DA CAIXA Á QUE 3.- DECLARACIÓN DA CAIXA Á QUE 
PERTENCE CADA IMAXE.PERTENCE CADA IMAXE.


4.- COR DE FONDO DAS IMAXES QUE SE 4.- COR DE FONDO DAS IMAXES QUE SE 
CLASIFICAN.CLASIFICAN.

 5.- OPCIÓNS: SELECCIONE SE DESEXA QUE 5.- OPCIÓNS: SELECCIONE SE DESEXA QUE 
APAREZA UN CADRO DE FONDO DE IMÁGEN APAREZA UN CADRO DE FONDO DE IMÁGEN 
OU SE QUERE FACER VISIBLES AS CAIXAS DE OU SE QUERE FACER VISIBLES AS CAIXAS DE 
DESTINO. DESTINO. 



    

CLASIFICAR TEXTOSCLASIFICAR TEXTOS
 2.- CAIXAS. PODE ARRASTRAR 2.- CAIXAS. PODE ARRASTRAR 

UNHA IMAXE PARA IDENTIFICAR UNHA IMAXE PARA IDENTIFICAR 
AS CAIXAS DE DESTINO E AS CAIXAS DE DESTINO E 
DEFINIR UN NIVEL DE DEFINIR UN NIVEL DE 
OPACIDADE ( 0: TRANSPARENTE OPACIDADE ( 0: TRANSPARENTE 
100: SEN TRANSPARENCIA). NA 100: SEN TRANSPARENCIA). NA 
PARTE SUPERIOR (1) PODE PARTE SUPERIOR (1) PODE 
ESCRIBIR UN NOME PARA AS ESCRIBIR UN NOME PARA AS 
CAIXAS.CAIXAS.
3.- TEXTOS PARA CLASIFICAR.3.- TEXTOS PARA CLASIFICAR.
4.- DECLARACIÓN DA CAIXA Á 4.- DECLARACIÓN DA CAIXA Á 
QUE PERTENCE CADA TEXTO.QUE PERTENCE CADA TEXTO.
5.- SELECCIONE SE QUERE QUE 5.- SELECCIONE SE QUERE QUE 
APAREZAN VISIBLES AS CAIXAS APAREZAN VISIBLES AS CAIXAS 
DE DESTINO. DE DESTINO. 



    

CLASIFICARCLASIFICAR
 ESCRIBIMOS OS ESCRIBIMOS OS 

GRUPOS E AS GRUPOS E AS 
PALABRASPALABRAS

 Ó CARÓN DAS Ó CARÓN DAS 
PALABRAS Ó PALABRAS Ó 
NÚMERO NÚMERO 
CORRESPONDENTE CORRESPONDENTE 
Ó GRUPO Á QUE Ó GRUPO Á QUE 
PERTENCEPERTENCE



    

COMPLETARCOMPLETAR
 COMPLETAMOS AS COMPLETAMOS AS 

PALABRAS QUE FALTAN PALABRAS QUE FALTAN 
NUNHA FRASE NA NUNHA FRASE NA 
COLUMNA DO CENTROCOLUMNA DO CENTRO

 ELIXIMOS SE ELIXIMOS SE 
QUEREMOS QUE QUEREMOS QUE 
ESCRIBAN OU ESCRIBAN OU 
ARRASTREN AS ARRASTREN AS 
PALABRASPALABRAS



    

CREBACABEZASCREBACABEZAS
 ADMITE A POSIBILIDADE DE ADMITE A POSIBILIDADE DE 

MOSTRAR UNHA IMÁGEN DE FONDO MOSTRAR UNHA IMÁGEN DE FONDO 
CON DIFERENTES NIVEIS DE CON DIFERENTES NIVEIS DE 
OPACIDADE, PARA FACILITAR A OPACIDADE, PARA FACILITAR A 
RESOLUCIÓN DO XOGO.RESOLUCIÓN DO XOGO.

 1.- IMAXE PARA CREAR O PUZLE.1.- IMAXE PARA CREAR O PUZLE.

 2.- ESPECIFICAR OEL NÚMERO DE 2.- ESPECIFICAR OEL NÚMERO DE 
FILAS E COLUMNAS. SE PULSA NO FILAS E COLUMNAS. SE PULSA NO 
BOTÓN PODERÁ VER A REIXA..BOTÓN PODERÁ VER A REIXA..

 3.- SELECCIONE SE QUERE QUE LIM 3.- SELECCIONE SE QUERE QUE LIM 
MOSTRE O DESTINO DAS PEZAS.MOSTRE O DESTINO DAS PEZAS.

 4.- BOTÓN PARA DEFINIR A IMAXE 4.- BOTÓN PARA DEFINIR A IMAXE 
DE FONDO. DE FONDO. 



    

DICTADODICTADO

 INSERTAMOS O INSERTAMOS O 
DICTADO DICTADO 
GRABADOGRABADO

 ESCRIBIMOS O ESCRIBIMOS O 
TEXTOTEXTO

 NOS PERMITE NOS PERMITE 
VER O TEXTO E VER O TEXTO E 
A CORRECCIÓNA CORRECCIÓN



    

ESCOLLERESCOLLER
 ARRASTRAMOS 6 ARRASTRAMOS 6 

IMAXESIMAXES

 AÑADIMOS O TEXTO AÑADIMOS O TEXTO 

 SELECCIONAMOS AS SELECCIONAMOS AS 
OPCIÓNS QUE OPCIÓNS QUE 
QUEREMOS QUE QUEREMOS QUE 
ESCOLLAN ESCOLLAN 
MARCÁNDOAS NO MARCÁNDOAS NO 
CADRADO DA DEREITA CADRADO DA DEREITA 
EN CADA CADROEN CADA CADRO



    

ETIQUETASETIQUETAS
 1.- MARCO DE IMAXE DE FONDO. ARRASTRE UNHA IMAXE 1.- MARCO DE IMAXE DE FONDO. ARRASTRE UNHA IMAXE 

DENDE O ALMACÉN DE RECURSOS.DENDE O ALMACÉN DE RECURSOS.

 2.- ÁREAS ACTIVAS. DESPRÁCEAS CO RATO ( BOTÓN 2.- ÁREAS ACTIVAS. DESPRÁCEAS CO RATO ( BOTÓN 
ESQUERDO PULSADO) ATA O DESTINO QUE DESEXE.ESQUERDO PULSADO) ATA O DESTINO QUE DESEXE.

 3.- TEXTOS DAS ETIQUETAS.3.- TEXTOS DAS ETIQUETAS.

 4.- FORMATO DO EXERCICIO:4.- FORMATO DO EXERCICIO:
. MOSTRAR INFORMACIÓN, ESCRIBIR NAS ETIQUETAS, . MOSTRAR INFORMACIÓN, ESCRIBIR NAS ETIQUETAS, 
ARRASTRAR, REPRODUCIR SON, MOSTRAR O TEXTO ARRASTRAR, REPRODUCIR SON, MOSTRAR O TEXTO 
CUALDO PÁSASE O RATO POLA ÁREA ACTIVA.CUALDO PÁSASE O RATO POLA ÁREA ACTIVA.
NOVIDADE VERSIÓN 2.40: ENGÁDENSE DÚAS VARIANTES.NOVIDADE VERSIÓN 2.40: ENGÁDENSE DÚAS VARIANTES.

 - SELECCIONAR: O USUARIO/A DEBE ESCOLLER VARIOS - SELECCIONAR: O USUARIO/A DEBE ESCOLLER VARIOS 
PUNTOS.PUNTOS.
- ENLACE: OS PUNTOS SERVEN PARA NAVEGAR ENTRE - ENLACE: OS PUNTOS SERVEN PARA NAVEGAR ENTRE 
PÁXINAS.PÁXINAS.

 5.- TEXTOS DE CABECEIRA.5.- TEXTOS DE CABECEIRA.

 6.- PIEI DE PÁXINA.6.- PIEI DE PÁXINA.

 7.- SON. SE ACTIVA A CASA "AUTO", O SON SE 7.- SON. SE ACTIVA A CASA "AUTO", O SON SE 
REPRODUCA AUTOMATICAMENTE AO ENTRAR NA PÁXINA.REPRODUCA AUTOMATICAMENTE AO ENTRAR NA PÁXINA.

 8.- ALMACÉN DE RECURSOS. 8.- ALMACÉN DE RECURSOS. 



    

GALERÍA DE IMAXESGALERÍA DE IMAXES

 PERMITE PERMITE 
ARRASTRAR IMAXESARRASTRAR IMAXES

 POÑERLLE UN NOMEPOÑERLLE UN NOME
 E AÑADIRLLE UN E AÑADIRLLE UN 

SONSON



    

GALERÍA DE SONSGALERÍA DE SONS

 PERMITE ASOCIAR PERMITE ASOCIAR 
SONS, IMAXES A SONS, IMAXES A 
TEXTOSTEXTOS



    

IDENTIFICAR IMAXESIDENTIFICAR IMAXES

 1.- IMAXE.1.- IMAXE.
2.- TEXTO QUE O  2.- TEXTO QUE O  
USUARIO DEBERÁ USUARIO DEBERÁ 
ESCRIBIR. ESCRIBIR. 



    

IDENTIFICAR SONSIDENTIFICAR SONS

 1.- IMAXE.1.- IMAXE.
2.- TEXTO QUE O 2.- TEXTO QUE O 
USUARIO DEBERÁ USUARIO DEBERÁ 
ESCRIBIR.ESCRIBIR.
3.- SON QUE SE 3.- SON QUE SE 
REPRODUCE Ó REPRODUCE Ó 
PULSAR NA IMAXE. PULSAR NA IMAXE. 



    

IMAXE E TEXTOIMAXE E TEXTO

 PÁXINA PARA MOSTRAR INFORMACIÓN. ADMITE PÁXINA PARA MOSTRAR INFORMACIÓN. ADMITE 
UN MARCO DE TEXTO E UNHA IMAXE. OS DOUS UN MARCO DE TEXTO E UNHA IMAXE. OS DOUS 
ELEMENTOS PODEN POSICIONARSE ELEMENTOS PODEN POSICIONARSE 
LIBREMENTE.LIBREMENTE.
1.- MARCO DE IMÁGEN. ARRASTRE AQUÍ UNHA 1.- MARCO DE IMÁGEN. ARRASTRE AQUÍ UNHA 
IMAXE OU ANIMACIÓN. SE PULSA E MOVE O IMAXE OU ANIMACIÓN. SE PULSA E MOVE O 
RATO, O MARCO DE IMÁGEN DESPRÁZASE.RATO, O MARCO DE IMÁGEN DESPRÁZASE.

 2.- MARCO DE TEXTO. ESCRIBA NESTE MARCO.2.- MARCO DE TEXTO. ESCRIBA NESTE MARCO.

 3.- PULSE NA ESQUINA SUPERIOR ESQUERDA 3.- PULSE NA ESQUINA SUPERIOR ESQUERDA 
PARA MOVER O MARCO DE TEXTO.PARA MOVER O MARCO DE TEXTO.

 4.- PULSE NA ESQUINA INFERIOR DEREITA PARA 4.- PULSE NA ESQUINA INFERIOR DEREITA PARA 
REDIMENSIONAR O MARCO.REDIMENSIONAR O MARCO.

 5.- PARÁMETROS:5.- PARÁMETROS:
. HTML: LIM INTERPRETARÁ AS ETIQUETAS . HTML: LIM INTERPRETARÁ AS ETIQUETAS 
HTML ( CORES, FORMATO, ETC ).HTML ( CORES, FORMATO, ETC ).
. COR DE FONDO.. COR DE FONDO.
. COR DE TEXTO. . COR DE TEXTO. 



    

ORDEAR IMAXESORDEAR IMAXES

 PERMÍTENOS PERMÍTENOS 
ORDEAR UNHA ORDEAR UNHA 
SECUENCIA DE 5 SECUENCIA DE 5 
IMAXESIMAXES

 COLOCAMOS AS COLOCAMOS AS 
IMAXES NA ORDE IMAXES NA ORDE 
CORRESPONDENTECORRESPONDENTE



    

ORDEARORDEAR
 PERMITE CONSTRUÍR PERMITE CONSTRUÍR 

PALABRAS A PARTIR DAS PALABRAS A PARTIR DAS 
LETRAS OU ORDEAR LETRAS OU ORDEAR 
FRASES.FRASES.
1.- IMAXE 1.- IMAXE 
COMPLEMENTARIA.COMPLEMENTARIA.

 2.- TIPO DE INTERACCIÓN: 2.- TIPO DE INTERACCIÓN: 
ARRASTRAR A ETIQUETA OU ARRASTRAR A ETIQUETA OU 
ESCRIBIR.ESCRIBIR.

 3.- TEXTO, AQUÍ PODE 3.- TEXTO, AQUÍ PODE 
ESCRIBIR UNHA PALABRA ESCRIBIR UNHA PALABRA 
OU UNHA FRASE. SE OU UNHA FRASE. SE 
ESCRIBE VARIAS ESCRIBE VARIAS 
SEPARADAS POR COMAS, SEPARADAS POR COMAS, 
LIM ESCOLLE UNHA DE LIM ESCOLLE UNHA DE 
MODO ALEATORIO. MODO ALEATORIO. 



    

PALABRA SEGREDAPALABRA SEGREDA
 XOGO QUE CONSISTE EN XOGO QUE CONSISTE EN 

DESCUBRIR UNHA PALABRA POR DESCUBRIR UNHA PALABRA POR 
MEDIO DAS LETRAS QUE A MEDIO DAS LETRAS QUE A 
FORMAN.FORMAN.

 4. -OPCIÓNS:4. -OPCIÓNS:
NON MOSTRAR A IMAXE: A IMAXE NON MOSTRAR A IMAXE: A IMAXE 
APARECE CANDO O USUARIO APARECE CANDO O USUARIO 
DESCOBRE A PALABRA SECRETA.DESCOBRE A PALABRA SECRETA.
EXACTA: A PALABRA DEBE EXACTA: A PALABRA DEBE 
COINCIDIR EN TODAS AS SÚAS COINCIDIR EN TODAS AS SÚAS 
LETRAS, UTILÍZASE CANDO SE LETRAS, UTILÍZASE CANDO SE 
DIFERENCIAN VOGAIS CON TIL OU DIFERENCIAN VOGAIS CON TIL OU 
SEN ELA.SEN ELA.
NESTE CASO DEBE DEFINIR NAS NESTE CASO DEBE DEFINIR NAS 
PROPIEDADES DO LIBRO, CAMPO " PROPIEDADES DO LIBRO, CAMPO " 
LETRAS" OS CARÁCTERES QUE SE LETRAS" OS CARÁCTERES QUE SE 
UTILIZARÁN NESTE TIPO DE UTILIZARÁN NESTE TIPO DE 
PÁXINA. PÁXINA. 

3.- PALABRA 3.- PALABRA 
SECRETA QUE HAI SECRETA QUE HAI 
QUE DESCUBIR.QUE DESCUBIR.

2.- TEXTO.2.- TEXTO.
1.- IMAXE1.- IMAXE



    

PARELLASPARELLAS

 XOGO DE MEMORIA XOGO DE MEMORIA 
QUE PERMITE QUE PERMITE 
FORMAR CON 6 FORMAR CON 6 
IMAXES 6 PARELLAS IMAXES 6 PARELLAS 
DE IGUAISDE IGUAIS

 ARRASTRAMOS AS 6 ARRASTRAMOS AS 6 
IMAXESIMAXES



    

RAIOS XRAIOS X
 ESTA PÁXINA CONTÉN DÚAS ESTA PÁXINA CONTÉN DÚAS 

IMAXES SUPERPOSTAS:IMAXES SUPERPOSTAS:

 1. -IMÁXE SUPERIOR.1. -IMÁXE SUPERIOR.
2. -ARRASTRE AQUÍ A IMÁXE 2. -ARRASTRE AQUÍ A IMÁXE 
INFERIOR.INFERIOR.
3.- DEFINA UN TAMAÑO PARA O 3.- DEFINA UN TAMAÑO PARA O 
OCO.OCO.
4.- SE O DESEXA PODE 4.- SE O DESEXA PODE 
ESCRIBIR UNHA RESPOSTA.ESCRIBIR UNHA RESPOSTA.
5.- MARCO DE TEXTO.SE 5.- MARCO DE TEXTO.SE 
DESPREGA PULSANDO NA DESPREGA PULSANDO NA 
ICONA.ICONA.
6.- COR SUPERIOR, NO CASO DE 6.- COR SUPERIOR, NO CASO DE 
QUE NON DEFINA UNHA QUE NON DEFINA UNHA 
IMÁGEN.IMÁGEN.
A IMAXE INFERIOR APARECE A IMAXE INFERIOR APARECE 
AQUÍ POR ENRIBA, ISO PERMITE AQUÍ POR ENRIBA, ISO PERMITE 
POSICIONALA LIBREMENTE POSICIONALA LIBREMENTE 
( PULSE O BOTÓN ESQUERDO E ( PULSE O BOTÓN ESQUERDO E 
MOVA O RATO). MOVA O RATO). 



    

SERIESSERIES
 PARA ELABORAR SERIES PARA ELABORAR SERIES 

CON ATA CATRO IMAXES CON ATA CATRO IMAXES 
DIFERENTES.DIFERENTES.

 1.- IMAXE DO OBXECTO.1.- IMAXE DO OBXECTO.


2.- SELECCIONE SE DESEXA 2.- SELECCIONE SE DESEXA 
QUE LIM XERE AS SERIES DE QUE LIM XERE AS SERIES DE 
FORMA ALEATORIA.FORMA ALEATORIA.

EN LIM, O USUARIO, DEBE EN LIM, O USUARIO, DEBE 
ARRASTRAR OS OBXECTOS ARRASTRAR OS OBXECTOS 
ATA COMPLETAR A SERIE. ATA COMPLETAR A SERIE. 



    

SIMETRÍASSIMETRÍAS
 PERMÍTENOS PERMÍTENOS 

CONSTRUIR UNHA CONSTRUIR UNHA 
FIGURA, FORMA, FIGURA, FORMA, 
NÚMERO, LETRA…NÚMERO, LETRA…

 ELEXIMOS AS CORES E ELEXIMOS AS CORES E 
CONSTRUIMOSCONSTRUIMOS

 DANOS OPCIÓN DE QUE DANOS OPCIÓN DE QUE 
@S NEN@S A REPITAN @S NEN@S A REPITAN 
OU A FAGAN SIMÉTRICAOU A FAGAN SIMÉTRICA



    

SOPA DE LETRASSOPA DE LETRAS
 XOGO QUE CONSISTE EN BUSCAR ATA 8 XOGO QUE CONSISTE EN BUSCAR ATA 8 

PALABRAS NUN CADRO DE 10 X 10 LETRAS. PALABRAS NUN CADRO DE 10 X 10 LETRAS. 
AS PALABRAS NON PODEN SUPERAR OS 11 AS PALABRAS NON PODEN SUPERAR OS 11 
CARÁCTERES ( PARA UNHA GRELLA DE 12 X CARÁCTERES ( PARA UNHA GRELLA DE 12 X 
12).12).

 1.- ENUNCIADOS QUE DEFINEN AS PALABRAS 1.- ENUNCIADOS QUE DEFINEN AS PALABRAS 
QUE DEBEN BUSCARSE.QUE DEBEN BUSCARSE.
2.- PALABRAS A BUSCAR.2.- PALABRAS A BUSCAR.
3.- PARÁMETROS:3.- PARÁMETROS:
. MOSTRAR IMÁGENES.LA VISTA CAMBIA . MOSTRAR IMÁGENES.LA VISTA CAMBIA 
PARA ARRASTRAR IMAXES.PARA ARRASTRAR IMAXES.
. VER ENUNCIADOS.. VER ENUNCIADOS.
. COLOREAR FONDO.. COLOREAR FONDO.
. VER OS CADROS DAS LETRAS.. VER OS CADROS DAS LETRAS.
SE NON ESCRIBE ENUNCIADOS PERO SE NON ESCRIBE ENUNCIADOS PERO 
SELECCIONA A OPCIÓN "VER ENUNCIADOS", SELECCIONA A OPCIÓN "VER ENUNCIADOS", 
ENTÓN LIM MOSTRA COMO ENUNCIADOS AS ENTÓN LIM MOSTRA COMO ENUNCIADOS AS 
PALABRAS ESCONDIDAS NA SOPA DE PALABRAS ESCONDIDAS NA SOPA DE 
LETRAS. LETRAS. 



    

PARA GARDAR O PROXECTO PARA GARDAR O PROXECTO 
FACEMOS O SEGUINTEFACEMOS O SEGUINTE

 SITUAMOS O CARTAFOL DE SITUAMOS O CARTAFOL DE 
DESTINO QUE DEBE COINCIDIR DESTINO QUE DEBE COINCIDIR 
CO CO CARTAFOL DE RECURSOSCARTAFOL DE RECURSOS

 ESCRIBIMOS O ESCRIBIMOS O NOME DO NOME DO 
CARTAFOL DE RECURSOS E O CARTAFOL DE RECURSOS E O 
NOME DO LIBRONOME DO LIBRO

 MARCAMOS A MARCAMOS A PESTANA HTMLPESTANA HTML

 MARCAMOS A OPCIÓN MARCAMOS A OPCIÓN 
EMPAQUETAR EMPAQUETAR 

   E DÁMOSLLE A E DÁMOSLLE A PUBLICARPUBLICAR
 E VEMOS COMO QUEDA E VEMOS COMO QUEDA 

ORGANIZADA A NOSA CARPETA ORGANIZADA A NOSA CARPETA 
NO ICONO DA NO ICONO DA CARPETA VERDECARPETA VERDE



    

 DÁMOSLLE ADÁMOSLLE A  GARDARGARDAR E  E 
BUSCAMOS BUSCAMOS ONDE ONDE 
QUEREMOS GARDALOQUEREMOS GARDALO

 NESTE CASO DENTRO NESTE CASO DENTRO 
DO DO ESCRITORIOESCRITORIO, NA , NA 
CARPETA LIMSCARPETA LIMS E  E 
DENTRO DESTA NA DENTRO DESTA NA 
CARPETA CARPETA ANIMAIS ANIMAIS 
SALVAXES.SALVAXES.

 SELECCIONAMOS DITA SELECCIONAMOS DITA 
CARPETA, ABRIMOLA E CARPETA, ABRIMOLA E 
GARDAMOS O GARDAMOS O 
PROXECTOPROXECTO



    

SAÍMOS DO PROGRAMASAÍMOS DO PROGRAMA

aceptar



    

COMO QUEDA ORGANIZADO O COMO QUEDA ORGANIZADO O 
LIM DENTRO DO CARTAFOL DE LIM DENTRO DO CARTAFOL DE 

DESTINO DESTINO 
CARPETA DE RECURSOS

PÁXINA DE ACTIVIDADES LIM
ARCHIVO COMPRIMIDO DO LIM



    

COMO MODIFICAR ACTIVIDADESCOMO MODIFICAR ACTIVIDADES
 SE QUEREMOS SE QUEREMOS 

MODIFICAR ALGUNHA MODIFICAR ALGUNHA 
ACTIVIDADE, ABRIMOS ACTIVIDADE, ABRIMOS 
O PROGRAMA E O PROGRAMA E 
CONTINUAMOS CONTINUAMOS 
DÁNDOLLE A DÁNDOLLE A ABRIRABRIR E  E 
BUSCAMOS O LIBRO BUSCAMOS O LIBRO 
INTERACTIVO GARDADOINTERACTIVO GARDADO

 SE QUEREMOS INICIAR SE QUEREMOS INICIAR 
UN NOVO LIBRO UN NOVO LIBRO 
DÁMOSLLE Á PESTANA DÁMOSLLE Á PESTANA 
NOVONOVO



    

COMO SUBIR UN LIM A UN COMO SUBIR UN LIM A UN 
ALMACÉNALMACÉN

 ABRIMOS A ABRIMOS A 
WEB DO WEB DO 
ALMACÉNALMACÉN  

             TEMOS QUE TEMOS QUE 
TER UN NOME TER UN NOME 
DE USUARIODE USUARIO

 E UNHA E UNHA 
CONTRASINALCONTRASINAL

http://www.chiscos.net/almacen/login.php

usuario: cursolim
contrasinal: cursolim09

http://www.chiscos.net/almacen/login.php
http://www.chiscos.net/almacen/login.php
http://www.chiscos.net/almacen/login.php
http://www.chiscos.net/almacen/login.php
http://www.chiscos.net/almacen/login.php
http://www.chiscos.net/almacen/login.php


    

COMO SUBIR UN LIM A UN COMO SUBIR UN LIM A UN 
ALMACÉNALMACÉN

http://http://chiscos.netchiscos.net//xestorxestor//login.phplogin.php

http://chiscos.net/xestor/login.php
http://chiscos.net/xestor/login.php
http://chiscos.net/xestor/login.php
http://chiscos.net/xestor/login.php
http://chiscos.net/xestor/login.php
http://chiscos.net/xestor/login.php


    

EXAMINAMOS ONDE ESTÁ O EXAMINAMOS ONDE ESTÁ O 
NOSO ARCHIVO ZIP DO LIMNOSO ARCHIVO ZIP DO LIM

SELECCIONÁMOLOSELECCIONÁMOLO
ABRÍMOLOABRÍMOLO
ENVIÁMOLOENVIÁMOLO

2.
A
B
R
Í

M
O
L
O

3.
E
N
V
I
Á
M
O
L
O



    

COMO SUBIR UN LIM A UN COMO SUBIR UN LIM A UN 
ALMACÉNALMACÉN

 O ARCHIVO COMEZA O ARCHIVO COMEZA 
A CARGARA CARGAR

 E OBTEMOS UNHA E OBTEMOS UNHA 
SERIE DE CÓDIGOS SERIE DE CÓDIGOS 
QUE TEMOS QUE QUE TEMOS QUE 
GARDARGARDAR



    

 COPIAMOS OS COPIAMOS OS 
CÓDIGOS NUN CÓDIGOS NUN 
DOCUMENTO DE DOCUMENTO DE 
WORD WORD 

 ACCEDEMOS Ó ACCEDEMOS Ó 
NOSO BLOGUENOSO BLOGUE



    

 TEMOS 4 OPCIÓNS:TEMOS 4 OPCIÓNS:

 LIGAZÓN (para añadilo no LIGAZÓN (para añadilo no 
blogue como unha etiqueta blogue como unha etiqueta 
ou Gadget)ou Gadget)

 CODIGO BLOG CON CODIGO BLOG CON 
OBJECT (para añadilo no OBJECT (para añadilo no 
blogue como unha entrada)blogue como unha entrada)

 CODIGO CON IFRAMECODIGO CON IFRAME
 CODIGO PARA DRUPALCODIGO PARA DRUPAL
 ZIPZIP



    

 AÑADIMOS UNHA AÑADIMOS UNHA 
NOVA ENTRADANOVA ENTRADA, , 
POÑÉMOSLLE POÑÉMOSLLE 
TÍTULO, TÍTULO, 
FACEMOS CLIC FACEMOS CLIC 
NA OPCIÓN NA OPCIÓN 
EDICIÓN HTMLEDICIÓN HTML E  E 
PEGAMOS O PEGAMOS O 
CÓDIGO BLOG CÓDIGO BLOG 
CON OBJECT E CON OBJECT E 
PUBLICAMOS A PUBLICAMOS A 
ENTRADAENTRADA



    

RECURSOS LIM FEITOS POR OUTR@S RECURSOS LIM FEITOS POR OUTR@S 
MESTR@SMESTR@S

http://educalim.org/biblioteca/

http://educalim.org/biblioteca/
http://educalim.org/biblioteca/
http://educalim.org/biblioteca/


    

RECURSOS LIM FEITOS POR RECURSOS LIM FEITOS POR 
OUTR@S MESTR@SOUTR@S MESTR@S

http://http://www.engalego.eswww.engalego.es//

http://www.engalego.es/
http://www.engalego.es/
http://www.engalego.es/


    

RECURSOS LIM FEITOS POR RECURSOS LIM FEITOS POR 
OUTR@S MESTR@SOUTR@S MESTR@S

http://http://actividadeslim.blogspot.comactividadeslim.blogspot.com//

http://actividadeslim.blogspot.com/
http://actividadeslim.blogspot.com/
http://actividadeslim.blogspot.com/
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