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CREACION DE UN TEXTO COMO
CONTENEDOR DE UNA IMAGEN

1. Abrimos Scribus y generamos un documento de pagina simple tamafio

[ @ Nuevo documento l M1
Disposicién del documento Tamafio de pagina Opciones
i Tamario: H ______ _E MNdmero de paginas: 1 &
) _E]I Orientacién: i | Unidad por defecto: | Purtos () v
Fam Anchura: (8418901 W‘"mmﬁ'"&
Pigina doble | Selien domomen
Disposiciones predefinidas: | Ninguno ]
E?& lzquierda: 40.00pt 2] [C] Marcos de texto automiticos
Pégir"na_h’p&e =1 Derecha: 40.00pt s Columnas: 1 :
ﬂi'phc‘?) - Superior: .40'0091 & Espaciado 11.00 pt
= B
B
Aceptar | [ Cancelar |

| e

A
2. Ahora con el boton de marco de texto E

realizamos un rectangulo que
ocupe casi toda la hoja y que tendra como misién contener el texto.

vm. B O- Q /é uqud =il X /
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3. Con el marco de texto seleccionado vamos a entrar en el editor de

texto

NEEEO-O-/ 9 LOQ AAb i \ /
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4. Escribiremos las letras A B C en mayusculas y un espacio entre ellas.

¢ Editor interno - Texto24

Archivo Ediar Insertar Corfiguraciones

% 4@V @@ B | T Tmes New Roman Reguler  [+]120pt ] T [100.0 % & TT 1000 % |2 Ningcn esti{ | - (1) () [+ K] [ () (W) [S.) A (oo = |2
o = 1007 gdy, | MBlack [=]00%

Ningiin estio

ABC

5. Vamos a crear un nuevos

Ningun estilo

estilo para ello iremos al

cuadro de la derecha, — A B C

hacemos clic con lo que se

nos abre un mend contextual, en el haremos clic sobre Editar estilo.

6. En el apartado nombre @ ieretic 0o
Norbre )
pondremos | S |
. e o i e i = Distancias

CONTENEDOR, en tipo bF, Trebuchet M5 %_' I [1om & #T [00%  &| AN [00% &

e T - -
de letra  escogeremos ﬁr zoom  EJIT, (o00% # IT [o00% & w ] 19] [ooopt
TREBUCHET MS 0 en su | SoXTERgeLLS) —

%@[’%%Jt%
defecto - un tipo de letra - ] ™ 0 '

[ e -
que sea. contundente, es :

Tabuladores y sangria
decir, que tenga una gran v 1D, 0 00, P00 0 0 0

L Posicién: |0.00 pt Cardcter de relleno: | Ningunc = 000pt & -E 0.00pt % Biminar todo

superficie  de letra,en

[V] Vista previa del estilo de pamafo Fondo
tamafio pondremos - de
valor 250 pt, y por ultimo
pondremos alineacion
centrada.
Aceptamos y en la
ventana emergente que fowis. ) | Cacee

nos aparece volvemos a guardar y aceptar.
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7. Solo nos queda aplicar el estilo al texto, para ello, hacemos clic sobre la

columna de la izquierda y en el menu contextual que nos aparece

seleccionamos la opcion CONTENEDOR.

Ningun estilo I a
Ningin estic ¥

Ningun estilo
Ningun estilo

CONTENEDOR

8. Una vez aplicado el estilo solo falta salir del
editor guardando los cambios en el marco de | .. S
texto, para ello debemos ir al mend Archivo = @ Aecemeelieno desde un mares

Actualizar marco de texto y salir del 3 cadeenachive.

progl’ama. _u Cargar desde archivo...
Guardar documenta Ctr+5

1%l Actualizar marco de testo y salir del programa  Cid+W

@ Salir sin actualizar marco de texto

9. Con marco de texto

) " Informacidn 3
seleccionado, boton de-la o PEEE Ctl+Z
derecha del ratén convertir = ¥ Rehecer Sabiied

Obtener texto. . Ctd+D
en = contornos. Afadir texto_
[ Editartesxo. . Cr+Y
Testo de ejemplo
Atributos. ..
COpciones PDF 3
Bloqueado Cir+L

Tamario bloqueado Cirl+Shift+L
Erwviar al album de recortes

Nivel 2
e
of, Cortar Cirl+X Marco de imagen
| Copiar Cid+C
Horrar lv'Iarszr;I:;te;dn
Contenidos
IT Propiedades F2
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10.Con la herramienta de seleccion X dibujamos un rectangulo que

abarque todas las letras con el fin de seleccionarlas.

IZNEHEBEOD-O-/ Y LaMdnallX /

K e 1400
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11.Una vez seleccionadas, boton de la

4 Deshace Cirl+Z
derecha > Desagrupar, con la o . CirlShift+7
mision de poder tratar los contornos Atiibutos. .
de manera individual Bloqueado Cirl=L

Tamario bloqueado Cirl+5hift+L
Erviar al dlbum de recortes

Desagrupar Cird+5hift+5
Mivel 3
Convertir en 3
Cortar Cirl+X
Copiar Cir+C
Bormar

v Propiedades F2

x

12. Volvemos a utilizar la herramienta de seleccion para seleccionar

todos los contornos.

- | Creacidn de un texto como contenedor de una imagen.
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13.Una vez seleccionados todos los
. i , i Duplicar Ciri+Alt+5hift+D
poligonos debemos ir al mend Objeto |  buplicade matile
. , L, Bomar Cid+K

- Combinar poligonos, asi tendremos
Agrupar Cir+35

como resultado un Unico poligono. Leseiipes Labii s
Bloqueadao Ctr+L
Tamarnio blogqueado Ctrl+Shift+L

Imagen visible

Actuglizar imagen

Ajustar marco a imagen
Propiedades de imagen adicionales

Corfiguracion de vista previa 3
Mivel 3
Erviar a capa 3

Enwiar al dlbum de recortes

Atributos...

Opciones FDF »
Forma 3
Convertir en 3
Afiadir texto a trazado

Separar texto de trazado

Separar poligonos

L

14.Volvemos a utilizar la herramienta de seleccion para seleccionar el

poligono resultante.

15.Ya solo nos queda

. ‘- Deshacer Cid+Z
convertir las letras en - .. Cirl+Shift+Z
marco de imagen, para Atributos. .
ello boton de la derecha Blogueado Ctri+L

L Tamario blogueado Ctrl+Shift+L
sobre la seleccion Erviar al dlbum de recortes

Mivel 3

convertir = marco de : :
Curva Bézier

imagen. ¢t Cortar Cir+X
e ChisC Contomos
Poligono
Borrar
Marco de texto
v Propiedades F2
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16.Ya esta creado el marco, por ultimo, debemos cargarlo con la imagen
deseada, para ello, doble clic y buscamos la imagen.

17. Si la imagen no tiene el tamafio deseado podemos ir a la ventana
Propiedades (F2) y en la pestafia imagen ajustar la imagen al marco

l | Creacidn de un texto como contenedor de una imagen.



