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1. Introduccion

Scribus dispone de un conjunto de forma y figuras geométricas para utilizarlas en los

-
documentos que creamos, estas se incorporan a través del los botones Insertar forma I:I

rs b .
e Insertar poligono 0 de la barra de herramientas.

2. Formas

Para insertar una forma tenemos dos opciones:

-

» Con el botdn Insertar forma D de la barra de herramientas, este botén
siempre muestra en primer plano la ultima forma seleccionada, si queremos
otra basta con hacer clic en el tridngulo de la derecha para que se desplieguen
todas las posibilidades y escoger una de ellas.

Ok
-
|[m)[[@) N[+
R Qe
i — arco de imagen
LAV it - -
O Poligono P
@] / Linea L
B A través del menl Insertar = Forma e insertard la =~ ¥ OnveBeaer ?

L. Linea a mano alzada

Ultima forma seleccionada.

Cardcter...
Cardcter

Comillade

Espacios y rupturas

r r T T

Ligaduras

Texto de ejemplo

2.1. Propiedades.

Como cualquier otro marco de Scribus el acceso a la ventana Propiedades puede
realizarse de las siguientes maneras:

# Ir al menu Ventana --> Propiedades.

B Clicar con el botén derecho sobre el marco de texto y seleccionar la opcion
Propiedades.

P LlateclaF2
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La ventana flotante “Propiedades” del marco Forma es
similar a la misma ventana de los marcos de texto e imagen.
Para las formas consta de las pestafias “X, Y, Z"”, “Forma”,
“Linea” y “Colores”. No tiene accesibles las pestafias Texto e
Imagen ya que no contiene ni texto ni imagenes.

Todas ellas se trabajan de manera idéntica a como vimos
en los marcos de texto e imagenes pero al tener el color en las
formas una gran importancia vamos a ver las pestafas. Linea y
Colores de manera mas detalla, si bien, lo contado para las
formas nos servird tanto para los marcos de texto como los de
imagenes.

2.2. Propiedades: Colores.
La pestafia colores nos permite dar color tanto al relleno
de la forma como a la linea del perimetro.

El boton [I] nos permite trabajar con el color

de relleno de la forma, con el botén marcado debemos buscar y
seleccionar el color en la lista que aparece en la parte inferior de
la ventana.

[ L) ) Seturcisn: [100% 2

Opacidad: 100 %

AiceBlue
ArtiqueWhite
AntiqueWhite 1
AntiqueWhite2
AntiqueWhite3
AntiqueWhited
Aquamarine

L J E Saturacién: 100 % ..

Opacidad: 100 % 5

Propiedades
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XY.Z
MNombre
Poligono 70
Geometria
Pasicién X:
Pasicién "
Anchura:
Atura:

Rotacidn:

Punto base: F

@&,
BIE

Forma
Texto
Imagen
Linea

Colores

226,00 pt
62.00pt
22000 pt
157.00pt
0.00

oafoafoagoafon
===

Colores

[I] Saturacién: [100]% [

Opacidad

100% =

AliceBlue
Antique\White
AntiqueWWhite 1
Antique\White2
AntiqueWWhite3
Artique\Whited
Aguamaring
Aquamarine 1
Aguamaring?
Aquamarine3
Aguamarined
Azure

Azure

Azure2

>

Chocolate1

BlueViolet
B’Un’n

ForestGreen
Gainsboro
GhostWhite

100 % &
100% 5

Brown1

Brown2
L) i Sormctn: 102
QOpacidad: 100 % 5
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Scribus ﬁ

Andlogamente, con el botdn podemos cambiar el color de la linea de

contorno de la forma.

.- ER— - L Iy Saturacién: 100 % /& L @& | Saturacién: [100 % 2
: Opacidad: [100% 2 Opacidad: [100%
. Bisque1 -
AliceBlue ~ B O Bisque2 —|
SO E o ActiqueWwhite O M eisque
] = H M AntiqueWhitel B B Bsques
b . AntiqueWhite 2 .I Black
L] HE  AntiqueWhite3 . I BlanchedAimond
B M AntiqueWhited B O e
L] B Aquamaine B O s
R I w |||[L] H Aquamoinel H O e
[ J ey Saturacién: | 100 % 5 L J ) Saturacién: 100 % 5
Opacidad: 100 % 12 Opacidad: 100 % 1+
. I Cand =~ 1 o e "
T DarkBie B O R
DarkCyan M H Redt
B H DakGoldenrod
[] H DakGoldenod Red3
O H DakGolderod2 B 0 Rea
B DakGoldenrod3 H  RosyBown
[ DakGoldenrods E = RosyBrown1
[  DarkGreen RoeyBiown2
! P reame =1 B0 RosvBrown3

» .. Saturacidn: 100)% 2 ] .
La opcidn de saturacidn nos permite desaturar el color, si los
ponemos al 100% sera el color tal cual, si reducimos el valor va perdiendo tonalidad hasta

Ilegar al 0% donde lo veremos en escala de grises.

Saturacion: 100 % <

100% =

Opacidad: nos indica lo transparentes que es un objeto. Si

La opcion opacidad

un objeto es algo transparente permitira ver a través de si mismo, mostrando los objetos que
se encuentran capas abajo. Si estd al 100% sera total opaco, por el contrario, al 0% sera
totalmente transparente.
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Opacidad: (100 % = Opacidad: %“ 18 Opacidad: 0% &

o 2o 6

La opacidad puede estar aplicada al color de relleno (como en la figura anterior) pero
también se puede aplicar al color de linea 0 a ambos al mismo tiempo.

Honmal

La ventana
gue trataremos en el apartado 4 de este tema.

2.3. | Propiedades: Linea.
Nos permite cambiar el trazo de los
objetos.

Con la opciéon Tipo de  linea

despliega una. ventana donde podemos

Tipo de linea:

escoger si la linea es continua, punto trazo, ...

\ p
/ \ 'l

T

SR

En el cuadro Ancho de linea fncho delinea:

escoger el grosor de la linea.

4

Linea
Purto de base:

Tipo de linea:
Flecha inicial:

Minguno
Ancho de linea:
Esquinas:

Teminaciones:

L=l nos permite trabajar con la gestion del color, punto

Purto izquiendo

Fecha final:

Minguno

1.0pt =

#B Unidn de inglete [
@ Plano |E|

| Mingun estilo

. P
.
- \/.I

b
— L«

1.0pt

. /$
h A
r‘/'. 2

N\

d I.-J

- podemos

- | Tema 8: Formas y Poligonos
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Ezquinas: £ Unidn de inglete

En la opcién Esquinas =] podemos dar una
apariencia determinada a las esquinas del trazo, podemos elegir entre unién de inglete,

biseladas o unién redondeada.

Inglete Biselada Redondeada

3. Poligonos.

Scribus nos permite insertar figuras en forma de poligonos regulares, bien a través del

7 s - . s ’ s
botdn Insertar Poligono O o bien a través del menu Insertar = Poligono. Ya solo nos
queda dibujar el rectangulo contenedor del poligono enel lugar y tamafio deseado.

El poligono que nos dibuja por defecto. es el ultimo poligono dibujado, para variar la
configuracion del poligono dibujado debemos-ira la punta de flecha situada a la derecha del

botén Insertar -Poligono O Tdonde podremos acceder a la ventana Propiedades del
poligono.

#) Propiedades del poligono @Iﬁ

Esquinas: | f]
Rotacidn: |0

4k

i

L
L RLL RN TR RN IR RN TR RN CRNNTARYIY]

Aplicar factor
Factor: |0 % -

%,
Fhrrrrrrrereereerren

[ Aceptar H Cancelar
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Esquinas: | [

La opcion Esquinas =l determina el nimero de vértices del poligono

Rotacién: |0 s
y Rotacion mwmmminwmmnn |3 disposicidon en el lienzo de trabajo, el valor de rotacidn se puede
dar como valor numérico (en la caja de texto) o valor aproximado moviendo el cursor a lo largo
de la linea.

Aplicar factor
Factor: |0 % 2
La opcién Aplicar factor i “es yn modificador de la superficie poligonal
que, segun el porcentaje que se indique, efectlia una deformacion sobre el poligono regular.
Con valores negativos los puntos medios de cada lado se doblan hacia el interior formando un
poligono céncavo. En cambio, valores positivos hacen que los puntos medios de cada lado se
doblen hacia el exterior formando un poligono convexo.

- i ’ B
; i 2 @ Propiedades del poligono
@ Fropiedades del poligpne l—lé @ Propiedades del poligono @Iﬁ
. A a Esquinas: |§] -
Esquinas: |{] _ = e Esqunas: [ ¢
Rotacién: |0 H B0 = = Bt Te - I
E-J IIIIIlIlIIIIlIIIIJIIIHHIIIIII\II rJ |
V| Aplicar factor B Aphicex facta V| Aphcarfactor
Faclor: [50% Facloc|0% &) Factor: [50% {2
= | 0
“”t'Jm”""""" ummmJummn WO
[ Postar_] [ Concor_| (T I (T T
Como cualquier-otro marco de Scribus el acceso a la | propiedades =]
ventana Propiedades puede realizarse de las siguientes ’;Y-:
omore -
maneras: Paligono 79

Geometria
Posicion X: | 201.00 pt

P Ir al menu Ventana --> Propiedades.
Posicidn . | 228.00 pt

# Clicar con el botén derecho sobre el marco de Anchura: | 188.13 pt z E
texto y seleccionar la opcién Propiedades. Auure: 199 720t =LiF
Rotacién: | 0.00 2
P LateclaF2 pr——
Purito base: I )

La ventana flotante “Propiedades” del marco Poligono

Nivel

es similar a la misma ventana del resto de marcos. Para los (4] @]

Glck

Forma

“Colores”. No tiene accesibles las pestafias Texto e Imagen ya Tem

poligonos consta de las pestafias “X, Y, Z”, “Forma”, “Linea” y

gue no contiene ni texto ni imagenes. Todas ellas se trabajan i

Linea

de manera idéntica a como vimos con los marcos anteriores. Colores

n | Tema 8: Formas y Poligonos
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4. Gestion del color

Scribus

4.1. Degradados de Colores.
Ademas de los colores sdlidos, Scribus
permite trabajar con degradados. Un degradado
es un conjunto de colores ordenados linealmente
Yy que tienen una transicion lineal de un color-a
otro.

Para aplicar degradado debemos ir a la
pestafia Colores de la ventana Propiedades de
cualquier elemento insertado en nuestro
documento Scribus. En ella tenemos una casilla
combo con el texto por defecto “Normal”, al
clicar en el tridngulo que aparece a su derecha
nos da todas las opciones de degradado que nos
permite el programa.

Gradiente Horizontal

Gradiente Diagonal

Propiedades @

XY.Z

Forma

Texto

Imagen

Linea

Colores

[ L ] Y | Saturacicn: [100 % 2
Opacidad: 100 %

Narmal

0
g

{0

[l ea——
Gradiems verical
Gradiems dagondl
Diegradads dizgonal cruzade
Gradiems radal
Diegradads finssl Fire
Diegradads radil e

Azure2
Azured
Azured
Eeige
Bisque
Bisquel
Bisque?2
Bisque3
Bisque4
Black

-

=

Gradiente Vertical

Gradiente Diagonal Cruzado

Tema 8: Formas y Poligonos |
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Gradiente Radial Gradiente Lineal Libre

Gradiente Radial Libre

a) Gradiente horizontal, la reproduccion del gradiente en
la figura va de izquierda a derecha.

b) Gradiente vertical, en este caso reproduce de arriba
hacia abajo.

c) Gradiente diagonal, el gradiente se coloca desde la
esquina superior -izquierda hacia la -esquina inferior
derecha.

d) Degradado diagonal cruzado, la reproduccion  del
gradiente en la figura va de la esquina superior derecha

hacia la esquina inferior izquierda.

e) Gradiente radial, degrada el color desde el centro del marco hacia el exterior
en forma de circunferencias concéntricas.

f) Degradado lineal libre, la linea de degradacién se puede variar al gusto.

g) Degradado radial libre, la posicién del centro de'las circunferencias a partir del
cual puede variar la degradacién es puede mover al gusto por el marco.

La forma de operar para conseguir dar nuestros degradados es similar en los 5
primeros tipos, basta con seleccionar el punto de inserciéon del degradado (tridngulo) en la
escala de color (el tridngulo tomara el color rojo) y luego seleccionar un color. Podemos
seleccionar tantos puntos como queramos en la barra de degradado para cambiar el color.
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Escalade
degradado
Punto seleccionado . Punto no seleccionado
para cambiar de color para cambiar de color
[0 W Hcebue p
H B ActiqueWhite
D = AntiqueWhite 1
1A ArtiqueWhite2
Seleccion S e
del color B O AtigueWnied
D BB Aquamarine
_ | Aguamarinel
| Aguamarine2
‘_D B Aquamarine? -
En los dos ultimos tipos Dregradada radial e |E|
de degradados, ademids de
escoger la  direccion  del n i
degradado (en el caso del L
degradado lineal) o la posicion | pasicin: ER s

del centro de las circunferencias
X1 121.00pt 5| ¥2: 13500pt 2

Y1 (3600pt 3 Y2 |0.00pt =

concéntricas (en el caso del
degradado ' radial). Para ello

basta con apretar el botdn | Maver vector J
“Mover vector” y podremos [] W AiceBlue R
variar la direccion en-la propia [ E  AntiqueWhit £
fi |:| . AntiqueWhite 1
igura. |:| . AntiqueWhite2
|:| . AntigueWhite 3 il
= Mt WALz A

4.2. Gestion de colores: nuevos.colores.
En el menu Editar = Colores se nos abrird

¢ [ &) Caolores i (B[]
la ventana Colores, con ella podremos-cambiar el
R i AliceBlue -
nombre a los colores o incluso generar nuevos E T
colores. [] I AntiqueWhite!
mil | Qe
L . ArtiqueWhite3
Para crear un nuevo color basta con hacer B O AtiqusWhiet
clic sobre el botén Nuevo y senos abrira la ventana = = iﬁﬂ:;::;;
Editar Color, en ella podemos escoger el modo de L = xuamaﬁnei Bomar
L Luamanne:.
color entre RGB (propio para la presentacion de B B Aguamarined
. =H
documentos en pantalla) o CMYK (propio para la ] B Awret
impresién en papel). La variacién del color se L] = faure2
L ure i
consigue variando los valores de los canales o bien P Cancelar
con la barra desplazadora o con los valores -

porcentuales.

Tema 8: Formas y Poligonos | _
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[ @ Editar coler —*—-— = 1
Mombre: | Mapa de color HSV |E|
|Nuem calor |
Modelo de color

CMYK =

[7] Es color de tinta plana

| |
[ Esun color de registro L
Antiguo Mueve
| Aceptar | [ Cancelar ] K:FM n
L s

Si el documento se va a enviar a imprenta, una vez finalizado es conveniente borrar los
colores no empleados.

Con el botdn Importar, podremos traer-a nuestro documento._los colores empleados
en otros, basta con buscar el documento-Scribus que los contiene.

5. Conversion a Marco de Textoy
Marco de Imagen

Una vez tenemos nuestra forma ‘definida podremos <« oesacer Ciez
. . . “¥ Rehacer Cirl+Shift+Z
cambiar el marco a marco de texto o de imagen, simplemente P
haciendo clic con el botén derecho del ratén e yendo a Boaueado Gl
. . . Tamarfio bloqueado Ctrl+Shift+L
Convertir en 2 ... y seleccionamos el nuevo.tipo de marco Enviar sl lbum de recortss
, , Enviar & capa »
que deseamos, ahora solo faltara cargar el marco con el Hivel ,
. | Convetren PSS
contenido adecuado. o Cotar e i
| Copiar GilC e
Bomar Poligono
’T Propiedades F2

| Tema 8: Formas y Poligonos
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