
Ao premir o botón 
escollemos a imaxe a 
cargar.
Tamén podemos 
variar o tamaño.

Ao facer dobre clic 
sobre a imaxe 
podemos indicar o 
punto e o texto 
asociado que se 
mostrar na táboa

Tipo de actividade

Escribiendo palabra
Unir con flecha
Seleccionar palabra

Puntuación a sumar o restar

http://www.edu.xunta.es/centros/cfrlugo/aulavirtual/file.php/159/ardora/escribindopalabra.htm
http://www.edu.xunta.es/centros/cfrlugo/aulavirtual/file.php/159/ardora/seleccionpalabra.htm
http://www.edu.xunta.es/centros/cfrlugo/aulavirtual/file.php/159/ardora/flecha.htm


Limita el tiempo 
máximo de la actividad.
Se puede añadir un 
tiempo como 
bonificación por 
acierto.

Que hacer cuando se 
termina el tiempo:

- Parar
- Volver a empezar
- Mostrar solución

Mensajes de felicitación (si responde 
correctamente), por finalización de 
tiempo, por terminar el número 
máximo de errores y mensajes cuando 
hay error

Otras opciones



Podemos colocar en enunciado de la 
actividad dando las indicaciones que 
consideremos oportunas para su 
correcta ejecución.
Podemos seleccionar el tipo y tamaño 
de letras además de dar algún formato.
En el cuadro de la derecha podemos 
indicar donde aparecerá el enunciado.

Se puede formatear aspectos de la 
página, como si tendrá título, autor, 
lineas separadoras...



Esta pestaña muestra las opcionees del empaquetado SCORM para su utilizaicón en aula virtual
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