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1. Tablas.

Scribus forma las tablas como un conjunto de marcos de texto que tienen iguales
Insertar

[E] Marco de texto T
Marco de imagen |

Para insertar una tabla en un documento podemos:

D Forma s

("} Poligono P
B Pulsar sobre el icono Insertar Tabla en la barra de  tne ;
:

dimensiones y los traza unidos y agrupados.

24 Curva Bézier
herramientas. [. Lineaamano alzada

B Ir al menu Insertar > Tabla del menu principal. E:f%;*ﬁf
racter

Comilado
Espacios y rupturas

- r v w

Ligaduras

Texto de ejemplo

@ Insertar tabla I._|_th':I —r

El siguiente paso es trazar el rectangulo
contenedor de la tabla'lo que nos dard paso a la ventana Mumero de filas: i a
Insertar Tabla en la cual podemos indicar el nimero de Mismes de cohmnas: | 1 n
filas'y columnas que deseamos.

Aceptar l’ Cancelar ]

Y ya tendremos creada nuestra tabla.

R
L

2. Edicion de celdas.

Como hemos indicado anteriormente Scribus trata las tablas como una agrupacién de
marcos de texto, de tal forma que en la tabla creada de 4 filas y 3 columnas lo que hemos
creado en realidad es un conjunto de 12 marcos de texto agrupados, cada marco tendra de
nombre Texto 1, para el primer marco de la primera fila, Texto 2 para el segundo, Texto3 para
el tercero, Texto4 para el primer marco de la segunda fila,...
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A través de la ventana Propiedades podemos cambiar la configuracion de las celdas, si
bien, unos cambios afectaran a todas las celdas por igual mientras que otros solo a la celda
seleccionada. Las pestafias y opciones dentro de cada pestafia que presenta son las mismas

que las estudiadas en el tema de marcos de texto.

Para acceder ala ventana flotante “Propiedades” de un'marco de tabla podemos:

P Ir al menu Ventana --> Propiedades.

B Clicar con el botén derecho sobre el marco de tabla y seleccionar la opcidn

Propiedades.
» LateclaF2

Una vez realizada cualquiera de las tres-opciones nos aparecerd la ventana flotante

“Propiedades” que consta de las mismas pestafias que un marco de texto normal.

2.1. "X, Y, Z

Los cambios-aplicados en esta ventana afectan-a
todas las celdas de la tabla, a pesar de que-en.el nombre del
objeto nos aparece el nombre del marco de texto que
tenemos seleccionado en primer lugar. El nombre del marco
no se puede cambiar.

Propiedades

=)

XY.Z
Nombre
Teato5
Geometria
Posicidn X:
Posicién Y:

Anchura:

Altura:

Flotacién:
Punto base:

Mivel

BE,
(v] (=)
Forma

Texto

Lint;a

Colores

165.00 pt
162.00pt
528.00 pt
M300pt
0.00

(@) ()

A | (| (F| (R [
Cos ===l

BEE
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Los cambios realizados en esta pestafia sdlo
afectaradn dentro de la tabla al marco de texto con el
gue estamos trabajando, por ejemplo, si trabajamos en
el Texto 3 y cabiamos su forma sélo cambiara la forma
de este marco de texto.

Texo 1

Tex-to 2

i

Texto 4

Texto 5

Texto 6

Texto 7

Texto &

Texto 9

Scribus ﬁ

Propiedades @
XY.Z
Forma
Foma o J-
[ Editar forma... ]
Esquinas —
redondeadas: LV
Distancia del texto
Columnas: 1 £
Espaciada: 15.40 pt =
Superior: 19.00 pt e
Inferior: 0.00 pt &
lzquierda: 0.00 pt =
Derecha: 0.00 pt =
[ Tabuladores...
Bl teato fluye alrededor del marco

Usar cuadro circunscrito

= '

Texo
Imagen
Texto 10 Texto 11| Texto 12 || =
Colores
2.3. Texto xopicdades
Los cambios aplicados en esta —pestafia }:'Y'Z
afectarian a todos los marcos de texto que forman la T:::
tabla por igual. Tr Times New Roman [=]
Regular [=]
¥ v T [390pt BT [oox §
Texol | Texto2 = Texto3 4 wse B AN 0% B
T T, [1000% & IT [1000%
'l - BB}
Texto4 | TextoS | Texto 6 O E LW
) () (#) K (< )]s (4]
Texto 7 | Texto 8 Texto 9
Estilo: | Ningin estilo [+]
Idioma: | Espariol [+]
Texto 10 | Texto 11 | Texto 12
. Imagen

Linea

Colores




2.4. Linea

Los cambios aplicados en esta pestafa afectaran a

todos los marcos de texto que forman la tabla.

Texo 1

Texto 2

Texto 4

Texto 5

e e

Texto 6

| -

Texto 7

Texto 8

Texto 9

Texto 10

Texto 11

Texto 12

_ 5

2.5. Colores

Los colores se aplicaran a todos los marcos de texto

por igual, independientemente del marco seleccionado.

3.
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Propiedades

Xy Z

Forma

Texto

Imagen

Linea

Punte de base: | Punto izquierdo

Tipo de linea:

Flecha inicial: Flecha final:
Minguno
Ancho de linea:

Esquinas:

Ninguno
15.0pt
(B Unién de inglete

@ Plano

K| KN fica

Teminaciones:

Ningun estilo

Colores

Propiedades

Xy Z

Forma

Texto

Imagen

Linea

Colores

by

Nermal [«]

W W B :
B I bBus2

. M Bue3 =
B I Bus¢

B I Busviokt

B O Eown

B W Bownl

|

i

L [ & i Saturacion: |100 %

Opacidad: 100 % &

Brown3

Brownd

Burywood

Burywood1

Burywood2

Burtywood3

Burtywood4 =

5 |
[=[=]=[=[=]=]

Introduccion de texto.

Como recordamos existen 4 formas de introducir texto en un marco de texto, que son:

]
P A través del botdn Introducir texto ﬂ

B Através del editor interno g
P Incorporando texto desde un archivo de texto previamente creado.
P Incorporando texto de ejemplo.

| Tema 7: Tablas
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De las cuatro opciones, las tres primeras permiten la introduccidn de texto en cada una

de las celdas de manera individual, basta con hacer clic sobre la celda en la que queremos
introducir el texto y posteriormente, en la barra de herramientas, sobre el botén Introducir

[

texto ’f:l o Editor interno & , 0 bien, si lo que queremos es introducir un texto previamente
editado en un editor externo, clic con el botdn derecho sobre la celda y marcar “Obtener
Texto” o “Anadir Texto” dependiendo de |la operacidn a recrear.

La cuarta opcién incorporara el mismo texto en todos los marcos de texto que
conforman la tabla.

4. Trabajo individual de celdas.

Como ya hemos visto la edicidn de las celdas se realiza de manera automatica en todas
las celdas, esto es debido a que los marcos de texto que conforman la tabla estan agrupados.

Si nosotros queremos actuar sobre una o varias Informacién "
celdas de manera independiente lo que tenemos que hacer |4 Deshacer Cirl+Z
es desagrupar los marcos, para ello hacemos clic con el - |"% FRshacer Cirl+Shift+Z
botén derecho del ratdn sobre la tabla y seleccionamos Obtener texto... Citr+D
Desagrupar, de esta forma el conjunto de marcos de texto Adiadir texto...
L. . ) Editartexto. .. Cid+Y
que forman la tabla seran independientes unos de otros y .
Teaxto de ejemplo
podremos modificar sus caracteristicas de forma individual. Arbutos
Opciones PDF 3
Bloqueado Cid+L
Tamario blogueado Ctrl+Shift+L
w Enviar &l dlbum de recortes
L . Desagrupar Ctrl+Shift+G
Convertir en »
¢, Cortar Cird+X
I | Copiar Cid+C
Bomrar
Contenidos [
IT Propiedades F2

De esta forma podemos dar distintos colores a los marcos y sus lineas.

Tema 7: Tablas |
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Si por el contrario, quisiéramos dar el mismo formato a un grupo de celdas, por

ejemplo una fila, tendrias que con la herramienta de seleccion activaday la tecla “Mays”
del teclado apretada clicar sobre los marcos que deseamos agrupar.

Irformacidn 3
o =-= = o 4. Deshacer Cirl+Z
] ' N “¥ Rehacer Ctrd+Shift+Z
Obtener texdo... Cid+D
Afiadirtexto...
ﬂ Editar texto... Cirl+Y
Texdo de ejemplo
Atributos...
Una vez seleccionados clicamos el boton Opciones PDF 3
derecho sobre una de ellas y marcamos la opcion Bloqueado Cir+L

Tamario bloqueado Cirl+Shift+L

“Agrupar”.
Enviar al album de recortes
Nivel 3
Convertir en 3
¢, Cortar Cird+X
'_| Copiar Cid+C
Bormrar
Contenidos 3
|7 Propiedades F2

Ya podemos cambiar las caracteristicas de las celdas'que conforman la fila a través del
panel de “Propiedades”.

l | Tema 7: Tablas
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