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1. Creacion del marco de imagen.

Scribus admite la inclusidon de imagenes en formato GIF, JPG, JPEG, PNG, XPM, TIF,
TIFF. Ademas trata como si fueren imagenes archivos con formatos PSD, EPS y PDF.

Para incluir una imagen en un documento Scribus
tenemos varias opciones: (2] Marco de texto

-

B Seleccionando el menu Insertar = Marco de . Tabla
imagen. — = .

B Clicando sobre el botén Marco de Imagen de la barra de herramientas.

Con la herramienta seleccionada dibujamos un rectangulo en la -
zona del panel de trabajo donde deseamos colocar la imagen y del
tamano que deseamos. El marco nos aparecera cruzado por dos lineas & -
en forma de cruz, lo que indica que el marco esta dibujado pero ain no
hemos cargado la imagen. .
Para cargar laimagen dentro del marco tenemos dos opciones: . —
“¥ Rehacer Cirl+Shift+Z.
» Doble clic sobre el marco. e

Corfiguracién de vista previa 3

B Clic con el botén derecho sobre el marcoy en el menu Arton
Blogueado Crr+L

que se nos desplega seleccionamos la opcién Obtener Tamsfoboqesd  Crtertel

Enviar al &lbum de recortes
Nivel 3

imagen... S :
. . . 2 1 b Cortar CirleX
en cualquier de las'dos opciones-se nos abrird la ventana de navegacion Coper e
Borrar
gue nos permite buscar y seleccionar laimagena cargar. Conteios ,
Propiedades F2
@ Abrir 1
Buscaren: |=3 C:/Users/delia/Desktop/gimp/
i . EJERCICIO 17 EJeRCICIO & J NUMEROCS
. ejercicio 10 ejercicio 19 tatuaje ejercicio & , TEMA 3 SELECCION
. ejercicio 11 ejercicio 2 ejercicio 7 . Tema Texto
. ejercicio 13 ejercicio 20 amugas ejercicio 8 @ 10.png
ejercicio 14 ejercicio 21 ejercicio 9 A 3845847345 a0Bsf9277 b jpg
ejercicio 15 ejercicio 3 EJRCICIC 5 @452835D?3?_edlafdh55h_z irg
. ejercicia 16 ejercicio 4 Mueva carmpetzs @acuarela de selectorpng Tamario: 1024 x 633
Resolucidn: 72x 72 DP1
4 + | |Espacio de color: RGE
Nombre de archivo: | 3845842345 _a08af327_b jpg
Tipo de archivo Todos los formatos soportados (".gif *.GIF *jpg “jpeg ~.JPG “.JPEG “png “.PNG “xpm = XPM *tf *tiff '.'IE

Una vez seleccionada la imagen, apretamos el boton Abrir y el marco quedara cargado
con la imagen. Si el marco continuara viéndose con dos lineas cruzandolo se debera a que no
esta habilitada la opcién de Imagen visible, para habilitarla tenemos dos posibilidades:

» Menu Objeto = Imagen visible, o
B Botdén de la derecha del ratén sobre el marco y marcar la opciéon Imagen
visible.
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Puede ocurrir que la imagen introducida tenga un tamafo superior al marco y por lo

tanto solo mostrard una parte de la misma. Para que la imagen se muestre en toda su

totalidad tenemos dos posibles opciones:

P Escalar la imagen al tamaiio

Imagen
del marco. @ Escalado lbre
Para ello debemos ir a Ia
. Posicion X:
ventana  Propiedades del
- 2 Posicidn "
objeto (boton de la derecha esieen
sobre la imagen y marcar EscalEX
“Propiedades), alli, en la Escala':
pestafia Imagen marcaremos la. X DFl actuales:
opcion Escalar al tamafo del Y [F| actuales:

marco y para que la imagen

guarde la  proporcionalidad
debe estar marcada la opcién

Proporcional.

Redimensionar el marco al tamafo de la
imagen.

Se puede redimensionar el tamafio de manera
manual con el ratén, simplemente haciendo el
marco mas grandes o a través de la opcidon
Ajustar marco a imagen que nos aparece al
clicar con el botén derecho sobre el marco y
seleccién la opcién-en el mend que se nos

despliega.
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i@ Escalar al tamario del marco

Proporcional

Ecssnns s swail

Informacicn 3

4% Deshacer Cil+Z

“¥ Rehacer Ctrl+Shift+Z
Obtener imagen... Cir+D

v Imagen visible

Configuracion de vista previa »
Efectos de imagen Cir+E
Editar imagen...
Actualizarimagen
Atributos...

Blogueado

Ciri+L

SRS i I |
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La segunda de las opciones no suele ser util ya que cuando planeamos una imagen

tenemos en mente el tamafio que debe ocupar en el lienzo y esta opcién hara que la imagen
se salga de los limites.

La primera de las opciones tiene como inconveniente que al redimensionar la imagen
guardando la proporcionalidad el resultado puede ser menor que el marco y para un trabajo
mas eficiente con las imdagenes deberiamos combinar las dos opciones, primero
redimensionando la imagen al tamafio del marco para posteriormente redimensionar el marco
al tamafio de la imagen.

2. Propiedades del marco.

Para acceder a la ventana flotante “Propiedades” de un marco de imagen podemos:

» Ir al menu Ventana --> Propiedades.

B Clicar con el botén derecho sobre el marco de imagen 'y seleccionar la opcién
Propiedades.

P LlateclaF2

Una vez realizada cualquiera de las tres opciones nos aparecerd la ventana flotante
“Propiedades” que consta de varias pestafias.

21. XY,Z

La primera de la pestafia lleva el'nombre de X, Y, Z, ella podemos:

» Nombre: Podemos ponerle un nombre al marco, esto es util si vamos a
trabajar con Scripts, en caso contrario no tiene mucha utilidad.
P Geometria: podemos indicar:
0 Alturay anchura: del marco de texto. Si el icono que aparece a la

derecha tiene esta forma Y |a variacion de altura y anchura guardara

la proporcionalidad, si por el contario tiene forma de cadena rota

no guardara la proporcion.
Tema 6: Marco de Imagen |
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. ez . ez Propiedades @
0 Posicidn X y Posicidn Y: el lugar que
XY.Z
ocupa el punto base en el — |
documento Scribus. Imagen3
.z Geometria
0 Rotacién: grados que queramos oo . .
girar el marco. Posicién Y- :
0 Punto base: cual es el punto del Anchura: $ E
Altura: 2
marco de texto (las esquinas o el Rotocién: -
centro del mismo) que tomamos
. . Punto base
como referencia para situarloen el
Nivel
. docemento. AE @
* Nivel: permite mover de capa al marco de NE 3
texto hacia arriba, abajo, al fondo y al F—
frente. Texto
Imagen
a Linea
[ 3 :voltea horizontalmente el marco. -

[ 2 : voltea verticalmente el marco.
[ 2 : blogueo o desbloquea el marco.
[ 2 @: exporta el objeto.

> :bloquea o desbloquea el tamafio del objeto

2.2.. Forma.
Esta pestaia sirve para trabajar la forma del marco de imagen.

B Forma: podemos seleccionar la forma que Foma
gueremos darle al marco de texto Forma: [ =
partiendo de unas predisefiadas en Scribus [ il fomne ]
Esquinas 0.00pt =

redondeadas:

I

Distancia del texdo

L) |
P —— Columnas: 1
.. Espaciado: 0.00 pt
.
s

m

Superior: 0.00 pt

Inferior: 0.00 pt
lzquierda: 0.00 pt
L]\
Derecha: 0.00 pt
@ @ @ @ TabUIadDres.”
F Y

@ [T B texto fluye alrededor del marco

. |4
Usar cuadro circunscrito

ngliealieaioolizalio

4

13
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P Editar forma: en el botén editar forma nos aparecera la g]
ventana flotante “Nodos”, con ella podemos variar la X %
. (@)@ ) d (&)
forma del marco de texto a nuestro capricho. EREDIE =

" ” 2
Otra forma de llegar a la ventana flotante “Nodos” es (Eilm s &
con el marco de texto seleccionado ir al ment Objeto > [[] Coordenadas absolutas

@ al lienzo

Forma —>Editar forma y nos aparecerd la ventana S
flotante: Posicidn X: D.00pt
Posicion 0.00 pt
[ Edtar linea de contomo
Reiniciar linea de contomo

: 4 : Mover nodos, podemos mover uno de los nodos en la
direccion que deseamos.

2 E: Mover puntos de-control, cuando seleccionamos este botdn
se nos aparecen accesibles los dos botones situados debajo

[ 2 Ez Mover puntos independientes

Tema 6: Marco de Imagen |
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4 : Reflejo vertical

2 : Cizallar horizontal izquierda

prrsssassmssssssssssnenes .
h .
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& : Cizallar horizontal derecha

2 [I]@ alf posibilita la. rotacion del marco en

sentido antihorario, horario y angulo-de rotaciéon. Solo gira el
contenedor, no el contenido

e ———
¥
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& @11 C : Permite aumentar trazado o reducirlo

en porcentaje

(E2)Ce Jown

un valor de puntos.

Ak

: Permite aumentar o reducir trazado con

Varia el tamafio del contenedor no del tipo de letra.

FrEssssssssssrssssraann,

» Esquinas redondeadas: nos permite redondear las esquinas. En la caja de
texto podemos indicar el radio que queremos que tenga la curva.

» El texto fluye alrededor del marco: cuando situamos un marco de imagen
sobre un marco-de texto, la imagen se superpone al texto no dejando ver el
texto que esta detras de la imagen. Si seleccionamos esta opcion el texto se
situara alrededor del marco de imagen rodeandolo.

ACTIRECTL LHLCTPRIIIRAUEE WETLICD U8 DTHAE RIS DEIICTESVIL = CH ECTANCALL LITELRE LEILGEE RIS LSOl o

Zeile Blindy=+ gesmtrares
r davon ab, §

cqli. .d d:

o rem Ipsum, hinaus zu gehen in
im bisen Kommata, wilden e
Schuichteirren, Es  oeeeev i AT

[ den Weg. : ] =il ¢
fes cinen
Vi i
thm eine

nsets
en konnte e so daverte es nicht lange, bis il ein paw
rten, es mit § mken machten und es dann in mhre Agentu

to vrriadas sssd siadae sl lheaickten TTad ssase ae sicht amcaccheabos aneda dase hasntees Qie ae

La distancia del texto a la imagen se debe regular en la ventana propiedades
del marco de texto, en la pestafia Forma.

n | Tema 6: Marco de Imagen
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2.3. Imagen.
En esta pestafia podemos trabajar con la posicion del la imagen dentro del marco, con
su tamafio y con la resolucién de la imagen.

Posicion X, Posicion Y
Permite variar el : . Escala X, Escala Y

punto de insercién
de la imagen dentro | Posicién X: 0.00 pt
Posicién Y: 0.00pt

del marco.
Escala X: 201 %
Escala Y: 20.1%

XOPlacuses: (3579

Y DPI actuales: 357.9

Permite variar el
tamafio de la
imagen, la cadena de
la derecha mantiene

<

f*]"

“p

la proporcionalidad.

©) Escalar al tamafio del marco Escalar al tamafio del marco

[

03

Varia la resolucion
de laimagen

Proporcional

Cambia el tamafio de la imagen al
tamafio del marco, si esta
seleccionado  Proporcional este
cambio mantendra la proporcion de
laimagen

2.4. Linea.
En esta pestafia podemos trabajar con el borde del marco de texto, dandole color y
otras opciones.

Propiedades @
XX-Z
Tipo de linea o
Texto
Permite seleccionar Imagen
entre diferentes Linea
tipos de linea Punto de base: IPunto izquierdo :l

=Jre- = =
Fecha inicial: Flecha final: Ancho de linea
=
£:quinas Ancho de linea: 14.0pt £

Permite seleccionar | facides “Uﬁé”dehgue =]
entre  diferentes Teminaciones: | @l Plano ]
tipos a la hora de Ningdn estilo
realizar las
esquinas.

Unién de inglete

ﬁ Unién biselada
D Unién redondeada
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2.5. Colores.

En esta ultima pestafia podemos escoger el color, tanto de la linea de borde del marco
de texto como del interior del mismo.

Colores

Saturacién: |100{% =

Opacidad: |100% &
[ ] W A -
: . Azurel =
: H Aeue2
: H rewe3
. 11 e
: . Beige
: I Bisque
: . Bisquel
: . Bisque2
: . Bisque3
. . Bisqued
B 0 Back
[1] I BianchedAimond
. . Blue
H O suet
B O s -
Para seleccionar el color del contorno debemos seleccionar el botén [+I y

Saturacion: (100 % =

Opacidad: 100 % =

luego buscar el color deseado de entre los que nos ofrecen. La opcién nos

permite variar la opacidad y saturacién del color elegido.

Si queremos dar color al fondo del marco debemos seleccionar el botén [I], la
forma de trabajar es idéntica a con la opcidn de contorno con la salvedad de que nos aparece

Degradada Eneal e IE'
Mormad |
(Eradems horizomal
Grademe verdcal
Gradisme diagonal
Degradada diagonal omueada
(Eradems radal
Drhegradada Eneal e
un nuevo cuadro-de didlogo CDegadadaradal = donde podremos elegir entre una serie de

opciones de color.como son los degradados y los gradientes.

3. Efectos.de imagen

Scribus permite realizar una serie de efectos sobre las Informacion 4
imagenes, para acceder a esta posibilidad debemos hacer clic f; Eerhacer Ei:*f“ﬂ )
wenacer Lan+onni+£
con el botdn derecho del ratdn sobre el marco y seleccionar la e oD
ener imagen... [+
opcidon Efectos de imagen para que nos abra la ventana |v Imagenvible
. Corfiguracién de vista previa 3
emergente Efectos de imagen.
Editar imagen...

Actualizar imagen
Ajustar marco a imagen

Atributos...

Blogueado Cir+L

Tt Ll el 1.2 .

| Tema 6: Marco de Imagen
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Ffectos disponibles Hectos en uso
Desenfocar
Brillo

Colorear
Contraste
Escala de grises
Invertir
Posterizar
Erfocar

W
W

Opciones:

| |w
’ Aceptar ” Cancelar l

La ventana cuenta con una columna llamada Efectos disponibles que nos muestra la
lista de efectos que podemos aplicar, en la columna Efectos en uso estaran los efectos que
vamos a aplicar, se puede seleccionar solo un efecto o varios, en este caso, las flechas situadas
debajo nos permitiran colocar en orden de ejecucion los efectos. Las flechas situadas entre las
dos columnas permiten afiadir o quitar los efectos a aplicar.

En la parte inferior izquierda estaran las Opciones que podemos variar en cada uno de
los efectos.

» Desenfocar:

oty

d .w""u“"*-t-x‘.u%
st "

Tema 6: Marco de Imagen |
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» Contraste:

P Escala de grises:

* Invertir:

| Tema 6: Marco de Imagen
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» Posterizar:

4. Album de recortes.

El album .de recortes. es una coleccién de imagenes listas para incorporarse en
cualquier documento Scribus por el procedimiento de arrastrar -y soltar. Los dlbumes de
recortes estaran-disponibles en- cualquier documento, es decir, son independientes al
documento y podemos tener varios dlbumes diferentes.

Los albumes de/recortes pueden contener cualquier objeto, no solo imagenes sino
marcos de texto, formas, ...

Para crear un 4lbum de recortes debemos abrir la ventana flotante Album de recortes,
para ello debemos ir al mentd Ventana = Album de recortes.

Album de recortes @

Tema 6: Marco de Imagen |
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En la ventana nos apareceran tantas pestafias como albumes tengamos creados.

En el menu Archivo tenemos las siguientes opciones:

» Nuevo, permite crear un dlbum nuevo.

B Cargar, permite incorporar un album | Nuevo N
ya creado. | Cargar... Ctri+0

» Guardar como, guarda el dlbum. 4 Guardar coma. ..

P Importar archivo album de recortes, Importar archivo lbum de recortes. .
incorpora un elemento al album. €3 Cemar

B Cerrar, cierra la ventana.

Cuando queremos crear un album nuevo, lo primero que tenemos que indicar es la
carpeta donde queremos que se guarde y alli guardara una copia del elemento y un archivo
con extension *.sce.

Para colocar un objeto en un album de recorte, lo primero es tener seleccionado la
pestania del alboum donde queremos incorporar el objeto, y después tenemos dos opciones:

AUIUULUS. ..

B Con el objeto seleccionado, botdn derecho del

Blogueado Cir+L
ratén y marcar la opcién Enviar al alboum de Tamaio bloqueado CiteShifteL
recortes. Nivel \

1 H . ’ . C i
B Con el objeto seleccionado, ir al mend Objeto 2> orveriren D
A ¢t Cottar CtisX
Album de recortes. o e

. S

Para incorporar un objeto del dlbum al proyecto donde estamos trabajando basta con
seleccionarlo en el dlbum y arrastrar hasta el panel de trabajo de Scribus.

Para eliminar un objeto de un album basta con hacer clic con el botén derecho del
raton sobre el objeto y seleccionar eliminar.

| Tema 6: Marco de Imagen



	portada tema 6.pdf
	indice tema 6
	06 Marco de Imagen
	2.1. X, Y, Z.
	2.2. Forma.
	2.3. Imagen.
	2.4. Línea.
	2.5. Colores.


