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	Creación de contidos dixitaispara a Aula virtual

	CURSO
	L2001054
	

	Obxectivos:
	1.Manexar ferramentas de autor para a creación de contidos dixitais.

2.Crear contidos dixitais propios para integralos na aula virtual.

3.Ter en conta a propiedade intelectual e a protección de datos na creación de contidos dixitais.



	Contidos:
	1.Os REA, a propiedade intelectual e a protección de datos.

2.Bancos de recursos: o repositorio Abalar.

3.Creación de recursos interactivos con ferramentas de autor.

4.Ferramentas de edición na creación de contidos: audio, imaxe e vídeo.

5.Integración na aula virtual dos paquetes de contido.



	Documentación:
	O profesorado asistente recibirá o material didáctico que se utilice ao longo da actividade e que servirá de apoio ás explicacións dos relatores e relatoras; así como de consulta posterior.

	Coordinadora:
	Virginia González Iglesias (Asesora de formación)
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                CALENDARIO 

	Data
	Relator
	Contidos

	Xoves, 8 de abril
	Jairo Campo Vázquez
	Introdución: os REA, propiedade intelectual e protección de datos : na creación de contidos é fundamental coñecer e empregar os límites da propiedade intelectual (licenzas de uso, autoría) e os límites da protección de datos cando empregamos materiais tanto propios como alleos obtidos das aulas.

	Martes,13 de abril
	Jairo Campo Vázquez
	Bancos de recursos: o repositorio Abalar: presentación do repositorio e posibilidades de inserción dos materiais que se ofrecen no mesmo nas aulas virtuais como punto de partida.

	Xoves, 15 de abril
	Jairo Campo Vázquez
	Creación de recursos: introdución ás ferramentas de autor. Presentación das posibilidades de uso e as características dos materiais elaborados coas diferentes ferramentas, para que cada centro educativo poida afondar nas que mellor se adapten ao perfil do seu alumnado.

- Ferramentas de autor: LIM, eXelearning, Ardora, H5P…

	Martes,20 de abril
	Jairo Campo Vázquez
	- Ferramentas de edición de audio, imaxe e vídeo: características que deben ter estes materiais para sen insertados na aula virtual, e como realizar pequenas labores de edición para a súa integración en contidos propios xestionalos.

	Xoves, 22 de abril
	Jairo Campo Vázquez
	Integración na aula virtual dos paquetes de contidos: posibilidades de inserción na aula virtual para a súa visualización ou para obter datos da interacción coas mesmas por parte do alumnado (SCORM).


O curso realizarase por vía telemática (Cisco Webex)


Datas de celebración e Horario:  





8, 13, 15, 20 e 22 de abril de 2021 en horario de 16,30h a 19,30 h.


  


HORAS  DA ACTIVIDADE :  20         De conexión directa co relator:15                   Traballo individual/práctica:   5                     





Participación obrigatoria do 85% das horas.
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