CURSO ABN

CEIP de Celeiro

(Viveiro-Lugo)



BUSQUEDA DE CONXUNTOS EQUIVALENTES

BLOQUE I: NUMEROSIDADE E Obxectivos:

CARDINALIDADE o Establecer conxuntos equivalentes
en ndmero con diversos elementos

e Intfroducir o concepto de
cantidade

e Traballar a correspondencialal

Materiais

e Policubos
e Pompons
e Platos ou bandexas de pldstico

Descripcion da actividade:

Dividimos esta actividade nas seguintes fases:
- Emparexan conxuntos co mesmo nimero de elementos. Introducimos como
axuda a correspondencia un a un.
- Elaboran un conxunto equivalente a un dado
- Crean un conxunto e buscan o seu equivalente
Dentro desta actividade introducimos preguntas ou demandas:
Onde hai mdis?
Onde hai menos?
Sobran? Faltan?
Pon: tantos coma, igual que, menos que, mais que...




ESTABLECEMENTO DUN PATRON FISICO

BLOQUE I: NUMEROSIDADE E
CARDINALIDADE

Obxectivos:
e Construir conxuntos cos memos
elementos co modelo
e Reforzar o concepto de cantidade

Materiais
e Colares
e Tarxetas de patréns fisicos con
significado
e Tarxetas de dedos, puntos e
ndmeros

Descripcion da actividade:

Nun primeiro momento os nenos/as construirdn conxuntos cos mesmos elementos co
modelo, empregando como tal referentes fisicos con significado (tantos como ollos,

portas da clase, patas dun can...)

Esta fase sdperase cando podes establecer o conxunto sen ter d vista o referente.
Posteriormente establecerdn conxuntos equivalentes a patréns fisicos abstractos
seguindo esta secuencia: dedos, puntos e finalmente o ndmero.




ORDEAMENTO DE CONXUNTOS

BLOQUE I: NUMEROSIDADE E Obxectivos:

CARDINALIDADE e Introducir a serie numérica

e Cofiecer o valor e a posicion das
cantidades nunha ordeacién

e Reforzar os conceptos de maior e
menor

¢ Introducir os conceptos de
anterior e posterior

Materiais:
e Serie numérica reforzada con
puntos e dedos

e Gominas

e Policubos

e Tarxetas de dedos, nimeros e
puntos

Descripcion da actividade:

Serie numérica con gomifas: en primeiro lugar ddmoslles unha das tarxetas
alongadas coas gomifias correspondentes e deberd buscar as suas “vecifias”, pola
esquerda 4 vecifia de abaixo e pola dereita a de arriba. Posteriormente buscara
tédolos vecifios de arriba e de abaixo posibles.

Tamén podemos facelo con torres de policubos asociadas a unha tarxeta con dedos,
puntos e nlimeros sucesivamente.

Posteriormente darémoslle un ou varios conxuntos para ordear dentro da serie,
primeiro dos extremos e logo interiores.




O UNILLO

BLOQUE I: NUMEROSIDADE E Obxectivos

CARDINALIDADE e Favorecer o cofiecemento
da orden da serie
numérica

e Recofiecer o nimero
anterior e posterior

Materiais
e Tarxetas de serie
numérica con puntifios

Descripcion da actividade

Nesta actividade se repartirdn todas as tarxetas a cada neno e nena do grupo. A sla
finalidade é a de ordear a recta numérica na orde establecida. Comezard o neno ou
nena que tefia o nimero un, recofiecendoo e colocando ho chan; seguidamente, o neno ou
nena que tefia o ndmero dous serd a que lle toque a quenda de situar a sta tarxeta e asi
sucesivamente ata chegar ao nidmero 10.




OBXECTOS PARA CONTAR

BLOQUE I: NUMEROSIDADE E Obxectivos
CARDINALIDADE e Cofiecer a serie numérica
e Comprender a accién de contar
;‘; Materiais
; e Palitos depresores
e Tapdns
e Pompdns
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Descripcion da actividade:

Nunha primeira fase os obxectos estdn delimitados e alineados. Distinguese
claramente o principio e o final. Os alumno/a ten que contalos, volvendo a comezar
onde rematou.
Na segunda fase estardn en disposicion circular. Eles deberdn establecer con ou sen
axuda unha estratexia para recordar o principio e o final.
Na terceira fase fdranse duas alineaciéns cruzadas. A dificultade estd no obxecto
que fai de interseccidn.
Na dltima fase dispéiiense os obxectos sen orde e habera que traballar na bisqueda
de estratexias. Podemos seguir esta secuencia:

e Sacalos do montén

e Sacalos e desprazalos

e Tocalos e non desprazalos

e Contar coa vista




XO60S NA ALFOMBRA DOS NUMEROS

BLOQUE I: NUMEROSIDADE E Obxectivos

CARDINALIDADE e Adquirir a cadea
irrompible/rompible

e Favorecer o concepto de orde
dentro da cadea numérica

o Diferenciar os nimeros e a sta
cantidade correspondente

Materiais
e Alfombra de nimeros

Descripcion da actividade:

Podenselle facer os henos/as distintas peticidns e incluso que as fagan entre eles:
- Coldcate nun nimero ( por exemplo 3) e avanza (por exemplo 2), a onde chegas?
- Siestds no 4 e queres chegar ao 8 que fas?
- Coldcate nun nimero ( por exemplo 6) e indica o anterior e o posterior
- Sitlate nun nimero e conta ata o final
- Contar de dous en dous
- Contar dando saltos cara atras ( retroconta)




TARXETAS PARA CONTAR

BLOQUE I: NUMEROSIDADE E Obxectivos
CARDINALIDADE e Favorecer a asociacion grafia-
cantidade

e Cofiecer a serie humérica

Materiais:

e Tarxetas con obxectos para
contar e tres posibilidades
numéricas debaixo

e Pinzas

Descripcion da actividade:

Os nenos/as contardn os elementos da tarxeta e pofierdn unha pinza na grafia do
ndmero correspondente.

Outra posibilidade e darlles a tarxeta ca pinza colocada hun nimero erréneo e eles
terdn que corrixir.




TRABALLO COA RECTA NUMERICA

BLOQUE I: NUMEROSIDADE E
CARDINALIDADE

J11230 56181510

Obxectivos

Adquirir a cadea numerable
Favorecer o concepto de orde
dentro da cadea humérica
Diferenciar os nimeros e a sua
cantidade correspondente
Iniciar a suma

Materiais:

Recta numérica ata o n°10

Descripcion da actividade:

Facemos distintas actividades:
Contar de dous en dous

Contar cara adiante e cara atrds dende un nimero determinado

Decir nimero anterior e posterior

Se tefio (determinado nimero de cousas) e me dan ( "), cantas tefio agora?




CAIXAS DE POMPONS

BLOQUE I: NUMEROSIDADE E Obxectivos:
CARDINALIDADE e Favorecer a asociacién grafia-
cantidade

e Cofiecer a serie humérica

Materiais:
e Caixas con ocos baleiros
e Pegatinas de ndmeros
e Pompdns

Descripcion da actividade:

Podemos facer esta actividade nun primeiro momento enchendo os ocos cos pompons
que nos indica o ndmero que estd pegado.

Despois podemos pofier unha cantidade de pompdns en cada oco que non se
corresponda ca grafia que hai pegada, o neno/a deberd dicir se hai que pofier ou
quitar, posteriormente famén dird cantos hai que pofier ou cantos hai que quitar.
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LIBROS DE NUMEROS

BLOQUE I: NUMEROSIDADE E
CARDINALIDADE

Obxectivos
e Asociar grafia- cantidade
e Cofiecer a serie numérica
e Estimular a accién de contar

Materiais
e Libros para contar distinto ndmero
de elementos
e Ndmeros plastificados con velcro
para pofier no lugar
correspondente

Descripcion da actividade:

Os henos/as contan os elementos de cada pdxina e pegan a grafia correspondente.
Tamén se poderian introducir modificacions como que os nimeros xa estean pegados,
pero erréneamente e eles tefian que corrixir.

11




CROCODILOS COME-COME

BLOQUE II: ESTRUTURA DO
NUMERO E COMPARACION DE

CONXUNTOS

Obxectivos
e Comparar ddas cantidades
e Reforzar os conceptos maior,
menor e igual

Materiais
e Ndmeros plastificados
e Crocodilos con bocas abertas
simulando os signos maior e menor

Descripcion da actividade:

Para comezar, dicimoslles aos nenos/as que o crocodilo sempre come o nimero mdis

grande porque ten moita fame.

Xogamos pofiendo distintos nldmeros e eles elixen o crocodilo que teilen que poner.
Xuntos verbalizamos posteriormente: o 3 é menor que o 6, 0 8 € maior que o 7...
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JUEGO 10 en la cumbre

BLOQUE I: NUMEROSIDADE E Obxectivos

CARDINALIDADE e Coflecer os amigos do dez
para introduci-lo concepto
desea.

e Favorecer o calculo mental

Materiais
e 30 cubos de “foam".
e Folio adhesivo cos nimeros do
1 0 30 impresos adaptados ao
tamaiio da cara do cubo.

Descripcion da actividade

O xogo pédese desenvolver por parellas ou por grupos seguindo o modo de traballo
cooperativo por rincéns.

Os grupos serdn de 4 neno e nenas , heteroxéneos é tendo en conta a diversidade do
grupo .

Cada xogador colle 5 cubos de nimeros ,tendo estes duas caras en blanco (sen nimero
) que se colocardn abaixo e arriba .0 resto de cubos deixanse nun montén aparte.
Pofierase un cubo no centro da mesa para comenzar e cada xogador se colocara de
frente a unha cara do mesmo(4 xogadores ,4 caras do cubo).utilizando o nidmero que
ten diante par sumar 10 en fotal.

Os xogadores daranse prisa por sumar 10 apilando os seus cubos de xogo. E gafia o que
primeiro chegua a 10.

O que non tefia cubos par sumar no seu turno collera un do montdn, o que tire a pila
collerd dous .

O primeiro que remate as slas pezas serd o gafiador .
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A MAQUINA DE SUMAR

BLOQUE II: INICIACION A SUMA Obxectivos

e Iniciar o concepto de suma.

e Favorecer o cdlculo.

e Promover a resolucion de problemas
sinxelos

Materiais
e Caixa de carton
e Rulos de papel hixiénico
e Bolifias de algoddn
e Pinzas

Descripcion da actividade

Presentamos a mdquina de sumar. Neste caso empregaremos este recurso para iniciar
ho concepto de suma, onde o alumnado terd que coller coas pinzas tantas bolifias como
se marquen nos sumandos e deslizalas pola tuberia correspondente. Finalmente contard
o ndmero total de pompdns, promovendo asi o concepto de suma dunha forma xeral.
Asimesmo, tamén empregamos este material para favorecer a invencion de pequenos
problemas relacionados coa suma, onde un neno/a plantexa unha situacion e outro
neno/a da os datos. Finalmente, entre os dous chegan a solucién do problema.
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ACTIVIDADES ABN PARA PRIMARIA:

DE RUTA CON DOC

BLOQUES: Obxectivos:
e Cofiecer a recta numérica do 1 ao
- NUMERACION (SUMA E 100
RESTA) e Moverse pola recta numérica.
e Sumas e Restas
. INICIACION A MEDIDA e Orientacién

e Desprazamentos
e TIniciarse coa robética

Materiais

e Taboleiro coa recta humérica do 1
ao 100 para DOC

e DOC

e Tarxetas de sumas e restas

Descripcion da actividade:

- Damos a cofiecer 6 taboleiro do 1 ao 100

- Comenzarmos xogando do 1 ao 30 (e a medida que se vaian facendo co xogo e con
ndmeros e cantidades mais grandes iremos aumentando rectas.)

- presentdmoslle a DOC, o noso robot o seu novo taboleiro.

- a este xogos podemos xogar de xeito individual ou por pequenos grupos; para iso
temos 6 xogos de tarxetas de diferentes cores.

- repartiranse as tarxetas de cores dependendo de cantos xogadores ou grupo de
xogadores haxa nese momenfto.

- barallamos as cartas e iremos collendo de unha en una seguindo unha orde.

- Ao coller a carta, o grupo ou neno ou nena deberd de facer a suma ou a resta,

- buscard o resultado coa axuda de DOC,

- se DOC chega ao resultado no primeiro intento o grupo poderd tapar esa casilla
coa tarxeta da sua cor.




- asi sucesivamente ata que un dos equipo consiga ter 5 cartas seguidas ben
formando parte dunha familia ou dunha pandilla (en horizontal ou vertical)

- DOC non pode pasar por riba das casillas que tefian unha carta de cor enriba, a
noh ser que sexa a do propio equipo que estd a xogar.







O CRUCINUMEROS

BLOQUES:

- NUMERACION

Obxectivos:

e Cofiecer a recta numérica do 1 ao
100
e Moverse pola recta numérica.

e
\

Materiais

¢ Plantillas con crucigramas en
branco.

Descricion da actividade:

Son uns crucigramas huméricos.

Poderdn escoller a dificultade segundo se vaia avanzando tdboa do 100.
Tratase de darlles un ndmero, e terdn que completar as casillas de xeito horizontal
e vertical, seguindo as familias e pandillas dos ndmeros que correspondan.

Estas plantillas estan plastificadas, polo que podemos usalas tantas veces como
precisemos, e os nenos e henas poderdn autocorrexirse dun xeito mais facil.




COMENDO NAS UVAS

BLOQUES: Obxectivos:
e Cofiecer a tdboa do 100
« NUMERACION (SUMA E e Moverse pola recta numérica.
RESTA) e Sumas e Restas
Materiais

e Taboleiro de nimeros
e Tapas ou tapdns con sumas e
restas.

Descricion da actividade:

Tratase dun acio de uvas. Este ten unha serie de nimeros.

Por equipos deberdn colocar as sumas e restas correspondentes ao resultado das
uvas.

Para comprobar que o resultado é o axeitado, deberdn de darlle a volta aos tapéns,
e poderdn ver unha mensaxe.

Se a mensaxe ten sentido € porque a actividade estd ben feita, senén deberdn
buscar o erro e corrixilo.

Gafiard o equipo que antes o consiga, e poderadn repartirse para axudar aos seus
compaiieiros e companeiras.




TAPA, TAPITA, TAPON

BLOQUES: Obxectivos:
- NUMERACION (SUMA E e Cofiecer a recta humérica do 1 ao
RESTA) 100

e Moverse pola recta numérica.
e Sumas e Restas

Materiais

¢ Un par de dados por equipos

¢ Un taboleiro por equipos

e moitos tapdns con nimeros do 2
ao 12. (o 1° nivel)

Descripcion da actividade:

- Xogaran por equipos

- Por roldas, en cada equipo un tirard os dados

- Cantarad o ndmero que hai en cada dado

- Buscardn as dlas tapas que se correspondan

- Fardn a suma

- E buscardn o tapdn co resultado

- Cando vaian evolucionando nhas sumas, a suma dos dados serd cada un dos factores
da suma ou da resta.

(estas funcidns irdn rotando dentro de cada equipo)




