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Incluíndonos na ecuación do cambio III. 
Descubre, potencia e comparte.
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ESTÁNDARES INDICADORES
SI NO

A 
TIEM
PO

EN 
PROC
ESO

OBSERVACIONES

 EPVAB1.1.1. Crea composicións aplicando 
procesos creativos sinxelos, mediante 
propostas por escrito, axustándose aos 
obxectivos finais. 

▪ EPVAB2.11.1. Elabora documentos 
multimedia para presentar un tema ou 
proxecto, empregando os recursos dixitais 
de xeito axeitado. 

▪ EPVAB2.6.2. Realiza fotografías con 
distintos encadramentos e puntos de vista, 
aplicando diferentes leis compositivas. 

PLEB5.9. Participa en proxectos (elaboración 
de materiais multimedia, folletos, carteis, 
recensión de libros e películas, obras de 
teatro, etc.) nos que se utilizan varias linguas 
e relacionados cos elementos transversais, 
evita estereotipos lingüísticos ou culturais, e 
valora as competencias que posúe como 
persoa plurilingüe.

1.I have done all the 
activities propose 
on time. 


▪ EPVAB2.5.1. Realiza a lectura obxectiva 
dunha imaxe identificando, clasificando e 
describindo os seus elementos. 

▪ EPVAB2.5.2. Analiza unha imaxe, 
mediante unha lec tura subxect iva , 
identificando os elementos de significación, 
narrativos e as ferramentas visuais 
u t i l i zadas , sacando conc lus ións e 
interpretando o seu significado. 

 EPVAB2.10.1. Reflexiona criticamente sobre 
unha obra de cine, situándoa no seu 
contexto e ana l izando a nar ra t iva 
cinematográfica en relación coa mensaxe. 

▪ P L E B 3 . 4 . E n t e n d e i n f o r m a c i ó n 
específica esencial en páxinas web e outros 
materiais de referencia, ou consulta 
claramente estruturados sobre temas 
relativos a materias educativas, asuntos 
ocupacionais ou do seu interese (por 
exemplo, sobre un tema curricular, un 
programa informático, unha cidade, un 
deporte ou o ambiente), sempre que poida 
reler as seccións difíciles.

2.I have read and 
seen on time the 
materials propose in 
“Part 1. Get 
inspired” for each 
activity.

▪ EPVAB2.5.2. Analiza unha imaxe, 
mediante unha lec tura subxect iva , 
identificando os elementos de significación, 
narrativos e as ferramentas visuais 
u t i l i zadas , sacando conc lus ións e 
interpretando o seu significado. 

EPVAB2.6.1. Identifica encadramentos e 
puntos de vista nunha fotografía. 

▪ PLEB5.3. Utiliza as convencións máis 
habituais propias da lingua estranxeira no 
desenvolvemento do proceso comunicativo 
(saúdos, rutinas para iniciar ou manter a 
quenda de palabra, fórmulas orais breves 
para manter a atención, facer preguntas por 
preferencias, expresar opinións, etc.) en 
rexistro estándar. 

▪ PLEB2.5. Participa en conversas 
informais cara a cara ou por teléfono, ou por 
outros medios técnicos, nas que establece 
contacto social, intercambia información e 
expresa opinións e puntos de vista, fai 
invitacións e ofrecementos, pide e ofrece 
cousas, pide e dá indicacións ou instrucións, 
ou discute os pasos que hai que seguir para 
realizar unha actividade conxunta. 

▪ PLEB4.5. Escribe notas, anuncios e 
mensaxes breves nas redes sociais 
relacionados con actividades e situacións da 
vida cotiá, do seu interese persoal ou sobre 
temas de actualidade, respectando as 
convencións e as normas de cortesía.

3.I have interacted 
with my walking 
partners on time for 
each activity 
respecting the 
guidelines propose.

▪ EPVAB1.2.1. Reflexiona e avalía, 
oralmente e por escrito, o proceso creativo 
propio e alleo desde a idea inicial ata a 
execución definitiva. 

▪ EPVAB1.3.1. Comprende e emprega os 
niveis de iconicidade da imaxe gráfica, 
elaborando bosquexos, apuntamentos, e 
debuxos esquemáticos, analít icos e 
miméticos. 

▪ PLEB4.4. Escribe notas e mensaxes 
(mensaxes instantáneas, chats, etc.) onde se 
fan breves comentarios ou se dan instrucións 
e indicacións relacionadas con actividades e 
situacións da vida cotiá e do seu interese.

     4. I have used  the 
“Global   Competence 
Board” to share 
interesting content with 
my school. 

▪ EPVAB2.7.1. Deseña, en equipo, 
mensaxes visuais e audiovisuais con 
distintas funcións utilizando diferentes 
linguaxes e códigos, seguindo de xeito 
ordenado as fases do proceso (guión 
técnico, storyboard, realización, etc.), e 
valora de xeito crítico os resultados. 

 PLEB2.1. Nas actividades de aula, a maioría 
das veces interactúa ou intervén na lingua 
estranxeira e persevera no seu uso cunha 
actitude positiva, aínda que cometa erros e 
teña que pedir axuda ou aclaracións, 
manifestando interese e respecto polas 
achegas dos seus compañeiros e das súas 
compañeiras. 

▪ PLEB5.8. Explica o sentido dun texto, 
resumíndoo ou reformulándoo, na propia 
lingua, para un interlocutor próximo real ou 
s imu lado que descoñece a l i ngua 
estranxeira, coa finalidade de facer o texto 
comprensible e garantir a relación fluída 
entre falantes e culturas, amosando respecto 
perante as diferenzas.

    5. I have cooperated 
with “Cerebritos 
Encendidos Junior” to 
prepare documentation, 
content and messages. 
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1. INTRODUCCIÓN Y OBJETIVOS

2. SÍNTESIS E INTEGRACIÓN CURRICULAR

3. SÍNTESIS DE ACCIONES Y MATERIALES 
ELABORADOS

4. RESULTADOS, PROPUESTAS DE 
CONTINUIDAD Y MEJORA



NIVEL 4º DE 
CONCRECIÓN

CURRICULO 
OFICIAL

- LEY EDUCATIVA
- REALES DECRETOS (MEC) Y DECRETOS(CCAA)

NIVEL 3º DE 
CONCRECIÓN EL CENTRO

- - PROYECTO EDUCATIVO DE CENTRO (PROYECTO 
CURRICULAR DE ETAPA)

- - PERFIL COMPETENCIAL
- -NIVELES COMPETENCIALES ADQUIRIDOS DE LOS 

ALUMNOS
- PROGRAMACION DIDÁCTICA

NIVEL 2º DE 
CONCRECIÓN CLASE  PROGRAMACION DE AULA

NIVEL 1º DE 
CONCRECIÓN ALUMNO

ATENCIÓN DIRECTA ALUMNADO Y SU DIVERSIDAD.
 ALUMNADO EN GENERAL Y ALUMNADO CON NECESIDADES EDUCATIVAS 

ESPECIALES, POR DEBAJO Y POR ENCIMA DE LA MEDIA

ACTUACIONES DE INTEGRACIÓN  Y NIVELES CONCRECIÓN

Aplicando metodologías activas y 
promoviendo actividades ricas y 

profundas 

Reflexionando sobre nuestro propio contexto, 
circunstancias e intereses y ver como podemos 

adaptar las diferentes metodologías y estrategias. 



¿Cómo podemos hacer esta experiencia única?

¿Cómo podemos utilizar esta experiencia para 
nuestro propio desarrollo personal y el desarrollo 

de nuestra aula/centro?
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¿Cómo podemos aprovechar el grupo de trabajo para 
crear sinergias y enriquecimiento?
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PROPUESTAS DE  
PROYECTOS

 AULA VIRTUAL 
PÁGINAS WEB

DOCUMENTACIÓN



ESTÁNDARES DE 
APRENDIZAJE

Generar, organizar, conectar, elaborar:
MAPA CONCEPTUAL

UNIDAD DE 
PROGRAMACIÓN

NOMBRE:

CURSO: FECHA:

© Project Zero adaptado por SONIA GONZALEZ VARELA

PROYECTO

 TAREA

RUTINA DE 
PENSAMIENTO

EVALUACIÓN 

    Profundiza y va más 
allá de la superficie 

Ante el tema propuesto:
1- Genera una exhaustiva lista de ideas y pensamientos iniciales que te vienen a la cabeza cuando piensas en este tema en particular. 

2- Organiza tus ideas. Escribe tus ideas en post-its y coloca las ideas centrales cerca del centro del mapa conceptual y las tangenciales hacia los 
bordes de la página. 
Registra o resume en este espacio esta acción.

 3- Conecta  los post-its dibujando líneas entre las ideas que tienen algo en común. Explica y escribe con un frase corta como estas ideas están 
conectadas.
Registra o resume en este espacio esta acción.

4- Elabora nuevas ideas que sumen, expandan o extiendan las ideas iniciales o pensamientos que han surgido.
Registra o resume en este espacio esta acción.

    Construye argumentos  

    Razona con evidencias 

     Hace conexiones  

     Considera diferentes 
puntos de vista y 
pespectivas  

     Observa y describe  

     Captura la esencia y 
hace conclusiones 

¿QUÉ CLASE DE PENSAMIENTO 
ESTIMULA ESTA RUTINA?

Esta rutina ayuda a crear coocimiento y organizar la comprensión sobre un tema a través de un mapa conceptuale facilitando la 
generación de conexiones entre las diferentes ideas.  Los mapas conceputlaes ayudan a descubrir pensamiento de una forma no lineal. 


