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RETO: COCHE DE POLICIA

Imos programar o robot para que simule ser un coche de policia.

Para iso teremos que:

Programar o “boton do panico”.
Programar as luces.

Programar unha sirena.
Programar a conducion.

O BOTON DO PANICO.

Debemos ter un comando que nos permita deter todo, e habera que empregar a letra
“p” (de parar). Para iso precisaremos:

al presionar tecla detener
establecer el led de a bordo rojo @ verde @ azul @

AS LUCES:

Tefien que acenderse alternativamente (a dereita, apagarse, a esquerda, apagarse, e asi
sucesivamente) coas cores azul e vermella.

e Activar as luces.

Deben activarse coa tecla “1”. Precisaras:

por siempre
al presionar tecla esperar osegundos
=

establecer el led de a bordo goj[e} @ verde @ azul @

Reto: coche de policia.
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* Desactivar as luces.

As luces deben poder desactivarse sen o boton do panico por se temos a sirena
posta e non queremos que se apague. Hai que empregar a tecla “k”.

E itecla presionada? detener

A SIRENA:

Debe emitir 2 sons diferentes. Buscade o que mais se semelle ao son que emite unha
ambulancia.

Debe haber unha tecla para activala (a “s”) e outra para desactivala (a “d”) sen que
afecte ao resto da programacion.

Precisaras os seguintes bloques:

por siempre . .
al presionar tecla ctecla presionada?
i
reproducir tono en la nota pulsacién E

A CONDUCION:

O coche debe poder conducirse coas frechas de direccion do teclado (adiante, atras, a
dereita e a esquerda).

Para iso precisaremos 0s seguintes bloques:

al presionar tecla cuando tecla LI s liberada

B o velocidad (B

Reto: coche de policia.



