INGLUINDONOS
NA EGUAGION DO
GAMBIO.
EMPRENDER CARA
AEDUGACIONDO
FUTURO I



INGLUINDONOS
NA ECUAGION
D0 CAMBIO.
EMPRENDER
GARA
JLDUCAGIONDO
N FUTUROII

.‘.
‘V
A‘.
AT N
< A
. i
y y
i l.
/ )
- 4
5 4
e .
e o




INCLUINDONOS NA ECUACION DO CAMBIO.
EMPRENDER CARA A EDUCACILON DO FUTURQ II

4H 10 H
DOCENCIA TRABALLO GRUPO

2SESIONS | 5 SESIONS
@HORAS)  §  (2HORAS)

6H TRABALLO NON PRESENCIAL



2 SESIONS DOCENCIA (4H)

CONTEXTOE
INTRODUCCION A
FORMACION. MARCOS
TEORICOS E MODELOS.
MODELO SEM
INTRODUCCION A
, FORMACION.
VISUALIZACION E MODELO
CULTURA DE SEM.VISUALIZACION E
PENSAMENTO. CULTURA DE
INTEGRACION PENSAMENTO.
CURRICULAR E INTEGRACION
LEXISLACION CURRICULAR E

LEXISLACION



5 SESIONS TRABALLO GRUPO (10H)

CPI RAMON PINEIRO CPR CERVANTES
i 05?&%‘}3'?" i POSTA EN COMUN.
: : ELABORACION MATERIAL AULA
OUT OF EDEN INTEGRACIGN CURRICULAR VIRTUAL E MEMORIA
MATERIAL DIFUSION.
) COMPETENCIAS CLAVE.
ORGANIZACION PROXECTO 2 Video, textos, articulos,fotografia,

Talent Challenge, profesores
honorificos...

esquemas, infografias...

Evaluacién competencias, rubricas.

www.competenciasclave.net



http://www.competenciasclave.net

www.edu.xunta.gal/centros/cfrlugo/aulavirtual2/course/view.php?id=732

Aula virtual, CFR Lugo, L1606046 "—

www.edu.xunta.gal/centros/cfrlugo

Proxectos desenvolvidos no marco da formacion

Proxectos levados a cabo polos membros da formacion nos seus centros e aulas
correspondentes aplicando o material elaborado e os contidos da formacion.

Ii Memoria, valoracion de resultados e sintesis de proxectos

Ii Proyecto Out of Eden Learn. CPl| Ramédn Pifeiro
Ii Proyecto XX=XY. Departamento Orientacion. CPI Ramon Pifeiro

N e ) .z .
& Video proyecto XX=XY. Departamento Orientacion.CPl Ramon
Pineiro.

Ii Proyecto “Sexo, luego existo". Departamento Orientacion.CPI
Ramén Pineiro

li Proyecto #FotoConClase. CPl Ramén Pifieiro

Ii Proyecto "Mi corazon®. CPI Ramén Pifeiro

Ii Plataforma emprendedora Talent Challenge. CPI Ramén Pifeiro
Ii Outros Proxectos. CPl Ramén Pifeiro

li Proxecto "CORPUS CHRISTI: PARA NOS, MAIS CA UNHA TRADICION".
Colexio Plurilingiie San José-FEC

Ii Proxecto "As emocions™.CEIP Paradela.

ﬁ Anexo Proxecto "As emocions”. Curriculo de segundo de infantil
modificado con nomenclaturas.

Ii Proxecto “Sentimos”, CPR Cervantes
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MATERIAL ELABORADO

i Taboa de integracion curricular de proxecto

ﬁ Taboa para planificaciéon e integracion curricular de proxecto,

Departamento de Orientacion

i Taboa integracion curricular de proxecto Educacion Infaltil
ﬁ Plantilla rabrica

i Plantilla rabrica Educacion Infantil

bj Web www.competenciasclave.net. Sonia Gonzalez Varela y Laura

Parro de la Fuente.

bj Web www.orientainnova.es. Laura Parro de la Fuente

bj Web "Incluindonos na ecuaciéon do cambio. Emprender cara a

educacion do futuro”. Sonia Gonzalez Varela

‘


http://www.edu.xunta.gal/centros/cfrlugo/aulavirtual2/course/view.php?id=732

Taboa de contidos Proyecto Out of Eden Learn. CPI Ramén Pifeiro

1 Introduccién y Objetivos
2 Integracion curricular de 1 Introduccién y Objetivos

proyecto Out of Eden Learn es una comunidad de aprendizaje disenada para acompanar el viaje «
Zero, Harvard Graduate School of Education.

2.1 Sintesis integracion
curricular

2.2 - 2° EP, Tutoria
2.3 - 2° EP, Inglés

2.4 - 3° ESO, Educacion
Plastica, Visual y
Audiovisual

2.5 - 3° ESO, Valores Eticos

2.6 - 4° ESO, Educacion
Plastica, Visual y
Audiovisual

3 Sintesis de acciones y
materiales elaborados

4 Resultados, propuestas de
continuidad y mejora

(&8

O Limm Vs e *Pas

Supported by Natioaal Geographic An initiative of Project Zero
and the Knight Foundation Harvard Graduate School of Education
outofedenwaliccom learn outofedenwallc.com
Greetings Families,

My name is Paul Salopek and I’'m a journalist. I'm currently walking around the world following the pathways
of our ancient human ancestors. My project is called the Qut of Eden Walk.

With support from their teacher, your child is joining me on this walk by participating in a very special learning
community called Out of Eden Learn. | welcome you to follow along with us.

1 set off on my journey in January 2013 from Herto Bouri in Ethiopia. Accompanied by a series of local guides, |
have so far walked across 12 countries, through contrasting landscapes and climates including uninhabited
stretches of wilderness, through pockets of political turmoil and tension as well as through many peaceful
communities,

While the journey hasn't always been easy, my experience of walking the
world has so far been overwhelmingly positive and invigorating. In many
ways, there is nothing more natural = or human — than taking a long walk,
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PROYECTO 3 PROFESOR
Sonia Gonzélez Varela
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Paxinas web

www.competenciasclave.net WWwWw.orientainnova.es
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Espana

ORLENTA INNOVA

to universal al que s¢ enfrentan
las escuclas en el siglo XXI
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http://www.competenciasclave.net
http://www.orientainnova.es

6 HORAS TRABALLO NON PRENSENCIAL

MATERIAL DIFUSION.
COMPETENCIAS CLAVE.

Video, textos, articulos,fotografia,
esquemas, infografias...

Evaluacién competencias, rubricas.

www.competenciasclave.net

PROXECTO .....

- Prensa escola
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“INCLUINDONOS NA ECUACION DO CAMBIO. EMPRENDER CARA A EDUCACION DO FUTURO II”

SESION DOCENCIA SONIA GONZALEZ VARELA

Sesi Data

. . Contidos
6n aproximada

Docencia

Obxectivos e descripcion

Competencias Material entregado

PARTE I: Contexto da formacion e
resultados da edicién I.

- Aprendizaxe para a vida, a

-Realizar unha -

- Incluindonos na introduccién a

ecuacién do formacidén e contexto.

educacion como
ferramenta para o cambio
e o desenvolvemento
social.

- Caracteristicas e
definiciéon da educacién e

cambio. -Cofecer as claves das

Emprender cara a . .
metodoloxias activas e

a educacién do . .

analizar as tendencias
futuro Il.

- Metodoloxia SEM

e Visible Thinking.

educativas a nivel

mundial. a escola do século XXI.

- Claves das metodoloxias
- Establecer marcos )
activas.

- Modelo de
Enriquecemento Escolar,
SEM. Exemplos e material
de aplicacion. Claves para
adaptacién do SEM &
realidade de cada
profesor e centro.
Motivacién do alumnado.
Diferencia entre tarefa e

educativos e
metodoldxicos

adecuados para a
educacién do SXXI.

- Presentacién en formato dixital da sesion.

- Suxerencias para implementacién de
cultura de pensamento.

- Esquema habilidades para o SXXI.

Competencias de Aula. .
P - Exemplos de rutinas de pensamento.

proxecto . Atencién a Competencias de centro.

Sonia ) ) . - Taboa de planificacion curricular de
| diversidade. Competencias de - L T
Gonzélez o o . . proxecto desefiado na primeira edicion da
Novembro - Visible Thinking. Cultura comunidade educativa o 2
Varela formacidn.

Competentcias de cambio
Especialista na sta materia

de pensamento e claves
para a sUa
implementacién. Rutinas
de pensamiento e
protocolos. Exemplos de

- Plantilla para rabrica (desefiada na
primeira edicién da formacién) e exemplo
de rdbrica.

- Taxonomia de aprendizaxe aplicada a ABP,

SEM e Visible Thinking.
aplicacion.

PARTE II:
Integracion
curricular e
avaliacion.
Competencias
Clave, SEM e
Visible Thinking.

- Cofecer as acciéns e

niveis principais de
integracion curricular
tendo en conta a ABP,
modelo SEM e Visible
Thinking.

Cofiecer métodos de
avaliacién e seguimento.
Cofiecer estratéxias para
o célculo de niveis

compentenciais.

Repaso de conceptos.
Acciéns de integracion e
nieveis de concrecién.
Taboa de planificacién
curricular de proxecto.
Avaliacion e seguimento
de alumnos. Exemplos.
Célculo de niveis
competenciais. Exemplos.
Programacién de aula e
programacién didactica.
Indicadores de avaliacion.
Rubricas.



A EDUCACION DO SXXI

; CARA ONDE SE DIRIXE A EDUCACION?



“SE UN NON SABE A QUE PORTO SE DIRIXE, NINGUN
VENTO E FAVORABLE". séneca
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Exoplanet Discoveries Through the Year .
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0 The accelerating pace of change...

Industrial
Revolution

Agricultural
Revolution

8,000

- o 120 yours
years

e ... and exponential growth
in computing power-...

Computer technology, shown
here climbing dramatically
by powers of 10, is now
progressing more each

hour than it did in its

entire first 90 years

UNIVAC |

The first commer-
cially marketed
computer, used to
tabulate the U.S.

COMPUTER RANKINGS The electroni om0
1000 computer, with 943 cu. ft.

1,500 vacuum
tubes, helped the

= Analytical engine British crack German
* '{ ! Never fully built, codes during WWw Il
Fi = Charles Babbage's
¢ invention was

" A CURVA DE CRECEMENTO DA TECNOLOXIA HOXE
EN DIA INCREMENTASE MAIS NUNHA SOA HORA

QUE O QUE SE INCREMENTOU NOS SEUS
PRIMEIROS 90 ANOS DE EXISTENCIA

16 2045
10 +— Surpasses
brainpower
World - Human equivalent
Wide <+ 2y0is e genome 1o that of
Web sequenced all human
brains
combined
0
10 Surpasses
- brainpower
e ... will lead of human
in 2023
to the
= Singularity aaaig ’
‘ - ‘0'5
Apple Il o
At a price of $1,298, Nacka Tesla 2
the compact GRU&PC Y
machine was one of )
the first massively °® Surpasses
popular personal 10,000,000,000 brainpower of
computers mouse in 2015
Dymension ®
8400
o
nec
IBM PC o
100,000
Desipro 386 ®
o
()

1960

1900 1920 1040

2045
PUNTO ZERO:

A INTELIXENCIA ARTIFICIAL
SOBREPASARA A TODA A HUMANA

2045

2011 2020

Fuente: http://www.manhattandigest.com/2013/12/09/singularity-dont-know-start-paying-attention/
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ANTROPOCENO

A terra esta cambiando
aceleradamente pola actividade
humana

Cambio climatico

Bombas atémicas, aparicion
isétopos radioactivos, anos 40-50

Desaparicion de especies

Residuos e restos das
construccions

Cambios na composicion da
atmosfera, emisions de didxido de
carbono
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; COMO CONECTAMOS ESTE
MUNDO COA ESCOLA?



http://www.uil.unesco.org/lifelong-learning/lifelong-learning-policies
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s Ensure inclusiveand s GEGIIRAR EDUCACION
equitable qualit

S B <ducation and promote [NCLUSIVA, EQUITATIVA E DE
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ULLR L) APRENDIZAXE PERMANENTE

PARA TODOS
“Lifelong learning” 6

“Aprendizaxe permanente”
PEACE. JUSTICE

cu . .
13 & aprendizaxe para toda a vida, wsiox
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< autonomo e continuo 1.
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M de seis mil personas partc puaron v - » : ¢ .f'nm."-vspfm"
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O Y apropiacitin s e 200 = ' Re | Invertimos donde mas se necesita 5

Materuliza La politica publica deformacen
e MaeLtros y maestras del
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https://en.unesco.org/sdgs
The Sustainable Development
Goal 4 targets:

4.5 By 2030, eliminate gender disparities in education and
ensure equal access to all levels of education and vocational
training for the vulnerable, including persons with disabilities,
indigenous peoples and children in vulnerable situations

®® Ensure inclusive and equitable quality education
and promote lifelong learning opportunities for all. 99

7 OBXECTIVOS / SEVEN OUTCOME TARGETS

4.1 Educacion gratuita, igualitaria y de calidad
encaminados a producir de aprendizaje
relevantes e eficientes

46 By 2030, ensure that all youth and a substantial proportion of
adults, both men and women, achieve literacy and numeracy

4.7 Adquirir habilidades para promocionar el
desarrollo sostenible, estilos de vida sostenibles,

4.2 By 2030, ensure that all girls and boys have access to derechos humanos, igualdad de género, promocionar

quality early childhood development, care and pre-primary . ] . )
education so that they are ready for primary education la cultura de la paz y la no violencia, ciudadania global

y la apreciacion de la diversidad cultural

000

4.3 By 2030, ensure equal access for all women and men to

affordable and quality technical, vocational and tertiary THREE MEANS OF IMPLEMENTATION / 3 CAMPOS DE ACTUACION

education, including university

4.a Entornos de aprendizaje efectivos para todos

4.4 Fomentar habilidades
relevantes, incluidas habilidades
técnicas y vocacionales, capacidad
de adaptacion, de mejora continua
de habilidades y de aprendizaje de

nuevas.

4.b Incrementar el niUmero de becas...

4.c Profesores cualificados, que cooperen
internacionalmente, en especial con los paises menos
desarrollados




UNION EUROPEA

w5 X

A RETOS  REFORMAS
ESCOLAS MOSTRAN

DEFICIENCIAS... AS ESCOLAS DE CALIDADE ...

Promoven en todos os alumnos
a adquisiciéon de todas as
compentecias clave, asi como as
capacidades transversais como a
creatividade e o pensamento
critico

DESENVOLVEMENTO DE
COMPETENCIAS

PROMOVER EQUIDADE E
XUSTIZA SOCIAL

Cooperativas

Mas inclusivas

RESPONDER MELLOR A
REALIDADE DE CAMBIO

Tenen vision integral da escola:
mellor organizacién, direccién
eficaz, apoio ao profesorado...

TECNOLOXICO E DIXITAL

http://eur-lex.europa.eu/legal-content/ES/TXT/PDF/?uri=CELEX:52017DC0248&from=EN

CAMBIAR 0 MODO EN QUE
SE PRODUCE A
APRENDIZAXE:

Aprendizaxe conectada
coa vida real, basada en
proxectos e problemas,
que demostre ser
relevante para a vida.

Utilizar adecuadamente
as tecnoloxias dixitais e
favorecer a innovacion
nas escolas

Responder as
necesidades especificas
de todos os alumnos
(xénero, diversidade
cultural, necesidades
linguisticas...)



A )

ESPANA SR

ORGANIZACION ESCOLAR

METODOLOXA CAMBIO CULTURA ESCOLAR
COLABORACIGN ENTRE DOCENTES

PARA A ABORDAXE CURRICULAR

BASADA COMPETENCIAS CLAVE , )
TRANSMISION DE INFORMACION

RESULTADOS DE APRENDIZAXE PRACTICAS DE TRABALLO

METODOS DE ENSINANZA

Adquisicion de competencias clave na etapa escolar favoreceran e serviran de
cimento para a aprendizaxe ao longo da vida.

BOLETIN OFICIAL DEL ESTADO NUm. 25 Jueves 29 de enero de 2015



BOLETIN OFICIAL DEL ESTADO Num. 25 Jueves 29 de enero de
2015 Sec. I. Pag. 6989 ANEXO Il

CAMBIO
METODOLOXICO o

Planificacién rigurosa (obxectivos, ABP autébnomo, responsable da
recursos, métodos, avaliacién...) sua aprendizaxe

Integrar novas metodoloxias coo o
Docente orientador, aprendizaxe cooperativo, por
promotor e facilitador proxectos (ABP), estudio de casos,
basado en problemas... favorecen
PROFESOR participacion activa, experimentacion e
a motivacion

Despertar e manter a

motivacion i
Portfolio
) Coordinarase con outros
Atender docente, tarefas
diversidade e ao . L Diversidade de
interdisciplinais, .
entorno materiais e

transversais e inteqradas
9 recursos (TIC)

Diferentes contextos, dentro e
féra da aula. Situacidns reais



DAVID PERKINS
EDUCAR PARA O DESCONECIDO ;Que vale a pena aprender?

APRENDIZAXE
SIGNIFICATIVU

LOCAL GLOBAL S
servira para toda avidae
FERRAMENTAS [FREme e
TEMASICUNTIDUS , ao que realmente erece
- PENSAMENTO/ACCION a pena dedicarlle esforzo
INTERDISCIPLINAR.
DISCIPLINAS MATERIAS EXTENDIDAS
— PEl}ﬁ%)Elé\ELgééno, DEMOCRACIA
VERDADEIRO E BO CIDADAN

SHALLOW CRITICAL
THINKING/ THINKING/




5 HABILIDADES |

PARA A MENTE
DO FUTURO,
GARDNER

Nuevas
ideas 'y
formula
nuevas
preguntas

Alto nivel de
abstraccion y
actua de forma
apropiada en
diferentes roles

http://thegoodproject.org

Mente que
trabaja de

forma
progresivay
en constante

mejora.

THE GOOD
PROJECT

Recopilar
informacion,
crear
contenido,
exponerlo...

BO CIDADAN

“Facer as cousas dunha
nova maneira é facil;
chamamos a esto
novidade. O desafiante é
facer as cousas dun xeito
novo que sexa aceptado
por outros; chamamos a
esto creatividade. O que é
ainda mais desafiante é
facer algo dun xeito novo
que sexa ético e promova
o avance da humanidade;
a esto chamamolo un 'bo

traballo' ".

Respeta la

diversidad,
tolerante

Howard Gardner




| F|.|PPED CLASSROOM DESIGN THINKING — B
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METODOLOXIAS
ACTIVAS

NOVO ROL DO
ALUMNO.

NOVO ROL DO :
PROFESOR ACEPTACION

ke R
) PLASTICIDADE DO
> 11 CEREBRO AO
SOCIAL LONGO DE TODA A
PARTICIPATIVO, NOSA VIDA
COOPERATIVO E * “-
BASADO NA APRENDIZAXE QUE
EXPERIENCIA TRASCENDE, UTILIZA
MATERIAS MO DESENVOLVE -
INTERDISCIPLINAIS CAPACIDADES i e
CONECTADAS CO e
MUNDO REAL DIFERENTES ESTILOS E

RITMOS

Sonia Gonzalez Varela

EDUCAR PARA A COMPRENSION




E‘ svevo de las TlC
froéoce Monstruos




Marta | Jord
2015 2016




RIGUROSIDADE,
MARCO
PEDAGOXICO E
METODOLOXICO

SEN RUMBO

INTEGRACION
CURRICULAR

PROSCRITO

A TENER EN CONTA EN TGDO

APRENDIZAXE
- FURMACI(]N Obxectivos jgrsc.)riBeLaEadecuacién a
PROFESIONAL recursos, materiais e tempo disponibles
INCAPACIDADE E CUNFUSIﬁN Y
ANSIEDADE SUPERACION
AVALIACION
ADECUADA E COMUNIDADE 01 eI A Eone
RESULTADOS
FRACASO RESISTENCIA FRUSTRACION



profesores
» Todos os alumnos deben atopar o seu lugar na escola e ter

a oportunidade de atopar e desenvolver os seus talentos

"Os alumnos saben decir cousas que fixeron pero non saben dicir
que lles interesa ou lles gusta, en que son bos”

"Salvar a diferencia entre potencial e habilidade”

"Qué pasaria se reconeceramos os talentos de todos os alumnos
da nosa clase” profesores




COMPETENCIAS CLAVE

Y AHORA,POR FAVOR,
ENSEFIENOS COSAS

REALMENTE

f IMPORTANTES

—— ® Oy

——

| % =1

YO

Competencias clave:

Combinaciéon de
conecementos, habilidades,
actitudes, valores e
emocidns que activa a
persoa para comprender e
actuar ante situacions
complexas da vida persoal,
social e profesional.



COMPETENCIAS CLAVE
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FACER °
(PROCEDEMENTO)

/ SABER
| (CONECEMENTO)

\




COMPETENCIAS CLAVE

COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA

C. MATEMATICA E C.BASICAS EN CIENCIA E TECNOLOXIA
COMPETENCIA DIXITAL

APRENDER A APRENDER

COMPETENCIAS SQCIAIS E CIVICAS

SENTIDO DE INICIATIVA E ESPIRITU EMPRENDEDOR

CONCIENCIA E EXPRESIONS CULTURAIS .

0 50 100




Resolucion de
problemas

Investigacion

HABILIDADES
o Gestion emocional
P i
TRANSVERSAIS en:a'ﬂ?l: . Cooperacion Civdadano local

Civdadano
Toma de global

Prediccion decisio-
nes

liderazgo

HABILIDADES "
PARA 0 S-XXI Flexibilidad

Aprender a Perseverar
aprender

Iniciativa

Planificar

Prensamiento

creativo Supervisar

Auto-
Comprensién y regulacion
Comprensién y manejo manejo TIC
informacién y medios Productivi-
dad
Civdadano comunidad

digital

Sonia Gonzalez Varela

www.competenciasclave.net



CONECEMENTO COMPENTENCIAL

PROCEDEMENTOS (SABER C(MO |5\ ER FALLLF)

CONECEMENTO ACTITUDINAL
VALORES, ACTITUDES (SABER SER)

PR

FERRAMENTAS

PARA O
DESENVOLVEMENTO
DE PROCESOS
COGNITIVOS E DE
APRENDIZAXE

A SUA APRENDIZAXE
VAI'LIGADA AO SEU
USO (SABER FACER)



ESCOLA S.XXI



ESCOLA S.XXI



SUPER AWESOME SYLVIA

SyYlVicfs SUPER-AWESOME {40\

S\lesas DY webshow on everﬁfhms cool and worth Hakm3

episodes blog press contact printables shop [bookl!] [watercolorbot!]

Latest ep'ssode Th‘mk\nﬂ Lab News
| 3 PERFECT PAPERCRAFT PROJECTS RoboGames 2045 SASviog

Hey guys! Here's my second Viog. It's all
13451 Mini - » : about Robogames 2015!

On this episode we'll be taking a look at the
incredibly popular craft that everyone is into!
No.,...

BUY NOW FROM
U



http://sylviashow.com

http://sylviashow.com



http://sylviashow.com

EL RUBIUS | ote =

el rubius WTF Este perfil es mas real que mis tetas. Madrid - Spain - Interstellar
www.youtube.com/elrubiusOMG

334 publicaciones 4,5mm seguidores 117 seguidos

21,8K 657

Tweets

@Rubius &) Tweet fijado
Youtuber, Gaymer y Mammuter | Me elrubius “Rubius - 20 ago

gustan los gatos obesos y los limones 5 L| MON AD A @

¢ Madrid/Noruega

& youtube.com/elrubiusOMG
Se unié en octubre de 2011 elrublus @Rubius - 18 h
@ Necié el 13 de febrero — ¥ El mes de Octubre de la agenda de Virtual

(3 2.723 fotos y videos Hero esta lleno de cosas que dan mal rollito
< ya [ 1 mioto para Halloween \#




EL RUBIUS

= |IME

Next Generation Leaders ... rox

2016

LATEST MAGAZINE VIDEOS

The Birdman of Rwanda

The Master of the Keys

The Journalist Drawing the
World

The Planet’s Plaintiff

The Skater Turned Architect

] The Mixmaster of Fashion
A N

& The Online Conquistador

The Voice of a Different
Generation

2015 2014

WORLD NEXT GENERATION LEADERS

The Online Conquistador

Kate Samuelson

How Vlogger Rubén “El Rubius” Doblas Gundersen become a
YouTube sensation

El Rubius: Online conquistador

Rubeéen Doblas Gundersen, 28, is the star of elrubiusOMG. the ..






https://www.youtube.com/watch?v=73797yZfwWE

;COMO E 0 ALUMNO DO SECULO XXI?

ALUMNOS AUTONOMOS ENTUSIASMADOQOS

EFICIENTES E EFICACES COOPERATIVOS
AUTO-ACTUALIZACION. NATIVOS DIXITAIS
Capaces de convertirse en EMOC'ONA'S

aquelo que queren ser

REFERENTES ETICOS E MORAIS
REFERENTES DE AUTORIDADE
INTERACCION E COMPETENCIA GLOBAL



Inteligencias
multiples ye €
de Gadner

\' rd "::‘/ o

0

e Escribir, leer,
contar cuentos o
hacer
crucigramas.

Linguistica.

*Resolucion de e Percibir, imaginar,

eDeporte, baile,

problemas manualidades. visualizar,
aritméticos, transformar.
estrategiay

experimentos.

naturalistic

Visual y
espacial.

Corporal y
quinésica.

Logica-
matematica.

prpal
cey

eIdentificar,
reconocer, crear
y reproducir
sonidos-
canciones.

«Se comunican eAutoestima, )
bien y son automotivacion;
lideres en sus felicidad

e Atraccion y
sensibilidad por
el mundo

natural.

grupos. personal y
social.

Inter Intra .
Naturalista.

personal. personal.




o Escribir, leer,
contar cuentoso
hacer
crucigramas.

W
o

roldentiﬁcar,
reconocer, crear
y reproducir
sonidos-
canciones.

\

£

o Resoluciéon de
problemas
aritmeéticos,
estrategiay

experimentos.

Logica-

matematica.

N

o Deporte, baile,
manualidades.

eSe comunican
bien y son
lideres en sus
grupos.

Inter

personal.

‘

Corporal y
quinesica.

- N
e Percibir, imaginar,
visualizar,
transformar.

D

-
e Autoestima,

automotivacion;
felicidad

personal y
social.

Intra -
I @, Naturalista.
personal.

j

Visual y

espacial.

- Y
e Atraccion y
sensibilidad por
el mundo
natural.

»;



Frasier’s Traits, Aptitudes, and
Behaviors

Insight
Quickly grasps new
concepts and makes
connections; senses
deeper meanings.

Motivation

Evidence of desire
to learn.

Interests

Intense (sometimes
unusual) interests.

Reasoning

Logical approaches
to figuring out
solutions.

Memory
Large storehouse
of information on
school or

non-school topics.

Conveys and picks |

Communication SKkills up on humor.

Highly expressive and effective
use of words, numbers, and
symbols.

Imagination/

Creativity Problem-Solving
Inquiry Produces many Ability
Questions, experiments, ideas; highly Effective, often inventive,™

original.

strategies for recognizin
explores. g g & £

and solving problems.




ESCOLA S.XXI



ACTIVIDADE 2 RUTINA DE PENSAMENTO: X060 ELABORADO

0 PAPEL DU ¢; Cales son as funciéns dun profesor?
PROFESOR NA ¢ No futuro sera necesario un profesor na aula? s por que?

ESCULA : Que pode aportar un profesor?; para que é necesario?

1. Unha persoa do grupo escolle un detalle das imaxes e describe o que ve.

Outra persoa do grupo elabora e anade detalles sobre as observaciéns da primeira
persoa

Unha terceira persoa amplia a informacién anadindo ainda mais detalles.

Nesta primeira parte describe sé o que podes ver sen interpretar ou xulgar.

2. Facede unha segunda ronda facendo interpretaciéns basadas nas

observacidns descritas. Nesta ronda intenta razoar coidadosamente sobre as

observacions feitas de modo que os teus argumentos se sostefian nas observacions.




PROFESOR S.XXI

FACILITA A APRENDIZAXE E A COLABORACION

Planifica tarefas para animar aos estudiantes a traballar xuntos de formas diferentes e
da o soporte necesario para que o traballo flua

ANIMA E INSPIRA, R
FOMENTA 4 CO- rsnin f T
INSPIRACION ] owricon

Ofrecen tarefas para que os alumnos se
motiven e conecta aos alumnos entre
eles

PROPICIA A CO-CRITICA

Proporciona estratexias e soporte para
que os alumnos se den informaciodn,

feedback util e xeneroso




EVOLUCIONAR...

REDIRIXE A AUTORIDADE e

PROMOVE A ETICAE
0 AXUDAR

NUNCA DEIXA DE
APRENDER,
ESTUDIANTE A LONGO
PRAZO

FILTRA E ANALIZA
INFORMACION.
VERIFICA A

CREDIBILIDADE y.
1
DAS FONTES QUITEN LOS LIBROS... . ‘..c;:




0 PROFESOR EXTENDIDU, ; Quen pode ser profesor?
ALUMNOS COMO PROFESORES

Alumnos que ensinan a ortros alumnos, que ensinan
ao profesor e ensinan a outros na comunidade

PROFESORES NA COMUNIDADE

Ofrecen experiencia, mentoring, apoio...

CONECEMENTOS ONLINE
FERRAMENTAS, MATERIAIS, EXPERIENCIA

Alumnos aprenden das suas interaccidons e experiencias con

ferramentas e materiais






ACTIVIDAD 1.2 (7 PROTOCOLO: CIRCULO DE PERSPECTIVAS

1. Ante a seguinte situacién:

Nunha aula un dia un alumno comenta que quere plantar leitugas
debaixo do mar.

2. Enumera os diferentes axentes da comunidade educativa que
poden intervir na situacién e escolle unha perspectiva para
explorar a sula reaccion. Fai afirmaciéns do seguinte tipo:

® Estou pensando que... nesta situacién ....dende o
punto de vista do...

® Eu creo... describe a situacién dende o punto de vista.

e Unha dubida que teno dende este punto de vista é...
fai unha pregunta dende ese punto de vista



0 LECHUG!

imégenes Ocean Reef Group
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Rosan Bosch Studio

Kim Wendt
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;COMO CONECTAMOS A
ESCOLA CO MUNDO?



ESCOLA ENRIQUECIDA

-CULTURA DE PENSAMENTQ
-MODELO ENRIQUECEMENTEQ ESCOLAR



HARVARD GRADUATE SCHOOL OF EDUCATION

CULTURA DE PENSAMENTO



CULTURA DE PENSAMENTO

Comunidades onde se valora a reflexién e a
autonomia dos estudiantes; o achegamento 3
aprendizaxe para a comprension profunda (deep
understanding) e ; onde se promove
O pensamento critico e o pensamento creativo.

Nestas comunidades valorase porigual o
pensamento do grupo e o pensamento de cada
individuo, o pensamento expresase de tal forma que
o pensamento se fai visible (visible thinking)
empuxando a profundizar no propio pensamento e
na comprension.



Project Zero

A research group at

Harvard University's

Graduate School of Education

What does learning look like?

Play

What’'s worth understanding today E21SI1BLE

and tomorrow?

A
Quoltes of Quoley




PROJECT ZEROC

Ensinar para Cultura de
a comprension. pensamento.
Learning Visualizar
for understanding pensamento.
- Visible thinking

Educar para a
competencia global



5 PRIMARIA / TERCER CICLO FANN VAN 7AN

Unidad 10. Las aguas del planeta.
Actividad 1. El ciclo del agua

Lluvia, nieve o Filtracion de Evaporacion del Formacion de las
granizo agua agua liquida nubes

Océanos Lagos Rios




Cultural Forces that
define our classrooms

RON
RICHTHARD

Providing purposeful activi-
ties that require students to

engage in thinking and the

development of under-
standing as part of

their ongoing

experience of
the class-
room.

Setting an

agenda of un-

derstanding and
conveying clear ex-

pectations. Focusing on
the value for thinking and

learning as outcomes as opposed

to mere completion of “work.”

Scaffolding students’ thinking in the
moment as well as providing
tools and patterns of think-
ing that can be used
independently.

Sourced from: The Cultures of Thinking project at Project Zero, Harvard Graduate School of Education

Time

Allocating time for thinking
by providing time for
exploring topics more

in depth as well as

time to formulate
thoughtful re-

sponses. Modeling of who

we are as thinkers
and learners so that the
process of our thinking is dis-
cussed, shared, and made visible.

Using language of thinking that
provides students with the
vocabulary for describ-
ing and reflecting

Making thinking on thinking.
visible by displaying
the process of thinking
and development of ideas.
Arranging the space to

Graphic by Rachel Mainero
www.rcsthinkfromthemiddle.com
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MS iPad CLASS GUIDELINES

& YouriPad is an ACADEMIC tool.

& Bring your iPad fully charged eac h day
Bring a charger with you to sChoo

Recharge your iPad mid-day

& Place your iPad in the classroom bin w hen
it's not being used in class

& Follow your teacher’s instructions [or use
during class assignments. 5
GO DARK means to put your (Pad in sleep

and place it face down on your <«
Only use apps and programs requin <l by your

teacher during the in-class assignment
@NO unapproved games/apps ¢
DNO social media (FIE®. etc) ﬁ
@NO texting/chatting/iMessage
& These guidelines are important. Please make
sure to follow them. If you don't, the possible
consequences could include:
A warning from your teacher

A phone call home
A conversation with the assistant principal




The President’s Innovation Challenge

i https://i-lab.harvard.edu/ideate/presidents-innovation-challenge/

engage with issues facing the world El Desafio Presidente de Innovacion invita a los estudiantes
and discover ways to make the world . ,

vk betie We challioag i b de Harvard a que se entusiasmen con desafios que se
SIS SO LS U eI enfrenten al mundo y descubran maneras de hacer el
sustainability, safety), respond to the . .
el mundo mejor. Te retamos a resolver temas sociales

the health and science industry, and . ol of° . .
IR  (igualdad, sostenibilidad, seguridad), respondiendo a la
WILE R desesperada necesidad de innovacién en salud y ciencia, y
is the Harvard Innovation Labs’ vehicle , . , .
RO Otras areas que trascienden las categorias. Este premio es
Muihitiaviiiiedil <! vehiculo del Laboratorio de Innovaciéon de Harvard para
apoyar a los estudiantes en convertir su deseo de un

mundo mejor en una aventura sostenible.

into a sustainable venture.

Challenge Tracks

. .
. A J
| B wt P |
‘ : Cs - "\
~ D|agll°s ool
. | Jnn-‘;’nrc Thousetd
', YIS ‘ngntv .
! -

Make the World Work
Better




CULTURA DE PENSAMENTO

RUTINAS DE PENSAMENTO

Estratéxias cortas e sinxelas de
aprender que axudan a extender e
profundizar no pensamiento

ARTFUL THINKING PALETTE

‘/
..

FINDING COomPLEXITY

L

QUESTIONING & INVESTIGATING

OBSERVING & DESCRIBING

MPARING & CONNE .

Thinking Palette

Comparing & Connecting

s Headlines

s Creative Comparnsons

s Connect / Extend / Challenge
= | used 1o think, ...now | think

= Circle of Viewpoints
= Step Inside

Finding Complexity

= The Complexity Scale
s Parts / Purposes / Complexities

Observing & Describing

= The Elaboration Game

» Colors / Shapes / Lines
= Looking: Ten Times Two
= Listening: Ten Times Two
= Beginning / Middle / End

Questioning & Investigating

s See / Think / Wonder
m Creative Questions
= Think / Puzzle / Explore

Reasoning

= \What Makes You Say That?
s Claim / Support / Question



https://www.thinglink.com/scene/857736449603141633#
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CULTURA DE PENSAMENTO

PROTOCOLOS

Estructuras que facilitan o pensamento.

Poden utilizarse en conversacions e
permiten ao grupo manterse
claramente enfocado no pensamento
presente no traballo



CULTURA DE PENSAMENTO

AS E
REPRODUCEN PATRONS QUE CANDO SE
INTERIORIZAN CREAN OU
QUE DESENVOLVEN
TODAS AS COMPETENCIAS DO ALUMNADO



| SEXTORSION

“Mi corazon”

Escoge una de las partes de la exposicién “Mi corazén”, observa, ponte en el lugar de la
persona que esta relacionada con esa parte del proyecto y preguntate:

¢Que percibe esa ¢Que sabe, piensa o en ¢Qué es lo que preocupa
persona? fecibe e, que cree esa persona? profundamente a esta \
o QNS M= . g o los
S (A o ree e VoS Sewntimwnhos de pmna?(* e e
- s Quote | Sebe gue M £ o podoumet emie
| e Gk Expreiar g plenSen :w polevras Se  CxpreSe
‘ i A 0 ajeares de <IBS

RUTINA DE PENSAMIENTO

VER / PREGUNTARSE / CONECTAR

»
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ERACIBIR Témato unos momentos para mirgs las Imagenos Con clama. Jué vos7 Haz chervaciones
PIVES GO0 1O QU PUadEes var an las iImaper
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Jog | |
2 PREGUNTARSE/REFLEXMONARANTERPRETAR . Qué progurtas o dudas tenes?
Cand Unke. Pesson, i““"v?.- ags exiers g“( rrenip e € afusos 3 o ]‘\ﬂJ‘ Xz,
7
o O U Pesso 2 .z 2 L a9
Durante la realizacion del proyecto “Mi corazon”...
He notado que... Los factores que influyeron SPorqué ocurrio de esa
3 CONECTAR L0ub CONOXCaes pusdes establoce! CONsgo misme "y 0 l para que esto fuera asi manera? i
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SHARI TISHMAN. CULTURA DE PENSAMENTO http://learn.outofedenwalk.com

SLOW LOOKING

Tomarse tempo para percibir mais ald do que o ollo ve a primeira vista

Rutinas de pensamento especificas
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Introducing young people to
Paul Salopek’s amaxing walk and

“slow journalism”

Learn more
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SUGERENCIAS PARA EMPEZAR A IMPLEMENTAR
LENGUAJE DE PENSAMIENTO EN EL CENTRO Y EN EL AULA

INCLUINDONOS
NA ECUACION DO

CAMBIO.
EMPRENDER CARA
A EDUCACION DO

En vez de usar comentarios genéricos del tipo “buen trabajo”, “brillante, “bien hecho”, intenta que tu feedback
este orientado a los procesos y a la accion, “has hecho una nueva conexion”, “has encontrado un punto de vista
muy interesante” o “has observado en profundidad”. Haz observaciones especificas que guien las acciones y
esfuerzos futuros.

Haz un esfuerzo para usar verbos que describan la accion de pensar y que esten relacionados con el manejo
directo de habilidades de pensamiento.”

Invita a las discusiones y conversaciones utilizanco frases condicionales como “podria ser”, “puede”, “una

posibilidad seria”, “alguna gente cree”, o “normalmente se hace asi, pero no siempre”.

Durante los comentarios y discusiones, intenta resaltar y nombrar el pensamiento, no solo la accion, que esta
ocurriendo, diciendo cosas del tipo “He notado que realmente tu idea esta basada en evidencias” o “veo que
realmente estas evaluando la efectividad de tus estrategias”.

Utiliza lenguaje inclusivo y generador de comunidad, hablando de lo que “nosotros” estamos aprendiendo o de
“nuestras” dudas.

Antes de comentar o profundizar en las discusiones asegurate de entender el punto de vista de los demas,
utiliza preguntas aclaratorias del tipo “;qué es lo que te hace decir eso?”.

Para asegurarte de promover el pensamiento en los demas preguntate a ti mismo “; quién esta presente en este
pensamiento?”. Si resulta que eres tu mismo el que esta haciendo la mayor parte del pensamiento, hazlo saber
diciendo algo del tipo “Lo siento. Me parece que estoy haciendo la mayor parte del pensamiento aqui, y €so
quiere decir que soy yo el que esta aprendiendo. Quiero que tu aprendas. Déjame dar un paso atras y darte la
oportunidad de decirme que estas pensando/planificando/sintiendo”.



UNIVERSITY OF CONNECTICUT. NEAG SCHOOL OF EDUCATION.

RENZULLI CENTER FOR CREATIVITY, GIFTED EDUCATION, AND TALENT
DEVELOPMENT

SCHOOL ENRICHMENT MODEL




JOE RENZULLI

0 SEM, MODELO DE ENRIQUECEMENTO ESCOLAR,
PRETENDE OFRECER EXPERIENCIAS RICAS E
MOTIVADORAS QUE DESENVOLVEN 05 DOS
NOSOS ALUMNOS, ATENDEN A SUA E
DESENVOLVEN 0S TALENTOS DE TODOS 0S ALUMNOS
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tages of Talent Develop

Giftedness can be:



UNDERACHIEVEMENT
NIVEIS DE BAIXO LOGRO

Discrepancia entre habilidad y potencial y la actuacién que se
produce en la realidad

Devastador: fracaso, problemas de atencion,
demotivacion, fobia escolar, mal comportamento,
problemas familiares...

Moderado: malas notas en algunhas areas,
desmotivacion, baixa autoestima, ansiedade...

Minimo: baixa autoestima, notas mais baixas do
esperado, evita competir, eviata a excelencia e non quere
destacar, comportamentos pasivos (TV, teléfono), non
intenta ter éxito...



Os alumnos de baixo logro poden chegar a ser
falsamente etiquetados de TDAH, TEA, trastornos...

Adoitan a ser castigados ou reprendidos polo seu
comportamento

Non adoitas esforzarse e cando chega o momento non
saben como facelo

O proceso pode ser revertido, incluso en adultos.

Debemos minimizar os prexuizos negativos e elitistas e
difundir a excelencia

Enriquecer e facer mais atractiva a educacién



TIPO II

%
TIPO 1 ACTIVIDADES
ACTIVIDADES DE
DE EXPLORACION APRENDIZAJE
GENERALES EN GRUPO

AN AN

TIPO 111
VGRUPOS DE INVESTIGACION v

DE PROBLEMAS REALES
INDIVIDUALES Y PEQUENQS




JOE RENZULLI. SEM

ACTIVIDADES TIPO IL.
Materiais e métodos

profesionais disefados para

ACTIVIDADES TIPO 1.

Estdn disenadas para
exponer aos estudiantes a

promover e desenvolver o

unha gran variedade de TIPO T* TIPO 11 pensamento e 0s procesos.

disciplinas, temas, hobbies, ACTIVIDADES Por exemplo pensamento
ACTIVIDADES DE plop

persoas, lugares, eventos, DE EXPLORACION APRENDIZAJE creativo, resolucién de

etc. que normalmente non GENERALES EN GRUPO problemas, desenvolver

estan incluidas no

capacidades...

TIPO III
GRUPOS DE INVESTIGACION

s
DE PROBLEMAS REALES _ UIQ|a ; " .
INDIVIDUALES Y PEQUENQS : v o L. .
B Ty | =
. i A - -

(¥
A0 R \)‘b«\ e]) IbO

-

\/ : ’ R TE — T ACTIVIDADES TIPO IIl.

SELy = W periencias reais e auténticas
dirixidas a ter un impacto sobre
unha audiencia. Oportunidade
para aplicar intereses,

2\ = g .
;;.g cohecementos, ideas creativas,
\|

capacidades, autoconfianza...
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ESTRUCTURAS ORGANIZATIVAS

TIPO 11
%
TIPO 1 ACTIVIDADES
ACTIVIDADES DE
DE EXPLORACION APRENDIZAJE
GENERALES :: > EN GRUPO

Lo mom
GRUPOS DE INVESTIGACION

DE PROBLEMAS REALES

INDIVIDUALES Y PEQUENQS

C\(éso'{\,\}% 1710

o

InfUSién dentro da clase.

Extension dunha actividade ou
unidade

Clases especiais, clusters ou

actividades extra-escolares

Actividades
extracurriculares ou outros
eventos especiais
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Que pasaria si cambiaramos...
(Nicole)

-Eso no se puede hacer. - Dime mas...

-No te va a salir. - Me alegro de verte.

-De ninguna manera! - Puedes explicarme mas?

-Estas loco? - Vamos a fijarnos en...

-Es una perdida de tiempo. Gran imaginacion!

. ) i |
-Haces demasiadas preguntas. Corre el riesgo!

-No esta en el curriculum. -Prueba de nuevo

-Eso no importa -Como podriamos encontrarlo

- Sal de clase. - Me gustaria que participaras.
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METODOLOGIA

ENJOIMENT, DIVERTIRSE

Me DA A MJ Que EL
PROFE S€ £STA

TOMANDO MUY A LA
ENGANCHAR mwnom?u LA

ENTUSIASMAR

-— ‘
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JOE RENZULLI. SEM

:Que fai dunha experiencia que sexa auténtica?

ACTIVIDADES NAS QUE:

- O interés esta personalizado
- Usdnse metodoloxias auténticas
- Non existe una solucidn ou solucidon “correcta”

- Desefadas para ter un impacto nunha audiencia mais ala da
clase ou profesor



JOE RENZULLI. SEM
Os estudiantes se motivan con...

ACTIVIDADES QUE SON:
- Moderddamente novas
- Interesantes
- Divertidas
- Excitantes e 6ptimamente desafiantes
Actividades que son demasido duras ou faciles son anti-motivadoras.

Cando o traballo escolar é demasiado facil, os estudiantes

aburrense. Cando é demasiado dificil, os estudiantes se frustran e
estresan.(Deci & Ryan, 1985).












dUCINIC Enric ment

STEM

Science, Technology, Engineering and Mathematics

Level 1 Course
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JOE ' RENZULLTSEM

PROGRAMAS DE ENRIQUECEMENTO
;Que é un Programa de enriquecemento?

- Grupos basados no interes dos estudiantes, que traballan xuntos para
producir un producto, servicio ou accion basados nos seus intereses comuns.

- Os grupos encontranse regularmente, unha vez a semana sobre unha hora, de
8 a 10 semanas.

- Os membros do grupo poden diferir en idade ou experiencia, pero traballan
xuntos mediante a division do traballo para conseguir os seus obxectivos.

- Os profesores actuan como facilitadores, mentras que os estudiantes actian

como profesionais no tema escollido.

- Promover auténtico aprendizaxe inductivo.



JOE RENZULLI. SEM

PROGRAMAS DE ENRIQUECEMENTQ

Inicios

- Os programas de enriquecemiento empezan a partir de algo no
que o profesor esta interesado.

- Non hai planificacién das sesions, sO € necesaro adquirir recursos
potenciais para que usen os estudiantes.

-Os estudiantes determinan a direccion do programa unha vez que

empezou.
- O producto do programa € un reflexo dos membros do grupo.



JOE RENZULLI. SEM

PROGRAMAS DE ENRIQUECEMENTO
Puntos Clave

Ten en conta estas preguntas para determinar cos estudiantes a
direccion do programa:

- “;Qué fai a xente que ten un interés neste area?

- ;Qué conecementos, materiais, e outros recursos necesitan para facelo
dunha maneira auténtica e excelente?

- En gque modos o producto ou o servicio pode ser usado para ter un
efecto na nosa audiencia?”




JOE RENZULLI. SEM

PROGRAMAS DE ENRIQUECEMENTQ

Papel do profesor

- O profesor actua como facilitador, mais que controlar a
experiencia educativa.

- O profesor so usa instruccions directas cando os estudiantes
necesitan aprender unha habilidade concreta.

- O profesor traballa o lado dos estudiantes.

- Responsabilidades potenciais: adquirir recursos potenciais,
contactar con mentores potenciais, asegurarse dunha apropiada
division do traballo, etc. O profesor non esta a cargo da toma de
decisions nin € a unica fonte de conecemento.




JOE RENZULLI. SEM

PROGRAMAS DE ENRIQUECEMENTG
Papel do alumno

- Actuar como un profesional nun tema.

- Facer preguntas, buscar informacion, participar en actividades
manuais, producir conecemento.

- As tarefas do estudiante e os seus roles determinaos o tema do
programa e a division do traballo. (non todo o mundo fara a mesma

tarefa).

- Exemplo: Un programa de enriquecemento sobre “Produccion dunha pelicula” tera un
director, productores, actores, disenadores de vestuario, etc.



The Great Debaters

g
S5

Are you strong willed, with strong opinions and love to express

yourself verbally? Do you have views or issues that you think

are not being addressed? Then you need to..Debate About It!
Come and learn how to effectively have your opinion heard! You
\ are the voice of the futurel




Crime Scene Investigation

Want to try to figure out whodunnit? Solve crimes
through observation, experiments, and deductive
reasoning. Work in groups to collect evidence, analyze
1T, and eliminate suspects until the culprit is discovered.

Come and compete to solve the crime first!



4 b
New York, New York!

Can you say Broadway? Come to this cluster to have a chance to take to the
big stage while performing a Readers’ Theatre production or creating your
own production. Don't worry if acting isn't your thing! Perhaps you want to

write, direct, work backstage, or create the sets! There is so much to do!
k Come and he a nart af +the ehawl ‘



4 b

Culinary Cuisine

Do you love to eat? Do you want to own your own restaurant? How about
creating your own menu or looking at foods from around the world? Well why
don't you try your hand at cooking? Students in this enrichment cluster
discover, design, plan and cook! We can sample some ourselves, create a

. school restaurant, and make enough to share with a local shelter! ‘




Graffiti Art
Convencion de inventos
Creacion de libros
Busqueda del tesoro
Luces, camara, accion!
Debate

Costura

Robotica

Grupo musical
Olimpiadas



Sample Enrichment Clusters

Specific Examples of Clusters

Language Arts, The Young Authors’ Guild

BE IR (R [ The Poets’ Workshop

Humanities The African-American Literary Society

The Investigative Journalism Group

The Quarterly Review of Children's Literature

Physical and Life The Save the Dolphins Society

Sciences The Physical Science Research Institute

The Mansfield Environmental Protection Agency

The Experimental Robotics Team

The Arts The Electronic Music Research Institute. The Native American Dance
Institute The Video Production Company.The Young Musicians' Ensemble
The Photographers’ Guild. The Visual Artists' Workshops

The Meriden Theater Company

Social Sciences The Hispanic Cultural Awareness Association.The Junior Historical Society
The Social Science Research Team.The Torrington Geographic Society
The Creative Cartographers’ Guild

Mathematics The Math Materials Publication Company.The Math Mentors' Association
The Female Mathematicians' Support Group.The Mathematics Competitions
League.The Math Puzzle Challenge Quarterly

Computers

The Computer Graphics Design Team.The Computer Games Production
Company.The Computer Literacy Assistance Association
The Creative Software Society.The Desktop Publishing Company

AWAIEIRAAIE LB The Experimental Games Research Team.The Physiology of Sport Study
Group.The Physical Fitness Support Group.The Institute for the Study of
Multicultural Recreation

Industrial Arts/ The Creative Furniture Design Company
Home Economics The Architecture for Learning Research Team
The Experimental Dietary Group

The Future Fashion Research Institute

The Child Care Assistance Group




SONIA GONZALEZ VARELA

PLAN PROYECTO EMPRENDEDOR

EDICION LIBRO/EBOOK



PLAN DE PROYECTO EMPRENDEDOR

ENCUESTA DE INTERESES

» Permitira conocer los gustos de nuestros alumnos para agruparlos segun sus
intereses y desarrollar proyectos acordes a sus motivaciones e inquietudes.

PLAN DE PROYECTO

» Herramienta util para la planificaciéon, desarrollo y ejecuciéon de un proyecto. Ayudara a los alumnos a organizarse
paso a paso Yy a detectar cuestiones decisivas que podrian pasar desapercibidas.

» Permite que los emprendedores actien como auténticos profesionales y puedan desarrollar sus areas de interés.

» Permite el desarrollo de multiples habilidades de pensamiento, tomar de decisiones y razonar, cuestionar e
investigar, observar y comparar, apreciar la complejidad...

EVALUACION DE PROYECTO

» Permitird un andlisis en profundidad de la evolucién de las experiencias de aprendizaje y complementa la
evaluacion continua del dia a dia.

» Obtendremos datos de evaluacion objetivos y permitira a los alumnos reflexionar y opinar sobre su propio
proceso de aprendizaje, visualizaran sus logros y tomaran conciencia de sus progresos, apreciando el valor
de las experiencias vividas.



Actividades Tipo |
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ENCUESTA DE
INTERESES
INTERACTIVA
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INTERACTIVE
a ENCUESTA DE INTERESES .1
Educacién Primaria

O
8

E]DD rgo

2

INTERACTIVE
ENCUESTA DE INTERESES .2 Edu-
cacion Secundaria




Encuesta de Intereses
Encuesta de Intereses

Este 85 un inventario informal de Intereses Que Servird e Dase para desenvolver vUesIras Areas de intevés especificos
curanie & curso escolar. La informacidn s lotaiments confidencial. For medio de a5ta encuesta intentaremos ofrecerte
CXPONHNCIAS OCUCATVAES SIONICATVAS QU COSEMUBVAN AUN MES IUS INNEVeses, QUE NUIaN fus [AeNN0S y estimuien fu
potencial de aprendizaje.

Loe cada pregunta despacio y danos la mayor cantidad de informacitn posible para comprender Slaramente us INfereses.
Esta encuesta esta basada on of matenal elaborado por.

Thomas P. Herbert

Universidade de Alabama

Michele F. Sorensen

Farmington, escola Pibiica de Connecticut
Joseph S. Renzul

Universidadie de Connecticut

1. Datos personales

Norvtre

2. Sl la directora del colegio te pidiera que disefiaras una materia para personas con tus
mismos intereses, ;como se llamaria?

3. De repente, la conselleria decide financiar un viaje a cada curso! :0
¢Donde irias? Explica que harias mientras estuvieras alli.

4. Acabas de escribir tu primer libro, que ya esté preparado para publicarse. ;Como se titula?
cDe que trata?

5. Las proximas elecciones se acercan, tres representantes politicos locales fueron
convocados a nuestra escuela para debatir sobre un tema. ;Cuales son los tres temas
principales que pronpondrias?;Por que son temas importantes para ti?

6. Eres fotografa y se te acaba la memoria de tu camara, solo tienes sitio para sacar una foto
mas. (A quién se la tomarias?;Por qué?

7. Vais a preparar una capsula del tliempo individual para las préximas generaciones. Puedes
meter 10 objetos personales que te representen. . Cudles serian?

8. Te contratan para trabjar en un periodico local. ;En que departamento te gustaria trabajar?.
Puedes seleccionar més de uno.
Acomecimientos nacionales
Acontecimientos intermacionales
Nutricién y cocna
Vifietas y humor
Sucesos locales
Econdmia y boisa
Moda
Articulos de opindn
El corazdn
Viajos
Critica de cne

Negocios
Deportes
Critica de Sbros
Politica
Entrevistas

9. En el centro se esté preparando una Olimpiada Escolar Deportiva. Si fueras a participar,
Jen que tres pruebas competirias?.




10. Arrastra las sigulentes actividades a uno de los cuadros "Si, lo haria®, "No, no lo haria",
"Podria interesarme” o "Ya lo hice".

Actuar en una obra de teatro Disefiar una app Inventar 8igo Jardineria Hacer un expenmento cientifico
Disefar un wdeojuego Montar un grupo ce misica Crear un blog o pagina web
Arreglar un coche, radio o electrodoméstico Montar tu propio negocio Publicar un o
Participar en un proyecto vecing Disafiar ropa, muebles, decorados Pubkcar un libro dightal

Aprender un oficio anesanal Hacer una revista escolar

Si, lo haria No, no lo haria

Podria interesarme Ya lo hice

Muchas gracias por tu colaboracion
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$Qué oportunidades
pueden hacernos

OOORTMIDE:  TTecer?

1Qué es lo mas atractivo

de nuestro proyecto?

1 Qué aspectos nos

hacen fuertes?
FORTALEZAS  1En qué nos diferencia-

mos de la competencial

2Cudles son los primeros pasos?
1Cual es el orden logico de
acclon?

2Qué plazos establezco para
consaguir mis objetivos?

ACCIONES

[Cudntos controles
voy a realizar sobre
la marcha de mid
proyecto?

({En qué plazos?

1Qué aspectos de
nuestro entomo pueden
AMENAZAS SUpONer una amenazal
1Qué aspactos nos poden Describe tu idea de proyecto.
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L R {Qué magen vamos 3 mpz:d?t::z ‘ FMANCIACIOy  TYOsOtros mismos? recursos, conocimien-
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10. Plan de produccién
INGRESOS

PRODUCTOS O SERVICIOS Total por producty

Materal 1

Materal 2

Materal 3

Recursos humanos 1
Recursos humanos 2
Datrbucion

Comunicacion

14. Plan de control

11. Plan econémico y financiero

APORTACIONES ECONOMCAS

Memiros del gupo

wversor 1
versor2
versor 3
versor 4
versor 5

versce &
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PROYECTO

EDICION LIBRO/EBOOK

» Duracion:
Ano e medio.

» Materias:
EPV, OIE, AT. 3° ESO
» Alumnos:
Alicia Garcia Cabaleiro

Santiago Penddn
Minguillén

Dos estudiantes del
colegio de A Pobra
editan sendos libros

» Alicia Garcia y Santiago
Penddn, alumnos de
cuartocurso de Eso,
presentaron en el centro

sus obras, que se pueden

encontrar en internet

L. PORTO
LANCARA. Se dice que todos debe
riamos hacer tres cosas en la vida:
tener un hijo, plantar un arbol y
escribir un libro, Esto Gltimo ya
lo pueden tachar de su lista Ali
cia Garcia Cabaleiro y Santiago
pendén Minguillén, quienes, a
pesar de su juy ntud, .lcal_mz‘. de
oditar sendas obras. Estas fueron
presentadas ayer en el colegio Ra
mon Pifieiro de A Pobra de San
Xiao (Lidncara), centro en ¢l que
ambos estudian cuarto de Eso
Tener un recuerdo de sus di
0s es lo que llevd a Santiago
pendon, de Maceda (O Corgo), a
querer pnbll(.lr un libro, que tini
camente recoge ilustraciones. En
tre ellas se encuentra el ‘Gato Lisa’,
[\ !.I V.\'

TUVO la l‘}KT?“U”‘i id de ver enuna

en recu Lisa, que
visita al museo del Louvre de Pa
ris: Mortadelo y Filemon, o una
imagen de la pelicula “Tiburdn',
Tambi ;xl-\f.'. represent wdaenel
libro su aficion al tiro con arco.
Son momentos ds 1 que

¢s de los

Al.‘.‘\i(.!l l'h.lh‘..:l'l s al
1

dibuios», .xpf.l:il--*'17 wen. Su pro

fesora de plistica, Sonia Gonza

lez Varela, asegura que la idea fue
de Santiago Pendbn, pero ella lo
animo a hacer ilustraciones *mas
personales, menos de mirar por
un referente y mas pensando en
su vida anteriom.

La publicacion se titula‘Misd
bujos estan muertos’, una idea e
su companfiera de pupitre, Alicia
Carcia, y su maestra. «Hace rete

ncia al uso de colores porque s

yminantes los neg
aclara el corgués.

REFLEXIONES. La idea de publi
car un libro siempre estuvo en la
mente de Alicia Garcia, de Laxes
(O Corgo), y pudo hacerse reali
dad. Recoge imdgenes y teXtos
que tienen como hilo conductor
¢l corazon. «Son reflexiones, no s
una narracidn, es prosa poéucar,
sefiala la joven, quien decidid bau
tizar su publicacién como’ ntmo
sincopado’ por su alicion por la
misica. Segin Sonia Conzdlez,
se trata de (extos »muy persona

, muy atrevidos y arriesgadoss,
«Cente que conoce a la alumna se
emociond al leerlos», dice,

Alicia Garcia Ura que esas
reflexiones *no son cosas pensa

ne p::n’g\ AesCnry me sa
A mi me cuesta mucho ha

blar en piiblico de mis cosas, pero

La wdea de sacar los hbros sur

g6 el pasado curso en la clase de

Los alumnos, con sus libros, en la biblioteca del colegio. ros

1

plastica dentro de un programa
en el que particpo el colegio lan-
carés, Talento 3.0 de la fundacion
Barrié, la Unidad de Altas Ca

pacidades de la Universidade de
Sant

la Conselleria de Educa . Los
alumnos los autoeditaron a través

de internet y se pueden encont

J2TIVO €5 que e Se puadan
adquirnir en el porta AZON

) . 3 1
Li ProCeso o ucieron ¢Los a

través de internet, Ahora con la
red es mas accesible autoeditarse.
Fue una experiencia muy ennque

cedorar, sefiala la protesora.

Este ¢s su tltumocursoen el co
legio y estos dos alumnos dejan su
huella en el centro, ya que en la
biblioteca se conservan ejempla-
res de sus libros para que los vean
futuros estudiantes. Ademas, la
propia biblioteca fue la encargada
de organizar a presentacion de las
publicaciones dentro de su calen

dario de acuvidades
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Maquetacion para edicion digital.
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Enlace en el indice para: |

Libro

Mis dibujos estén muertos
K Introduccién multimedia
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Mis dibujos estan muertos

Santiago Pendén Minguillon
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Dos e§tudiantes del
colegio de A Pobra
editan sendos libros

» Alicia Garcia y Santiago
Penddn, alumnos de
cuarto curso de Eso,
presentaron en el centro
sus obras, que se pueden
encontrar en internet

L. PORTO
LANCARA. Se dice que todos debe-
riamos hacer tres cosas en la vida:
tener un hijo, plantar un drbol y
escribir un libro, Esto dltimo ya
lo pueden tachar de su lista Ali-
cia Garcia Cabaleiro y Santiago
pendon Minguillén, quienes, a
pesar de su juventud, acaban de
oditar sendas obras. Estas fueron
presentadas ayer en el colegio Ra-
mon Pifieiro de A Pobra de San
Xiao (Lincara), centro en el que
ambos estudian cuarto de Eso.
Tener un recuerdo de sus di-
bujos es lo que llevd a Santiago
pendon, de Maceda (O Corgo), a
querer publicar un libro, que Gni-
camente recoge ilustraciones. En
tre ellas se encuentra el "Gato Lisa,
en recuerdo de la‘Mona Lisa', que
tuvo la oportunidad de verenuna
visita al museo del Louvre de Pa
ris: Mortadelo y Filemon, o una
imagen de la pelicula “Tiburén',
También quoda representada en el
litsro su aficién al tiro con arco.
«Son momentos de mi vida que
quedan guardados a través de los
dibujosv, apunta el joven. Su pro

fesora de plistica, Sonia Conza-
lez Varela, asegura que la idea fue
de Santiago Pendén, pero ella lo
animé a hacerilustraciones *mas
personales, menos de mirar por
un referente y mas pensando en
su vida anterior.

La publicacién se titula*Mis di
bujos estan muertos’, una idea de
su compafiera de pupitre, Alicia
Carcia, y su maestra. «Hace refe-
rencia al uso de colores porque son
dominantes los negros y grisese,
aclara el corgués.

REFLEXIONES. La idea de publi-
car un libro siempre estuvo en la
mente de Alicia Garcia, de Laxes
(O Corgo), y pudo hacerse reali-
dad. Recoge imdgenes y textos
que tienen como hilo conductor
¢l corazon. «Son reflexiones, no es
una narracidn, es prosa poéticar,
sefialala joven, quien decidié bau-
tizar su publicacién como’A ritmo
sincopado’ por su aficion por la
misica. Segin Sonia Conzdlez,
se trata de textos »muy persona-
les, muy atrevidos y arriesgadoss,
«Cente que conoce a la alumna se
emociond al leerlos», dice,

Alicia Garcia asegura que esas
reflexiones »no son cosas pensa
das, me pongo a escribir y me sa
len». *A mi me cuesta mucho ha-
blar en piiblico de mis cosas, pero
cuando estoy yo sola, escribiendo,
no. Aunque ahora pienso que lo
estin leyendo los demés y me da
verglienzar, cuenta

La idea de sacar los libros sur
g6 el pasado curso en la clase de

it '

Los alumnos, con sus libros,

plastica dentro de un programa
en el que participo el colegio lan-
carés, Talento 3.0 de la fundacién
Barrié, la Unidad de Altas Ca-
pacidades de la Universidade de
Santiago de Compostela (USC) y
la Conselleria de Educacion. Los
alumnos los autoeditaron a través
de internet y se pueden encontrar
en formato digital y papel en la
tienda ibookstore, aunque su ob
jetivo es que también se puedan
adquirir en el portal Amazon,

+El proceso lo hicieron ellos a

. en la biblio

teca del (deg:o PORTO

través de internet, Ahora con la
red es mas accesible autoeditarse.
Fue una experiencia muy enrique-
cedorar, sefala la profesora.

Este es su Gltimo curso en el co
legio y estos dos alumnos dejan su
huella en el centro, ya que en la
biblioteca se conservan ejempla-
res de sus libros para que los vean
futuros estudiantes. Ademads, la
propia biblioteca fue la encargada
de organizar b presentacion de las
publicaciones dentro de su calen
dario de actividades.

Actividades Tipo Il
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Biblioteca Destacados Exitos Categorias  Top autores a ritmo sincopado Q 0

Mostrando resultados de “a ritmo sincopado” Relevancia

Libros

A ritmo sincopado
Alicia Garcia Cabaleiro >

Arte v arg a(

Todas las categorias
Arte y espectaculo

Arte y arquitectura

Secciones Ayuda Preferencias

Libros de texto Soporte Tu cuenta
Novedades Vende tus libros Canjear

Autores mas vendidos Mi lista de deseos
Superventas por menos de 7 € Cambiar de pais
Libros gratis

Regala con iTunes

Copyright © 2016 iTunes S.a r.l. Todos los derechos reservados. Politica de privacidad Términos y condiciones Enviar correo a Soporte de iTunes
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Un grupo de 14 alumnos
de Lancara participo en
el programa Talento 3.0




PRESENTACION LIBROS:

“A ritmo sincopado”

PRESENTACION
OFICIAL EN EL
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Cuestionario
Evaluacién Plan de Proyecto.

INTERACTIVE 1.1 Cuestionario
Evaluacién Plan de Proyecto. E.
Primaria.




CUESTIONARIO FINAL

MODELO DE ENREQUECIMIENTO ESCOLAR

En relacion a los proyectos en los que has estado Irabajando tu opinion es la mas importante.

Cubre y envia a tu profesor este cueshionario final para ayudamos a mejovar.

Dependiendo de la pregunta puede haber una o varias respuestas posibles. Al final del cuestionario dispones de un
espacio para ampliar informacion o hacer observaciones.

Gracias por tu colaboracion.

A. ;QUE HE APRENDIDO?

1. ¢ Para planificar y llevar a cabo tus proyectos, que habilidades y capacidades has
utilizado y desarrollado?

1.1. Capacidades y habilidades multiples

Utilizar el ingenio Ser creativo
Usar la logica Ser critico
Ejercitar la memoria Ser emprendedor y tomar la iniciativa
Trabajar en equipo Ser lider

Aprender a hacer cosas nuevas Ser constante

Ser respetuoso y tolerante

2. De todo lo que has aprendido en esta experiencia, ;que aspectos destacarias?

B. MOTIVACION

Desarrofio de la personalidad.
Habilidades afectivas, interpersonales e intrapersonales

3. Valora del 1 (en desacuerdo) al 5 (totalmente de acuerdo) las siguientes afirmaciones.

1 2 3 4 B
He vivido expernendcias nuevas

He disfrutado y me lo he pasado bien

Tengo mas confianza en mi mismo

He podido desarrollar mis talentos y capacidades
He podido trabajar en equipo

Me ha gustado el ambiente de la clase

Opino que lo aprendido tiene importanca

Opino que lo aprendido es importante para mi futuro
Las relaciones personales con mis compadieros han mejorado
He conocido y trabajado con compafieros nuavos
He conocido a personas nuevas muy inleresantes
La relacidn con mi profesor/a ha mejorado

1.2. Habilidades cognitivas para el SXXI

Observar Clasificar
Tomar decisiones Valorar causas y efectos
Predecir Planificar y organizar

Comparar y contrastar

1.3. Habilidades de aprendizaje "how to" y habilidades de comunicacién

Escuchar Leer

Analizar Observar
Tomar notas Subrayar

Hacer encuestas y entrevistas Organizar datos
Hacer gréficos Dibujar

Hablar Presentarme
Explicarme Justificarme
Crear Ensednar

4. Ahora me siento més capaz de

Investigar Hacer observaciones
Comunicarme Relacionarme con los demas
Asumir el liderazgo Emprender

Organizarme y planificarme Predecir

Tomar decisiones

5. Podria decir que

Aumentado Disminuido No ha camblado
Mi motivaciin ha
Mi interés ha
Mi participacidn en clase ha
Mi aprecio por la escuela ha
Mi aprecio por ol profesoria ha

C. APRENDER POR PROYECTOS

6. ¢ Te ha gustado trabajar por proyectos? ;Por qué?



¢ Crees que esta experiencia ha influido en otras asignaturas?;De que manera?

¢ Crees que tus notas en conjunto han mejorado o pueden mejorar?

¢ Crees que se deberia utilizar mas este tipo de aprendizaje?

). En relacién a la elaboraciéon de un plan de proyecto

Si No No lo sé
} importante elaborar un plan de proyecto, seguirk y realizar o controles establecidos en el propio plan
plan de proyecto me ayudd a determinar el éxito y viabilidad de mis ideas
15 primeras fases de planificacion y organizacion del proyecto me han ayudado a conseguir mejores resultados
S materales didacticos utilizados en clase me han ayudado a desarrollar mi proyecto
s contenidos tebricos que hemos visto en clase han sido adecuados
quisiera emprender un proyecto por mi mismo tengo claro cudles serian l0s pasos a seguir

D. PROFESOR/A

11. En relacién al papel que ha desarrollado el profesor/a

Poco Suficente Bastante Mucho
Nos ha dado autonomia

Nos ha paemitico desarroliar nuestas areas de inmerés

Nos ha faglitado las tareas

Nos ha animado

Ha estado csponidie para consullas, sugerancias, onantacion, eic.
Ha presentado los conceptos de forma clara y ordenada

Ha utilizado los medios y recursos didacticos adecuados

De cara al curso que viene, ;qué aspectos positivos destacarias sobre el profesor/a y que
puede mejorar?

12.1. Positivos

12.2. A mejorar

E. CENTRO Y COMUNIDAD EDUCATIVA

13. ¢ Cémo crees que ha respondido el centro, qué aspectos positivos y negativos
destacarias?

A mejonar
Equipo deectvo
Otos profesores

Otes alumros

Otos muemdeos de i comunidad educatve

F. PARA EL FUTURO

14.

Si No Indiferente
Me gustaria volver a tener la oportunidad de trabajar en mis proyecios

15. En caso afirmativo, ;en qué proyectos o temas te gustaria trabajar?

G. OTRAS OBSERVACIONES
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