
 

          FERRAMENTA DE AUTOR



Ferramenta de Autor dota ao profesor
de recursos para a creación de unidades
didáctcas complementarias.

PROXECTO = CONTIDOS ESTÁTICOS + EXERCICIOS
(Proxecto = Web + Actiidades)

Editar

Visualizar

Eliminar
   (Proxecto NOVO)

Páxinas do proxecto
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Editar proxecto

Título e Descrición son obrigatorios.
Imaxe do proxecto: Imaxe da cabeceira da
páxina principal do proxecto.
Etiquetas+
Plantllas: Formato predefnido.

Non esquecer a axuda contextual        
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É preciso ter creado un proxecto para poder
Empaquetar os recursos e exercicios como 
SCORM



OPCIÓNS

●Preiisualización
●Crear copia de seguridade

SCORM

●Descargar Scorm 
(crear paquete ou exportar
Ficheiro ZIP)
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O Corpo de edición
só inserta imaxes
iinculadas.
Pódese iincular
un arquiio.



Ferramenta de Autor. EDIXGAL
EXERCICIOS (Actiidades)

OPCIÓN ÚNICA

OPCIÓN ÚNICA

Título e Enunciado son obrigatorios

Etiquetas

Revisar opcións de comportamento
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EXERCICIOS (Actiidades)

AFIRMACIÓN CLAVE

AFIRMACIÓN CLAVE

Título e Enunciado son obrigatorios

Etiquetas
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EXERCICIOS (Actiidades)

OPCIÓN MÚLTIPLE

OPCIÓN MÚLTIPLE

Título e Enunciado son obrigatorios
Etiquetas
Imaxe do exercicio
En Opcións de exercicio desactiar
Modo resposta único



Ferramenta de Autor. EDIXGAL
EXERCICIOS (Actiidades)

ARRASTRAR PALABRAS

ARRASTRAR
 PALABRAS

Título e Enunciado son obrigatorios
Etiquetas
Descrición: Como usar o exercicio
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EXERCICIOS (Actiidades)

MARCAR PALABRAS

MARCAR
PALABRAS

Título e Enunciado son obrigatorios
Etiquetas
Descrición: Como usar o exercicio
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EXERCICIOS (Actiidades)

COMPLETAR

COMPLETAR

Título e Enunciado son obrigatorios
Etiquetas
Imaxe do exercicio
Descrición: Como usar o exercicio
Reiisar Axustes de comportamento
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EXERCICIOS (Actiidades)

CUESTIONARIO

CUESTIONARIO

Título e Enunciado son obrigatorios
Etiquetas
Imaxe de fondo
Introdución cuestonario: Título
Indicador de progreso: Gráfco
Porcentaxe de aprobado: 50

Axustar Opcións exercicio
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EXERCICIOS (Recurso)

CONTIDO EXTERNO

CONTIDO
EXTERNO

Título e Enunciado son obrigatorios
Etiquetas
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EXERCICIOS (Recurso)

ARQUIVO DE AUDIO 
(MP3)

ARQUIVO DE
AUDIO (MP3)

Título e Enunciado son obrigatorios
Etiquetas



Ferramenta de Autor. EDIXGAL
EXERCICIOS (Actiidade)

IMAXE INTERACTIVA

IMAXE
INTERACTIVA

Título e Enunciado son obrigatorios
Etiquetas
Imaxe de fondo Seleccionamos a imaxe de fondo
coa que imos interactuar; no meu caso,

unha perna coa tbia, peroné e fémur.

Na imaxe da dereita podemos ier un PUNTO VERDE     que ao facer
Clic sobre el podemos fxar o punto de interacción.
Podemos engadir as zonas (ENGADIR ZONA) que queiramos.
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EXERCICIOS (Actiidade)

ARRASTRAR ZONAS

ARRASTRAR
ZONAS

Título e Enunciado son obrigatorios
Etiquetas
Título da pregunta
Imaxe de fondo: a imaxe de fondo 

é o lugar onde imos arrastrar
as demais imaxes ou textos.
Opcións: Desactiar “Obter un único
Punto para todo o exercicio”.
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EXERCICIOS (Actiidade)

ARRASTRAR ZONAS

ARRASTRAR
ZONAS

Comenza colocando as zonas onde
se soltarán os elementos.
A contnuación, coloca os
elementos e indica cales serán as 
zonas onde poderán ser soltados.
Por últmo, edita as zonas para
 indicar as respostas correctas 
(elementos).
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EXERCICIOS (Actiidade)

ARRASTRAR ZONAS

ARRASTRAR
ZONAS

ZONA
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EXERCICIOS (Actiidade)

ARRASTRAR ZONAS

ARRASTRAR
ZONAS

INSERTAR
IMAXE
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EXERCICIOS (Actiidade)

ARRASTRAR ZONAS

ARRASTRAR
ZONAS

ZONA

Finalmente, picamos de
noio nas zonas para poder
seleccionar as respostas
correctas.
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EXERCICIOS (Actiidade)

VÍDEO INTERACTIVO

VÍDEO
INTERACTIVO

Título e Enunciado son obrigatorios.
É preciso engadir algo nas tres
pestanas do Editor de Vídeo
Interactio, por exemplo,
na pestana “Engadir interaccións”
“Click para insertar vínculo”,
e na pestana “Resumo de tarefa”,
Unha “Afrmación clave”
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EXERCICIOS (Actiidade)

VÍDEO INTERACTIVO

VÍDEO
INTERACTIVO

Podemos usar iídeos de YouTube
e establecer o tempo das interaccións.
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EXERCICIOS (Actiidade)

VÍDEO INTERACTIVO

VÍDEO
INTERACTIVO

Debemos cubrir un resumo da tarefa
e establecer o tempo ou número de
segundos que a ieremos antes de
rematar o iídeo



 

Esta obra, elaborada por AMTEGA, está baixo unha licenza 
Recoñecemento-CompartirIgual 3.0 España de Creative Commons.

Para ver unha copia da licencia, visite:

http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/es/

Licenza

http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/es/
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