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Ferramenta de Autor. EDIXGAL

Ferramenta de Autor dota ao profesor
de recursos para a creacion de unidades
didacticas complementarias.

= AS MINAS MATERIAS ~ # FERRAMENTA AUTOR ~ i AXLDA ~
W Froxectos

PROXECTO = CONTIDOS ESTATICOS + EXERCICIOS B Contidos estdticos

(Proxecto = Web + Actividades) = Fxercicios

/ Editar

B Copias de Seguridade
s de NETEX opias g Seguridade

£ Repositorio

€2 Visualizar

@ Eliminar

SEGE0 ) (s 88  (Proxecto NOVO)

g Tal
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4 Paxinas do proxecto



Ferramenta de Autor. EDIXGAL

,_} B Contidos estdticos
: Editar proxecto

= AS MINAS MATERIAS ~ # FERRAMENTA AUTOR ~ i AXLDA ~

W Froxectos

= Exercicios

B Copias de Seguridade
s de NETEX opias g Seguridade

£ Repositorio

Titulo e Descricion son obrigatorios.
Imaxe do proxecto: Imaxe da cabeceira da
paxina principal do proxecto.

Etiquetas.

Plantillas: Formato predefinido.

Gard dificacic E preciso ter creado un proxecto para poder
ardar MOCIICACIONS Empaquetar os recursos e exercicios como

SCORM

€ Non esquecer a axuda contextual
-

F¥¥cn amtegn EDIXGAL

Axencig 0
Modernizacidn TecnolSxica



Ferramenta de Autor. EDIXGAL

OPCIONS

*Previsualizacion
*Crear copia de seguridade

SCORM

*Descargar Scorm
(crear paquete ou exportar
Ficheiro ZIP)

€

X7 XUNTA
KHqDEGALICA  AoNtegm

0
nizacién Tecnaléxica

+ Engadir proxecto
W Eliminar

@& Previsualizar

€ Duplicar proxecto

Crear copia de seguridade

[&] Exportar a ficheiro
& Importar dende un ficheiro
% Administrar colaboradores

£ Enviar ao repositorio

c=aca|

&% Descargar Scorm

X Publicar Scorm

EDIXGAL



Ferramenta de Autor. EDIXGAL

Engadir Paxina

> Edicion de paxina

Engadir Paxina

» Expandir todos

Péaxinas do proxecto

O Corpo de edicidn
s6 inserta imaxes
vinculadas.

Titulo paxinas @ | Os gatos
Téboas dunha cela, ddas ou tres Deoee®x
+ + ) —
roduza a etiqueta. . - Formato de dispositivo, facer e desfacer,

+ -+ Corpo de edicién visualizar e pantalla completa
+ +
-+ @
-

Multiplicar

%

Multiplicacion

2 R ARICK

Tal el caso de nimeros naturales, consiste en sumar un nimer tantas veces como indica otro nimero.

Arrastrar coa manivela

Pdédese vincular
un arquivo.

& Multip =
ultiplicar por un =& ]
numern
Tema 1 F®
Expandir
Exercicios
@ :=_Afirmacions clave
Expandir
felinn &=
< 11 -

Arrastra as palabras dentro do lugar correcto.

Santiago de Compostela € a capital de

—————— Arrastrar coa manivela

& Arrastrar

T XUNTA
% & DE GALICIA

nmteocnm

fonci pars o
dernizacién Tecnoldxica

=1 .
“ A capital do mundo &

:

=
Galicia

Nova York

@ Comprobar

€)) EDIXGAL




Ferramenta de Autor. EDIXGAL orcon onica

Lista de preguntas

EXERCICIOS (Actividades) e ;
OPCIéN UNICA |'Leucem\afelina

Respostas -|n primeria resposta é a correcta

” . . . 1| Resposta ')
v Titulo e Enunciado son obrigatorios [Onepviras |
a—
p & ] . ! Resposta °
x _ Eth uetas | Parvowvirus |
1 Resposta o
| Herpesvirus |

Opcién tnica Revisar opcidons de comportamento

Engadir Resposta

=~ Preguntas e respostas: Panleucopenia felina [x]

-

Leucemia felina

| Panleucopenia felina

Oncovirus [¥ 4
Respostas - A primeria resposta € a correcta

! Resposta o
| Parvovirus |

1 Resposta o
| Oncovirus |

1 Resposta x]
| Herpesvirus |

-
X XUNTA EDIXGAL
tHDEGALIcA  AMteom - 4
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Ferramenta de Autor. EDIXGAL Arrmacion cLave

EXERCICIOS (Actividades) Texto de introduccién

0 gato & un felino?

AFIRMACION CLAVE e

Lista de afirm mul
Titulo e Enunciado son obrigatorios [~ afmaciens o
Lista de afirm A prim firm ct |
V .
V — EthuetaS 1 Afirmacién [x]
v- Si, € un fel
L ]
1 Afirm [}
Afirmacions clave
Si atigrad
body
O gato & un felino? ' Progreso: 0/1 1 Afirmacién o
Si, € un minino
S n minino
s n aiigrado Engadir Afirmacion
Si, & un felino
» Axuda

o
=
N e amtegn €)] EDIXGAL
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Ferramenta de Autor. EDIXGAL orcion moLrieLe

Imaxe do exercicio

1—

EXERCICIOS (Actividades) o Eatarcopnt

oila 3 EMaNe que Serd amaesada 4 principia da exercica. | apckanall

OPCION MULTIPLE eregunta

Si a Lei de Ohm €& I=V/R, cal das seguintes son correctas?

Titulo e Enunciado son obrigatorios Posibles respostas
O = Etiquetas 1 [~ opcién o
@ S Imaxe do exercicio k= |

O o

En Opcidns de exercicio desactivar
Modo resposta unico

|‘_/l:ormctn

| + Axuda e comentarios |

Opcion multiple

1| = Opcién ]

Texto
[ R=vp1

Si a Lei de Ohm € I=V/R, cal das seguintes son correctas?

|‘_/l:ormctn

L[] R=Vx

| + Axuda e comentarios |

V=IxR v

R=\/ o 1| = Opcidn 5]
Texto
[ R=wxi

|| correcta

| + Axuda e comentarios |

Gardar Modificacidons

A beoAuc  oontegn EDIXGAL



ARRASTRAR

Ferramenta de Autor. EDIXGAL ratasras

EXERCICIOS (Actividades) Tl't.ulo e Enunciado son obrigatorios
Etiquetas

ARRASTRAR PALABRAS Descricion: Como usar o exercicio

Descricion
e —
|

]
- a bc Arrastra as palabras dentro do lugar correcto.

Descricion de como o usuario ten que usar o exercicio.

Arrastrar palabras

Texto

Santiago de Compostela é a capital de *Galicia: Mufieira®*. A
capital do mundo é *Nova York: Rafiaceos*

Pon entre (*) as palabras gue gueiras gue se poidan arrastrar. Podes engadir texto de axuda usandoe (:) xusto antes do texto de axuda. Exemplo: Osle
€ a capital de *Neruega:Neste pais fai moito frio*.

Arrastra as palabras dentro do lugar correcto.
=)

. A capital do
P Nova York Gardar Modificaciéns

Galicia

& Comprobar

Santiago de Cnmpaﬁtelj_éi a capital de
mundo & 3

£

—y
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MARCAR

Ferramenta de Autor. EDIXGAL raasras

EXERCICIOS (Actividades) 'Ilz'iti::joe:alinunciado son obrigatorios

MARCAR PALABRAS Descriciéon: Como usar o exercicio
Descricion

a m c Busca ciertas caracteristicas del oro en el siguiente texto:

Instrucciéns para o alumne sobre a execucion do exercicio.

Texto
E1l oro es un metal *noble* que tiene un color *amarillo*

Marcar palabras

Pon entre (*) as palabras correctas. Se queres mostrar o caracter * no texto deberas indicale da seguinte forma: *+. Exemplo: As palabras correctas
son marcadas asi: *resposta®, e o caracter asterisco escribese da seguinte forma: **,

Busca ciertas caracteristicas del oro en el siguiente texto:

El oro es un metal noble ¥ que tiene un color amarillo + Gardar Modificacions
@ Obtiveches 2 de 2 puntos posibles.

£
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Ferramenta de Autor. EDIXGAL compLerar

EXERCICIOS (Actividades) 'IIE'Lti:Loe:alinunC|ado son obrigatorios

COMPLETAR Imaxe do exercicio

Descricion: Como usar o exercicio

) Revisar Axustes de comportamento
Imaxe exercicio
- 1
& Editar copyright
COFI"lp etar Imaxe opcional gue se mostrara sobre o exercicio.
Descricion

Completa o seguinte texto:

Unha guia gue explica ¢ usuaric come facer o exercicio.

Bloques de texto ,Outra palabra correcta

Completa el siguiente texto:

i Palabra correcta
! Linea de texto

N =1 =1 P
La noche era oscura y 45| El salon de la <= |casa estaba a= La noche erafoscura y *tormentosa: con nubes muy oscuras*. El saléon de
Huminad la *vieja/antigua: con muchos afios ya* casa estaba *tenuamente: con
Huminago. & 7 F
con nubes muy oscuras pqca luz* iluminado.
Pista
Os espazos en branco engadense cun asterisco (*) diante e detras da palabra / frase correcta. As respostas alternativas separanse
P cunha barra (/). Pode engadir unha pista, utilizando os dous puntos (:) xusto diante da pista. Exemplo: O noso planeta encontrase na

galaxia *via lactea/Via lactea/Via Lactea: Parecide a alge gue almorzas todelos dias*.

= e
] ahcia  Amtega EDIXGAL

Axencie para o
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Ferramenta de Autor. EDIXGAL cuestionario

EXERCICIOS (Actividades)
CUESTIONARIO

Titulo e Enunciado son obrigatorios

Etiquetas
@/ Imaxe de fondo

v Introducion cuestionario: Titulo

| Indicador de progreso: Grafico Axustar Opciéns exercicio
Cuestionario Porcentaxe de aprobado: 50

Preguntas Texto | | Formulario

% 1. Opcién maltiple

> . Tipo de exercicio o
¥ 2. Opcion multiple |. T ]
4~ 3, Opcién multiple ] ita pregunta.
% 4. Opcién miltiple In
% 5. 0Opci6n miltiple Arrastrar zonas

Completar

Engadir Pregunta

Marcar palabras | S
ada o PrincCiplo 4o exXercicio. LDDEIDI’laU

Arrastrar palabras
Pregunta

Gardar Modificaciéns
Canto é 3X 4 e

: DE GALICIA @mte Q) EDIXGAL

0
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Ferramenta de Autor. EDIXGAL conmoo

EXTERNO
EXERCICIOS (Recurso) ) _ o
Titulo e Enunciado son obrigatorios

CONTIDO EXTERNO Etiquetas

Ancho

500 |
Ancho do iFrame en formato CS5. Por defecto: "500px"

Ancho minimo
Contido externo ‘ 300 ‘

Ancho minimo do iFrame en formate C55. Por defecto: "300ps"

Alto
500 |

Alto do iFrame en fermato C55, Por defecto: "S00px"

Orixe

‘ https://gl.wikipedia.org/wiki/Can ‘

URL da paxina web.

v Permitir redimensionar

Se esta marcada esta opcion o sistema amosara un betén para acceder a mede de pantalla completa. Ademais, cande sexa posible o sistema
intentara axustar o tamane do iFrame o contide.

£
o
ggg;?_lcm Qﬁ'\t@ ™ ED'XGAL
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Ferramenta de Autor. EDIXGAL Arauvooe

AUDIO (MP3)
EXERCICIOS (Recurso)

ARQUIVO DE AUDIO Titulo e Enunciado son obrigatorios
(MP3) Etiquetas

Arquivos de audio
I ) Seleccionar arquivo
mp3 ,
So un MP3 ou

http://www.cuadernodeingles.com/cuaderno_mes/sonidos/2014_mar/son1.mp3

> Editar copyright

Audio

Aceptar Cancelar
Modo visualizacion

Avanzado v

Indigue como se vai amosar o reproductor. O medoe avanzado permite avance rapido e axustar o velume.
- . R _ .
Axustar 6 espacio disponible

¥ Permitir controles
Esta opcion desmarcada eculta por complete o reproductor de audio. Neste caso deberase marcar a opcien de auto-reproduccion.

. s
Auto-reproduccion
Esta opcien marcada proveca gue o audio se reproduzca de forma autematica unha vez cargada a paxina.

_
—y
R pontegn EDIXGAL

Axencie para o
Madernizacién Tecnaléxica



Ferramenta de Autor.

EXERCICIOS (Actividade)
IMAXE INTERACTIVA

Titulo e Enunciado son obrigatorios

Etiquetas
Imaxe de fondo Seleccionamos a imaxe de fondo

coa que imos interactuar; no meu caso,
Imaxe interactiva unha perna coa tibia, peroné e fémur.

Na imaxe da dereita podemos ver un PUNTO VERDE -©que ao facer

Clic sobre el podemos fixar o punto de interaccion.
Podemos engadir as zonas (ENGADIR ZONA) que queiramos.

€

"~ XUNTA
SHDEGALCIA Qontegm

0
Modernizacidn TecnolSxica

EDIXGAL

Imaxe de fondo
jl
> Editar copyright

Imaxe que sera utilizada como fondo do exercicio.

Color de zona

Zonas

IMAXE
INTERACTIVA

—

» Zona: Identifica os 6sos da permna.

Posicion zona

Extender zona

Encabezado
Identifica os 6sos da perna.

axe de fondo serd ocupada totaimente polo contido interactive.

Texto opcional para amosar a modo de titulo do contido interactivo

Contido interactivo

Texto W
Texto

Tibia

EDIXGAL



Ferramenta de Autor. EDIXGAL ARRASTRAR

AS
EXERCICIOS (Actividade)

ARRASTRAR ZONAS 1.Configuracion 2.Tarefa

Titulo da pregunta

PELELTEL , Completa o seguinte puzzle

. .
- - Usado en resumos, estadisticas etc...
:

-

Imaxe de fondo

Arrastrar zonas

Titulo e Enunciado son obrigatorios

Etiquetas
Titulo da pregunta o Editar copyright
Imaxe de fondo: a imaxe de fondo Opcicnal. Seleccicna unha imaxe de fondo para o exercicio de arrastrar e soltar.
é o lugar onde imos arrastrar _
.. Tamano - .
as demais imaxes ou textos. cg6 « [ 596 lgual tamano que o da imaxe

Opcions: Desactivar “Obter un unico
Punto para todo o exercicio”.

Indicar o tamano gue tera a imaxe (ancho x alto) en pixels.

Opacidade|para os elementos arrastrables
50

Forzar unha mesma opacidade para todelos elementeos arrastrables. Intreducir un valer entre 0 e 100, donde 0 significa totalmente transparente e
9 100 indica totalmente opaco

EDIXGAL




Ferramenta de Autor. EDIXGAL ARRASTRAR

AS

EXERCICIOS (Actividade) L.Configuracién 2 Tarefa
ARRASTRAR ZONAS © T @

Comenza colocando as zonas onde
se soltaran os elementos.

A continuacién, coloca os
elementos e indica cales seran as
zonas onde poderan ser soltados.
Por ultimo, edita as zonas para
indicar as respostas correctas
(elementos).

P

Comenza colocando as zonas onde se soltaran os elementos.
e A centinuacion, celoca os elementos e indica cales seran as zonas dende poderan ser soltados.

Por dltime, edita as zonas para indicar as respostas correctas (elementos).

EDIXGAL



Ferramenta de Autor. EDIXGAL ARRASTRAR

AS
EXERCICIOS (Actividade)

ARRASTRAR ZONAS

1.Configuracién 2.Tarefa ZONA

Texto
Peza 1l (Peza?2, 3, 4, etc.)

Mostrar texto

Seleccionar a resposta valida (elementos correctos)
Deselect all

¥ Imaxe: Peza 1

ZONA

Opacidade
20

‘ » Pista ‘

¥ Esta zona s6 pode conter un Unico elemento. Asegurar que solo conten unha

unica resposta valida.

Comenza colocando as zonas onde se soltaran os elementos.
9 A continuacién, coloca os elementos e indica cales seran as zonas donde poderan ser soltados.

Por dltimo, edita as zonas para indicar as respostas correctas (elementos).
.—.‘.._.,-lll'
< EDIXGAL
¥ .
Yo,



ARRASTRAR

Ferramenta de Autor. EDIXGAL zonas

Insertar imaxe

EXERCICIOS (Actividade)
ARRASTRAR ZONAS

Arrastrar zonas

[zl

INSERTAR
IMAXE

1.Configuracién

Imaxe

o> Editar copyright

Texto alternativo

| Pezal (Peza 2, 3, 4 , etc.)

5e o explorador web non pode cargar a imaxe, este texto aparecera en pantalla de forma alternativa.

Texto complementario

Opcicnal. Este texto sera amosade cande o usuario posiciona o ratén scbre a imaxe.

Seleccionar zona
Select all

v Peza 1

[ Peza 2
[ |Peza 3

|| Peza 4

|| Peza 5

Opacidade
50

A cada peza a sua

|/ Utilizar o elemento en muiltiples zonas
Esta opcion permite utilizar este elemente para ser soltado en multiples zonas.

Comenza colocando as zonas onde se soltaran os elementos
A continuacicn, celoca os elementos e indica cales seran as zonas donde poderan ser scltados.
Por dltime, edita as zonas para indicar as respostas correctas (elementos).

nmteon

io para a
Modernizacién TecnolSxica
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ARRASTRAR

Ferramenta de Autor. EDIXGAL zonas

EXERCICIOS (Actividade)
ARRASTRAR ZONAS

1.Configuracién 2.Tarefa ZONA

Texto
grree ' Peza 1

- Mostrar texto

Arrastrar zonas

Seleccionar a resposta valida (elementos correctos)
Deselect all
¥ Imaxe: Peza 1

ZONA Opacidade

20

| » Pista ‘

Finalmente, p1camos de v/ Esta zona s6 pode conter un unico elemento. Asegurar que solo conten unha
Comenza colocando as zonas onde se seltaran os elementos.
A continuacion, coloca os elementos e indica cales seran as zonas dende poderan ser soltados.

Novo nas zonas para poder Unica resposta vilida.
seleccionar as respostas - -
iminar Aceptar
correctas.
Por dltime, edita as zonas para indicar as respostas correctas (elementos).

g €
PN &) ) EDIXGAL
L DEGALICIA QONLegRA T

0
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VIDEO

Ferramenta de Autor. EDIXGAL wreracrivo

EXERCICIOS (Actividade)
VIDEO INTERACTIVO

a2

Video interactivo

Titulo e Enunciado son obrigatorios.

E preciso engadir algo nas tres
pestanas do Editor de Video
Interactivo, por exemplo,

na pestana “Engadir interaccions”
“Click para insertar vinculo”,

e na pestana “Resumo de tarefa”,
Unha “Afirmacion clave”

9 Gardar Modificaciéns

:‘E" XUNTHA

0
Modernizacidn TecnolSxica

® Editor de Video interactivo

1. Subir video 2. Engadir interacciéns 3. Resumo da tarefa

Arquivos de Video:

> Editar copyright

Titulo do video interactivo:
Video Interactivo

» Opciéns de pantalla de inicio: Video educativo

Informacién Copyright:

Free

» Axustes para os boténs Mostrar solucién e reintento.

» Configuracion textos

s Tl

¢4 DE GALICIA @mte Q) EDIXGAL



VIDEO

Ferramenta de Autor. EDIXGAL ireracrivo

EXERCICIOS (Actividade) ® Editor de Video interactivo

VIDEO INTERACTIVO 1. Subir video 2. Engadir interacciéns 3. Resumo da tarefa

Arnuivne da Midan-

I Seleccionar arquivo

r

https://youtu.be/KM--xILPAM | Videos de YouTube

S = e,

Video interactivo

Ti Aceptar Cancelar

Video Interactivo

® Editor de Video interactivo

1. Subir video 2. Engadir interacciénsl

Podemos usar videos de YouTube

. . Tempo de visualizacién:
e establecer o tempo das interaccions. s N
Pausa

~ Mostrar como un botén interactivo

O Etiqueta:
oy -
: DE GALICIA the Q) EDIXGAL

Axencig 0
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Ferramenta de Autor. EDIXGAL

EXERCICIOS (Actividade)
VIDEO INTERACTIVO

Video interactivo

Debemos cubrir un resumo da tarefa
e establecer o tempo ou nimero de
segundos que a veremos antes de
rematar o video

Gardar Modificaciéns

€

XA XUNTA
KHqDEGALICA  AoNtegm

® Editor de Video

1. Subir video

VIDEO
INTERACTIVO

interactivo

2. Engadir interaccions 3. Resumo da tarefa

Texto de introduccidn:

Quen fixo o video?

Lista de afirmacions

!~ Afirmaciéns

Lista de afirmaciéns.

I Afirmacién:

Alberto Sacido

I Afirmacién:

Alberto Salgado

Textual | Formulario
[x]
A primeira afirmacion é a correcta.
[x]
[x]

EDIXGAL



Licenza

Esta obra, elaborada por AMTEGA, esta baixo unha licenza
Recofecemento-Compartirlgual 3.0 Espafa de Creative Commons.

[ONolel

Para ver unha copia da licencia, visite:

http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/es/

T2 XUNTA
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