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CONTIDOS ESTÁTICOS

PROXECTO

EXERCICIOS

PROXECTO

EXERCICIOS

PROXECTO

CONTIDOS ESTÁTICOS

+

PUBLICAR



  

1. Contidos estáticos



  



  

Opcións de contidos estáticos

Páxina 1. Que é o software libre?

Contido: gnu-Linux

Páxina 2. Debian



  

Creamos o contedor dos contidos 
estáticos 

Creamos fila anidada

Axustamos o tamaño



  

ARRASTRAR

Copiamos de https://www.gnu.org/



  



  

Previsualización



  

2. Creación do proxecto



  

Menú ferramenta autor  > Proxectos

                            

                            

         

  

Enchemos campos

Categorizamos proxecto



  

                            

                            

         

  

Configuramos aparencia

imax
e

plantilla



  

                            

                            

         

  

Engadimos as páxinas ao proxecto

Engadimos título
da 1ª páxina

Arrastramos 
a páxina



  

                            

                            

         

  

Engadimos as páxinas ao proxecto



  

Exportamos ou publicamos 

Eliximos publicar scorm, para iso debemos 
definir a materia e tema

Opción 1

Opción 2

Publicamos no moodle
(no EVA ou en websdinámicas)



  

Publicamos no EVA
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