Es el robot mds educativo, atractivo y sorprendente que he probado.
- LIE LENG BOON

Hicisteis lo que he buscado durante muchos meses: lo mejor de estos
dos mundos, el grdfico y el cédigo.

—— Cant Sébastien, profesor de STEM en Francia

Este pequeno robot tiene varias caracteristicas para usar: diodos leds,
IR, zumbador, y muchas mas ...
te gustard usarlo cada vez mds y mds. jjiPrimero quiero dos para mis
hijas !!!

—— Vincent MARECHAL del Liceo Stendhal Milan

Mbot en combinacién con el MBLOCK es probablemente lo mejor que
han hecho usted y su equipo. Con MBLOCK se puede ver el cédigo,
que es algo muy importante para nosotros, los profesores.

— Christian Prim escuela Secundaria en Zurich al norte de Suiza
Mbot es mucho mds que un robot. Me gustaria que fuera la "llave a un
gran mundo" en las "pequerfias manos de los ninos".

—— Teddy Donat, fisico MSC, STEM profesor en Espana
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Preparacion para el pre-aprendizaje

[ Los puertos COM varian en los ordenadores. ;Cémo podriamos encontrar el nimero de puerto

- - , COM de mBot? Abrir el Dispositivo
. . . I , g4 Device Manager
Hola a todos, jbienvenidos al mundo del robot Mbot! \ e T e e
Expenrr'ler'\taremos la interaccion entre el mundo fisico y el software a trave§ dgl , e | o E B 8| @ &S
aprendizaje del curso. El curso consta de tres partes: el robot Mbot, placa principal mCore \ v o Critionagip
y mBlock (se puede descargar en la siguiente direccion: http://mblock.cc/download). | | . Audio inputs and outputs
mBlock es un software desarrollado en base a Scratch2.0. Puede controlar la placa : ? ga“e"'e‘
Qg q q q » |™& Computer
principal mCore de mBot y alcanzar las funciones correspondientes. Esta es la interfaz | ’ & Disk Anerl
principal de mBlock: I » & Display adapters
‘ ) !:QE Human Interface Devices
ES mBlock - BIETI5 - o EN » g IDEATA/ATAPI controllers
© Flov Eitv Comectv Boardsv Extensionsv Help¥ ‘ I %51 Imaging devices
(= oskume! +
i . » &2 Keyboards
' ':‘ \ ' ﬁ Mice and other pointing devices
el = ' » & Monitors
mm;tep; k | L¥ Network adapters
\ v '3 Ports (COM & LPT)
\ - [777 USB-SERIAL CH340 (COM3)|
\ > o= Pr!'ntqueues
\ deh Printers
SR | . 7 .« . . oge . .
TR | ‘ Si no puedes encontrar el niUmero de puerto en el Administrador de dispositivos, intenta instalar el
Spmes New sprite. o . . ., .
— controlador Arduino. A continuacién, busque y seleccione el puerto:
15, \ |
am
\ ]
-

set rotation style leftright ‘ ,

Por eso, s6lo cuando mBlock y mCore estan conectados entre si, podemos controlar mBot con el mBlock. | |
Entonces, ;como podemos conectar el mBlock al robot mBot? Primero, conecte el cable USB al
ordenadory a la placa principal mCore. Abra el software mBlock y seleccione el puerto COM correcto. I \

Connect¥ Boards ¥ Extension
192.168.2.233 - mBlock

\ , Custom Connect

\ / Firmware

| Una vez que haya hecho clic, aparecera el mensaje "Conectado COMX" Upgrade Firmware
View Source

|
I | Install Arduino Driver

L s s e e S
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Preparacion para el pre-aprendizaje

| iEl mBlock esta conectado correctamente a Mbot! Pero aun no se pueden comunicar entre si,

\ sin embargo, porque la comunicacion exige el protocolo de comunicacion como
basico. Vamos a instalar este protocolo en la placa base!, primero, seleccione la placa
l principal correcta y luego seleccione "Actualizacion de firmware™:

| iv Boards™ Extensions¥ Help¥ ¥ COM6 Connected¥ Boards ¥
| Arduino Serial Port
Arduino Uno + COM6
I Arduino Leonardo No Bluetooth
Arduino Nano { mega328 ) 2.4G Serial
I Arduino Mega 1280 Connect
l Arduino Mega 2560 Network
Makeblock 192.168.2.233 - mBlock
' Me Qrion Custom Connect

Me Baseboard Firmware

l Start Uploading
Upgrade Firmware

Upload Finish ... 100%
l View Source P ’

Install Arduino Driver Close

| Después de la instalacién, mBlock es capaz de comunicarse con mBot! {Vamos! jPruébalo!
Encender la ldAmpara pequena en el robot mBot:

\ Arduino . Scripts | Coswmes | Sounds A S
Makeblock I Mol

|
‘ PicoBoard | souns
I Pen

I Data&Blocks

l mBot Program

run forward at speed
l set motor ({EW speed (O

set led €I} red @ green @ blue {

l play tone on note (&}

| roja. Sitodo esta ajustado a 0, la luz se apagara.

tion
oks

Communication

set led GID red @ green @ blue@

Haga clic en este bloque para ajustar el color del la LED. La pequefia luz de mBot se pondra

L — — - - = — —
—_— — — — = —

{Qué podriamos mejorar si queremos que el coche se mueva por el suelo? Si, el cable USB es
la respuesta. Eso restringe la distancia de recorrido de mBot. Podemos resolver este problema con
el médulo Bluetooth o con el médulo 2.4G.

Bluetooth

Primero, abre el interruptor de Bluetooth del ordenador (0 usa un adaptador Bluetooth) y
desconecta el COM anterior (solo necesitas hacer clic en COM6). Introduce mBlock y selecciona
Discovery. Luego, aparecerd la lista de Bluetooth. A continuacién, selecciona el Bluetooth
correspondiente:

Makeblock ( 00:04:02:03:04:5F ) Connected ¥ Bo
Serial Port

Click The Device From List To Connect

Makeblock ( 00:04:02:03:04:5F ) Cancel COMS

COM8

Bluetooth

Bluetooth

v Makeblock ( 00:04:02:03:04:5F )

Discover

24G

Es aun mas facil para 2.4G. primero, inserta el adaptador 2.4G (receptor) a su PC, vincular con el
modulo 2.4 de mBot siguiendo el manual de usuario. Después de vncularse, hacer clic en
"Conectar".
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Preparacion para el pre-aprendizaje

Ahora vamos a ver las funciones mas usadas en el menu

Opcion Funcion
m Nuevo: crear un nuevo proyecto;
1 Mew Cargar Proyecto: Abrir un proyecto existente;
T Load Project Guardar el proyecto: guardar el proyecto actual en un
Save Project archivo local.

(Nota: la extension del nombre del archivo es ".sb2")

Edit* Connect¥™ Boa

Undelete

Small stage layout

Turbo mode
Arduino mode

Restaurar: restaurar los comandos borrados
anteriormente; Disefio de un pequeno escenario:
Ocultar el escenario, esto hace que el drea de edicion
de comandos sea mas grande; Modo Turbo: Acelerar
la velocidad de redibujado del modo Arduino del
escenario mBlock: Convertir los comandos del bloque
de mBlock a un programa Arduino y cargar a la tarjeta
principal de Arduino para realizar la operacion sin
conexion.

Extensions ¥ Help¥
Arduino
Makeblock

+/ mBot

PicoBoard

Communication

El menu de extensién esta relacionado con el médulo.
La opcidn que elija en una extension afectard a los
bloques mostrados en el médulo de Robots. Lo que
significa, diferentes opcion representa diferentes
bloques en el médulo del robot. Arduino: incluidos
bloques compatibles con la plataforma Arduino;
Makeblock, Mbot: placa principal es pecifica de
Makeblock; PicoBoard: Control y rueda la placa desde
Scratch; Comunicacién: Proporciona la funcién de
comunicacion LAN.

Ahora, Vamos a ver lo que sensores contiene la placa principal de que mBot

ARDUINO

RGBLED

1
[
[}
[
]
'
[}
'
Lt

B \lotor Port

Elija "mBot" en el menu de extension, a continuacion, vera varios bloques que utilizaremos
para controlar el mBot:

mBot Program
run forward  at speed (1007
set motor (EW speed CW

pir motion sensor

play tone on note

stop tone

set led €W red (W green 9 biuc (D

iOK! Todo esta listo, simplemente guardalo. jComience su viaje a

mBot!
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mBlock kids maker rocks with the robots

Capl'tu|01 Al Raton le encantan las Manzanas

Al pequefo ratén, le gusta mucho comer manzanas. Hoy se introduce en el
mundo mBlock y hay una dulce manzana justo en frente de el. ;Puedes ayudar

al ratén a comerse esa manzana? Vamos, ayuda al Ratén con la placa base mCore

en la mano.
Objetivos de aprendizaje

1. Aprender a controlar las luces LED

2. Aprender a controlar el tono de timbre

Modulos Electronicos

Luces LED RGRGB
La luz LED RGB es un dispositivo de salida de

fuente de luz. Puede salir luz de cualquier color a
través del tri-color del rojo, el verde y el azul.

Gimbre \

El timbre es un dispositivo de audio,

pero también es un dispositivo de
salida. Puede controlar las diferentes
frecuencias de salida ,para dar un tono

diferente.

N J

, N
Boton

El botén es un dispositivo de
entrada. Usualmente, Define las
diferentes funciones dependiendo
de la aplicacién del escenario.

Puntos de Conocimiento

Construir Bloques

Instrucciones

Ejemplo

El punto de partida del evento y
los sentidos desencadenantes
del programa. La funcién de la
secuencia de comandos en la
figura de la izquierda es para
iniciar el programa cuando se

pulsa la bandera verde

when clicked
play tone on note
wait o secs

stop tone

wait 0 Secs

Espera un segundo. El
nimero puede ser un
numero entero o un nlimero

decimal.

waitOsecs
set led @ red @ green @ blue@

wait until. button pressed

Antes "el botén ha sido
pulsado”, siempre espera.
Los bloques de color azul
en la figura izquierda
pueden ser reemplazados
por otros bloques

hexagonales.

set led ﬁm red m green m blue@

wait until . button pressed

set led @ red@ greenm blue@

set led m red @ green@ que@

Ajuste el color de las
luces LED RGB. Cada
gama de colores esta en
el rango de 0 a 255. Si
desea activar las
pequenas luces, ajuste

los tres colores a cero.

set led €M red @ green () blue (Y
wait € secs

set led €I red (3 green CIW blue W

wait o secs

set led m red @ green @ blue @

N /

play tone on note @

stop tone

El timbre puede emitir el
tono desde C2 a D8. Para eso
se tiene que anadir el bloque
de parada de reproduccion
en la figura izquierda, para
hacer que el timbre pare la

reproduccion.

play tone on note @
waitOsecs

stop tone













































































































































