
INTEGRACIÓN CURRICULAR

 COMPETENCIAS CLAVE
  MODELO ENRIQUECIMIENTO ESCOLAR  (SEM)
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OBJETIVOS
Establecer procedimientos para:

• Relacionar las Competencias Clave (CCC),  el modelo SEM y la 
Visualización y Cultura de Pensamiento con el resto de elementos 
del currículo

• Planificar curricularmente un proyecto

• Hacer un seguimiento de los alumnos y determinar su nivel de 
adquisición de las CCC

• Calcular los coeficientes competenciales de una materia, definir el 
perfil de área y los perfiles de competencia



REPASO DE CONCEPTOS



COMPETENCIAS CLAVE 
CCC

CCL Comunicación Linguística

CMCT
Competencia matemática e competencias 

básicas en ciencia e tecnoloxía 

CD Competencia dixital 

CAA Aprender a aprender 

CSC Competencias sociais e cívicas 

CSIEE Sentido de iniciativa e espírito emprendedor

CCEC Conciencia e expresións culturais



CCC

http://www.mecd.gob.es/dctm/ministerio/educacion/mecu/movilidad-
europa/competenciasclave.pdf?documentId=0901e72b80685fb1



ELEMENTOS CURRICULARES

• Objetivos de etapa, Educación Primaria, Eduación 
Secundaria, Bachillerato…

• Contenidos de área o materia

• Criterios de evaluación 

• Estándares de aprendizaje



Educación Plástica, Visual e Audiovisual. 1o ciclo de ESO, 1º curso 

Obxe
ctivos Contidos Criterios de avaliación Estándares de aprendizaxe 

Compete
ncias 
clave 

Bloque 1. Expresión plástica 

b f n 

B1.1. Elementos configurativos da imaxe: 
punto, liña e plano. 
B1.2. Aprecio do uso que os/as artistas fan 
do punto, a liña e o pla- no para aplicalo ás 
propias compo- sicións. 

 B1.1. Identificar os elementos 
con- figuradores da imaxe. 

 EPVAB1.1.1. Identifica e valora a importancia do 
punto, a liña e o plano, analizando de xeito oral e escrito 
imaxes e producións gráfi- co plásticas propias e alleas. 

 CCEC 

b f n 

B1.3. O punto como o elemento máis sinxelo 
na comunicación vi- sual. 
B1.4. Posibilidades gráficas e ex- presivas 
da liña en relación ao seu trazado, o seu 
grosor ou a súa ve- locidade.  
B1.5. Calidades do plano como elemento 
compositivo e como cons- trutor de volume. 

 B1.2. Experimentar coas 
variacións formais do punto, o 
plano e a liña. 

 EPVAB1.2.1. Analiza os ritmos lineais mediante a 
observación de elementos orgánicos na paisaxe, nos 
obxectos e en composicións artísticas, empregán- doos 
como inspiración en creacións gráfico-plásticas. 

 CAA 

 EPVAB1.2.2. Experimenta co punto, a liña e o plano 
co concepto de ritmo, aplicándoos de forma libre e 
espontá- nea. 

 CSIEE 

 EPVAB1.2.3. Experimenta co valor expresivo da liña e 
o punto e as súas posibilidades tonais, aplicando 
distintos graos de dureza, distintas posicións do lapis de 
grafito ou de cor (tombado ou vertical) e a presión 
exercida na aplica- ción, en composicións a man alzada, 
estruturadas xeometricamente ou máis libres e 
espontáneas. 

 CCEC 

a c d 
n o 

 B1.6. Elementos de expresión plás- tica: 
liña, textura e cor. 

 B1.3. Expresar emocións 
utilizando distintos elementos 
configurativos e recursos 
gráficos: liña, puntos, co- res, 
texturas, claroscuros, etc. 

 EPVAB1.3.1. Realiza composicións que transmiten 
emocións básicas (cal- ma, violencia, liberdade, 
opresión, ale- gría, tristura, etc.) utilizando diversos 
recursos gráficos en cada caso (claros- curo, liñas, 
puntos, texturas, cores, etc.). 

 CCL 

a f  B1.7. Composición: elementos.  B1.8. O 
ritmo na composición. 

 B1.4. Identificar e aplicar os 
con- ceptos de equilibrio, 
proporción e 

EPVAB1.4.1. Analiza, identifica e explica oralmente, por 
escrito e graficamente, o esquema composi-  CCL 



http://www.edu.xunta.gal/portal/guiadalomce

http://www.edu.xunta.gal/portal/guiadalomce


SEM

• Actividades: 

Tipo I, Tipo II, Tipo III

     
   CAPACIDADE  

            
                

CREATIVIDADE 

IMPLICACIÓN  
NA TAREA

TALENTO
GIFTED

TIPO I*
ACTIVIDADES 

DE EXPLORACIÓN
GENERALES

TIPO II
ACTIVIDADES 

DE 
APRENDIZAJE 

EN GRUPO

TIPO III
GRUPOS DE INVESTIGACIÓN 

DE PROBLEMAS REALES 
INDIVIDUALES Y PEQUEÑOS

Entorno en General
Clase 

Habitual

Modelo Enriquecimiento Escolar basado en el 
aprendizaje por proyectos y los intereses de los 
alumnos

• Teoría de los tres anillos



VISIBLE  THINKING

• Aprendizaje para la comprensión 
profunda e interdisciplinar

• Promueve pensamiento crítico y 
creativo

• La visualización de pensamiento 
empuja a profundizar en el propio 
pensamiento y la comprensión

• 8 fuerzas sobre las que actuar

Visual thinking = pensamiento visual (imágenes)

Design thinking = diseño pensamiento

Showing a re-
spect for and valu-

ing of one another’s
contributions of ideas

and thinking in a spirit of
ongoing collaborative inquiry.

Providing purposeful activi-
ties that require students to

engage in thinking and the
development of under-

standing as part of
their ongoing

experience of
the class-

room.

Making thinking
visible by displaying
the process of thinking
and development of ideas.
Arranging the space to
facilitate thoughtful interactions.

Setting an
agenda of un-

derstanding and
conveying clear ex-

pectations. Focusing on
the value for thinking and

learning as outcomes as opposed
to mere completion of “work.”

Allocating time for thinking
by providing time for
exploring topics more
in depth as well as
time to formulate
thoughtful re-
sponses. Modeling of who

we are as thinkers
and learners so that the

process of our thinking is dis-
cussed, shared, and made visible.

8Cultural Forces that
define our classrooms

Using language of thinking that
provides students with the

vocabulary for describ-
ing and reflecting

on thinking.

Scaffolding students’ thinking in the
moment as well as providing
tools and patterns of think-
ing that can be used
independently.

Sourced from: The Cultures of Thinking project at Project Zero, Harvard Graduate School of Education Graphic by Rachel Mainero
www.rcsthinkfromthemiddle.com

• Visualización pensamiento. Cultura de 
pensamiento



ACTUACIONES DE 
INTEGRACIÓN   Y

 NIVELES CONCRECIÓN

Para integrar las CCC, SEM, Visible Thinking,
¿dónde y a que niveles tenemos que actuar?



NIVEL 4º DE 
CONCRECIÓN

CURRICULO 
OFICIAL

- LEY EDUCATIVA
- REALES DECRETOS (MEC) Y DECRETOS(CCAA)

NIVEL 3º DE 
CONCRECIÓN EL CENTRO

- - PROYECTO EDUCATIVO DE CENTRO
- - PERFIL COMPETENCIAL
- -NIVELES COMPETENCIALES ADQUIRIDOS DE LOS 

ALUMNOS
- PROGRAMACION DIDÁCTICA

NIVEL 2º DE 
CONCRECIÓN CLASE  PROGRAMACION DE AULA

NIVEL 1º DE 
CONCRECIÓN ALUMNO

ATENCIÓN DIRECTA ALUMNADO Y SU DIVERSIDAD.
 ALUMNADO EN GENERAL Y ALUMNADO CON NECESIDADES EDUCATIVAS 

ESPECIALES, POR DEBAJO Y POR ENCIMA DE LA MEDIA

ACTUACIONES DE INTEGRACIÓN   Y
 NIVELES CONCRECIÓN

Explorado el 
contexto y 

marco 
educativo

Conocido metodologías 
activas que promueven 

actividades ricas y profundas 
con jemplos reales de 

aplicación 

Conocido y recopilado 
materiales prácticos de 
aplicación, recursos y 

estrategias  

Reflexionado sobre nuestro propio 
contexto y como adaptar las formas de 
aplicación a nuestras circunstancias e 

intereses, a las de nuestro centro y a la de 
nuestro alumnado  



10 horas trabajo individual  —  (6horas)

MATERIALES 
PRÁCTICOS DE 
APLICACIÓN, 
RECURSOS Y 
ESTRATEGIAS 

Plan de proyecto (alumnos), Encuesta Intereses, 
Evaluación Proyecto

Plan de Innovación y Mejora de Centro  

Planificación Objetivos Plan Innovación y Mejora

Planificación curricular proyecto

Desarrollo intereses y proyectos personales



PROGRAMACION DIDÁCTICA PROGRAMACION AULA

Departamento Profesor

Enfoque, eje conductor Ideas, contenidos, organización

Contexto en el centro Contexto en el aula

Objetivos de etapa Objetivos para cada UUDD o proyecto

Tipos y características de proyectos y tareas. 
Descripción modelo SEM, Visualización Pensamiento

Concreción de proyectos y tareas, recursos, actividades 
tipo I, II, III, acciones visualización pensamiento…

Criterios de evaluación, indicadores generales Criterios específicos y estándares relacionados con 
cada proyecto y tarea

Descripción general de los instrumentos de evaluación Instrumentos de evaluación para cada proyecto y tarea, 
indicadores, rúbricas…

Categorías de estándares de aprendizaje y escala de 
ponderación Niveles competenciales adquiridos 

Perfil de area o materia
(a mayor nº de estándares trabajados mayor 

contribución a cada competencia)

    Nº de estándares de aprendizaje evaluados 
 Cálculo de contribución a CCC (coeficientes de 

aportación a CCC) 

Perfil competencial



https://www.edu.xunta.gal/portal/sites/web/files/libro_competencias_basicas.pdf

PERFIL DE ÁREA



PERFIL COMPETENCIAL

https://www.edu.xunta.gal/portal/sites/web/files/libro_competencias_basicas.pdf



RESUMEN PERFILES COMPETENCIALES 

https://www.edu.xunta.gal/portal/sites/web/files/libro_competencias_basicas.pdf



PROGRAMACIÓN DE AULA

‣ Tabla de planificación curricular de proyecto integrando 
modelo SEM y Visualización de Pensamiento 

‣ Tabla de seguimiento de alumnos y cálculo nivel de 
adquisición de CCC 

‣ Instrumentos e indicadores de evaluación  (rúbricas)



TABLA DE PLANIFICACIÓN 
CURRICULAR DE 

PROYECTO

Integrando modelo SEM  y 
Visualización y Cultura de Pensamiento



Título Pregunta enfoque, finalidad 

Escenarios, agrupamientos, 
temporalización, recursos utilizados… 

Rúbricas, registros, listas, escalas, diarios, 
pruebas, entrevistas…

Transposición didáctica Concreción curricular 

Estándares de 
aprendizaje 

EVALUADOS

Niveles y materias 
involucradas 

Relación 
estándares

CCBB 

Coeficiente de 
contribución 
competencial

Intereses, motivaciones, evaluación inicial… 

nº proyecto 

Peso 

Instrumentos de evaluación 

Recursos 



TABLA DE SEGUIMIENTO DE 
ALUMNOS  Y CÁLCULO NIVEL 

DE ADQUISICIÓN DE CCC



Calificaciones curriculares
Niveles 

competenciales 
adquiridos 

Coeficientes de 
contribución 

competencial de cada 
proyecto

Coeficiente 
contribución 

competencial del área 
o materia

Alumnos

1

Ponderación 
estandares



CÁLCULOS Y OPERACIONES



1

1

Ponderación estándares

0%-100%

20 40 40

Básicos, Intermedios, Avanzados
55%          35%           10%



Estándares de 
aprendiaje 

EVALUADOS

Peso
1-10 

CartelEPVAB1.7.3. 4

Ponderación 
estandares
0%-100%

EPVAB1.7.2.
EPVAB1.7.1.

40% 
Peso

4



Calificación Curricular

8 x 20 + 8 x 40( ) ( ) 8 x 40( )+

20 + 40 + 40



Nivel de adquisición de CCBB. Ejemplo 1



8 x 2 + 5 x 3( ) ( ) 0 x 0( )+

2 + 3 + 0

Nivel de adquisición de CCBB. Ejemplo 2



PROGRAMACIÓN DE AULA

‣ Tablas de planificación curricular de cada proyecto 
integrando modelo SEM y Visualización de Pensamiento 

‣ Tabla de seguimiento de alumnos y de cálculo de nivel de 
adquisición de CCC

‣ Instrumentos e indicadores de evaluación  (rúbricas)



INDICADORES DE 
EVALUACIÓN 

Rúbricas



RUBRICA                 
Nº 

REFERENCIA

CRITERIO

NIVEL  DE  DESEMPEÑO

MOTIVACIÓN RECONOCIMIENTO LOGROS 

NIVEL DE 
LOGRO

 3

Maneja y aplica  
las estrategias de 
comprensión y 
de construcción 
de significado. 

Aplica 
pensamiento 
crítico.  Utiliza 
estrategias de 
cooperación. 

Necesita 
recursos, 

indicaciones y un 
contexto 

adecuado para 
su florecimiento

👌

NIVEL DE 
LOGRO

 1 

Hay un nivel 
superficial 

adquirido y el 
alumno maneja 
estrategias de 
conocimiento 

básicas.

Necesita 
muchos 

cuidados y 
atención para un 

desarrollo 
exitoso 

😄

NIVEL DE 
LOGRO

 4
 

Los niveles 
adquiridos están 
consolidados y el 

aprendizaje es 
autorregulado, 
basado en la 
creación de 

nuevas estructuras 
o productos 

relevantes. Aplica 
la creatividad y el 

pensamiento 
creativo 

Necesita 
confianza, 
recursos y  

oportunidades 
para seguir 
mejorando 

😎

NIVEL DE 
LOGRO

 0 

No hay un nivel 
adquirido.

 Es necesario 
trabajar duro 

para  preparar el 
terreno y  
sembrar

😍

NIVEL DE 
LOGRO

 2
 

Hay un nivel 
básico 

consolidado, 
utiliza 

estratégias 
básicas de 

comprensión y 
construcción 
de significado.  

Utiliza 
estrategias 
básicas de 

colaboración. 

Necesita 
orientación y 
cuidados para 
su crecimiento

👍

NIVEL DE 
LOGRO

 5
 

Aprendizaje 
autorregulado 
consolidado. Es 

capaz de 
extrapolar los 
procesos de 
aprendizaje a 

nuevos contextos, 
creando nuevos y 

diferentes 
productos 

relevantes. Aplica 
la creatividad y el 

pensamiento 
creativo en 

nuevos contextos
Necesita 

reconocimiento y 
puesta en valor
👏👏👏



PENSAMIENTO 
EXTENDIDO

PENSAMIENTO 
BÁSICO 

CONSTRUCCIÓN DE 
PENSAMIENTO

PENSAMIENTO 
ESTRATÉGICO

Aprendizaje de superficie y 
estrategias de conocimiento 
básicas centradas en la 
memorización y recopilación 
de información.

Estrategias de comprensión, 
construcción de significao y 
aplicación. Estrategias 
básicas de colaboración.

Autorregulación del proceso de 
aprendizaje. Comprensión 
profunda de las estrategias de 
aprendizaje y cooperación. 
Aplicación del pensamiento 
crítico 

Aprendizaje de autorregulación 
basado en la creación de 
nuevas estructuras o productos 
relevantes para el mundo real. 
Aplicación de la creatividad y el 
pensamiento creativo.

EJERCICIOS ACTIVIDADES TAREA ESTRATÉGICA                       TAREA DE CREACIÓN 

METACOGNICIÓN                      COGNICIÓN                      MECANIZACIÓN                      

Arreglar
Calcular
Copiar
Definir
Decir
Escribir
Etiquetar
Grabar
Identificar
Leer
Medir
Memorizar
Mirar
Nombrar
Numerar
Reconocer
Repetir
Seleccionar
Usar
Ver

Actuar
Articular
Clasificar
Comparar
Completar
Colaborar
Dibujar
Distinguir
Escoger
Explicar
Identificar objetivos
Investigar
Ilustrar
Modificar
Organizar
Observar
Presentar
Relacionar
Separar
Resaltar
Resumir
Tocar
Trabajar juntamente con

Analizar
Aprender entre iguales
Argumentar
Automotivarse
Autogestionarse
Autoevaluarse
Capturar esencia
Clarificar prioridades
Clarificar condiciones
Conectar
Convencer
Concluir
Considerar diferentes
 puntos de vista y perspectivas
Control emocional
Comprobar
Cooperar
Criticar
Cuestionar
Enfocar atención
Escuchar activamente
Experimentar
Evaluar
Debatir
Deducir
Defender
Interactuar
Planificar
Persuadir
Predecir
Prestar ayuda
Priorizar
Razonar con evidencias
Recomendar
Revisar
Ser autosuficiente y autonomo
Reflexionar
Tomar decisiones
Validar

Crear animaciones
Aplicar
Bloggear
Componer
Construir
Cooperar
Crear
Desarrollar
Diseñar
Dirigir
Elaborar conocimiento
Estructurar
Expandir
Facilitar
Filmar/Gravar
Formular
Generar alternativas
Hacer
Integrar
Inventar
Juegos de roles
Liderar
Modificar
Negociar
Novelar
Organizar
Originar
Podcasting
Probar
Producir
Programar
Publicar
Redactar
Resolver problemas
Simular
Testar

ACTIVIDADES TIPO II                     

PERCIBIR PERCIBIR COMPLEJIDAD    
Y COMPRENDER

CUESTIONAR Y 
REFLEXIONAR

CREAR E IMPACTAR EN 
EL MUNDO REAL

Sonia 
González 
Varela

PROYECTO                    

A. TIPO III                     A.TIPO I                     



RUBRICA                 Nº

CRITERIO

NIVEL  DE  DESEMPEÑO

NO SATISFACE 
NINGUNO DE 

LOS 
REQUERIMIENT

OS

PRESENTA 
ALGUNOS 
ERRORES

LOS ERRORES 
NO 

CONSTITUYEN 
AMENAZA

NIVEL DE 
DESEMPEÑO 

QUE SUPERÓ LO 
ESPERADO

NIVEL 
EXCEPCIONAL 

DE  
DESEMPEÑO 
EXCECIENDO 
LO ESPERADO

NO 
COMPRENDE

MUESTRA 
DIFICULTADES

MÍNIMO NIVEL 
DE ERROR

NO APLICA FALTAN 
RESPUESTAS

NO ERROR 

DIFICULTAD 

EXCEDE LO ESPERADO 

😰😟

😳

😖

😱
😓



RÚBRICAS

HERRAMIENTA EMOCIONAL POSITIVA QUE AYUDA A LA 
VISUALIZACIÓN DE LOS LOGROS Y DEL PENSAMIENTO 

  Visualización de logros
  Elemento motivador 

  Hace visible los procesos y el lenguaje de pensamiento 
  Herramienta de autoevaluación y coevaluación


