Pulsador

Unha entrada nunca pode estar desconectada, semppee ir a HIGH (5V) ou LOW
(OV). Por tanto, esta prohibido usar un simplermiter; debe usarse un conmutador ou
ben unha resistencia PULL-UP ou PULL-DOWN:

Co pulsador en ON, a entrada do Arduino recibe 5V,
s mentras que en OFF, colle a tension de terra.

E (o)
=

Sensor de luz

[vee | V calcula a voltaxe nese punto. Mais voltaxe inglic
menor luz.
B A resistencia de 10k esta calculada para unha LR d
éw ke (weur]  @proximadamente 10k en condicions normais de luz.
e f\} Se intercambiamos a resistencia e a LDR, o sentido
10k é/ { cambia (mais voltaxe, maior luz)
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voi d setup(){
Seri al . begi n(9600) ;
}

voi d | oop() {
fl oat m= anal ogRead( AO);
fl oat v=ntr5/1024,
Serial.println(v);
del ay(5000);

}



Sensor de temperatura

Mesmo circuito que o sensor de luz, cambiando LDIRgrmistor. Se € NTC, a voltaxe
aumenta con menor temperatura. Se € PTC, 6 cantrari

Notese que a temperatura do termistor vai varinefexto Joule cando o Arduino estea
en funcionamento. Ter en conta iso & hora de eald® valores de temperatura.
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O Arduino non ten suficiente intensidade nas saida® para activar un relé. E preciso
facer un circuito cun transitor para darlle a auteanecesaria.
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As resistencias R1 e R2 sirven para polarizarresiséor.
O diodo D1 sirve para evitar que a corrente potiaeno Arduino e danalo.
A parella D2 e R3 sirve para ter un LED que indiqgardo se activa o relé. E opcional.

Tamén existen circuitos xa feitos para activarsrdiéectamente.

Activar un motor

Serve 0 mesmo circuito anterior, cambiando o reléspterminais do motor.
Se se conecta as saidas analdxicas (3, 5, 6, 91)L(hoderase controlar a velocidade
cambiando o nivel de voltaxe medio (modo PWM).

Comercialmente, tamén existen placas que alimentdares
amplificando a corrente. Chamanse “drivers”.




