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Punto de partida: La experiencia del Proyecto de la Integracion Curricular de
las Competencias Bdsicas, gestionado desde el ano 2010 por el Centro Nacional
de Innovacion e Investigacion Educativa.

Participantes: 150 centros de Educacion Primaria y Secundaria de 15
Comunidades Autonomas Yy las ciudades de Ceuta y Melilla.

Trabajo realizado:

v'Elaboracion de mapas curriculares.

v'Puesta en marcha de metodologias dirigidas al desarrollo competencial del
alumnado.

v'Diseno de planes de mejora de centro en la evaluacion de las competencias
basicas.

v'Reflexion de las competencias profesionales docentes.
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Se presenta la relacion entre los indicadores de evaluacion de las
areas/materias de cada etapa educativa obligatoria con las competencias
basicas, presentando dos apartados:

 Perfil de competencia: Es el conjunto de indicadores de evaluacion
de las diferentes area/materias, que se relacionan con ella y que
reflejan en qué medida contribuye cada area al desarrollo de esa
Competencia.

» Perfil de area/materia-competencia: Es el conjunto de competencias
basicas a las que contribuyen los indicadores de evaluacion de un
area/materia.

Los resultados parten de los Reales Decretos de Ensefanzas Minimas, no son
generalizables a la totalidad de las aulas, teniendo en cuenta la autonomia de
los centros contemplada en la normativa y las diferencias curriculares de cada
Comunidad Autonoma.
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Un conocimiento mas profundo por parte del profesorado sobre qué
competencias y donde se localizan en sus planteamientos de aula
favorece un diseno mas adecuado de las tareas a desarrollar por el
alumnado.

El recorrido planteado ayuda a las Administraciones educativas a
observar en qué medida se tiene en cuenta desde la normativa la
integracion de las competencias basicas en los curriculos escolares de
cara a mantener y potenciar las fortalezas en su integracion, pero
también detectar las posibles carencias.
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Este informe sobre la ensefanza obligatoria ha omitido aquellas areas/materias que
podrian alterar el perfil de la competencia y la coherencia de los resultados, ya sea por su
caracter optativo, porque sélo se deban impartir en determinados cursos, porque sean
voluntarias o porque dependa de la eleccion del alumnado.

Educacion Primaria

Educacion para la ciudadania y los derechos humanos

Esta area solo se cursa en uno de los cursos del
tercer ciclo de la etapa de Educacion Primaria.

Educacion Secundaria

. Educacidn pldstica y visual. Estas materias pueden cursarse en cualquiera
. Mdsica. de los tres primeros cursos de la Educacion
. Tecnologia. Secundaria Obligatoria, segin la decisién de
. Educacion para la ciudadania y los derechos humanos | cada centro educativo.
12-32 |, Historia y cultura de las religiones Caracter voluntario.
. Estas materias pueden ser optativas, segun
. Segunda lengua extranjera o . ]
. establezcan las administraciones educativas,
. Cultura clasica . .
en el conjunto de los tres primeros cursos.
. Biologia y geologia
. Educacion plastica y visual
. Fisica y quimica Aunque el caracter de estas ocho materias es
. Informatica obligatorio, son de eleccién voluntaria por
40 . Latin parte del alumnado que debe seleccionar tres
. Musica de ellas.
. Segunda lengua extranjera
° Tecnologia

Historia y cultura de las religiones

Caracter voluntario.
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“Combinacion de destrezas, conocimientos, aptitudes y actitudes y la
disposicion de aprender, ademas de saber como. Las competencias clave
representan un paquete multifuncional y transferible de conocimientos,
destrezas y actitudes que todos los individuos necesitan para su
realizacion y desarrollo personal, inclusion y empleo. Estas deberian
haber sido desarrolladas para el final de la ensefianza o formacion
obligatoria y deberian actuar como la base para un posterior aprendizaje
a lo largo de la vida”. (Parlamento y Consejo Europeo, 2006)

En Espafa, la incorporacion de las Competencias Basicas al Sistema
Educativo se realizo por primera ve con la Ley Orgamca 2/2006, de 3 de
mayo, de Educacion que define el curriculo como “el conJunto de
objetivos, competencias basicas, contenidos, meétodos pedagoglcos y
criterios de evaluacion de cada una de las ensefanzas reguladas”.
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DESCRIPCION

COMPETENCIAS

COMUNICACION
LINGUISTICA

Utilizacidn del lenguaje como instrumento de comunicacion oral y escrita, de representacion, interpretacion y comprensién de
la realidad, de construccién y comunicacién del conocimiento y de organizacion y autorregulacién del pensamiento, las
emociones y la conducta. En sintesis, el desarrollo de la competencia lingliistica al final de la educacién obligatoria comporta el
dominio de la lengua oral y escrita en multiples contextos, y el uso funcional de, al menos, una lengua extranjera.

MATEMATICA

Habilidad para utilizar y relacionar los numeros, sus operaciones bdsicas, los simbolos y las formas de expresion vy
razonamiento matematico, tanto para producir e interpretar distintos tipos de informacién, como para ampliar el
conocimiento sobre aspectos cuantitativos y espaciales de la realidad, y para resolver problemas relacionados con la vida
cotidianay con el mundo laboral.

CONOCIMIENTO E
INTERACCION CON EL
MUNDO FisSICO

Habilidad para interactuar con el mundo fisico, tanto en sus aspectos naturales como en los generados por la accion humana,
de tal modo que se posibilita la comprensién de sucesos, la predicciéon de consecuencias y la actividad dirigida a la mejora y
preservacion de las condiciones de vida propia, de las demds personas y del resto de los seres vivos.

TRATAMIENTO DE LA
INFORMACION Y
COMPETENCIA DIGITAL

Habilidades para buscar, obtener, procesar y comunicar informacién, y para transformarla en conocimiento. Incorpora
diferentes habilidades, que van desde el acceso a la informacidn hasta su transmision en distintos soportes una vez tratada,
incluyendo la utilizacion de las tecnologias de la informacién y la comunicacién como elemento esencial para informarse,
aprender y comunicarse.

SOCIALY CIUDADANA

Hace posible comprender la realidad social en que se vive, cooperar, convivir y ejercer la ciudadania democrdtica en una
sociedad plural, asi como comprometerse a contribuir a su mejora. En ella estdn integrados conocimientos diversos y
habilidades complejas que permiten participar, tomar decisiones, elegir cdmo comportarse en determinadas situaciones y
responsabilizarse de las elecciones y decisiones adoptadas.

CULTURALY ARTISTICA

Supone conocer, comprender, apreciar y valorar criticamente diferentes manifestaciones culturales y artisticas, utilizarlas
como fuente de enriquecimiento y disfrute y considerarlas como parte del patrimonio de los pueblos.

APRENDER A Habilidades para iniciarse en el aprendizaje y ser capaz de continuar aprendiendo de manera cada vez mas eficaz y auténoma
APRENDER de acuerdo a los propios objetivos y necesidades.
. Capacidad de elegir con criterio propio, de imaginar proyectos, y de llevar adelante las acciones necesarias para desarrollar las
AUTONOMIAE

INICIATIVA PERSONAL

opciones y planes personales -en el marco de proyectos individuales o colectivos responsabilizindose de ellos, tanto en el

ambito personal, como social y laboral.
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Material que contiene las relaciones entre los elementos del curriculum
(objetivos, contenidos, criterios de evaluacion y competencias basicas);
es decir, las concreciones curriculares que ayudan a organizar despues las
Programacmnes Didacticas, Unidades Didacticas, etc.

Al buscar las relaciones entre los distintos elementos del curriculo se
debe empezar por los criterios de evaluacion que representan el
elemento de mayor prescripcion y que integran elementos ligados tanto
al contenido como a los objetivos.

Ejemplo:

Area/Materia: Matematicas

Ciclo/Nivel: 1° Educacion Primaria

Criterios de Evaluacion

Contenidos

Objetivos

1. Formular problemas
sencillos en los que se€
precise contar, leer vy
escribir nimeros hasta el
999.

Bloque 1. NUmeros y operaciones: sistemas de|
numeracion

1.1 Recuento, medida, ordenacion y expresion de|
cantidades en situaciones de la vida cotidiana.

1.2 Lectura y escritura de nimeros. Grafia, nombre
y valor de posicion de nimeros hasta tres cifras.

1.3 Utilizacion de los numeros ordinales.

1.4 Orden vy relaciones entre nUmeros.

Comparacion de nimeros en contextos familiares.

2. Reconocer situaciones de su medio habitual para cuya
comprension o tratamiento se requieran operaciones
elementales de calculo, formularlas mediante formas|
sencillas de expresion matematica o resolverlas
utilizando los algoritmos correspondientes, valorar el
sentido de los resultados y explicar oralmente y por
escrito los procesos seguidos.
6. Utilizar de forma adecuada los medios tecnologicos
tanto en el calculo como en la busqueda, tratamiento |

representacion de informaciones diversas.
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componen, de manera que sean mas medibles, observables y, por tanto,

compren51bles Los Indicadores son una concrecidon de los Criterios de

Evaluacion.

Una vez desglosados, se relacionan mas facilmente los Criterios con

aquella o aquellas Competenc1as Basicas que desarrollan. Normalmente,

cada Criterio se relaciona con una o dos competencias y seran las que se

evallen posteriormente.

Ejemplo:

Area/Materia: Matematicas

Ciclo/ Nivel: 12 de Educaciéon Primaria

Criterios de Evaluacion

Indicadores de Evaluacion

Competencias

CMAT)

Basicas
1. Formular problemas sencillos|MAT1.1. Cuenta, nimeros hasta el 999 (CMAT
en los que se precise contar, leer y|MAT1.2. Lee y escribe nimeros hasta el 999 (CMAT) CMAT
escribir nimeros hasta el 999. MAT1.3. Formula problemas sencillos utilizando nimeros hasta el 999 (CAIP, CAIP
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Perfil de Area: Conjunto de indicadores de evaluacion asociados a un
area/materia.

Ejemplo:

Perfil Area
Ciclo / Nivel 1°CICLO (Educacion Primaria)
Area / Materia: Matematicas

Indicadores Descripcion
MAT Cuenta , numeros hasta el 999.
MAT Lee vy escribe nimeros hasta el 999.
MAT Formula problemas sencillos utilizando niUmeros hasta el 999.
MAT Compara cantidades pequenas de objetos, hechos o situaciones familiares.
MAT Interpreta resultados de una comparacion.
MAT Expresa resultados de una comparacion.
MAT Redondea hasta la decena mas cercana .
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Perfil de Competencia: conjunto de indicadores de evaluacion de las
diferentes areas/materias que se relacionan con ella y que reflejan en
qué medida contribuye cada area al desarrollo de esa competencia.

Ejemplo:

Perfil Competencia
Ciclo / Nivel 1°CICLO (Educacion Primaria)
Area / Materia: Matematicas

Indicadores de las

distintas materias Descripcion
CMNS Ordena temporalmente algunos hechos relevantes de la vida familiar.
CMNS Ordena temporalmente algunos hechos relevantes del entorno préximo.
CMNS Utiliza algunos instrumentos para obtener informacion de una observacion.
CMNS Realiza registros claros de la informacion obtenida.
EART Identifica diferentes formas de representacion del espacio.
MAT Cuenta , nimeros hasta el 999
MAT Lee y escribe nimeros hasta el 999
MAT Formula problemas sencillos utilizando niUmeros hasta el 999.
MAT Compara cantidades pequenas de objetos, hechos o situaciones familiares.
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Perfil de Area/Materia y Competencia: conjunto de indicadores de
evaluacion de las diferentes areas/materias que se relacionan con ella y
que reflejan en qué medida contribuye cada area al desarrollo de esa

competencia.

Ejemplo:

Perfil Area-Competencia
Ciclo / Nivel 1° CICLO (Educacion Primaria)
Area / Materia: Matematicas

CCBB Indicadores de la Materia
Autonomia e  |[MAT- Formula problemas sencillos utilizando nimeros hasta el 999.
iniciativa personal [MAT- Emplea procedimientos diversos en la realizacion de calculos numéricos basicos.
(CAIP) MAT- Utiliza los instrumentos de medida a su alcance , no convencionales y convencionales mas adecuado a

|la situacion
MAT - Formula sencillos problemas en los que intervenga la lectura de graficos

MAT- Selecciona operaciones de suma y resta para la resolucion de problemas sencillos.
MAT- Utiliza los algoritmos basicos correspondientes en la resolucion de problemas sencillos.
MAT- Utiliza procedimientos diversos en la resolucion de problemas sencillos que implica operaciones de

suma Yy resta.

Cultural y Artistica
(CCYA)

MAT- Describe el desplazamiento de un objeto del espacio préximo en relacion a otros puntos de referencia
|utilizando los conceptos de izquierda-derecha, delante-detras, arriba-abajo, cerca-lejos y proximo-lejano.
MAT- Reconoce formas rectangulares, triangulares y circulares en objetos del entorno inmediato.

MAT- Reconoce espacios con formas rectangulares, triangularesy circulares

MAT- Reconoce cuerpos con formas cUbicas y esféricas en objetos del entorno inmediato.
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EJEMPLO DE PERFIL COMPETENCIA

' @ EFIS; 5,53%
COMPETENCIA: APRENDER A APRENDER B LEX;13,57%

B LART;
ETAPA: Educacion Primaria 16,08%

B LCYL;
28,14%

Areas
LCYL |Lengua Castellana y Literatura 28,14%
CMNS | Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural 20,60%
MAT | Matematicas 16,08%
EART | Educacién Artistica 16,08% B CMNS;
20,60%
LEX |Lengua Extranjera 13,57% @ MAT;
6,08%
EFIS | Educacion Fisica 5,53% 10,0670
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EJEMPLO DE PERFIL COMPETENCIA

COMPETENCIA: APRENDER A APRENDER 8 MAT;

10,28%

@ LFIS;

12,15%

B LCYL;
25,23%

ETAPA: Educacién Secundaria Obligatoria
Primer a Tercer Curso

Areas
LCYL |[Lengua Castellanay Literatura 25,23%
CNAT | Ciencias de la Naturaleza 20,56%
. 18,69% B CSGH,
LEX Lengua Extranjera 13,08% B CNAT:
CSGH | Ciencias Sociales, Geografia e Historia 13,08% 20,56%
P— 12,15% u LEX;
EFIS Educacion Fisica ' 18,69%
MAT Matematicas 10,28%
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COMPETENCIA: APRENDER A APRENDER

ETAPA: 4° Educacion Secundaria Obligatoria

Areas
MAT [ Matematicas 28,79%
ETCV |Educacién Etico-Civica 22,73%
CSGH | Ciencias Sociales, Geografia e Historia 15,15%
EFIS | Educacion Fisica 13,64%
LCYL |Lengua Castellanay Literatura 10,61%
LEX |Lengua Extranjera 9,09%

B LFIS;

B LCYL; O LEX; 9,09%

10,61%

13,64%

@ CSGH;
15,15%

B MAT;
28,79%

B LETCV,

22,73%
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Perfil Competencia: Autonomia e iniciativa personal

Primaria

1°a 3°ESO

Recorrido por etapas

LCYL Lengua Castellana y Literatura 20,59% 38,30% 14,29%
MAT Matematicas 13,73% 4,26% 20,78%
LEX Lengua Extranjera 9,80% 13,83% 12,99%
EFIS Educacion Fisica 16,67% 21,28% 16,88%
CSGH Ciencias Sociales, Geografia e Historia 11,70% 12,99%
EART Educacion Artistica 14,71%

CMNS Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural 24,51%

CNAT Ciencias de la Naturaleza 10,68%

ETCV Educacion Etico Civica 22,08%

Aparecen resaltadas en gris las asignaturas que no son continuas a lo largo de toda la ensenanza obligatoria.
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AREA: CONOCIMIENTO DEL MEDIO NATURAL, SOCIAL Y CULTURAL
CNMS

O CMAT; B CCYA;
O CCLI, 5,74% 2,39% B CIMF:

6,22%

ETAPA: Educacion Primaria

33,01%

@ CTICD;
Competencias 6,70%
CIMF | Interaccion con el mundo fisico 33,01%
CPAA [ Aprender a aprender 19,62%
CSYC | Social y ciudadana 14,35%
@ CAIP;
CAIP | Autonomia e iniciativa personal 11,96% 11,96%
CTICD | Tratamiento de la informacién y competencia digital 6,70%
@ CSYCG; B CPAA,
CCLI | Comunicacion linguistica 6,22% 14,35% 19,62%
CMAT [Matematica 5,74%
CCYA |[Cultural y artistica 2,39%
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EJEMPLO DE PERFIL AREA/MATERIA-COMPETENCIA

AREA: CIENCIAS DE LA NATURALEZA
CNAT

ETAPA: Educacion Secundaria 1° a 3°

Competencias
CIMF | Interaccién con el mundo fisico 41,38%
CPAA [ Aprender a aprender 15,17%
CCLI | Comunicacion linglistica 13,79%
CMAT | Matematica 9,66%
CSYC [ Social y ciudadana 8,97%
CAIP | Autonomia e iniciativa personal 6,90%
CTICD | Tratamiento de la informacién y competencia digital 4,14%
CCYA | Cultural y artistica 0,00%

B CSYC;
8,97%

B CMAT,
9,66%

@ CCLIL
13,79%

. &
@ CAIP; CTIC{,P’
4,14%

6,90% B CIMF;
41,38%

B CPAA;
15,17%



Centro Nacional

MINISTERIO
DE EDUCACION, CULTURA
Y DEPORTE

de Innovacion

GOBIERNO
DE ESPANA

cniie

e Investigacion Educativa

EJEMPLO DE PERFIL AREA/MATERIA-COMPETENCIA

AREA: CIENCIAS SOCIALES, GEOGRAFIA E HISTORIA
CSGH

ETAPA: 4° Educacion Secundaria

Competencias
CIMF | Interaccion con el mundo fisico 39,44%
CPAA | Aprender a aprender 16,90%
CCLI [ Comunicacion linglistica 14,08%
CMAT | Matemética 14,08%
CAIP | Autonomia e iniciativa personal 5,63%
CTICD | Tratamiento de la informacion y competencia digital 5,63%
CSYC | Social y ciudadana 2,82%
CCYA |[Cultural y artistica 1,41%

O CIMF,

O CTICD;
5,63%

> 0O CCYA,
2,82% Laq1%

B CMAT: B CSYC;

5,63%

@ CAIP;
14,08%

O CPAA,
14,08%

B CCLIL
16,90%
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Comunicacion linglistica 6,22% 10,37% 2,68% 40,76% 45,26% 6,63%
Matematica 5,74% 2,96% 37,24%
Cultural y artistica 2,39% 34,81% 14,29% 4,74% 0,73% 3,57%
Tratamiento de la informacién y competencia digital 6,70% 6,67% 4,46% 11,85% 15,33% 8,67%
Interaccion con el mundo fisico 33,01% 8,15% 41,96% 18,37%
Social y ciudadana 14,35% 2,22% 11,61% 6,16% 11,68% 2,04%
Aprender a aprender 19,62% 23,70% 9,82% 26,54% 19,71% 16,33%
Autonomia e iniciativa personal 11,96% 11,11% 15,18% 9,95% 7,30% 7,14%
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EDUCACION SECUNDARIA

42 ESO

LEX MATA MATB

EFIS LCYL

Competencias CSGH ETCV

Comunicacion linguistica 14,08% 16,67% 2,27% 32,00% 34,69% 10,00% 2,38%
Matematica 14,08% 36,67% 40,48%
Cultural y artistica 1,41% 2,27% 10,00% 2,04%

Tratamiento de la informacién y competencia digital | °,63% 8,00% 12,24% | 15,00% 7,14%
Interaccién con el mundo fisico 39,44% 34,09% 3,33% 9,52%
Social y ciudadana 2,82% 38,89% 11,36% 14,00% 18,37% 3,33% 2,38%
Aprender a aprender 16,90% 20,83% 20,45% 14,00% 12,24% 16,67% 21,43%
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