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Uso didáctico da PDI SMART
O obxectivo deste material é proporcionar os recursos básicos para empezar a utilizar a Pizarra Dixital Interactiva SMART na aula.

1  Funcións básicas

A pizarra Smart é doada de usar e ten un software sinxelo que resultará familiar aos que están afeitos a usar o software de Microsoft.
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Podemos considerar que a pizarra é para nós o rato do ordenador.

Se unha aplicación se executa no ordenador, pódese tomar control dela dende a pizarra interactiva.
O dedo é o Rato. Unha presión sobre a pizarra SMART é o mesmo que un clic con botón esquerdo.

Ábrese unha aplicación do mesmo modo que se fai no escritorio da computadora, pero
en lugar de utilizar o rato para seleccionar e abrir arquivos, só hai que tocar ou tocar dúas veces a aplicación co dedo.

Orientar a pizarra SMART asegurará que o cursor está aliñado coa presión do dedo.
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Bandexa de rotuladores.

A bandexa de rotuladores consiste en catro rañuras para rotuladores identificadas por cores e unha rañura para o borrador. Cada rañura ten un sensor óptico para identificar cando se levantan os rotuladores ou o borrador das súas rañuras.

Botóns.

A bandexa ten 3 botóns. O da consulta dá acceso ao menú de axuda. O do teclado proporciónanos un teclado virtual dende o que podemos actuar dende a pantalla. O do rato co botón dereito marcado en negro fai que tras ser pulsado a próxima vez que toquemos a pantalla se executa a mesma función que facer clic co botón dereito do rato. Esta opción non perdura e necesitamos pulsar o botón cada vez que queiramos activar esta función.

CONSELLO.
En lugar de premer o botón dereito do rato, preme e mantén na área da pantalla que queres que o PC recoñeza como botón dereito. Despois duns segundos de premer e manter a área, o Menú de botón dereito aparecerá.

Os rotuladores.

Para escribir sobre o escritorio, unha imaxe ou aplicación, toma un dos rotuladores da bandexa e escribe na pizarra
Para escribir dunha cor diferente, toma outro rotulador. O recoñecemento de cor vén das rañuras da bandexa e non dos rotuladores en si. Non obstante é aconsellable colocar cada rotulador na súa respectiva rañura para evitar confusións.

Para escribir notas.

Cando se levanta un rotulador da bandexa, aparece un bordo arredor do escritorio e execútase a barra de ferramentas flotante. O bordo indica que se pode escribir no escritorio e permanece ata que o borrador e todos os rotuladores son devoltos á súa posición e tócase a superficie da pizarra.

	[image: image4]
	[image: image5]

	 Antes de quitar o rotulador da bandexa.
	Despois de quitar o rotulador da bandexa.


Unha vez devoltos os útiles da pizarra un toque na pantalla quitará o bordo e calquera nota ou debuxo fixera.

Restaurar notas e debuxos.
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	Botón restaurar texto
	Botón SMART Board da barra de tarefas.
	Botón desfacer.


Se accidentalmente eliminas as túas notas ao tocar a pizarra podes restauralas premendo a mensaxe "Restaurar Texto", localizado na esquina inferior dereita da pantalla. Podes entón utilizar o botón "Capturar área", para gardar as túas notas. As notas gardaranse e poderalas pegar nunha páxina do programa Notebook.

Se non ves a mensaxe "Restaurar Texto", segue estes pasos:

1. Preme a icona SMART Board na Barra de tarefas de Microsoft® Windows® na esquina inferior dereita da pantalla.

2. Selecciona a barra de ferramentas flotantes do menú que aparece.

3. Prema o botón Desfacer para restaurar notas ou debuxos.

4. Orientar
Orientar a Pizarra SMART.
Para executar a función “Orientar”, aperta e mantén presionados ambos botóns da bandexa ao mesmo tempo ata que a pantalla de orientación apareza. 
[image: image10]
Entón segue as instruccións que aparecen na pantalla.


1.1  teclado virtual
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	Menú despregable de teclado: permite seleccionar qué teclado utilizar.

· O teclado clásico (Classic). A vai como o teclado habitual dun PC.
· O teclado simple que está organizado en orde alfabética e é útil ao ensinar nenos.
· Inclúense outros teclados: numérico, maiúsculas,...
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	Botón de Frecha: Preme o botón de Frecha para abrir o panel de previsualización. Cando a ventá de vista preliminar estea aberta podes escribir unha palabra ou frase completa antes de mandar información a unha aplicación. Unha vez que remates de escribir, preme o botón Enviar e o teu texto enviarase á aplicación activa.


2  Acceso ao software
Temos varias formas de acceder ao software da pizarra.
1) Dende o menú Inicio de Windows. Picamos en Inicio > Programas > Smart Technologies>... e eliximos a subopción desexada. (Versión 10).

Dende o menú Inicio de Windows. Picamos en Inicio > Programas > Software de Smart Board>... e eliximos a subopción desexada. (Versión 9.XX).

2) Dende o Botón Smart Board. Picamos no botón da pizarra, (botón SMART Board), que aparece na barra de tarefas, aparecerá entón un menú contextual no que elixiremos Benvido a Notebook, na versión 10 e Centro de Inicio nas versións 9.xx.
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Benvido a Notebook (Versión 10)
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Centro de Inicio. (Versión 9.XX)


3  Software amigo. 

 HYPERLINK "http://platea.pntic.mec.es/~jolall1/smart/inkaware.htm" \n mainFrame
(Ink Aware)
3.1  Que é Ink Aware?
Cando un programa é Ink Aware é posible escribir e crear debuxos nun arquivo activo. Por exemplo, se escribes unha nota ou debuxas algo mentres utiliza Microsoft® Word, podes gardar o teu arquivo en Word e as túas notas serán visibles a próxima vez que abras o arquivo.

As aplicacións Ink Aware recoñecen qué área do programa é a área activa de traballo e qué área se usa para botóns e barras de ferramentas.

[image: image16]
Que Aplicacións son Ink Aware?


Coa versión 9.7 do software son Ink Aware os seguintes programas:

	Microsoft Office
	Microsoft Word, Microsoft Excel, PowerPoint®

	Open Office
	Draw, Impress, Calc

	Aplicacións gráficas
	CorelDraw®, Microsoft Imaging, Corel GrafigoTM, Microsoft Paint

	Outras Aplicacións
	AutoCAD®, VoloView ExpressTM, AutoVueTM Professional, Microsoft Windows Journal, Microsoft Visio®, Microsoft Office OneNote, Microsoft Live Meeting, Adobe® Acrobat®, Presentations de Corel, DWF Composer, Arc View.


3.2  Word
Cando utilizas Microsoft Word coa pizarra SMART aparecen tres botóns; usualmente integrados á barra de ferramentas de Word, ou ás veces separados nunha barra de ferramentas flotante.
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	Prema este botón para inserir notas como unha imaxe directamente ao seu
documento de Microsoft Word.

	[image: image19]
	Prema este botón para converter o seu manuscrita ou impresión a texto tecleado
directamente no seu documento de Microsoft Word. As súas palabras aparecerán no
punto do cursor na mesma cor en que foron escritas.
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	Prema este botón para capturar unha imaxe da pantalla en Notebook.

	Se os botóns non aparecesen, realizamos o seguinte protocolo:

1) Comprobamos que Microsoft Word está configurado como aplicación Ink Aware na pizarra SMART. Para iso seguimos os pasos indicados configuración en.

2) Unha vez que comprobamos que Word está marcado como aplicación Ink Aware, no panel de control da pizarra SMART, picamos co botón dereito nun lugar baleiro da barra de ferramentas de Word e seleccionamos a barra de ferramentas SMART Aware toolbar.
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3.3  Exce

 HYPERLINK "http://platea.pntic.mec.es/~jolall1/smart/inkaware_excel.htm" \n _parent
l
Cando utilizas Microsoft Excel coa pizarra SMART aparecen tres botóns; usualmente integrados a  barra de ferramentas do Excel, ou as veces separados nunha barra de ferramentas flotante.
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	Prema este botón para inserir notas como unha imaxe directamente ao seu
documento de Microsoft Excel.
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	Prema este botón para converter a súa letra manuscrita ou impresión a texto tecleado
directamente na cela activa.
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	Prema este botón para capturar unha imaxe da pantalla en Notebook.
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	Se os botóns non aparecesen, realizamos o seguinte protocolo:

1) Comprobamos que Microsoft Excel está configurado como aplicación Ink Aware na pizarra SMART. Para iso seguimos os pasos indicados na configuración 
2) Unha vez que comprobamos que Excel está marcado como aplicación Ink Aware, no panel de control da pizarra SMART, picamos co botón dereito nun lugar baleiro da barra de ferramentas de Excel e seleccionamos a barra de ferramentas SMART Aware toolbar.
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 HYPERLINK "http://platea.pntic.mec.es/~jolall1/smart/inkaware_excel.htm" \n _parent

3.4   Powerpoint
É fácil presentar con PowerPoint na pizarra SMART. Mentras navegas a través dunha presentación, podes gardar as túas notas e acceder as ferramentas adicionais - todo coa barra de ferramentas para PowerPoint de SMART. A barra de ferramentas para PowerPoint aparece automaticamente cando se executa unha presentación, sempre que a pizarra SMART estea conectada ao PC.
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CONSELLO:
Podes ir á seguinte diapositiva dunha presentación de PowerPoint ao premer dúas veces a pizarra, facendo a segunda presión á dereita da primeira. Para ir á diapositiva anterior feixe a segunda presión á esquerda da primeira.

Menú de comandos para Powerpoint de SMART.

Preme o botón central da barra de ferramentas Slide Show para executar o menú de comandos.
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Como se pode observar hai un triángulo negro ao lado das opcións "Comandos de Powerpoint" e "Configuración ". Se picamos nelas despréganse cadanseu submenús.

Submenú de Comandos PowerPoint
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CONSELLO:
Usa o Command Black/Unblack Screen cando queiras chamar a atención da clase ou auditorio para afastalos da presentación e do expositor. Preme dúas veces rapidamente en calquera parte da pantalla para volver á diapositiva.

Submenú de configuración

[image: image31]
3.5  Configuración.
Para configurar esta utilidade hai que entrar na configuración da pizarra.
Unha das formas de acceder á configuración é picar na icona SMART Board que aparece na parte inferior dereita da pantalla na barra de tarefas e seleccionar Panel de control...
Entón aparecerá a ventá do Panel de control na que debes seleccionar Configuración da aplicación Ink Aware.

Unha vez feito isto poderás seleccionar qué aplicacións queres que traballen con esta opción.
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4  Notebook
4.1  Inicio

 HYPERLINK "http://platea.pntic.mec.es/~jolall1/smart/notebook.htm" \n mainFrame
. 
Notebook é o programa deseñado por SMART para realizar 

 HYPERLINK "http://platea.pntic.mec.es/~jolall1/smart/notebook.htm" \n mainFrame
presentacións

 HYPERLINK "http://platea.pntic.mec.es/~jolall1/smart/notebook.htm" \n mainFrame
. É, polo tanto, un programa similar a PowerPoint ou Impress. 
Notebook é un programa doado de usar e que vai axudarnos a agregar interactividade ás nosas presentacións. A filosofía de traballo é similar aos programas de autoedición. Traballaremos polo tanto con caixas de texto, imaxe, tinta dixital ou autoformas.

Podemos abrir o programa das seguintes formas:

· Dende a Icona SMART Board que aparece na barra de tarefas de Windows.

· Dende un acceso directo que haxa no escritorio.
· Dende o menú de Inicio. En Inicio > Todos los Programas > Software de SMART Board > Software de Notebook.

· Dende o Centro de Inicio Rápido, nas versións 9.XX e a ventá Benvido a Notebook, na versión 10.

Unha vez que abrimos o programa aparece o seguinte interface:

[image: image34]
4.2  Menú

 HYPERLINK "http://platea.pntic.mec.es/~jolall1/smart/notebook.htm" \n mainFrame
. 
Imos destacar soamente algunha das funcións máis interesantes. O resto pódense aprender facilmente co uso e resultarán familiares a quen estea acostumado a traballar cun PC.
Menú Arquivo
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	A opción Importar permítenos converter doadamente arquivos Powerpoint, ou rotafolios da Pizarra Promethean en arquivos Notebook.

A opción Exportar permítenos converter os arquivos Notebook en formato: Páxina Web, Imaxe (png, gif, jpeg, bmp), PDF e PowerPoint.




Menú Edición
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	As opcións deste menú son as típicas de calquera menú Edición. Destacan as seguintes funcións:

Texto: Permite editar texto se temos seleccionada unha caixa de texto. Non é moi útil xa que resulta máis cómodo facer dobre click sobre a caixa de texto

Seleccionar todas as notas bloqueadas: En ocasións é conveniente bloquear a posición de caixas de texto ou imaxes para evitar que se movan por accidente ao interactuar coa presentación.

Esta función selecciona todas as caixas que fosen previamente bloqueadas.


Menú Ver
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	As opcións Barra de ferramentas de captura de pantalla e Sombra de pantalla, abren as respectivas utilidades.

A opción Zoom, permite cambiar a escala de visualización entre un 50% e un 300% respecto ao tamaño orixinal. Tamén permite elixir entre ver unha páxina ou dous simultaneamente.

En ocasións faremos vínculos en caixas de texto, imaxe, tinta dixital, ... e ás veces é difícil recordar onde inserimos os enlaces. Para localizar os vínculos contamos coa axuda das opcións:
Mostrar todos os enlaces: Resáltanos os enlaces no momento de activar a opción durante un instante. Utilízase sobre todo no deseño da presentación.
Mostrar todos os enlaces ao abrirse a páxina: Resaltará os enlaces cada vez que abramos esa páxina.


Menú inserir
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	Este menú permítenos inserir distintos obxectos para enriquecer as nosas presentacións: Imaxes (png, gif, jpeg, bmp, tiff, wmf) arquivos Flash (swf, flv), elementos da Galería Smart, vínculos ou sons (mp3).


Menú formato
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	Este opción permite cambiar o formato básico da letra, negra, cursiva e subliñado se previamente seleccionamos unha caixa é de texto.

Coas opcións Definir propiedades do elemento e Definir transparencia da imaxe, podemos cambiar as propiedades dunha caixa calquera
Coa opción Bloqueo podemos bloquear unha caixa se así desexámolo.

A opción Duplicador infinito, permítenos facer copias ilimitadas dun obxecto simplemente facendo click nel e arrastrando.


Menú Debuxar
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	As opcións son as típicas de calquera programa: Agrupar, desagrupar, Voltear, ordenar.

É posible tamén activar dende aquí rotuladores ou o borrador.


4.3  Barra de Ferramentas

 HYPERLINK "http://platea.pntic.mec.es/~jolall1/smart/notebook.htm" \n mainFrame
. 
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 HYPERLINK "http://platea.pntic.mec.es/~jolall1/smart/notebook.htm" \n mainFrame
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Á vista das imaxes é doado comprender o labor de cada botón. Imos destacar algúns botóns
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	Cor de liñas e recheo. Permite cambiar a cor do recheo e bordo das formas e a cor das liñas.
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	Transparencia. Permite asignar distintos graos de transparencia ao contido dunha caixa
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	Propiedades de liña. Permite cambiar o estilo dunha liña.


Merece unha opción especial o botón de captura.

Cando pulsamos este botón aparece a barra de ferramentas flotantes que me ofrece as seguintes opcións de captura de imaxes:
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Seleccionar un rectángulo. Pícase o botón e despois pícase nunha esquina da área que queremos capturar e se arrastra o rato ata conseguir definir o rectángulo que queremos capturar.

Seleccionar unha ventá. Picamos o botón e seleccionamos a ventá que queremos capturar.

Seleccionar pantalla. Captura todo o que está en pantalla.

Seleccionar a man alzada. Permite definir a figura que queremos capturar. É complicado facelo co rato, pero moi doado e efectivo facelo directamente sobre a pizarra. Para facelo picamos o botón e seleccionamos a man alzada unha área da pantalla.

Todas estas capturas pódense pegar ben na páxina actual de notebook ou noutra páxina que se crearía nova con este contido. Isto dependerá de se marcamos ou non a casa Continuar en páxina nova.

Ademais o contido queda dispoñible no portapapeis para pegalo en calquera outra aplicación.

Novidades na barra de ferramentas na versión 10.

[image: image47]
Para personalizar a barra de ferramentas, facemos clic nela co botón dereito.

 HYPERLINK "http://platea.pntic.mec.es/~jolall1/smart/notebook.htm" \n mainFrame

4.4  Barra lateral

 HYPERLINK "http://platea.pntic.mec.es/~jolall1/smart/notebook.htm" \n mainFrame
. 
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 HYPERLINK "http://platea.pntic.mec.es/~jolall1/smart/notebook.htm" \n mainFrame
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Á vista das imaxes é doado comprender o labor de cada botón. Imos destacar algúns botóns
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	Cor de liñas e recheo. Permite cambiar a cor do recheo e bordo das formas e a cor das liñas.
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	Transparencia. Permite asignar distintos graos de transparencia ao contido dunha caixa
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	Propiedades de liña. Permite cambiar o estilo dunha liña.


Merece unha opción especial o botón de captura.

Cando pulsamos este botón aparece a barra de ferramentas flotantes que me ofrece as seguintes opcións de captura de imaxes:

[image: image53]
Seleccionar un rectángulo. Pícase o botón e despois pícase nunha esquina da área que queremos capturar e se arrastra o rato ata conseguir definir o rectángulo que queremos capturar.

Seleccionar unha ventá. Picamos o botón e seleccionamos a ventá que queremos capturar.

Seleccionar pantalla. Captura todo o que está en pantalla.

Seleccionar a man alzada. Permite definir a figura que queremos capturar. É complicado facelo co rato, pero moi doado e efectivo facelo directamente sobre a pizarra. Para facelo picamos o botón e seleccionamos a man alzada unha área da pantalla.

Todas estas capturas pódense pegar ben na páxina actual de notebook ou noutra páxina que se crearía nova con este contido. Isto dependerá de se marcamos ou non a casa Continuar en páxina nova.

Ademais o contido queda dispoñible no portapapeis para pegalo en calquera outra aplicación.

Novidades na barra de ferramentas na versión 10.

[image: image54]
Para personalizar a barra de ferramentas, facemos clic nela co botón dereito.

4.5  Modificar obxectos
Obxectos

 HYPERLINK "http://platea.pntic.mec.es/~jolall1/smart/notebook_objetos_index.htm" \n _parent
 
Podemos mover calquera obxecto picando nel e arrastrándoo pola área de traballo.

Ao picar sobre un obxecto activarase un recadro de liñas descontinuas con tres botóns de acción.
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O xiro permite xirar os obxectos.

O de cambio de tamaño, permite cambiar o tamaño do obxecto, ben conservando as proporcións deste, se o movemos en diagonal ou ben deformándoo se movemos o botón de arriba a abaixo ou de esquerda a dereita.

O menú despregable permite as opcións que se ven na imaxe de arriba.

Coa opción vínculo podemos crear un vinculo entre o obxecto e un arquivo do PC, un arquivo adxunto á presentación, unha páxina da presentación ou unha páxina web. Se realizamos o vínculo a un arquivo, é necesario inserir unha copia do arquivo, activando a casa correspondente, se queremos utilizar o documento creado noutros ordenadores.

Tamén debemos elixir se queremos que o vínculo se execute ao picar na esquina inferior esquerda do obxecto, ou pola contra ao picar en calquera parte do obxecto.

En canto á opción son, podemos facer que un arquivo de son se execute ao picar no obxecto. Só é posible traballar con arquivos en formato mp3.

Obxectos con texto manuscrito

Se escribes unha nota co rotulador podes facer que o ordenador recoñeza a túa letra e a converta en texto.

[image: image56]
Se temos unha caixa de texto, picando dúas veces sobre ela podemos editar o contido e cambiar o seu formato.

[image: image57]
CONSELLO:

Se decides rotar unha liña, podes facer que o faga de 45º en 45º se mantés pulsada a tecla shift.
[image: image58]
5  ferramentas SMART.
5.1  Acceso

 HYPERLINK "http://platea.pntic.mec.es/~jolall1/smart/herramientas.htm" \n mainFrame
.

 HYPERLINK "http://platea.pntic.mec.es/~jolall1/smart/herramientas.htm" \n mainFrame
 
Acceso as ferramentas SMART Board.

 HYPERLINK "http://platea.pntic.mec.es/~jolall1/smart/herramientas.htm" \n mainFrame
 
Pica na icona SMART Board que aparece na parte inferior dereita da pantalla na barra de tarefas. Algunhas ferramentas non son accesibles dende este menú se a pizarra non está conectada e aparecen en gris.

[image: image59]
Na versión 10 o menú é o que aparece abaixo. A principal diferencia é que o Centro de Inicio se chama Benvido a Notebook. Ademais aparece a opción de iniciar unha conferencia instantánea para compartir a sesión da pizarra con outros equipos da rede.

[image: image60]
 HYPERLINK "http://platea.pntic.mec.es/~jolall1/smart/herramientas.htm" \n mainFrame

5.2  Gravadora

 HYPERLINK "http://platea.pntic.mec.es/~jolall1/smart/herramientas.htm" \n mainFrame
. 
Acceso as ferramentas SMART Board.

 HYPERLINK "http://platea.pntic.mec.es/~jolall1/smart/herramientas.htm" \n mainFrame
 
Pica na icona SMART Board que aparece na parte inferior dereita da pantalla na barra de tarefas. Algunhas ferramentas non son accesibles dende este menú se a pizarra non está conectada e aparecen en gris.
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Na versión 10 o menú é o que aparece abaixo. A principal diferencia é que o Centro de Inicio se chama Benvido a Notebook. Ademais aparece a opción de iniciar unha conferencia instantánea para compartir a sesión da pizarra con outros equipos da rede.

[image: image62]
 HYPERLINK "http://platea.pntic.mec.es/~jolall1/smart/herramientas.htm" \n mainFrame

5.3  Reproductor de vídeo

 HYPERLINK "http://platea.pntic.mec.es/~jolall1/smart/herramientas.htm" \n mainFrame
.
Acceso as ferramentas SMART Board.

 HYPERLINK "http://platea.pntic.mec.es/~jolall1/smart/herramientas.htm" \n mainFrame
 
Pica na icona SMART Board que aparece na parte inferior dereita da pantalla na barra de tarefas. Algunhas ferramentas non son accesibles dende este menú se a pizarra non está conectada e aparecen en gris.

[image: image63]
Na versión 10 o menú é o que aparece abaixo. A principal diferencia é que o Centro de Inicio se chama Benvido a Notebook. Ademais aparece a opción de iniciar unha conferencia instantánea para compartir a sesión da pizarra con outros equipos da rede.

[image: image64]
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5.4   

 HYPERLINK "http://platea.pntic.mec.es/~jolall1/smart/herramientas_flotantes.htm" \n _parent
Ferramentas flotantes

 HYPERLINK "http://platea.pntic.mec.es/~jolall1/smart/herramientas.htm" \n mainFrame
. 
Acceso as ferramentas SMART Board.

 HYPERLINK "http://platea.pntic.mec.es/~jolall1/smart/herramientas.htm" \n mainFrame
 
Pica na icona SMART Board que aparece na parte inferior dereita da pantalla na barra de tarefas. Algunhas ferramentas non son accesibles dende este menú se a pizarra non está conectada e aparecen en gris.

[image: image65]
Na versión 10 o menú é o que aparece abaixo. A principal diferencia é que o Centro de Inicio se chama Benvido a Notebook. Ademais aparece a opción de iniciar unha conferencia instantánea para compartir a sesión da pizarra con outros equipos da rede.

[image: image66]
 HYPERLINK "http://platea.pntic.mec.es/~jolall1/smart/herramientas.htm" \n mainFrame

5.5  Centro de Inicio

 HYPERLINK "http://platea.pntic.mec.es/~jolall1/smart/herramientas.htm" \n mainFrame
. 
Acceso as ferramentas SMART Board.

 HYPERLINK "http://platea.pntic.mec.es/~jolall1/smart/herramientas.htm" \n mainFrame
 
Pica na icona SMART Board que aparece na parte inferior dereita da pantalla na barra de tarefas. Algunhas ferramentas non son accesibles dende este menú se a pizarra non está conectada e aparecen en gris.

[image: image67]
Na versión 10 o menú é o que aparece abaixo. A principal diferencia é que o Centro de Inicio se chama Benvido a Notebook. Ademais aparece a opción de iniciar unha conferencia instantánea para compartir a sesión da pizarra con outros equipos da rede.

[image: image68]
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5.6  Outras ferramentas

 HYPERLINK "http://platea.pntic.mec.es/~jolall1/smart/herramientas.htm" \n mainFrame
. 
Sombra de pantalla.
Recordas cando se utilizaban os proxectores de transparencias e utilizábase unha folla de papel para ir desvelando a información gradualmente? A sombra de pantalla funciona de forma similar. Pode ser utilizada para por exemplo formular distintas cuestións e ocultar as respostas.

[image: image69]
CONSELLO:
Preme dúas veces a sombra de pantalla para cubrir inmediatamente a pantalla de novo, despois de
revelar parcialmente información.

Reflector:

	O reflector é unha boa forma de atraer a atención nun punto
específico da pantalla. O botón Menú permite cambiar a forma e transparencia do reflector. O botón Menú tamén se utiliza para pechar o reflector.
Expande ou minimiza o reflector premendo e arrastrando o bordo azul. Move o reflector premendo en calquera parte da área escura da pantalla e arrástraa á área da pantalla onde queiras centrar a atención.
	[image: image70]


Lupa:

A Lupa permite aumentar o tamaño de calquera parte da pantalla para mostrar unha vista máis detallada dunha área en particular.

A ferramenta Lupa consiste en dúas ventás. A ventá máis pequena utilízase para seleccionar a área da pantalla que queres aumentar - como por exemplo, unha dirección de Internet ou unha cela dunha táboa que a xente sentada ata atrás da aula non poden ver ben. A ventá máis grande mostra a vista aumentada do que queremos agrandar.

[image: image71]
Arrastra o bordo do cadro máis grande para axustar o tamaño da área a aumentar.


[image: image72]
5.7  Panel de control

 HYPERLINK "http://platea.pntic.mec.es/~jolall1/smart/herramientas.htm" \n mainFrame
. 

 HYPERLINK "http://platea.pntic.mec.es/~jolall1/smart/herramientas.htm" \n mainFrame
Panel de control Versión 9.7
[image: image73]
	[image: image74]
	Configuración de SMART Board
A ventá de configuración de SMART Board permite revisar o estado da conexión da pizarra e conectala manualmente se é necesario. É tamén onde se poden axustar os dispositivos de saída do vídeo e realizar outros procedementos relacionados con hardware.

	[image: image75]
	Orientar/Aliñar SMART Board
É un dos lugares dende o que se pode acceder a orientar a pizarra para o seu correcto funcionamento. 

	[image: image76]
	Asistente para a conexión de SMART Board
Utiliza o asistente para a conexión da pizarra SMART para conectar rápida e doadamente a pizarra ao PC e axustar a imaxe proxectada na superficie da pizarra.

	[image: image77]
	Configuración de rotuladores e botóns
Modifica aquí as propiedades das ferramentas da bandexa de rotuladores. Podes aumentar ou diminuír o tamaño do borrador, e personalizar os axustes dos botóns da bandexa de rotuladores, así como dos propios rotuladores.
Preme o botón da ferramenta da cál queres cambiar a súa configuración e un
cadro de diálogo para esa pantalla aparecerá.

	[image: image78]
	Configuración da aplicación Ink Aware
SMART Ink Aware traballa para integrar a pizarra SMART con outras
aplicacións.. Pódese deshabilitar Ink Aware para unha aplicación ou rehabilitala se foi previamente deshabilitada, marcando ou desmarcando o recadro ao lado do nome na lista das aplicacións Ink Aware.

	[image: image79]
	Configuración de idioma do software SMART Board
Permite instalar algún dos paquetes de idiomas dispoñibles no software SMART Board. Unha vez que se instalen paquetes adicionais de idioma, é posible cambiar o idioma dende o menú esvarado da configuración de idioma do Software SMART Board

	[image: image80]
	Configuración de dispositivos móbiles e inarámicos
Establece un vínculo entre o seu dispositivo móbil, como unha PDA ou un portátil e a súa pizarra SMART .Para establecer unha conexión, ambas as dúas computadoras deben estar conectadas á mesma rede. No ordenador principal debe estar a correr o software SMART versión 9.x ou posterior, co cadro Iniciar o administrador de dispositivos móbiles marcado.
O ordenador portátil debe estar a correr o software LinQTM. Pódese descargar o software LinQ gratuitamente dende Para establecer unha conexión, ambas as dúas computadoras deben estar conectadas a esta rede. No pizarrón interactivo ou computadora destino debe estar a correr o SMART Board versión 9.x ou posterior, co Mobile and Wireless Device Settings habilitado. A computadora móbil (laptop) debe estar a correr o software LinQTM. Pódese descargar o software LinQ gratuitamente dende o seguinte enlace: www.smarttech.com/support/software/linq.asp.

	[image: image81]
	Acerca do soporte de software e productos.
Preme esta opción para aprender máis acerca da pizarra SMART, contactar co grupo de Soporte Técnico de SMART, actualizar o software, rexistrar a pizarra, realizar un diagnóstico, ou entrar na axuda, formación e outros recursos.
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6  Interactividade
SMART ten elaborado unha 

 HYPERLINK "http://platea.pntic.mec.es/~jolall1/smart/NAG_SPANISH.pdf" \n _blank
guía de actividades para o software de notebook

 HYPERLINK "http://platea.pntic.mec.es/~jolall1/smart/ineractividad.htm" \n mainFrame
 que inclúe:
1. Recomendacións básicas de estilo para elaborar unha presentación atendendo a criterios como cores, tamaño da letra,...

2. Algunhas ideas para crear actividades interactivas utilizando o software da pizarra.

Ademais para elaborar actividades interactivas resulta moi interesante o Lesson Activity Toolkit
É posible finalmente atopar estes e outros recursos interactivos na galería "Esencial para educadores".

É recomendable non abusar dos recursos flash nas nosas presentacións.

7  Novidades Ver 10.
7.1  Centro de Benvida

 HYPERLINK "http://platea.pntic.mec.es/~jolall1/smart/novedades_10.htm" \n mainFrame
 
O 

 HYPERLINK "http://platea.pntic.mec.es/~jolall1/smart/novedades_10.htm" \n mainFrame
Centro de Inicio 

 HYPERLINK "http://platea.pntic.mec.es/~jolall1/smart/novedades_10.htm" \n mainFrame
das versións 9.XX,  transformouse, na versión 10, no 

 HYPERLINK "http://platea.pntic.mec.es/~jolall1/smart/novedades_10.htm" \n mainFrame
Centro de Benvida: "Benvido ao Software de notebook."

 HYPERLINK "http://platea.pntic.mec.es/~jolall1/smart/novedades_10.htm" \n mainFrame
 desde o que podemos configurar e utilizar todo o software da pizarra. 
	[image: image82]

	[image: image83]
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7.2  Grupos de Páxinas
O Centro de Inicio das versións 9.XX, transformouse, na versión 10, no Centro de Benvida: "Benvido ao Software de notebook ". dende o que podemos configurar e utilizar todo o software da pizarra.

	[image: image84]
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7.3  Fondos
Na Galería[image: image86] aparece un bloque denominado Themes que contén fondos para as páxinas de nosa presentacións.

Tamén podemos 

 HYPERLINK "http://platea.pntic.mec.es/~jolall1/smart/novedades_10_tema_crear.htm"
crear e personalizar os nosos propios fondos.

Podemos aplicar un fondo a unha páxina, un grupo de páxinas ou a toda a presentación.

Para aplicar un fondo.

1. Se a galería non está seleccionada, picamos na [image: image87]icona.

2. Na lista de recursos da galería seleccionamos Themes.
3. Aparecen miniaturas dos fondos dispoñibles.

4. Picamos na miniatura do fondo que queremos aplicar.

5. Picamos no triángulo da esquina superior dereita da miniatura e seleccionamos "Inserir en Notebook"
6. Aparece a ventá para inserir fondos. Eliximos a opción desexada e pinchamos Aceptar.[image: image88]
Para borrar un fondo

1. Facemos clic co botón dereito dentro dunha páxina.

2. Selecciona Borrar tema. (Borrarase o tema de todas as páxinas ás que se aplicou.)

7.4  Rotulador Máxico
Na Galería[image: image89] aparece un bloque denominado Themes que contén fondos para as páxinas de nosa presentacións.

Tamén podemos 

 HYPERLINK "http://platea.pntic.mec.es/~jolall1/smart/novedades_10_tema_crear.htm"
crear e personalizar os nosos propios fondos.

Podemos aplicar un fondo a unha páxina, un grupo de páxinas ou a toda a presentación.

Para aplicar un fondo.

1. Se a galería non está seleccionada, picamos na [image: image90]icona.

2. Na lista de recursos da galería seleccionamos Themes.
3. Aparecen miniaturas dos fondos dispoñibles.

4. Picamos na miniatura do fondo que queremos aplicar.

5. Picamos no triángulo da esquina superior dereita da miniatura e seleccionamos "Inserir en Notebook"
6. Aparece a ventá para inserir fondos. Eliximos a opción desexada e picamos Aceptar.[image: image91]
Para borrar un fondo

1. Facemos clic co botón dereito dentro dunha páxina.

2. Selecciona Borrar tema. (Borrarase o tema de todas as páxinas ás que se aplicou.)

7.5  Táboas
Na Galería[image: image92] aparece un bloque denominado Themes que contén fondos para as páxinas de nosa presentacións.

Tamén podemos 

 HYPERLINK "http://platea.pntic.mec.es/~jolall1/smart/novedades_10_tema_crear.htm"
crear e personalizar os nosos propios fondos.

Podemos aplicar un fondo a unha páxina, un grupo de páxinas ou a toda a presentación.

Para aplicar un fondo.

1. Se a galería non está seleccionada, picamos na [image: image93]icona.

2. Na lista de recursos da galería seleccionamos Themes.
3. Aparecen miniaturas dos fondos dispoñibles.

4. Picamos na miniatura do fondo que queremos aplicar.

5. Picamos no triángulo da esquina superior dereita da miniatura e seleccionamos "Inserir en Notebook"
6. Aparece a ventá para inserir fondos. Eliximos a opción desexada e picamos Aceptar.[image: image94]
Para borrar un fondo

1. Facemos clic co botón dereito dentro dunha páxina.

2. Seleccionamos Borrar tema. (Borrarase o tema de todas as páxinas ás que se aplicou.)

7.6  Aliñar obxetos
Picando en Formato > Alineación aparece a seguinte ventá:

[image: image95]
Se marcamos Mostrar guías de obxectos activos, cando mova un obxecto aparecerá unha liña cando estea aliñado con outro.

Tamén podemos colocar unha guía horizontal e outra vertical que dividen a pantalla en catro cuartos exactamente iguais.

7.7  Animar obxetos
Picando en Formato > Alineación aparece a seguinte ventá:

[image: image96]
Se marcamos Mostrar guías de obxectos activos, cando mova un obxecto aparecerá unha liña cando estea aliñado con outro.

Tamén podemos colocar unha guía horizontal e outra vertical que dividen a pantalla en catro cuartos exactamente iguais.

7.8  Gravar Páxinas
Na versión 10 sigue existindo a gravadora para gravar en vídeo calquera cousa que suceda na pantalla e gardar o resultado nun arquivo avi.
Pero ademais podemos gravar o que sucede nunha páxina e gardalo xunto coa presentación activa.

Gravar unha páxina

1. Activa a pestana de propiedades, [image: image97]se non estivese activada.

2. Pica no botón "Gravación de Páxina"
3. Pica no botón "Iniciar gravación"
4. Un círculo vermello aparecerá na esquina superior esquerda da páxina activa.[image: image98]
5. Realiza as accións que desexas gravar na páxina activa.

6. Ao rematar preme "Deter a gravación"
7. Na páxina aparecerá unha barra para controlar a reproducción da película e que se gardará xunto coa páxina.

[image: image99]
 HYPERLINK "http://platea.pntic.mec.es/~jolall1/smart/novedades_10_formas_index.htm" \n _parent

7.9  Re

 HYPERLINK "http://platea.pntic.mec.es/~jolall1/smart/novedades_10_formas_index.htm" \n _parent
coñecer Formas
Na versión 10 sigue existindo a gravadora para gravar en vídeo calquera cosa que suceda na pantalla e gardar o resultado nun arquivo avi.
Pero ademais podemos gravar o que sucede nunha páxina e gardalo xunto coa presentación activa.

Gravar unha páxina

1. Activa a pestana de propiedades, [image: image100]se non estivese activada.

2. Pica no botón "Gravación de Páxina"
3. Pica no botón "Iniciar gravación"
4. Un círculo vermello aparecerá na esquina superior esquerda da páxina activa.[image: image101]
5. Realiza as accións que desexas gravar na páxina activa.

6. Ao rematar preme "Deter a gravación"
7. Na páxina aparecerá unha barra para controlar a reproducción da película e que se gardará xunto coa páxina.

[image: image102]
7.10  Efectos de Recheo
Na versión 10 sigue existindo a gravadora para gravar en vídeo calquera cousa que suceda na pantalla e gardar o resultado nun arquivo avi.
Pero ademais podemos gravar o que sucede nunha páxina e gardalo xunto coa presentación activa.

Gravar unha páxina

1. Activa a pestana de propiedades, [image: image103]se non estivese activada.

2. Pica no botón "Gravación de Páxina"
3. Pica no botón "Iniciar gravación"
4. Un círculo vermello aparecerá na esquina superior esquerda da páxina activa.[image: image104]
5. Realiza as accións que desexas gravar na páxina activa.

6. Ao rematar preme "Deter a gravación"
7. Na páxina aparecerá unha barra para controlar a reproducción da película e que se gardará xunto coa páxina.

[image: image105]
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7.11  Capturar documentos
Na versión 10 sigue existindo a gravadora para gravar en vídeo calquera cousa que suceda na pantalla e gardar o resultado nun arquivo avi.
Pero ademais podemos gravar o que sucede nunha páxina e gardalo xunto coa presentación activa.

Gravar unha páxina

1. Activa a pestana de propiedades, [image: image106]se non estivese activada.

2. Pica no botón "Gravación de Páxina"
3. Pica no botón "Iniciar gravación"
4. Un círculo vermello aparecerá na esquina superior esquerda da páxina activa.[image: image107]
5. Realiza as accións que desexas gravar na páxina activa.

6. Ao rematar preme "Deter a gravación"
7. Na páxina aparecerá unha barra para controlar a reproducción da película e que se gardará xunto coa páxina.

[image: image108]
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7.12  Revisión ortográfica
Na versión 10 sigue existindo a gravadora para gravar en vídeo calquera cousa que suceda na pantalla e gardar o resultado nun arquivo avi.
Pero ademais podemos gravar o que sucede nunha páxina e gardalo xunto coa presentación activa.

Gravar unha páxina

1. Activa a pestana de propiedades, [image: image109]se non estivese activada.

2. Pica no botón "Gravación de Páxina"
3. Pica no botón "Iniciar gravación"
4. Un círculo vermello aparecerá na esquina superior esquerda da páxina activa.[image: image110]
5. Realiza as accións que desexas gravar na páxina activa.

6. Ao rematar preme "Deter a gravación"
7. Na páxina aparecerá unha barra para controlar a reproducción da película e que se gardará xunto coa páxina.

[image: image111]
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7.13  Bloquear pizarra
7.14   HYPERLINK "http://platea.pntic.mec.es/~jolall1/smart/novedades_10_depago_index.htm" \n _parent

7.15  No gratuitas
En la versión 10 sigue existindo la gravadora para gravar en vídeo calquera cosa que suceda en pantalla y gardar el resultado en un arquivo avi.
Pero ademais podemos gravar o que sucede nunha páxina e gardalo xunto coa presentación activa.

Gravar unha páxina

1. Activa a pestana de propiedades, [image: image112]se non estivese activada.

2. Pica no botón "Gravación de Páxina"
3. Pica no botón "Iniciar gravación"
4. Un círculo vermello aparecerá na esquina superior esquerda da páxina activa.[image: image113]
5. Realiza as accións que desexas gravar na páxina activa.

6. Ao rematar preme "Deter a gravación"
7. Na páxina aparecerá unha barra para controlar a reproducción da película e que se gardará xunto coa páxina.

[image: image114]
8  Lesson Activity Toolkit 
Lesson Activity Toolkit. (Colección de ferramentas interactivas para nosas actividades)

 HYPERLINK "http://platea.pntic.mec.es/~jolall1/smart/novedades_10_depago_index.htm" \n _parent
 
	Lesson Activity Toolkit, é unha colección de recursos interactivos que podemos configurar ao noso gusto.

Ao instalar Notebook 10, coa galería "Material esencial para os educadores" instálase de forma automática o Lesson Activity Toolkit. Polo tanto o usual é que NON NECESITEMOS instalalo Á PARTE: De calquera forma podemos descargar este grupo de recursos interactivos picando no enlace:

Descargar Lesson Activity Toolkit
Para utilizar estes recursos picamos na pestana Galería, da barra lateral seleccionamos Lesson Activity Toolkit para ver os contidos dispoñibles. Estes contidos están organizados en subcarpetas: Actividades, Xogos, Gráficos, Axuda, Páxinas e Ferramentas.


	[image: image115]
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8.1  Activities Actividades
Inclúense nove tipos de actividades configurables. Algunhas delas son en formato flash 

 INCLUDEPICTURE  "http://platea.pntic.mec.es/%7Ejolall1/smart/img/boton_flash.gif" \d
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 e outros modelos que se poden editar e cambiar

 INCLUDEPICTURE  "http://platea.pntic.mec.es/%7Ejolall1/smart/img/boton_plantilla.gif" \d
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. Hai unha carpeta con exemplos das distintas actividades.
	Actividade
	Descrición

	Category Sort
Organizar por temas
	Organizan palabras en dous temas.

	Image match
Asignar unha imaxe
	Permite relacionar imaxes con palabras.

	Keyword Match
Asignar palabras
	Une palabras coas súas definicións

	Multiple choice.
Elección múltiple.
	Recompila só actividades tipo flash. Permiten crear ata 10 preguntas de elección múltiple e mostran as respostas correctas.

	Note reveal
Desvelar información
	Desvela cinco liñas de texto individualmente na orde que se desexe.

	Sentence arrange.
Ordenar frases.
	Permite presentar ata oito frases para colocalas na orde correcta.

	Tiles
Baldosas
	

	Timeline reveal
Eixe cronolóxico
	Permite presentar eixes cronolóxicos con ata 10 puntos.

	Vortex sort
Remuíños -Oráculo
	Recompila actividades tipo flash. Permite clasificar palabras en dous temas usando dous remuíños que absorben as palabras correctas e repelen as incorrectas.


Para engadir unha actividade á túa presentación selecciona un equipo e arrastrala ata a área de traballo.
Cada equipo Flash ten un botón Edit, [image: image118]que permite configurar a actividade e un botón de axuda[image: image119] que presenta instruccións de uso en Inglés.


Cando pulsas o botón Edit, podes configurar a actividade e se o desexas, engadir un contrasinal (password) á actividade, se te queres asegurar de que ninguén modifica a actividade que deseñaches.
Ademais as actividades flash inclúen os seguintes botóns:

	[image: image120]
	Avalía a actividade.

	[image: image121]
	Borra as respostas e volve a actividade ao estado inicial.

	[image: image122]
	Resolve correctamente a actividade.


 HYPERLINK "http://platea.pntic.mec.es/~jolall1/smart/la_toolkit_act.htm" \n mainFrame

8.2  Games Xogos
[image: image123]
	Xogos
	Descrición

	Anagram.
Anagrama.
	Os participantes poden reordenar letras para formas unha palabra específica. Permite engadir unha pista, poñer tempo límite, axustar a velocidade do xogo e incluír ata cinco anagramas nun xogo.

	Board Games. 
Xogos de mesa.
	Inclúense taboleiros (Boards) coas súas fichas para xogar xadrez (chess) e damas (checkers)

	Crossword
Encrucillados.
	Quen deseña a actividade introduce as palabras e as pistas ou definicións e o programa xera un encrucillado con estes datos. Os participantes poden encher o encrucillado tanto usando o teclado, como usando o lapis a man alzada.

	Deck of cards
Baralla de cartas
	Recompílanse imaxes de todos os naipes da baralla francesa.

	Di
Dados.
	Dados interactivos en distintas cores.

	Dominos
Dominós
	Todas as fichas de dominó en branco e en negro.

	Hot anuncios.
Imaxes onde marcar puntos concretos.
	Inclúe un mapamundi, unha representación do corpo humano, uns eixes de coordenadas, un diagrama de Venn e ademais permite que quen deseña a actividade inclúa a súa propia imaxe. Ao editar a actividade incluiremos unha pregunta e marcaremos os puntos que queiramos como solución á pregunta. Os participantes tocasen sobra a imaxe para marcar as respostas.
Para engadir unha imaxe ao xogo arrastramos a imaxe ao xogo e enviámola detrás do xogo, seleccionando no menú contextual da imaxe Ordenar > enviar o fondo. Despois editaremos a actividade e seleccionaremos como fonte de imaxe "custom".

	Sudoku
	Inclúe unha ferramenta interactiva para xerar sudokus de distintos niveis de dificultade

	Word Biz.
Ordenar unha palabra.
	Os participantes seleccionan letras na orde correcta dunha matriz para responder unha cuestión cunha palabra.

	Word guess
Aforcado
	O participante debe descubrir unha palabra elixindo as súas letras.


8.3  Graphics Gráficos
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	Xogos
	Descrición

	Anagram.
Anagrama.
	Os participantes poden reordenar letras para formas unha palabra específica. Permite engadir unha pista, poñer tempo límite, axustar a velocidade do xogo e incluír ata cinco anagramas nun xogo.

	Board Games.
Xogos de mesa.
	Inclúense taboleiros (Boards) coas súas fichas para xogar xadrez (chess) e damas (checkers)

	Crossword
Encrucillados.
	Quen deseña a actividade introduce as palabras e as pistas ou definicións e o programa xera un encrucillado con estes datos.
Os participantes poden encher o encrucillado tanto usando o teclado, como usando o lapis a man alzada.

	Deck of cards
Baralla de cartas
	Recompílanse imaxes de todos os naipes da baralla francesa.

	Di
Dados.
	Dados interactivos en distintas cores.

	Dominos
Dominós
	Todas as fichas de dominó en branco e en negro.

	Hot anuncios.
Imaxes onde marcar puntos concretos.
	Inclúe un mapamundi, unha representación do corpo humano, uns eixes de coordenadas, un diagrama de Venn e ademais permite que quen deseña a actividade inclúa a súa propia imaxe.
Ao editar a actividade incluiremos unha pregunta e marcaremos os puntos que queiramos como solución á pregunta. Os participantes tocasen sobra a imaxe para marcar as respostas.
Para engadir unha imaxe ao xogo arrastramos a imaxe ao xogo e enviámola detrás do xogo, seleccionando no menú contextual da imaxe Ordenar > enviar o fondo. Despois editaremos a actividade e seleccionaremos como fonte de imaxe "custom".

	Sudoku
	Inclúe unha ferramenta interactiva para xerar sudokus de distintos niveis de dificultade

	Word Biz.
Ordenar unha palabra.
	Os participantes seleccionan letras na orde correcta dunha matriz para responder unha cuestión cunha palabra.

	Word guess
Aforcado
	O participante debe descubrir unha palabra elixindo as súas letras.
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8.4  Help Axuda
A carpeta 

 HYPERLINK "http://platea.pntic.mec.es/~jolall1/smart/la_toolkit_hel.htm" \n mainFrame
Help
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 conten un enlace a páxina web del Lesson Activity toolkit. En ocasións esta páxina non está activa. 
8.5  Pages Páxinas 
http://platea.pntic.mec.es/~jolall1/smart/la_toolkit_pag.htm
8.6  Tools Ferramentas
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	Ferramenta
	Uso

	Checker
Test
	Esta ferramenta é unha caixa de texto na que se pode arrastrar texto de calquera páxina notebook ou doutros programas como pode ser un procesador de textos ou un navegador. Se a palabra coincide coa que previamente configuramos como correcta, obteremos unha palabra de ánimo, iso si en inglés.

Para configurar a ferramenta coa palabra correcta facemos click na icona da esquina

	Click and reveal.
Picar e desvelar.
	Se prememos nesta ferramenta, facemos o obxecto transparente e desvelamos a información que oculta. Se volvemos facer click nel a figura vólvese opaca.

Temos unha ferramenta similar, o globo (ballon), que oculta información debaixo del. Pero unha vez que facemos click sobre el explota e desaparece para sempre, aparecendo entón a información que oculta.

	Dice or keyword
Dado
	Podemos crear dados personalizados con palabras ou imaxes.

	Information Button
	Pica nas frechas para editar a ferramenta e cambiar o texto e a súa aparencia. Pódese usar esta ferramenta para desvelar notas cando sexa necesario.

	Pull tab
Pestana para deslizar.
	É unha caixa que pode conter texto ou imaxes e que ten unha pestana na que podemos configurar qué nome aparece sobre ela. Podemos ocultar a caixa nun bordo da páxina, deixando só visible a pestana para desvelar a información cando sexa conveniente.

	Question flipper.
Interruptor pregunta - resposta.
	Utiliza este ferramenta para alternar entre unha pregunta e a súa resposta.

	Random card, letter, domino and number generators.
Xeración aleatoria de naipes, fichas de dominó e números.
	Preme unha vez no obxecto para xerar o correspondente obxecto aleatorio. Preme na frecha para colocar unha copia do obxecto obtido na área de traballo.

	Random Image or text tool
Ferramenta de texto e imaxes aleatorias.
	Podes engadir ata 50 imaxes ou obxectos de texto que se elixirán aleatoriamente cando picas na ferramenta. Para engadir a imaxe ou o obxecto de texto xerado á páxina pódese picar sobre a frecha.

	Voting tool
Ferramenta para votar
	Controla os votos dos alumnos cando se usan os dispositivos para votar.

	Word generator.
Xerador de palabras.
	Xera palabras introducidas previamente ao picar sobre unha imaxe.
Para configurar a actividade picamos na icona da esquina para elixir a imaxe e establecer as palabras clave.


9  Recursos.
Recursos do Portal da Xunta de Castela e León.

Portal de Educación de la Junta de Castilla y León
· Escritorio Virtual

· Materiales Didácticos JCYL. (Materiales Premiados).

· Compendio Educativo en red.
· WIRIS. A túa calculadora en rede.

· Recursos para el aula
· Materiales Digital-Tex adquiridos por la Junta de Castilla y León
· Zona Alumnos
· Zona Secundaria
Recursos para a pizarra
skoool.es
http://www.catedu.es/Pizarra_Secundaria
Pizarra Digital Comunidad Valenciana (Algúns recursos en valenciano)

EducaRioja.org (Programa Pizarra Digital)
Comunidad de Canarias: Recursos Pizarra
Comunidad de Murcia: Recursos para la pizarra
Genmagic
CRA Ana de Austria. (Cigales - Valladolid)
http://www.pangea.org/dim/recursosmultimedia/ 
Recursos SMART
Smart España
Recursos Smart para España.
Aprender con SMART
Pizarras Interactivas
Aulas con software
Generador de operaciones de calculo mental: Number Cruncher software
Aprender palabras. Speller Software. (É posible configuralo para traballar con palabras en español sempre que non teñan acentos.

Descargar Software.
Investigacións sobre a Pizarra Dixital.
José Dulac - Cristina Alconada
Grupo Pizarra
Pere Marques
Grupo DIM
Portais Web Institucionais

CNICE
EducaRed
Proyecto AGREGA
Biblioteca Escolar Digital (CITA - Fundación Germán Sánchez Ruipérez)
E. Infantil.

Cor-Edux (Linux)

http://iespgirona.xtec.net/~ealonso/flash/preescritura.swf
Recursos para Ciencias.

Astronomía

· ESA
· ESA (España)
Matemáticas

· Geogebra
· Wiris
Física

· Fisquiweb
Vídeos educativos

http://videoseducativos.net/
Francés:

www.onyva.es
Inglés:

http://www.phonememachine.com/
http://www.britishcouncil.org/es/learnenglish.htm
Xeografía.

http://www.xtec.net/~ealonso/flash/mapasflash.htm
Imaxe e son

Imaxe

· www.photomajig.net 
· www.picnik.com
· http://www.gimp.org.es/
Son

· Audacity
Vídeo

· Movie Maker
· Camtasia
Video Cast (Math Casts)

· http://www.screencast.com/users/Mathcasts.org/collections/Mathcasts+by+Students/media/d57d133c-fa47-449d-8996-b5e72166b898
· http://coolcatteacher.blogspot.com/2008/06/math-videos-and-math-cast-innovation-in.html
· http://math247.pbwiki.com/Mathcasts+Library
Portais web das Comunidades Autónomas

ANDALUCÍA. Proxecto TIC: Averroes
http://www.juntadeandalucia.es/averroes/
ARAGÓN. Proxecto TIC: Ramón e Cajal
http://ryc.educaragon.org/index.asp
ASTURIAS. Proxecto TIC: Asturias na Rede
http://www.educastur.princast.es/nte/red/
BALEARES.
http://weib.caib.es/
CANARIAS. Proxecto TIC: Augamar
http://nti.educa.rcanaria.es/interno.asp?url=/ntint/medusa/default.htm
CANTABRIA. Proxecto TIC: Plan Educantabria
http://www.educantabria.es/portal/c/portal/layout?p_l_id=22.1&c=an
CASTILLA-LEÓN
http://www.educa.jcyl.es/educacyl/cm/educacyl
CASTILLA-A MANCHA. Proxecto TIC: Althia
http://www.educa.jccm.es
CATALUÑA. Proxecto TIC: Xtec
http://www.xtec.es/
EXTREMADURA. Proxecto TIC: Linex
http://www.linex.org/
http://www.educarex.es/ (Portal educativo)

GALICIA. Proxecto TIC: Sega
http://www.edu.xunta.es/siega/
http://www.edu.xunta.es (Portal educativo)
A RIOJA. Proxecto TIC: Enter
http://www.educarioja.org
MADRID
http://www.educa.madrid.org
MURCIA. Proxecto YIC: Plumier
http://www.educarm.es/

NAVARRA. Proxecto TIC: Trenza
http://www.pnte.cfnavarra.es/pnte/index.php
PAÍS VASCO
http://www.hezkuntza.ejgv.euskadi.net/
VALENCIA
http://www.cult.gva.es/Educacion.htm
Centro de Formación Innovación y Recursos Educativos
Exercicios

9.1  Exercicio1

Exercicio 1

Obxectivos:

· Aprender a inserir unha páxina na presentación.
· Aprender a inserir obxectos da galería.
· Aprender a cambiar o tamaño dos obxectos.
· Aprender a ordenar obxectos.
· Copiar e pegar obxectos.
· Aprender a inserir formas.
· Aprender a cambiar o formato das formas.
· Aprender a inserir texto
· Aprender a agrupar obxectos.
· Aprender a bloquear obxectos.
· Aprender a gardar a presentación.
1) Abre o programa Notebook.
IMOS INSERIR DÚAS FIGURAS:

2) En selección a barra lateral a pestana Galería (Ten a icona dun cadro na versión 10)

3) Selecciona a Galería Essentials for Educators>People & Culture>People>People. (ou Esencial para Educadores > Xente e Cultura > Xente > Xente) Na ventá inferior selecciona Imaxes e Fondos. Aparecerán imaxes de persoas. Selecciona as imaxes etiquetadas como Man-Ancient Greece e Woman-Ancient Greece (ou Home -vestimentas gregas e Muller- vestimentas gregas, se os nomes dos obxectos da galería están en español) e arrástraas á páxina en branco.

4) Unha vez que teñas as imaxes na presentación,  cambia o seu tamaño e xíralas lixeiramente ata que o resultado sexa do teu agrado.

IMOS A VOLTEAR A FIGURA DA MULLER PARA QUE MIRE AO HOME:

5) Seleccionamos a caixa que contén a muller. E picamos na frecha que aparece na esquina superior dereita e eliximos voltear > Esquerda / Dereita.

O resultado debe ser o seguinte:
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IMOS INSERIR UNHA PÁXINA NOVA NA PRESENTACIÓN:
6) Insire unha páxina na presentación. Para iso utiliza o botón correspondente que atoparás na barra de ferramentas.

7) Móvete dunha páxina a outra utilizando os botóns correspondentes da barra de ferramentas. Móvete dunha páxina a outra utilizando o clasificador de páxinas da barra lateral. (Na versión 10 a icona é un papel coa esquina superior dobrada).

IMOS DUPLICAR AS FIGURAS PARA colocalas NAS DÚAS PÁXINAS:
8) Duplica as dúas figuras que tes na presentación na primeira páxina.

9) Arrastra as figuras duplicadas da primeira páxina á segunda, utilizando clasificador de páxinas. Tes que arrastralas sobre a páxina en miniatura que aparece no clasificador de páxinas.

IMOS POÑER UN BOCADILLO CO DIÁLOGO DUNHA DAS FIGURAS:
10) Insire unha forma coa forma dun bocadillo dun cómic. Para iso usa o botón correspondente da barra de ferramentas. E colócaa de forma que as palabras saian da boca do home. Se é necesaria voltea a forma.

11) Abre unha caixa e o texto pulsando o botón correspondente da  barra de ferramentas picando e arrastrando despois Escribe: Onde vas?
12) Coloca o texto dentro do bocadillo.

13) Modifica as propiedades do bocadillo para que estea recheo de cor amarela.

14) Modifica tamén as propiedades do texto de maneira que estea en cor azul e teña un tamaño de polo menos 24 puntos.

15) Axusta o bocadillo e o texto para que quede ben.

16) Xoga con ordenar o texto e o bocadillo para que quede o texto arriba ou abaixo do bocadillo. Para iso selecciona o bocadillo, pica no triángulo da esquina superior dereita e marca a opción Ordenar > Traer á fronte.

17) Volve repetir o proceso pero marcando Ordenar >Traer ao fondo.

18) Alterna entre ambas as dúas situacións e finalmente deixa o texto visible.

19) Selecciona o bocadillo e a caixa de texto, pica na selección co botón dereito e marca a opción Agrupar. Agora o texto non se pode separar do bocadillo.

O resultado debe ser o seguinte:
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Nota:
Para seleccionar dúas caixas de texto ou máis pódese facer ben pulsando a tecla CTRL mentres se seleccionan ou ben seleccionando unha área que abranga as dúas figuras.
IMOS POÑER TEXTO NA SEGÚNDA PÁXINA.

20) Colocamos as figuras na mesma posición que na primeira páxina.

21) Inserimos unha forma cun bocadillo que saia da boca da muller e que diga "Vou ao foro". Para iso repetimos os mesmo pasos que realizamos co bocadillo da páxina anterior.

BLOQUEAMOS OS OBXECTOS:
22) Bloqueamos os obxectos das dúas páxinas para que non se poidan mover accidentalmente.

GARDAMOS O TRABALLO E VISUALIZÁMOLO EN PANTALLA COMPLETA.

23) Picamos en Arquivo > Gardar e eliximos como nome Práctica1

24) Picamos no botón que fai que se visualice a presentación en pantalla completa para ver como quedou.

25) Utilizamos as frechas para navegar pola presentación.
SAÍMOS DA PANTALLA COMPLETA, ENGADIMOS UNHA NOVA PÁXINA E COLOCAMOS NELA AS DÚAS FIGURAS.

26) Utilizamos o botón correspondente da barra de navegación para saír da pantalla completa.

27) Colocámonos na última diapositiva. E engadimos unha nova diapositiva utilizando o botón correspondente da barra de ferramentas. Copiamos as dúas figuras do home e da muller e pegámolas na nova páxina creada. Pódense copiar as dúas figuras á vez. Para iso seleccionámolas mentres pulsamos a tecla control. Tamén é posible seleccionar unha área da pantalla que inclúa ambas as dúas figuras.

Despois de seleccionalas, picamos en Edición > Copiar e logo imos á nova páxina creada e picamos en Edición > Pegar. (Para os expertos pódense usar os atallos de teclado CTRL+C e CTRL+V).

Unha vez pegadas as dúas figuras, na nova páxina colocámolas ao noso gusto.
INSERIMOS UN BOCADILLO CON TEXTO.

28) Colocamos unha forma coa forma dun bocadillo de TBO que saia da boca do home. Para iso utilizamos o botón correspondente da barra de ferramentas.. Imos ver como se pode escribir texto dentro das formas sen necesidade de crear outra caixa de texto á parte. Para iso é imprescindible que a forma teña un fondo, aínda que sexa branco. Seleccionamos a forma do bocadillo de TBO e asignámoslle fondo amarelo. Picamos dúas veces no interior da forma e abrirase unha caixa de texto. Eliximos a letra e o tamaño que nos parezan axeitados e escribimos a palabra "ADIOS". Se a palabra se cortase en dúas liñas cambiamos o tamaño da caixa de texto e automaticamente a forma farase máis grande.
VOLVEMOS A VISULAIZAR A PRESENTACIÓN EN PANTALLA COMPLETA.

29) Volvemos visualizar a presentación en pantalla completa.

O resultado final é o seguinte:
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SAÍMOS DE PANTALLA COMPLETA, GARDAMOS DE NOVO A APLICACIÓN E PECHAMOS O PROGRAMA.

30) Saímos da pantalla completa. Para iso utilizamos o botón correspondente da barra de navegación.

31) Utilizamos Arquivo>Gardar, para gardar a presentación

32) Pechamos a aplicación.

9.2  Exercicio2

Obxectivos:
1) Aprender a crear hipervínculos.

2) Aprender a inserir sons asignados a obxectos.

3) Aprender a inserir arquivos adxuntos e chamalos dende a presentación.

4) Aprender a utilizar o clasificador de páxinas para reordenar as páxinas da presentación.

Imos crear unha presentación pequena para practicar. Esta presentación poderíase utilizar por exemplo nunha titoría para traballar as habilidades sociais. A presentación vai ser algo pobre, pero será suficiente para cumprir os obxectivos que nos habemos formulamos de manexo do programa Notebook.
DIAPOSITIVA 1
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	Esta páxina de notebook contén:

· Unha caixa de texto que contén a frase. "Imos aprender a comportarnos de forma asertiva". A letra debe ser Arial de 48 puntos.

· Unha forma de hexágono, co fondo azul escuro, borde azul claro e coa palabra "Asertividad" contida dentro.

· Ademais a carpeta de adxuntos inclúe o asertividad.pdf arquivo.

· Existe un vínculo entre o hexágono e o arquivo asertividad.pdf, de modo que cando se pica no hexágono se abre o arquivo asertividad.pdf.

· O fondo laranxa.


Para facer esta diapositiva:

1) Utilizamos a, barra de ferramentas para inserir unha caixa de texto. Seleccionamos o tipo de letra ARIAL de tamaño 48. Escribimos a frase: "Imos aprender a comportarnos de forma asertiva ". Axustamos o tamaño da caixa de texto.

2) Inserimos a forma hexágono. Para iso utilizamos o botón de formas de barra de ferramentas. Seleccionámola o hexágono e poñémoslle borde azul claro e fondo azul escuro. Utilizamos os botóns correspondentes da barra de ferramentas.

3) Facemos dobre clic no hexágono e aparecerá unha caixa de texto. Escribimos con letra Arial de tamaño 72 a palabra Asertividad. Asegurámonos de que le cor da letra é azul claro.

Nota: Podemos inserir texto nunha forma picando dúas veces sobre ela. Poderiamos utilizar este procedemento no exercicio 1.

4) Picamos fóra do hexágono.

IMOS INSERIR ASERTIVIDAD.PDF COMO ARQUIVO ADXUNTO.

5) Para iso picamos no enlace asertividad.pdf e gardamos o arquivo no noso disco duro.

6) Despois na barra lateral, abrimos  a pestana de adxuntos, (Simbolizada por un CLIP). E picamos no botón "Inserir" e eliximos a opción "copia do arquivo ".

7) Buscamos no disco o arquivo asertividad.pdf e pulsamos Aceptar. Entón o arquivo aparecerá na carpeta de arquivos adxuntos a esta presentación.

8) Seleccionamos de novo o hexágono. Picamos no triangulo pequeno da parte superior e eliximos a opción Vínculo. Abrirásenos unha ventá na que picaremos sobre a icona "Adxuntos actuais". Entón aparecerá a icona do arquivo Asertividad.pdf. Seleccionámolo. Marcamos tamén a casa de opción "obxecto". e pulsamos "Aceptar".
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Acabamos de crear no hexágono un hipervínculo que abrirá o PDF que podemos utilizar na nosa sesión de titoría.

OLLO: Ao crear un hipervínculo, se picamos unha vez no hexágono abrirase o arquivo PDF. Por iso cando creamos un vínculo a un obxecto e seleccionamos a opción de que se active o vínculo picando en calquera parte do obxecto e non na esquina inferior esquerda, si queremos seleccionar o obxecto para exercer algún tipo de acción sobre el debemos picar nel co botón dereito.

9) Picamos co botón dereito nunha parte baleira da páxina, eliximos a opción "Cambiar cor de fondo". Abrirase unha ventá na que elixiremos o fondo laranxa.

10) Visualizamos a presentación en pantalla completa para comprobar que todo o realizado funciona e saímos da pantalla completa.

11) Picamos no botón da barra de ferramentas que nos crea unha nova diapositiva para elaborar a diapositiva 2.
DIAPOSITIVA 2.
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	Esta páxina de Notebook contén:

· Unha forma con fondo laranxa e bordo amarelo e que ademais contén o seguinte texto:

"Na seguinte páxina aparecen tres imaxes.
Unha corresponde a unha conducta agresiva.
Outra corresponde a unha conducta submisa ou pasiva.
A terceira corresponde a unha conducta asertiva.

Escribe na pizarra a qué conducta corresponde cada imaxe ".


INSERIMOS A FORMA E ESCRIBIMOS O TEXTO DENTRO.

1) Inserimos a forma rectángulo. Para iso utilizamos o botón de formas de barra de ferramentas. Seleccionámola o rectángulo e poñémoslle bordo amarelo e fondo laranxa. Utilizamos os botóns correspondentes da barra de ferramentas.

2) Facemos dobre clic no rectángulo e aparecerá unha caixa de texto. Escribimos con letra Arial de tamaño 36 o texto que aparece arriba.. Asegurámonos de que o cor da letra é morado claro.

3) Picamos fóra do rectángulo.

4) Axustamos o tamaño do cadrado para que todo quede ao noso gusto.

5) Picamos no botón da barra de ferramentas que nos crea unha nova diapositiva para elaborar a diapositiva 3.

DIAPOSITIVA 3.
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	Esta páxina de Notebook contén:

· Un cadro de texto con fondo laranxa e bordo amarelo coa palabra ASERTIVIDAD escrita dentro con letra Arial de tamaño 72 e cor amarela.
· Ademais o cadro de texto ten un vínculo á páxina web de Wikipedia que contén a definición de asertividad.


1. Inserimos a forma rectángulo. Para iso utilizamos o botón de formas de barra de ferramentas. Seleccionámola o rectángulo e poñémoslle bordo amarelo e fondo laranxa. Utilizamos os botóns correspondentes da barra de ferramentas.

2. Facemos dobre clic no rectángulo e aparecerá unha caixa de texto. Escribimos con letra Arial de tamaño 36 a palabra "ASERTIVIDAD". Asegurámonos de que le cor da letra é amarelo.

3. Picamos fóra do rectángulo.

4. Axustamos o tamaño do cadrado para que todo quede ao noso gusto.

5. Picamos no rectángulo para seleccionalo. Picamos no triángulo que aparece na esquina superior dereita do rectángulo seleccionado. Eliximos a opción vínculo. Picamos no botón "Páxina web" para asegurarnos de que facemos o vínculo a unha páxina web. No cadro de texto que leva por nome Dirección copiamos a seguinte url:

 http://es.wikipedia.org/wiki/Asertividad

 HYPERLINK "http://es.wikipedia.org/wiki/Asertividad"
 .

5. Seleccionamos o botón de opción obxecto. E pulsamos "Aceptar".

6. Picamos no botón da barra de ferramentas que nos crea unha nova diapositiva para elaborar a diapositiva 4.

DIAPOSITIVA 4.
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	Esta páxina de Notebook contén:

· Un cadro de texto con fondo laranxa e bordo amarelo coa palabra AGRESIVIDADE escrita dentro con letra Arial de tamaño 72 e cor amarela.
· Ademais o cadro de texto ten un vínculo á páxina web de Wikipedia que contén a definición de agresividade.


1) Inserimos a forma rectángulo. Para iso utilizamos o botón de formas de barra de ferramentas. Seleccionámola o rectángulo e poñémoslle bordo amarelo e fondo laranxa. Utilizamos os botóns correspondentes da barra de ferramentas.

2) Facemos dobre clic no rectángulo e aparecerá unha caixa de texto. Escribimos con letra Arial de tamaño 36 a palabra "AGRESIVIDADE". Asegurámonos de que o cor da letra é amarelo.

3) Picamos fóra do rectángulo.

4) Axustamos o tamaño do cadrado para que todo quede ao noso gusto.

5) Picamos no rectángulo para seleccionalo. Picamos no triángulo que aparece na esquina superior dereita do rectángulo seleccionado. Eliximos a opción vínculo. Picamos no botón "Páxina web" para asegurarnos de que facemos o vínculo a unha páxina web. No cadro de texto que leva por nome Dirección copiamos a seguinte url:

5)  http://es.wikipedia.org/wiki/Agresividad

6) Seleccionamos o botón de opción obxecto. E pulsamos "Aceptar".

7) Picamos no botón da barra de ferramentas que nos crea unha nova diapositiva para elaborar a diapositiva 5.

DIAPOSITIVA 5.

.

	[image: image134]
	Esta páxina de Notebook contén:

· Un cadro de texto con fondo laranxa e bordo amarelo coa palabra PASIVIDADE escrita dentro con letra Arial de tamaño 72 e cor amarela.
· Ademais o cadro de texto ten un vínculo á páxina web de Wikipedia que contén a definición de non-asertividad, que é un termo equivalente a pasividade.


1) Inserimos a forma rectángulo. Para iso utilizamos o botón de formas de barra de ferramentas. Seleccionámola o rectángulo e poñémoslle bordo amarelo e fondo laranxa. Utilizamos os botóns correspondentes da barra de ferramentas.

2) Facemos dobre clic no rectángulo e aparecerá unha caixa de texto. Escribimos con letra Arial de tamaño 36 a palabra "PASIVIDADE". Asegurámonos de que le cor da letra é amarelo.

3) Picamos fóra do rectángulo.

4) Axustamos o tamaño do cadrado para que todo quede ao noso gusto.

5) Picamos no rectángulo para seleccionalo. Picamos no triángulo que aparece na esquina superior dereita do rectángulo seleccionado. Eliximos a opción vínculo. Picamos no botón "Páxina web" para asegurarnos de que facemos o vínculo a unha páxina web. No cadro de texto que leva por nome Dirección copiamos a seguinte url:

5)  http://es.wikipedia.org/wiki/No_asertivo

6) Seleccionamos o botón de opción obxecto. E pulsamos "Aceptar".

7) Visualizamos a presentación en pantalla completa para comprobar que todo o realizado funciona e saímos da pantalla completa.

8) Picamos no botón da barra de ferramentas que nos crea unha nova diapositiva para elaborar a diapositiva 6.
DIAPOSITIVA 6.
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	Esta páxina de Notebook contén:

· Tres imaxes.

· Cada imaxe ten un vínculo a unha páxina distinta desta presentación de notebook
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	Enlaza coa páxina 5 (Pasividade)
	Enlaza coa páxina 3.
(Asertividad)
	Enlaza coa páxina 4 (Agresividade)


1) Picamos co botón dereito en cada unha das imaxes miedo.gif, asertivo.gif e agresivo.gif que están nas celas con fondo amarelo e seleccionamos a opción "Gardar imaxe como "... e gardamos estas imaxes na carpeta Mis Documentos do ordenador.

2) Picamos na barra de menú, eliximos a opción Inserir > Arquivo de Imaxe. Abrirase unha ventá onde buscaremos a carpeta Mis Documentos, que é onde gardamos as imaxes e seleccionamos unha das imaxes.

3) Repetimos o proceso anterior coas outras dúas imaxes.

4) Colocamos as imaxes na páxina tal e como aparece máis arriba na representación da diapositiva.
VINCULAMOS CADA IMAXE COA SÚA PÁXINA CORRESPONDENTE.

6) Seleccionamos a imaxe miedo.gif, picando sobre ela. Picamos no triángulo que aparece na esquina superior dereita do rectángulo seleccionado. Eliximos a opción vínculo. Picamos no botón "Páxina deste arquivo". Seleccionamos a páxina 5, no cadro "Seleccionar unha páxina", dentro do bloque "Títulos de páxina" que contén o título de cada páxina e a data e hora de creación.

Ao seleccionar unha páxina aparece ao lado a imaxe en miniatura desa páxina que permite asegurarnos de que eliximos a páxina concreta.

7) Seleccionamos o botón de opción obxecto e pulsamos en Aceptar.

8) Repetimos o proceso coas outras dúas imaxes, vinculando asertividad.gif coa páxina 3 e agresivo.jpg coa páxina 4.
COMPROBAMOS O TRABALLO REALIZADO ATA O MOMENTO.

9) Visualizamos a presentación en pantalla completa para comprobar que todo o realizado funciona e saímos da pantalla completa.
REORDENAMOS AS DIAPOSITIVAS PARA QUE A DIAPOSITIVA 6 APAREZA ANTES QUE A 3.

10) Utilizamos o clasificador de páxinas da barra lateral para colocar a páxina 6 diante da páxina 3. Para iso picamos na pestana clasificador de páxinas da barra lateral, que está etiquetada cunha folla branca coa esquina superior dereita dobrada na versión 10 do programa.

Unha vez seleccionada esta pestana picamos a icona da sexta páxina e arrastrámolo ata que se coloque diante da terceira.

11) Volvemos comprobar que os vínculos que fixemos seguen funcionando.

12) Picamos no botón da barra de ferramentas que nos crea unha nova diapositiva para elaborar a diapositiva 7.
DIAPOSITIVA 7.
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	Esta páxina de Notebook contén:

· Unha imaxe cun son inserido de forma que cando picamos na imaxe se oe o son sempre que teñamos os altofalantes conectados e co control de volume en posición axeitada.

· Ademais a imaxe ten fondo laranxa.

Para elaborar a páxina necesítase a imaxe ThatsAll.jpg e o arquivo mp3final.mp3


1) Descargamos a imaxe e o arquivo mp3. Para iso picamos nos enlaces da parte superior co botón dereito e seleccionamos a opción gardar destino como. Gardamos os arquivos na carpeta Mis documentos.

2) Picamos na páxina co botón dereito e seleccionamos a opción Cambiar cor de fondo. Aparecerá un cadro con cores no que elixiremos a cor laranxa.
INSERIMOS A IMAXE

3) Picamos na barra de menú, eliximos a opción Inserir > Arquivo de Imaxe. Abrirase unha ventá onde buscaremos a carpeta Mis Documentos, que é onde gardamos a imaxe e seleccionamos a imaxe ThatsAll.jpg.

4) Axustamos o tamaño ata que estea ao noso gusto.
INSERIMOS O SON NA IMAXE.

5) Picamos na imaxe para seleccionala. Picamos no triángulo que aparece na esquina superior dereita. Eliximos a opción son. Abrirase unha ventá cunha caixa de texto para escribir o "son para reproducir". (Debe estar en formato mp3). Picamos na carpeta amarela que hai xunto á caixa de texto e seleccionamos a carpeta Mis Documentos e nela o arquivo final.mp3.

6) Seleccionamos o botón da opción obxecto e pulsamos no botón Aceptar.

OLLO Agora se picamos na imaxe reproducirase o son e para seleccionar a imaxe debemos picar nela co botón dereito.

7) Visualizamos a presentación a tamaño completo para comprobar que todo funciona.

8) Gardamos a presentación. Para iso picamos en Arquivo dentro da barra de menú e eliximos a opción gardar. Se non a gardamos antes nos pedirá noméea. Gardamos a presentación como exercicio2 na carpeta Mis documentos.
9) Pechamos o programa.
MODIFICAMOS A PRESENTACIÓN

10) Buscamos a presentación en Mis documentos e abrímola facendo dobre click sobre ela. Abrirase o programa Notebook.

11) Imos engadir un enlace das páxinas 4,5 e 6 á páxina 3.

12) Situámonos na páxina 4, creamos unha caixa de texto na que escribiremos con letra arial de 36 puntos a palabra Volver.

13) Picamos fóra, seleccionamos a caixa de texto e utilizamos o triángulo da esquina superior dereita para inserir un vínculo á páxina 3. Eliximos a opción vínculo. Picamos no botón "Páxina deste arquivo". Seleccionamos a páxina 3, no cadro "Seleccionar unha páxina", dentro do bloque "Títulos de páxina" que contén o título de cada páxina e a data e hora de creación.

Ao seleccionar unha páxina aparece ao lado a imaxe en miniatura desa páxina que permite asegurarnos de que eliximos a páxina concreta.

7) Seleccionamos o botón de opción obxecto e pulsamos en Aceptar.
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14) Facemos o mesmo coas páxinas 5 e 6.

15) Visualizamos a presentación a tamaño completo para comprobar que todo funciona.

16) Saímonos de tamaño completo picando no botón correspondente da barra de navegación.

17) Gardamos a presentación e saímonos do programa.

PARABÉN. REMATACHES O EXERCICIO.

9.3  Exercicio3

Obxectivos

· Aprender a utilizar a ferramenta de captura.
1) Abrimos Notebook.

2) Imos realizar unha actividade con notebook na que parecerá unha imaxe na pizarra e o alumno terá que identificar as súas partes principais e escribilas na pizarra. Cada un deseñará a actividade elixindo un exemplo da súa materia.

Por exemplo en Lingua Estranxeira pódese poñer unha imaxe para que o alumno identifique distintas partes ou elementos e escriba na pizarra os seus nomes na lingua obxecto de estudio.

En Matemáticas podería poñer a imaxe da representación gráfica dunha función para que o alumno indique na pizarra onde crece, onde decrece, onde alcanza extremos,...

En Arte poderíase poñer a imaxe dun Edificio ou un cadro para destacar a súa estructura e compoñentes...

3) Cada persoa elixirá un exemplo propio da súa materia.

4) Unha vez pensada a actividade, o profesor accederá a Internet e buscará unha imaxe axeitada para a actividade que pensou.

5) Capturará a imaxe e pegaraa na presentación, utilizando a ferramenta de captura que considere máis axeitada.

6) Se é necesario incluirá instruccións para realizar a actividade.

7) Gardamos o exercicio co título de exercicio 3 e pechamos a aplicación.

9.4  Exercicio4

Obxectivos

· Aprender a utilizar a ferramenta de captura.
1) Abrimos Notebook.

2) Imos realizar unha actividade con notebook na que parecerá unha imaxe na pizarra e o alumno terá que identificar as súas partes principais e escribilas na pizarra. Cada un deseñará a actividade elixindo un exemplo da súa materia.

Por exemplo en Lingua Estranxeira pódese poñer unha imaxe para que o alumno identifique distintas partes ou elementos e escriba na pizarra os seus nomes na lingua obxecto de estudio.

En Matemáticas podería poñer a imaxe da representación gráfica dunha función para que o alumno indique na pizarra onde crece, onde decrece, onde alcanza extremos,...

En Arte poderíase poñer a imaxe dun Edificio ou un cadro para destacar a súa estructura e compoñentes...

3) Cada persoa elixirá un exemplo propio da súa materia.

4) Unha vez pensada a actividade, o profesor accederá a Internet e buscará unha imaxe axeitada para a actividade que pensou.

5) Capturará a imaxe e pegaraa na presentación, utilizando a ferramenta de captura que considere máis axeitada.

6) Se é necesario incluirá instruccións para realizar a actividade.

7) Gardamos o exercicio co título de exercicio 3 e pechamos a aplicación.

9.5  Exercicio5

Obxectivos

· Aprender a utilizar a ferramenta de captura.
1) Abrimos Notebook.

2) Imos realizar unha actividade con notebook na que parecerá unha imaxe na pizarra e o alumno terá que identificar as súas partes principais e escribilas na pizarra. Cada un deseñará a actividade elixindo un exemplo da súa materia.

Por exemplo en Lingua Estranxeira pódese poñer unha imaxe para que o alumno identifique distintas partes ou elementos e escriba na pizarra os seus nomes na lingua obxecto de estudio.

En Matemáticas podería poñer a imaxe da representación gráfica dunha función para que o alumno indique na pizarra onde crece, onde decrece, onde alcanza extremos,...

En Arte poderíase poñer a imaxe dun Edificio ou un cadro para destacar a súa estructura e compoñentes...

3) Cada persoa elixirá un exemplo propio da súa materia.

4) Unha vez pensada a actividade, o profesor accederá a Internet e buscará unha imaxe axeitada para a actividade que pensou.

5) Capturará a imaxe e pegaraa na presentación, utilizando a ferramenta de captura que considere máis axeitada.

6) Se é necesario incluirá instruccións para realizar a actividade.

7) Gardamos o exercicio co título de exercicio 3 e pechamos a aplicación.

9.6  Exercicio6

Elabora unha actividade ou secuencia didáctica que poidas utilizar a aula.
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