PENSAMENTO COMPUTACIONAL
NOS POLOS CREATIVOS

REYES MONTERO

Actividade 3 .- Algoritmo desordenado con erros “Como facer unha tostada con

manteiga e marmelada”

Saca a manteiga do frigorifico e c6rtaa en anacos antes de
pofela no pan.

Pon o pan na torradeira e prémea para que baixe.

Unha vez torrado o pan, ponlle manteiga e logo méteo na
torradeira de novo para que a manteiga se derreta ben.

Colle unha tixola e quéntaa no lume antes de poner o pan
nela.

Cando o pan saia da torradeira, usa un garfo para collelo e
levalo ao prato.

Esparce a manteiga coa man para que se derreta mellor.

Primeiro, colle pan de molde e pon unha rebanada nun
prato.

Apaga a torradeira cando vexas que o pan esta listo.

Despois de comer a torrada, pon a manteiga dentro do
microondas para que se conserve mellor.

Tarefa para o alumnado:
1. Debedes identificar os erros no algoritmo.

2. Reordenar os pasos correctamente.

3. Corrixir os erros e escribir unha versién mellorada do algoritmo

Erros e problemas a detectar:
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A orde dos pasos esta mal: primeiro hai que coller o pan antes de torrar ou pofier manteiga.

Non ten sentido meter a manteiga na torradeira nin pofiela antes de quentar o pan.

Non se debe usar unha tixola se estamos usando unha torradeira.

O garfo pode ser perigoso para sacar o pan quente; seria mellor usar as mans con coidado ou

unha pinza.
A manteiga non se garda no microondas.

Espallar a manteiga coa man non é hixiénico; deberia usarse un coitelo ou unha espatula.
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