
guía de usuario 

© 2021 intelino, version 1.1



A frecha do vagón necesita 
apuntar cara ao motor.

FRONTE

MOTOR MOTOR

VAGÓN

TRASEIRO

acoplador 
electromagnético 

de vagón

de cor dianteiro
sensor

micro-USB
Porto de cargaluces dianteiras

botón
prendido

luces de retroceso altofalante

imánimán

de cor traseiro
sensor

luces de cola
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COÑECE O MOTOR E O VAGÓN



2. Prende o motor e conecta o wagon

3. Empezar a circular

dálle un empurrón

4. Deixar de circular 5. Apagar o motor

1. Construír unha pista

lado a lado empurrar cara abaixo

OU

Preme e sostén durante 2 sgs 

prema brevemente o botón

Lembra: A frecha do 
vagón necesita apuntar 
cara ao motor

OU

prema brevemente o botón de novo ×Ú�me o��oæËÄ�ata que o motor se apague

i

CONSELLO: Empurra o motor 
cara atrás e o tren irá cara atrás
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COMEZANDO



CONSELLO: Apague o tren para unha carga máis rápida!

Carga a bateria cando o  LED 
superior parpadee vermello.

Apague o motor e use�o cable micro-USB 
proporcionado para cargar. Decátese que 

o LED próximo ao botón de prendido se 
volve vermello mentres carga.

O LED volverase verde cando a 
batería estea totalmente 

cargada.

CARGANDO 

Intente unha destas pistas!
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REGRAS E CONSELLOS

Non deixes espazos nos comandos.

Os comandos teñen que empezar e rematar na mesma 
peza de pista. Sen compartir coa seguinta pista!

CONSELLO: Ao colocar tarxetas brancas a ambolos 
dous lados dun comando fai que o motor lea en 

ambas direccións.

Empeza sempre un comando cunha tarxeta branca.

Fai que o tren vaia 
a MOITA velocidade

Fai que o tren pare 
durante 5 sgs.

?

Controla o tren intelixente Intelino sen 
pantallas coas Tarxetas de Acción. 
Cambia a velocidade do tren, faino 
pararɇ�cambiar nos cruces, soltar o 
vagón e Máis! 

Excepción: Os comandos de dirección comezan con 
cian, pero ese complemento xa está na pista, 
permanentemente.

CONTROL CON TARXETAS DE ACCIÓN
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medio

recto

inverso

recto

alterna recto e xiro

para 2 sgs para 10 sgspara 5 sgs fin da ruta

dirección

parar/fin

COMANDOS CON TARXETAS DE ACCIÓN

1

2

2

1
alterna
recto e xiro

Use o Editor na aplicación Intelino para crear comandos personalizados e lóxica de dirección.
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xiro á esquerda

xiro á dereita

velocidade

lento rápido 

desengancha o vagón

desengancha en marcha para e desengancha

Comandos personalizados

aleatorio

aleatorio

desenganche inverso

Crea comandos personalizados para rectas e curvas baseados na cor maxenta.

Fai unha secuencia 
personalizada de decisións 

de dirección usando o 
complemento magenta 

nas divisións.



tren intelixente intelino

CONTROL COA APP

Programar o pequeno tren usando Scratch 
é moi doado, cativador e gracioso!  A 
extensión intelino para Scratch 3.0 
permíteche ter o control total do train 
e aumentar as túas habilidades de 
codificación.

PROGRAMA USANDO SCRATCH 3.0

Empezar enɆ��https://scratch.intelino.com      
Guía de referencia:  https://intelino.com/scratch-guide

Descarga a app do tren intelixente 
intelino para conducir o tren en modo 
Autopiloto ou Manual crear accións 
personalizadas usando o Editor, xoga a 
xogos de realidade mixta, actualiza ao 
firmware máis recente e Máis!!

Máis info:  https://intelino.com/app

Guía de Apps:  https://intelino.com/app-guide
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INTELINO LAB

Por favor visita o portal de soporte intelino en https://support.intelino.com 
se�necesitas máis axuda en profundidade sobre un tópico en específico ou 
se estás buscando información sobre problemas.

Tamén podes enviarnos un email a support@intelino.com se tes algunha 
pregunta. 

SOPORTE

© 2021 intelino, version 1.1

Intelino Lab é a túa fonte gratuíta de actividades, 
leccións e programas descargables e imprimibles 
para o Intelino Smart Train. Probaos na casa e na 
aula.

Acceso�enɆ��https://lab.intelino.com




