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6  B L O Q U E S

Os bloques  aparecen
simultaneamente en

contextos e situacións da
vida cotiá. 

Non se deben de traballar illados

B L O Q U E  4 .  
S E N T I D O  A L X E B R A I C O  E

P E N S A M E N T O  C O M P U T A C I O N A L .

BLOQUES DE CONTIDOS



S E N T I D O A L X E B R A I C O
E  P E N S A M E N T O

C O M P U T A C I O N A L

*  P a t r ó n s .

* M o d e l o  m a t e m á t i c o .

* R e l a c i ó n s  e  f u n c i ó n s .

* P e n s a m e n t o  c o m p u t a c i o n a l .



Patróns
*  I D E N T I F I C A C I Ó N  R E G U L A R I D A D E S  E N  N Ú M E R O S ,  F I G U R A S  O U  I M A X E S .

* D E S C R I P C I Ó N  V E R B A L .

* R E P R E S E N T A C I Ó N  (  T Á B O A S ,  G R Á F I C O S )

* C R E A C I Ó N  D E  T E R M O S  -   ( N O T A C I Ó N S  I N V E N T A D A S )

*  A N T I C I P A C I Ó N  O U  E X T E N S I Ó N  D A  S E C U E N C I A .

* C R E A C I Ó N  D E  P A T R Ó N S  C O N  N Ú M E R O S ,  F I G U R A S  E  I M A X E S .

I N D I V I D U A L  E  E Q U I P O

Vivenciación
Manipulación

Representación 
Abstracción

 



Modelo matemático
P R O B L E M A S  D A  V I D A  C O T I Á .

M O D E L O  M A T E M Á T I C O  Q U E  I N C L Ú A :

D E B U X O S ,  E S Q U E M A S  E  D I A G R A M A S

M A N I P U L A B L E S

D R A M A T I Z A C I Ó N

G U I Ó N  D E  P R E G U N T A S

I N T E R P R E T A C I Ó N  D E  E N U N C I A D O S .

R E C O Ñ E C E M E N T O  D E  D A T O S  Ú T I L E S .

E L A B O R A C I Ó N  E  C O N T R A S T E  D E

H I P Ó T E S E S .

B Ú S Q U E D A  D O  P L A N  D E  A C C I Ó N .

Texto

Perseveranza na solución.

Simbolización e realización dos cálculos.

Comprobación de solucións.

Expresión clara e correcta do resultado.

Revisión da idoneidade.

Rectificación se é necesaria.

Explicación do realizado.



RELACIÓNS E FUNCIÓN

Texto

Comparación de números, operacións e propiedades

empregando simboloxía de igualdade , desigualdade, maior e

igual, menor e igual.

Obtención de datos descoñecidos ou unha igualdade en

xogos e retos matemáticos. Contraste , comprobación para

a verificación.



PENSAMENTO

COMPUTACIONAL

Texto

Interpretar algoritmos.

Modificación de algoritmos.

Creación de algoritmos.

En conextos cotiáns , xogos ,

instruccións secuenciadas, bucles,

patróns repetitivos,representacións

computacionais.



MATERIAIS XOGO S



MANIPULANDO EN PRIMARIA


