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El tirador de un equipo coge la tarjeta de
cantidad. Esa expresa la cantidad a la que
debgis llegar, o acercaros, sin pasaros.
Para ganar este juego.

El tirador hace girar la ruleta y coge el eirculo
que os toca. Lo hardn alternamente ambos
equipos.

Con la informacién del circulo el realizador y calculador
van buscando la cifra mds cercana a la que aparece en la
tarjeta de cantidad. Para ello sélo pueden sumar
empleando 4 de las tarjetas que os toquen.

Una vez se terminen los circulos (cada equipo
tendrd 6) deberéis seleccionar los 4 mas
apropiados para, sumados, llegar a la cantidad
indicada al inicio del juego. Disponéis de 5 minutos
para buscar la solucién y el portavoz comunicard la
solucién.




Tirador: hace girar la ruleta y da el circulo
a sus compafieros para que realicen los
cdlculos.

Realizador: realiza los cdélculos empleando
material manipulable.

Calculador: calcula en la tarjeta de cdélculo buscando la

: O/ cantidad indicada ( o en su defecto la mds cercana sin
— (o]

pasarse)
oc
ooy
oog)

Portavoz: comunica el célculo final de su equipo.
Ayuda en todo el proceso al realizadory
calculador.




