PROXECTO L.O.V.A.
CURSO DE FORMACION
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3.- Ritmo

4.- Melodia

5.- Harmonia
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1. INTRODUCION

A musica é unha linguaxe que describe lugares, emociéns, evoca recordos e moito mais. E
unha expresidn artistica composta por catro elementos basicos: pulso, ritmo, melodia e
harmonia, os cales, no seu conxunto, forman unha composicién musical ou unha cancion.

2. O PULSO

O pulso é o pilar fundamental do ritmo. Representa o latido constante e regular da musica.
Pode ser simétrico, como o tic-tac dun reloxo, ou asimétrico, con diferentes duracions entre
os seus tempos (o que xera ritmos irregulares).

Representacion gréfica do pulso:

Pulsosimétricoo. @ @® ©® ©® © ©® ©®© © @ © © © ©

Pulso asimétrico: . . — . — . — . . —

A Velocidade do Pulso (Tempo)

O pulso ten infinitas posibilidades de velocidade, dependendo do que se queira contar ou
expresar.

e Un pulso lento emprégase para evocar recordos ou emocidns profundas, como o
amor, a dor ou a calma.

o Exemplo de pulso lento: Recoméndase escoitar o “Adagio for Strings” de
Samuel Barber. https://www.youtube.com/watch?v=izQsgE0L450

e Pola contra, un pulso rapido utilizase para provocar nerviosismo, frenesi ou accidn.

o Exemplo de pulso rdpido: Recoméndase escoitar o “Dies irae” de Giuseppe
Verdi. https://www.youtube.com/watch?v=1LzBXe9--oM

Funcidon do Pulso

O pulso serve para ordenar as ideas ritmico-melddicas. Dentro de cada pulso, pddense tocar
ou cantar diferentes sons con distintas duraciéns.

O compas é un numero fraccionario que nos indica onde vai acentuado o pulso. Hai tes tipos
de acentuacion:

e Compases Binarios: Agrupan os pulsos de dous en dous. 2/4 e 6/8
e Compases Ternarios: Agrupan os pulsos de tres en tres. 3/4

e Compases Cuaternarios: Agrupan os pulsos de catro en catro. 4/4


https://www.youtube.com/watch?v=izQsgE0L450
https://www.youtube.com/watch?v=1LzBXe9--oM

3. ORITMO

O ritmo é a enerxia e 0o movemento da musica. Podemos utilizar calquera elemento para xerar
ritmos, sendo o corpo o medio mais directo: podemos crear musica coas palmas, os pés e a
boca.

e Recomendacion: Para apreciar o ritmo como elemento central, escoita a composicién
“Clapping Music” (1972) de Steve Reich.
https://www.youtube.com/watch?v=YPU5XrmORCQ

O ritmo é sinxelo nun plano monorritmico (un sé patrdn), pero vélvese complexo ao
combinalo con outros patréns, o que se cofiece como polirritmia.

A Representacion Grafica

As figuras musicais son a representacidn grafica do ritmo e cada unha indica unha duracién
especifica do son. Os silencios tamén se representan graficamente, e cada figura musical ten o
seu correspondente silencio.

DURACION 4TEMPOS (4 | 2 TEMPOS | 1 TEMPO 1/2 TEMPO 1/4 TEMPO

segundos) (2 seg.) (1seg.) (0,5 seg.) (0,75 seg.)
FIGURA DE
NOTA
O
FIGURA DE

SILENCIO —— J— 3 0/ .7

Unidades Ritmicas

Cando organizamos as figuras musicais arredor dun pulso, férmanse as unidades ritmicas (os
patrons).

Nota: Non é imprescindible cofiecer as figuras para facer musica. S6 temos que prestar
atencién as cancidns que escoitamos, imitar patrons e mesmo atrevernos a variar eses
patréns.

e Recomendacion: Escoita unha cancion popular, como "Oh, Susana", e tararea o seu
ritmo sé coa silaba "na".

O Ritmo no Extremo

Déixoche o seguinte enlace onde o ritmo se leva a un nivel de complexidade e virtuosismo
extremo:

https://www.youtube.com/watch?v=K1Q9QgFylJjw



https://www.youtube.com/watch?v=YPU5XrmORCQ%20
https://www.youtube.com/watch?v=K1Q9QgFyJjw

4. A MELODIA

A melodia é unha lifia musical que transmite emocidns, evoca recordos e pode potenciar a
parte psicoléxica dun personaxe. A melodia é unha simbiose de son e ritmo, e é o elemento
gue mais facilmente recordamos da musica. Crear unha boa melodia garante o éxito dunha
peza.

Quen non recorda e tararea o riff de Deep Purple “Smoke on the Water”, o tema de “Misién
Imposible”, “Bohemian Rhapsody”, a “Para Elisa” de Beethoven, etc.?

e Recomendacion: Recomendo o seguinte enlace, onde explican a banda sonora de “O
Sefior dos Aneis”: https://www.youtube.com/watch?v=y5LLHZf9ebU

Creacion de Melodias

Para facer unha melodia non é imprescindible saber ler musica. Unha opcidn é creala coa voz,
ainda que non é sinxelo, pois non todo o mundo sabe cantar e menos ser creativo.

No meu caso, invento unha melodia no piano e logo a tarareo coa voz se quero pofierlle letra.

Pddense utilizar instrumentos melddicos que non esixen un gran dominio técnico, como a
frauta doce, a melddica, o xilé6fono ou o piano.

As placas dun xiléfono e o teclado dun piano son iguais. Observa as seguintes figuras:

.



https://www.youtube.com/watch?v=y5LLHZf9ebU

Como Crear unha Melodia no Xil6fono ou no Piano
Para comezar, o primeiro é poiierlle nome as teclas.

Observa a figura do teclado. A nota DO é a primeira nota que se aprende. A escala de DO
maior ou modo xdénico (que abrangue dende un DO ata o seguinte DO e utiliza sé as teclas
brancas, ou as placas inferiores no xilé6fono) é unha escala alegre que transmite emociéns
positivas. Pddese utilizar para definir personaxes bos, situaciéns de celebracion e mesmo
momentos simpaticos.

A Importancia dos Silencios

Son moi importantes os silencios, xa que debe haber pausas entre as ideas melddicas. A
duracidn dos silencios é variable e depende da intencién do compositor.

oo | | | | | foos | | | ] |

Leti t be, modo xénico: https://www.youtube.com/watch?v=CGj85pVzRJs

Escala de RE (Modo Dérico)

A Escala de RE é unha escala con caracter triste e melancdlico. Adoita evocar tempos antigos
e tamén recorda ao mundo celta de bosques e fadas.
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Recomendacion: Greensleeves por Loreena Mackennitt:
https://www.youtube.com/watch?v=2yX8WLj2cFY



https://www.youtube.com/watch?v=CGj85pVzRJs
https://www.youtube.com/watch?v=2yX8WLj2cFY

Outras Escalas

Escala (Modo)||Caracter e Expresién Aplicacidn Tipica
. ideal para representar personaxes
MI (Modo Asociado a temas escuros, . L .
. . . .. malvados, situacions de pilleria ou
Frix) misteriosos e de tension ]
atmosferas demoniacas.
FA (Modo Sensacion de fantasia e asombro. |[ldeal para personaxes intelixentes ou
Lidio) Evoca paisaxes idilicos. situacidns maxicas.
Alegre e despreocupado. Produce . .
SOL (Modo ., Y Axeitado para personaxes despistados ou
oy a sensacion de estar "nunha
Mixolidio) N momentos de lecer.
nube".
LA (Modo Tristeza e melancolia. Unha das Moi presente en bandas sonoras como
Edlico) escalas mais usadas no cine. "Xogo de Tronos" ou "Piratas do Caribe".
Sl (Modo Sentimento extremo de tensidn, |(|Uso escaso, reservado para momentos de
Locrio) maldade e tolemia. maxima conflictividade e inestabilidade.

A continuacidn a sua situacién nun teclado e uns enlaces onde podedes escoitar cancion
famosas que utilizan esas escalas.

Modo Frixio:

https://www.youtube.com/watch?v=cwPg8glg Kw

Modo Lidio:

https://www.youtube.com/watch?v=_h93U8jqg4E

| m] |

| |

Modo Mixolidio:

https://www.youtube.com/watch?v=-p8GXZcdrlk

[ [ led ||

Modo Edlico:

[ [ [ | ]

https://www.youtube.com/watch?v=6ukmiBSQY-c

ot |

[ [ ] bod |

Modo Locrio:

https://www.youtube.com/watch?v=GdOcXEEa9RY

[ fsf [P P[] s

[ LT faf [T



https://www.youtube.com/watch?v=_h93U8jqq4E
https://www.youtube.com/watch?v=cwPg8gJq_Kw
https://www.youtube.com/watch?v=-p8GXZcdrIk
https://www.youtube.com/watch?v=6ukmjBSQY-c
https://www.youtube.com/watch?v=GdOcXEEa9RY

A Escala Pentatonica

Esta escala corresponde as teclas negras do piano ou as placas superiores do xilé6fono, tamén
aparece co nome de escala pentatdnica (ou escala chinesa).

E unha escala que resulta exdtica e moi dindmica. Ademais, é doada de asimilar e de utilizar
para improvisar.

Tamén se pode tocar a escala pentatonica nas teclas brancas do piano (ou nas placas de
abaixo do xil6fono).

Neste caso, o Unico que tes que facer € NON tocar as notas 42 e 72 da escala maior (por
exemplo, se empezas en DO, non toques o FA nin o SI).

DO DO

‘I a 20 30 (40) 50 60 (70) 80

O famoso riff do tema Smoke On the Water utiliza esta escala.

Enlace: https://www.youtube.com/watch?v=Q2FzZSBD5LE

A Escala Arabe (Modo Exético)

Outra escala que dad moito xogo e que ofrece grandes posibilidades é a escala arabe (tamén
cofiecida como Modo Dobre Harmanico).

Esta escala, co seu uso de intervalos aumentados, provoca emociéns e atmosferas moi
caracteristicas:

e Misterio e Exotismo: Evoca inconfundiblemente os sons do Oriente Medio, dende as
paisaxes desérticas ata os mercados de especias.

e Melancolia e Paixdn: E ideal para momentos de paixon intensa ou para expresar unha
melancolia profunda e dramatica.


https://www.youtube.com/watch?v=Q2FzZSBD5LE

Tocar as notas coloreadas de cor rosa e rosa escuro.

O famoso tema que aparece na pelicula de Pulp Fiction “Misirlou” utiliza esta escala.

Enlace: https://www.youtube.com/watch?v=1hLIXrlpRe8

5. HARMONIA

A harmonia ocupase de organizar as notas dunha escala para formar acordes.
O método mais sinxelo é a Formacidn de Acordes por Saltos. Seguimolos seguintes pasos:

1. Escolle unha nota fundamental da escala de DO (por exemplo, RE). Pulsa a tecla
correspondente a RE.

2. Salta a nota seguinte (MI) e pulsa a que vai a continuacion, FA.
3. Salta de novo a nota seguinte (SOL) e pulsa LA.

Se pulsamos RE, FA e LA ao mesmo tempo, obtemos o Acorde de RE menor. O nome do
acorde vén sempre dado pola primeira nota que pulsamos (a fundamental). Este proceso o
podes facer desde calquera nota da escala que escollas.

|ve| x |ra| x |1a| | | |

Estes acordes posuen un caracter emocional concreto, podendo ser tristes ou alegres.

Clasificacion Emocional dos Acordes de DO Maior

Na escala de DO Maior, que sé utiliza teclas brancas, atopamos tres tipos de emociéns
primarias:

Grao da Escalal|Acorde (Nome) Emocidn Tipica |[|Caracter

| Do Maior (C) Alegre Estable, luminoso, principal.

v Fa Maior (F) Alegre Placido, repousante, mixtico.



https://www.youtube.com/watch?v=1hLIXrlpRe8

Grao da Escalal|Acorde (Nome) Emocion Tipica ||Caracter
\Y Sol Maior (G) Alegre Tenso, con enerxia, terrenal.
1l Re menor (Dm) Triste Suave, melancdlico.
1l Mi menor (Em) Triste Escuro, introspectivo.
\ La menor (Am) Triste Melancdlico, terno.
Vi Si diminuido (Bdim)|Tenso/Inestable||Locura, rabia.
@ ©
-
ool «l[xpol [ [ [ | [ [ ] [s[xlulxloo | [ [] | liolx[a|x]e
A nota subraiada da nome ao
50 acorde. Acorde de Do Maior.
A
|ﬁ|x FA|x|LA| | | |M x|Sle|SI | | |Q|x DO|x|MI
Contamos dende a
nota FA
| | |ﬂ x|RE|x FA

Contamos dende a
nota FA

Para comprender un pouco mais a relacidn acorde escala podedes ver o seguinte enlace:

https://www.youtube.com/watch?v=p5ZqA6icSoc

10



https://www.youtube.com/watch?v=p5ZqA6icSoc

6. A FORMA: Estrutura Musical para L.O.V.A.

A forma refirese a como estruturar a musica para contar a historia no proxecto.

Estratexias de Composicion

1.

Musica de Introducion:

o Pode serinstrumental ou cantada, pero debe ter unha melodia caracteristica
e pegadiza (un motivo).

o Este motivo debe aparecer ao longo de toda a obra, podendo ser modificado
en velocidade (mais lento ou mais rapido), intensidade (forte ou débil) e
instrumentacién para crear cohesion.

2. Caracterizacion de Personaxes (Leitmotiv):

o Asocia a cada personaxe unha musica especifica, utilizando instrumentos,
ritmo e escalas acordes & sua psicoloxia.

o Exemplo 1 (Persoa boa): Ritmo moderado, escala alegre e matices medios.

o Exemplo 2 (Persoa con coraxe): Pulso rapido, ritmo movido, escala menor ou
maior, e matices fortes.

3. Musicar Escenas Emotivas:

o Os momentos mais emotivos da obra deben levar musica, e pode ser un bo

recurso que sexan cantados para describir a intensidade da emocién.
4. Peche de Actos:

o Podes musicar os findis dos actos utilizando a melodia de introducién, pero
deformandoa. Por exemplo, se a melodia inicial é alegre, péchaa cunha escala
triste, e viceversa.

5. Uso da Percusion:

o Osinstrumentos de percusion son versatiles e impactantes. Pddense usar para
crear efectos sonoros ou chamar a atencidn do publico, por exemplo, un golpe
forte de timbais pon en alerta. Son comodos, os colexos estdn cheos de eles e
son faciles de interpretar.

6. Peche da Obra:

o Pechar o proxecto coa musica de introducién da unidade, incluso variando

algunha nota, escala, intensidade, instrumentacién ou velocidade.
Consello final:

O verdadeiramente importante é xogar e experimentar cos instrumentos ou coa voz libremente, ata atopar algo
que nos chame a atencién e que nos emocione. Unha vez atopado, hai que repetilo ata asimilalo por completo.

Ninguén nos ensinou a falar: aprendemos escoitando e imitando; a musica funciona exactamente igual.

Coa repeticion constante e a exploracion irdn xurdindo por si soas cousas marabillosas. A clave é a practica

intuitiva.

Enlace: https://www.youtube.com/watch?v=mHsV9yaw05M
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https://www.youtube.com/watch?v=mHsV9yaw05M
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ﬁ O timbre na musica

1. Definicion

O timbre é a "cor" ou "a voz" Uinica que ten cada son, permitindonos saber quen ou qué o

estd producindo.

2. A Pregunta Clave

Cando escoitamos musica ou sons, o timbre responde a esta pregunta:

éQuén esta cantando ou tocando?

e Non é a nota que se toca (iso é a melodia).

e Non é a duracién da nota (iso é o ritmo).

e Eaidentidade do son.

3. Exemplos practicos (Analoxias)

Instrumento / Voz

Timbre

¢Coémo o distinguimos?

A tuvoz vs. a voz dun
amigo

Timbres diferentes

Sabes quen é s6 por cdmo soa, ainda que ambos
digan a mesma palabra.

Unha trompeta é}

Brillante, metalico,
forte.

O material (metal) e a forma en que o aire vibra.

Unha flauta a

Suave, doce,
aireado.

O material (madeira/metal) e a forma en que o
aire é canalizado.

Un violin l

Vibrante, calido,
frotada.

A friccion do arco nas cordas.

Un piano Eﬂ

Percutido,
resoante.

O martillo golpeando a corda.

4. A Fisica detras do Timbre (Informacion Extra)

O timbre producese polos harmdnicos (ou harmdnicos parciais) que acompafian 4 nota

principal.
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e Cando un instrumento toca un Do, tamén produce, de forma moi suave, outras notas
gue lle dan o seu "sabor".

e Otimbre é a combinacidn desas notas secundarias (os harmdnicos) e a sua
intensidade.

Conclusion:

O timbre é o que te permite pechar os ollos e distinguir se o son que escoitas provén dun
péxaro, unha persoa ou un tambor, mesmo se todos fan a mesma nota (altura). E a
identidade sonora do instrumento emisor.

¥ A Intensidade do Son

1. Definicion

A intensidade é o volume do son. Nos di se un son é forte o suave.

2. A Pregunta Clave
Cando falamos de intensidade, a pregunta que respondemos é:
¢Qué tan cerca ou qué tan lexos soa?

. Un son forte parece estar cerca e un suave parece estar lonxe.

3. Termos musicais esenciais (Dinamica)

En musica, usamos palabras italianas para indicar a intensidade ou volume:

Nome(Italiano)||Abreviatural|Significado Practico Simil de Voz
. Moi suave, case un Falar susurrando para que ninguén
Pianissimo Pp .
susurro. escoite.
Piano P Suave, tranquilo. Falar en voz baixa nunha biblioteca.
Mezzopiano |mp Medio suave. Falar en voz normal, sen gritar.
Mezzoforte mf Medio forte. Falar en voz alta para facerse escoitar.
Forte f Forte, enérxico. Falar gritando ou dando unha orde.
Moi forte, con moita . . .
Forte ff ; Un grito moi potente ou un ruxido.
orza.
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4. Cambios de Intensidade (Crescendo e Diminundo)

A intensidade non sempre se mantén igual; pode cambiar gradualmente:

Término Simbolo Visual|| Significado Practico

Crecemento < Ir aumentando o volume pouco a pouco.
Diminuendo > Ir diminuindo o volume pouco a pouco.

5. A Ciencia detras da Intensidade (Extra)

A intensidade mide en decibelios (dB) e depende da Amplitude da onda sonora:
e Son Forte: A onda sonora é moi alta (grande amplitude).
e Son Suave: A onda sonora é moi baixa (pequena amplitude).

Conclusion:

A intensidade (ou dindmica) é como o acelerador dun coche: permitenos pasar dun volume de
seusurro a un ruxido, e da emocién e expresion 4 musica.

< A Duracién do Son (Ritmo)

1. Definicion

A duracion é canto tempo se sostén un son. Nos di se un son é longo ou curto.

2. A Pregunta Clave
A duracién é a base do Ritmo e responde a esta pregunta:

éCanto tempo ten que contar antes de tocar a seguinte nota?

3. Figuras musicais (Exemplos Practicos)

En musica, usamolas figuras para representar a duracién. Tomemos o Pulso (o latido
constante) como referencia, contando do 1 ao 4:

Figura i L, ..
L. Coémo se ve |[Duracién (en pulsos) Exemplo Practico (Aplauso)
Ritmica
, Aplaudir unha vez e contar mentalmente:
Redonda o 4 pulsos (la mas longa) 1-2-3-4

16



Figura , L. T
e Cémo se ve ||Duracién (en pulsos) Exemplo Practico (Aplauso)
Ritmica
Aplaudir unha vez e contar mentalmente:
Blanca J 2 pulsos P
1-2
Aplaudir ao mesmo ritmo constante que
Negra J 1 pulso P a
opulso:1,2,3,4
Aplaudir duas veces en cada pulso,
Corchea ﬁ 1/2 pulso .p. P
dicindo:1e,2e...

4. O Silencio (A Duracion do "Non Son")

Tan importante como o son é o silencio. O silencio tamén ten duracion:

Silencio

Coémo se ve

Duracion

O que facemos

Silencio de Negra

Dura 1 pulso.

Deixar de aplaudir ou tocar e esperar 1
pulso completo.

5. O Concepto Clave

A musica é como unha cadea de tren:

e O Ritmo (a Duracidn) son os vagons. Alglns son longos (redondas) e outros son moi
curtos (corcheas).

e O Pulso é a via por onde vai o tren (o latido constante).

Ao combinar os vagons longos e curtos, creamos o patrén ritmico dunha cancioén.
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A Altura do Son

1. Definicion

A altura é o que nos di se un son é agudo (fino, alto) ou grave (grueso, baixo). E o que lle da
forma 4 melodia.

2. A Pregunta Clave

Cando falamos da altura, respondemos a esta pregunta:

¢0 son vai cara a arriba o para abaixo?

e Arriba : Sons agudos (por exemplo, a voz dun bebé, o son dun flautin).

e Abaixo : Sons graves (por exemplo, a voz dun adulto, o son dun contraballo).

3. Exemplo Practico (Escala e Melodia)

A altura organizase en escalas (como unha escaleira musical B):

Concepto

Simil Practico

Representacién na Melodia

Tocar notas de forma sucesiva: Do, Re,

que queira.

Escala Unha escaleira que subeses e baixas. . . ) )
g Mi, (subindo) Re, Do, Si... (baixando)
. . . E 0 "salto" ou a distancia entre dtas ou
Intervalo||A distancia entre dous peldafios. . )
mais notas. Do, R¢, Mi, K3, 34|, La
Unha persoa que sube e baixa a L,
i . . A combinacidn de saltos e pasos en

Melodia |lescaleira e que pode saltar os peldafios

diferentes direcciéns. Do, Re, Mi, Fa, Sol,

4. A Fisica detras da Altura (Informacion Extra)

A altura débese a Frecuencia da onda sonora (a rapidez coa que vibra):

e Son Agudo: A onda vibra moi rapido (alta frecuencia). Pensa nun colibri batendo as
suas alas moi rapido.

e Son Grave: A onda vibra moi lento (baixa frecuencia). Pensa nun camién pasando
lentamente.

Conclusion:

A altura é como a voz da musica. Se a duracion (ritmo) é o tempo no que falamos, a altura
(melodia) é se o facemos con voz de ratén (agudo) ou de oso (grave).
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Q@ A Emocién na Musica

1. Definicion

A emocidn é o sentimento que a musica nos fai experimentar. A musica é como unha linguaxe
que fala directamente ao noso corazdn sen usar palabras.

2. A Pregunta Clave

Cando escoitamos musica, a emocidn responde a esta pregunta:

¢Como me fai sentir? (¢ Feliz, triste, tranquilo, con enerxia, asustado?)

3. Os catro elementos que Crean Emocion

A musica manipula os catro elementos basicos do son para cambiar o que sentimos:

Elemento ¢Cémo se relaciona coa .
. ., Exemplo de Sentimento
Musical Emocidn?
Altura Maior - Alegria, Felicidade. ||Se a melodia usa notas graves e lentas,
(Melodia) Menor - Tristeza, Misterio. |pddese sentir solemne ou triste.
., . Un ritmo rapido con tambores fortes nos da
Duracién A velocidade (pulso) e o i P .., )
. L. enerxia ou tension. Un ritmo lento nos da
(Ritmo) patrdn ritmico.
paz ou sono.
. Un volume pp (suave) xera intimidade ou
Intensidade O volume xeral (suave ou L
misterio. Un volume ff (forte) xera forza ou
(Volumen) forte).
enollo.
Cordas (violins) poden sonar dulces e
Timbre (cor) Os instrumentos que tocan. |romanticos. Metais (trompetas) son heroicos
e fortes.

4. Duas Contrastes de Emocidn (O Eixe Principal)

Na musica occidental, a maior parte da emocidn xerase polo contraste entre dous grandes

tipos de escala:

Elemento Sentimento / Emocidén Simil Practico
Modo .. . / ;
Mayor Felicidade, Alegria, Luz. Un dia soleado, unha sonrisa, unha festa.
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Elemento Sentimento / Emocidén Simil Practico

Modo Tristeza, Melancolia, Un dia chuvioso, un recordo, unha historia de
Menor Misterio. pantasmas.
Conclusion:

A musica non s6 se trata de notas, senén de sentimentos. Ao cambiar s6 unha nota de Maior a
Menor, cambiamos a sonrisa por unha lagrima. A emocion é o propdsito da musica.

Q O Leitmotiv Musical

1. Definicién

Un Leitmotiv (pronunciase lait-mo-tif) é unha melodia ou tema musical moi curto e pegadizo
gue estd sempre asociado a algo especifico:

e Un personaxe.
e Un lugar.

e Unha idea ou sentimento (como o amor ou o perigo).

2. A Pregunta Clave
O leitmotiv é como a cancién de presentacion dalguén ou algo. Responde a esta pregunta:

¢Qué personaxe ou idea importante acaba de aparecer na historia?

3. Exemplo Practico (Cine e Opera)

Pensa nos Leitmotivs como a musica que se te queda gravada e te fai pensar en algo concreto:

Leitmotiv famoso ¢A qué estd asociado? Emocidn que xera

Darth Vader (de Star Wars)||O personaxe de Darth Vader e o mal.||Poder, ameaza, escuridade.

Tiburdn (da pelicula Jaws) ||O perigo inminente e o ataque. Tension, suspense.

Superman O héroe voando e a xustiza. Heroismo, esperanza, forza.
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Coémo Funciona

O compositor usa o Leitmotiv como unha ferramenta para narrar:

1. Aparece: Cando ves ao personaxe (Darth Vader), ois o seu tema.

2. Transférmase: Se o personaxe estd triste, o compositor toca o Leitmotiv en modo
menor (triste), ou varia o seu tempo volvéndoo mais lento. Varia o timbre
substituindoo os instrumentos de vento metal polos da familia da corda frotada, ou
polo piano, etc.

3. Recdrdase: Se a heroina pensa no seu amado, o compositor toca o Leitmotiv do

amado, jainda que el non estea en escena!

Conclusion:

O Leitmotiv é unha tarxeta de presentacion musical. Axuda 4 audiencia que se vai recordar,
identificar e sentir 6s personaxes ou ideas clave dunha historia, mesmo se non os estan vendo.

&2 A Harmonia Musical

1. Definicion

A harmonia é cando varias notas de diferente altura soan ao mesmo tempo de forma

organizada.

E 0o acompafiamento ou o fondo que apoia & melodia principal, dandolle profundidade e cor.

2. A Pregunta Clave

Cando falamos de harmonia, a pregunta que respondemos é:

¢Qué pasa na musica ademais da melodia principal? (¢ Hai acordes? ¢Soan ben xuntos?)

3. Conceptos esenciais

Concepto Definicion Sencilla Analxia Practica
3 Unha soa nota tras outra (a voz Como as escaleiras e ascensores dun
Melodia L. -
principal). edificio.
3 Varias notas tocando a vez (o As columnas e tabique que soportan toda
Armonia -
fondo). a estrutura do edificio.
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mesmo tempo.

Concepto Definicion Sencilla Analxia Practica
O elemento basico da harmonia. Son ladrillos que se apilan un encima
Acorde Tres ou mais notas tocando ao doutro formando estruturas mais

complexas como os tabiques.

Consonancia

Os acordes que soen agradables e
estables.

No saldn da tua casa vendo unha pelicula
de amor.

Disonancia

Os acordes que soen tensos,
inestables ou que necesitan
resolverse.

No saldn de tu casa vendo unha pelicula de

terror.

4. A Harmonia e a Emocion

A harmonia é a responsable de crear o sentimento mais profundo na musica:

e Acordes Maiores (Consonantes): Usualmente crean un sentimento de alegria,
felicidade e estabilidade.

e Acordes Menores (Consonantes): Usualmente crean un sentimento de tristeza,
melancolia e misterio.

e Acordes Disonantes: Crean tension, conflito e drama (comun en bandas sonoras de
peliculas de accidn).

Conclusion:

A Melodia é o que tarareamos, pero a Harmonia é a estrutura que fai que esa melodia se
senta completa, xa sexa feliz, triste ou épica. A musica necesita ambas: a lifia que cantae o
apoio que a sostén.

ﬁE A forma musical (estrutura)

1. Definicion

A forma musical é o plano ou a estrutura dunha cancién. Nos di como se organizan as

diferentes seccidns da musica (as partes que se repiten e as partes que cambian).

2. A Pregunta Clave

A forma responde a esta pregunta fundamental:

¢Qué partes da musica repitense e qué partes son novas?
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3. Elementos Clave da Estructura (A Linguaxe das Letras)

Para describir a forma, os musicos usan letras para identificar cada seccidn. Se unha seccién se
repite, ise usa a mesma letra!

Elemento Letra ||¢Cémo Suena? Simil de un Conto
Tema A E a idea principal ou o tema central. ||O personaxe principal que
principal Se toca primeiro. aparece ao inicio.

A idea principal tocase duas veces O personaxe principal fai a

Repeticion |AA .
exactamente igual. mesma cousa de novo.

E unha nova idea musical; o ritmo, a ||{Un novo personaxe ou un
Contraste B

melodia ou a harmonia cambian. problema que aparece.

Volver ao principio despois de ter O personaxe principal resolve o
Retorno ABA

tocado o contraste. problema e volve casa.

4. Exemplos de formas sinxelas

Case toda a musica popular baséase nestes patréns:

Nome da forma||Patrén Exemplo de Cancidn Sinxela
Binaria AB Duas partes distintas que non regresan.
Ternaria ABA Un inicio, un contraste, e o regreso ao inicio.

O tema principal (A) sempre regresa entre seccions
novas.

Rondé6 ABACADA..

Conclusion:

A forma musical é a orde. Sen forma, a musica seria un caos. E a arquitectura da cancién que
fai que nos sintamos cdmodos e que podamos anticipar o que sucedera despois.

@ A abertura musical

1. Definicion
A Obertura (ou Overture) é a peza de musica coa que empeza unha dpera, unha obra de
teatro ou unha pelicula.

E como o trailer musical ou a introduccién que prepara o publico para o que esta a punto de
ver.
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2. A Pregunta Clave
Cando escoitamos unha Obertura, esta nos responde a duas preguntas importantes:
1. ¢éDe qué vai la historia? (¢E unha comedia, un drama, ou unha aventura?)

2. ¢Cales son as mellores cancions? (Nos da un adianto dos temas principais).

3. Funcion e estrutura

A Obertura ten dous traballos principais:

Funcion Propdsito Practico Simil de un Libro

Poner Fai que a audiencia se acomode e

. . . A portada e o prélogo do libro.
Ambiente |prepdrase emocionalmente.

O autor te mostra as frases mais

Adelantar Presenta os leitmotivs e as melodias clave ;
bonitas e os nomes dos

Temas que se escoitaran mais tarde na obra.
personaxes.

Na Opera

Nas Speras cldsicas, a Obertura xeralmente non usa cantantes. E interpretada sé pola
orquestra mentres se sube o teldn ou xusto antes.

No Cine

O concepto segue vivo. Pensa na musica que soa durante os créditos iniciais de moitas
peliculas cldsicas: esa é a Obertura.

Conclusion:

A Obertura é o abrebocas musical. Nos da unha probada das emocidns (alegria, misterio,
conflito) e das melodias que forman o corazén da historia.

& Os xéneros musicais

1. Definicion

Un xénero musical é unha categoria ou un "tipo" de musica. E como a receita da cancién, que
nos di qué ingredientes (ritmos, instrumentos, emocidns) usar.

24



2. A Pregunta Clave

Cando identificamos un xénero, respondemos a esta pregunta:

¢A qué tipo de "sabor" musical pertenece esta cancion? (¢E para bailar, para relaxarse, ou
para unha festa ruidosa?)

3. Exemplos de Xéneros Comuns

Todos os xéneros usan os mesmos catro elementos (Ritmo, Melodia, Harmonia e Timbre), pero
0s combinan de maneira diferente.

Genero - o ] .
) Caracteristicas Principais Analogia de "Sabor" Simil de Uso
Musical
Melodias moi pegadizas .. ]
L. . Musica para a radio
(faciles de recordar) e ritmos ||Un xeado O: Gusta a case
Pop . oo _ ||lou para cantar no
sinxelos. Usa letras sobre todos e é facil de consumir.
. . coche.
amor o vida diaria.
Ritmos fortes, moita guitarra -
.. . Unha hamburguesa &: Musica para
eléctrica d e unha bateria L .
Rock L, Rapida, potente e chea de ||concertos en vivo
potente. A menudo é ruidoso , .
enerxia. con moito salto.
e rebelde.
Usa orquestras grandes, L
. . L, Musica para
instrumentos acusticos (violin,|{Unha cea formal Ybﬂ:
L. . o ; estudar ou para
Clasica piano) e ten formas Sofisticada, con moitas
unha obra de
complexas (Oberturas, partes e regras.
) ) teatro elegante.
Sinfonias).
Moi improvisado usa . .
. P 7 Un prato especial @ Q: Musica para un
ritmos complexos e , ) .
. . Non sabes cdmo sabera, ambiente elegante
Jazz sincopados. Os musicos , .
. | pero sempre é e para escoitar con
inventan" partes mentres .,
sorprendente. atencion.
tocan.
Créase principalmente con . L ]
. . Un refresco ?: Artificial, Musica para bailar
., . |lordenadores e sintetizadores. . . ] i
Electronica . . . moi enerxético e te fai nunha discoteca ou
Ten ritmos moi repetitivos e ] L.
vibrar. facer exercicio.
fortes.
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4. A importancia da clasificacion
e Identidade: O xénero lle dd identidade 4 musica.

e Expectativa: Cando dices "Vamos a escoitar Rock, xa sabes qué tipo de instrumentos e
ritmo esperar.

e Evolucion: Os xéneros sempre estan cambiando e mesturando para crear novos
sabores (por exemplo, Pop-Rock, Jazz Fusién).

Conclusién: Os xéneros son as etiquetas que pofiemos @ musica. Son utiles para entender
guen escoitar, pero o mais importante é se te gusta o sabor que ten a cancion.

&7 Tipos de Comezo Melédico

O comezo dunha melodia definese por dénde empeza a primeira nota en relacién co primeiro
pulso forte do compas.

Tético (O Forte)

A melodia comeza xusto no primeiro pulso forte (o '1' do compas). Empeza sen esperas,
cunha entrada directa e enérxica.

Unha atleta que arranca xusto cando soena o pistoletazo 5.
Anacrusico (O Débil)

A melodia comeza antes do primeiro pulso forte, nun tempo débil, como unha "carreira" cara
ao '1'. A primeira nota é unha pregunta ou unha preparacién que anticipa o acento
forte.

Unha atleta que toma impulso uns pasos antes da lifia de meta $& .

Acéfalo (O en Silencio)

O primeiro pulso forte (o0 '1') é un silencio. A melodia comeza no segundo pulso ou posterior.
Salta o primeiro pulso. A forza ritmica omitese, creando un efecto de sorpresa ou

suspenso.

Unha atleta que se queda queixa no inicio e arrinca no segundo pistoletazo.

Alteracions Musicais

As alteracions son signos que se colocan diante das notas para modificar a sta altura (facelas
mais graves ou mais agudas) dentro dun compas.

Existen tres principais:

1. Sostido (#):

26



o Sube a nota un semitdn (o equivalente a unha tecla negra cara a dereita no
piano).

o Exemplo: O Do sostido (Do#) é mais agudo que o Do natural.

2. Bemol (b):

o Baixa a nota un semitdn (o equivalente a unha tecla negra cara a esquerda no
piano).

o Exemplo: O Si bemol (Sib) é mais grave que o Si natural.

3. Becuadro (4):

o Anula o efecto do sostido ou do bemol, deixando a nota no seu estado
natural.

Importante: A alteraciéon so afecta a esa nota especifica e sé dura o que resta do compas no
gue aparece. Se queres que a alteracion continle no seguinte compds, debe escribirse de
novo.

Articulacions Musicais

En musica, as articulacidns son signos ou indicaciéns que afectan a forma en que se produce
un son, é dicir, como se ataca, sostén e libera cada nota ou grupo de notas. Son elementos
cruciais para a expresion musical, xa que modifican o fraseo, o caracter e a cor dunha melodia
ou pasaxe.

As articulaciéns escribense xeralmente sobre ou debaixo das notas na partitura e son
independentes da duracién ou da altura da nota.

Aqui tes as articulacidons mais comuns e o seu significado:
1. Legato (Ligado):

o Signo: Unha lifia curva (ligadura de fraseo) colocada sobre ou debaixo dun
grupo de notas.

o Significado: As notas deben tocarse de forma moi unida, sen interrupcions nin
silencios entre elas, de xeito fluido e suave. Buscase unha transicién continua
dun son a outro.

2. Staccato (Destacado/Picado):
o Signo: Un pequeno punto colocado sobre ou debaixo da cabeza da nota.

o Significado: A nota debe acurtarse significativamente do seu valor orixinal e
separarse claramente da seguinte, creando un son breve e despegado.
Producese un silencio breve despois de cada nota.

3. Staccatissimo:

o Signo: Un pequeno tridangulo ou "cufia” apuntando cara arriba ou cara abaixo,
colocado sobre ou debaixo da cabeza da nota.
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o Significado: E unha versién mais extrema do staccato; a nota acurtase ao
maximo, facéndoa moi curta e nitida.

4. Tenuto (Mantido):

o Signo: Unha lifia horizontal curta colocada sobre ou debaixo da cabeza da
nota.

o Significado: A nota debe manterse polo seu valor completo (ou case), cun
lixeiro énfase ou presién. Non é necesariamente un acento, sendn mais ben
unha indicacidn de soster o son sen cortalo. Pode interpretarse como un
ataque suave pero firme e sostido.

5. Marcato (Marcado):
o Signo: Un acento vertical (como un ">") sobre ou debaixo da cabeza da nota.

o Significado: A nota debe tocarse cun ataque forte e decidido, destacandose
claramente do resto. E un tipo de acento que sublifia a nota.

6. Acento:

o Signo: Semellante ao marcato (un ">" ou un "v" mais ancho) ou, as veces, un
circulo enriba ou debaixo da nota.

o Significado: A nota debe executarse cun énfase dinamico (mais forte) respecto
das notas circundantes. Non necesariamente acurta a nota como o staccato.

7. Portato (Medio staccato/Non legato):
o Signo: Puntos de staccato debaixo dunha ligadura de fraseo.

o Significado: As notas tdcanse lixeiramente separadas, pero non tan curtas
como un staccato. Hai un pequeno espazo entre elas, pero cunha conexién
subxacente que as une. E mais suave que o staccato pero menos ligado que o
legato.

Importancia das articulacions:
As articulacidns son esenciais porque:
e Definen o fraseo: Axudan a organizar as ideas musicais en "frases" comprensibles.

e Engaden emocidn e caracter: Unha mesma melodia pode soar alegre con staccatos e
melancdélica con legatos.

e Clarifican a estrutura: Resaltan puntos importantes ou separan seccions.
e Dan cor e textura: Contribluen a sonoridade xeral da obra.

Dominar as articulacions é fundamental para calquera musico, xa que permite comunicar a
intencidon expresiva do compositor e darlle vida 4 musica.
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NOTAS
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