Encaixando as pezas

L 0 Descubrindo como a opera conecta
con todas as areas do curriculo de
primaria
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A nosa experiencia

Implementacion LOVA en 2017/18

Ininterrompido ata hoxe

Como vemos os proxectos?

LOVA non é un proxecto extra. E curriculo
en accion, transversal e competencial.
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A opera: un espello do curriculo

Cada decision conta Todas as areas presentes Descritores en accion
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Competencias Clave

Comunicacion lingtistica Competencia plurilingtie

» Redaccion do libreto: expresion escrita con sentido real, non
nunha ficha illada

Cancion "Olélé" en lingala: apreciaciéon da diversidade lingUistica

« Debates sobre o porvir da compahia: argumentacion, escoita

activa e negociacion Presentacion bilinglie do cartel: uso funcional de idiomas

« Presentaciéns publicas: expresion oral ante audiencias reais » Vocabulario técnico: termos artisticos en diferentes linguas

[J Aquiestdn traballando comprension lectora e expresion sen Ll Breimes g pieizsances g Mglhkes ou gilsge Usells cene

ficha, cun proposito auténtico recurso de aula: é curriculo vivo
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Competencias Clave

STEM Competencia dixital

e Cdlculo de orzamentos reais e Uso de Canva para desenos

e Medicions da escenografia e Edicion de videos promocionais

e Xestidbn do tempo en escena e Creacion de logotipos

e Proporcidns no decorado e Documentacién do proceso

Cando miden a escenografia estan traballando magnitudes e Pasamos de usar o portdatil para “escribir texto” a usalo como
resolucién de problemas ferramenta creativa real
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Competencias Clave

Aprender a aprender
Diario persoal: reflexion sobre a propia aprendizaxe e identificacion de emocidns
Metacognicion: os nenos e nenas pensan sobre como pensan e aprenden

Xestion do erro: equivocarse forma parte do proceso de aprendizaxe

. . 4
Competencia cidada
Votacions democraticas: decidir o nome da compafiia por consenso
Resolucion de conflitos: mediar entre posturas diferentes con respecto

Participacion activa: democracia interna real, non simulada
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Competencias Clave

° ° e / °
Emprendedora Conciencia e expresion culturais
Xerar ideas novas = o \ g WS
Q Propor solucidns orixinais ante os diferentes retos que se 7 :
presenten e
Organizar profesiéns e
(7 Distribucién de roles e tarefas segundo fortalezas e & a
intereses 2
Resolver imprevistos ey

Adaptarse cando algo non sae como pensamos

Emprender non é s6 crear empresas, € levar ideas a cabo

« Escenografia: expresion plastica e visual
e Masica e baile: interpretacion e creacion artistica

» Identidade de compaiiia: construccién colectiva dun universo
estético

e Patrimonio cultural: apreciacién de diferentes manifestacions
artisticas

A educacidn artistica con todo o seu potencial creativo e cultural
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Conectando con descritores e obxectivos

Contrato emocional Diario persoal
Descritor: "Participa activamente en proxectos colectivos Descritor: "'Reflexiona sobre a sta aprendizaxe e identifica
asumindo responsabilidades” emocions”
Obxectivo de etapa: ‘Desenvolver hdbitos de traballo individual Obxectivo de etapa: "Adquirir habilidades para aprender a
e de equipo” aprender”

o /
Nome e logo Profesions
Descritor: "Crea produciéns artisticas valorando a diversidade Descritor: "Asume responsabilidades en diferentes roles”
cultural’

Obxectivo de etapa: "Participar na vida social con actitude
Obxectivo de etapa: ‘Coriecer e apreciar diferentes responsable”
manifestacions culturais”

[ Non necesitamos levar o Decreto @ aula, pero si ter claro que o que facemos conecta directamente cos descritores oficiais
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Exemplos pI’éCtiCOS por areas curriculares

) )
° ° ! ° ° ° °
Lingua e Literatura Matematicas Ciencias Naturais e
Escritura creativa do guion, lectura Xestion de presupostos reais, mediciéns Sociais
dramatizada, comunicacion oral en para construccidn escenogrdfica, o P
Investigacion do contexto histérico da
ensaios, argumentacion en debates de cdlculo de tempos e horarios de ensaio .
obrag, estudio do son e a luz,
companfia . ) -
comprension de fendmenos fisicos do
escenario
J J
) )

Educacion Artistica e
Musical

Composicidon musical orixinal, desefio de
vestiario e atrezzo, creacion pldastica de
escenografia, direccion artistica

J

Educacion Fisica

Expresion corporal, coreografias,
conciencia espacial, control do
movemento escénico e xestidén do corpo
como ferramenta expresiva

J
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Avaliacion en LOVA: mais

alo da nota

Ferramentas de
avaliacion auténtica

En LOVA, a avaliacién convertese nun
proceso continuo de reflexién e
mellora, donde a aprendizaxe & visible
en cada paso do camino.

01

Rubricas competenciais

Criterios claros vinculados a
competencias e obxectivos
curriculares

02

Diarios persoais e
caderno de bitacora

Reflexidon escrita sobre aprendizaxes,
emocioéns e procesos vividos

03
Autoavaliacion

Cada estudante valora o seu propio
progreso e compromiso

04
Coavaliacion

Feedback constructivo entre
companeiros de compania

Made with GAMIMA


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

LOVA transforma, non engade

As competencias, os descritores, os obxectivos... todo
esta dentro

Cambiar a mirada B0 Curriculo vivo © Aprendizaxe autentica
Pasar de fichas illadas a experiencias Cada actividade de LOVA conecta con Os nenos e nenas aprenden facendo,
reais con sentido e propésito descritores oficiais da LOMLOE creando, decidindo e reflexionando

Grazas pola vosa atencién. Agora, as vosas preguntas e reflexions ®
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