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(Outros Algoritmos para
as Operacions
Aritméticas)
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Caracteristicas OAOA

-Calculo: mellora do calculo mental en todas as idades.
-Verbalizacion dos pensamientos.

-Materiais manipulativos e vivenciacion.

-Retos e desafios cognitivos propostos polo docente.

-Algoritmos: dotacion aos alumnos de flexibilidade e creatividade

matematica, dando a posibilidade que sean eles os que cren a suas

propias maneiras de calculo.
-Calculadora: ferramenta didactico-tecnoloxica excelente.

- Empregar todo tipo de materiais.
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Piramide de aprendizaje de Edgar Dale
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https://www.youtube.com/watch?v=CrGFRPxReUo&list=PLI7ts1AawAeEZStVC_oNnXpS0mFgfOnRU&index=10&t=0s
https://www.youtube.com/watch?v=2vHtDF0D7PM
https://www.youtube.com/watch?v=QvL_86w0cE0&t=29s

Fases desarrollo
cognitivo: Jerome Bruner

Manipulativa

Simbolica

Grafica
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MATERIAIS RECTA NUMERICA
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MATERIAIS REGLETAS E MULTIBASE
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TANGRAM-BLOQUES XEOMETRICOS-KATAMINO-XEOPLANO
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MATERIAIS
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MATERIAIS

CALENDARIO- RELOXO ANALOXICO- RELOXO DIXITAL
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VIVENCIAR

MANIPULAR

Para conectar as
aprendizaxes co
contexto proximo

* A VSUeNCa., Mmanspuacson debevran ectayr

Dresentes Nas Sstuacsons de aprendszaxe.

® DepbemOS de vyregQ’zar actsvedadeds

Manpuativas en sstuacsons
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Ma’S a fNVestsqgacion.
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MmanspuQacson en matemdatscas como
ObxecCctivo de coQuctonay un reto, Q0Qrayr
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Manipular
A manipulacion ten que ser un proceso creativo.

A ver que atopa...? Como poderiamos facer...?

Imos a investigar...? Que pasara se...?

Un problema ten multiples solucions

Conecer previamente o material

para evitar pulsions e para Cando hai impacto sensorial, hai
A manipulacién ten que ter conecelo. evolucion no neocortex
prioridade curricular e horaria. Consensuar unhas normas para o (capa exterior do cerebro onde
emprego e dialogar sobre os se produce todo o entramado de
transtornos xerados ao conexions neuronais).

incumprilas.



FASES DA
MANIPULACIGN
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~ Fase 1: Manipulacion libre

- Fase 2: Manipulacion

- semi-dirixida

Fase 3: Manipulacion
dirixida

- Fase 4. Manipulacion

~Investigadora



Presenza curricular de contidos “vivenciais e manipulativos” en cada bloque.

| % contenidos vivenciales o manipulativos




% contenidos vivenciales o manipulativos

30




COMO ORGANIZAMOS A AULA?

GRUPOS COOPERATIVOS
PRIORIDADE A MANIPULACION - VIVENCIACION
TALLERES DE APRENDIZAXE
RESOLUCION DE PROBLEMAS
ERRO COMO POSIBILIDADE DE APRENDIZAXE



