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SESION 1: QUE IMOS VER

INKSCAPE 0 texto
Instalacion A cor
Apariencia 0 trazp

Ferramentas Deseiio vectorial



INKSGAPE

e Editor de graficos vectoriais. ( graficos web, diagramas,
iconos, arte creativo, logotipos, mapas....)

e Software libre e gratuito baixo licenza GNU(General Public \
License) 1. ¥

e Formato saida SVG

e Permite importar ficheiros SVG, Al(adobe ilustrator), PDF,
EPS, WMF, DXF, CDR (corel draw)...

e Xainstalado nos equipos EDIXGAL



IMAXES VECTORIAIS

4 Mapa de Bits Vector

A diferenza dos mapa de bits, que son pixeles, as imaxes vectoriais son
imaxes construidas a partir de obxectos xeométricos.

Depende de formulas matematicas e non de conxunto de pixeles.
Os vectores son , instruccions matematicas de como debuxar a imaxe.

A imaxe manten as sUas caracteristicas independentes do seu tamafio, é dicir
pode escalarse sin perda de calidade. \



CARACTERISTICAS PRINCIPAIS

FICHEIROS MALS LIXEIROS

E unha gran vantaxe no
mundo dixital.

CALIDADE DA IMAXE E

ESGALABILIDADE
COMPATIBILIDADE

Non lle afecta o pixelado A"
A maioria dos navegadores

coma as imaxes de mapa

de bits cando se amplian. soportan ficheiros SVG, o

que facilita o uso en
paxinas web e aplicacions.



Interface-Apariencia

Ao abrir o programa aparece esta fiestra con diferentes opcidns para crear un novo

| INKSCAPE

| @ (lutist’s Blossem
W~ Draw Freely.

Sy
2 & ° documento.

1.Abrir documentos xa existentes.

2.Crear un documento para imprimir / cortadora vinilo / cortadora laser... (a escoller

Configuracion rapida Con vuestro respaldo Hora de dibujar

Archivos oxistontos diferentes formatos A4, A5, A3,A2,A1, AO....)

' - - . 3. Saida video
Video

Medios sociales x4 worica a4 (Aoaisado CatadeEEUU.  Carta EEUU 4.Medios sociais (Facebook, Instagram, linkedin...)

(GELELO)) (apaisada)

Pantalla
R 5.Saida por pantalla. (ordenador, teléfono mévil, tableta...)
Otros ' ' ' ' 6.Construir formas xeométricas
Personalizado

7.0utros patrons

+” Mostrar esto siempre Documento nuevo

8.Personalizar o tamafio ( por exemplo adaptado a nosa cortadora laser)



Barra de
menus

Barra de
ferramentas estandar

Caixa feramentas
lateral

Regra horizontal
e vertical (CTRL+R)

Espazo de traballo

Paleta de cores

Bloque de ferramentas do
obxecto

Interface-Apariencia

& Inkscape dicion Ver Capa Objeto Trayecto Texto Filtros Extensiones Ayuda

() [ ) Documento nuevo 1 - Inkscape

v

Pasada simple Multicolor  Arte pixel

Modo de deteccion:

Corte de luminosidad

Umbral

Invertirimagen

Detalles:

+« Motas

«” Suavizar bordes

+ Optimizar

Trazado asistido por el usuario

Vista preliminar:

Vista en directo Actualizar vista previa

O) Aplicar

] H N . H ] ] | L] NN L ] ]
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X: 299,02

O: Capal @ gf Nosehan seleccionado objetos. Haga clic, Shift+clic, encima de objetos o arrastre para seleccionar los objetos. Y: 107,93 Z 105% —+4 R: 0,00°




1.Novo documento (CTRL+N)
2.Abrir un documento gardado
(CTRL+O)
3.Gardar (CTRL+S)
4. Imprimir (CTRL+P)
5.Importar unhaimaxe
6.Exportar a imaxe con outra
extension ou formato.
7.Desfacer (CTRL+2Z)
8.Refacer
9.Copiar (CTRL+C)
10. Cortar (CTRL+X)
11.Pegar (CTRL+V)
12.Axustar a visualizacion do

documento

Interface-Apariencia

13. Editor de textos, fontes...

14. Alinear e distribuir
15. Editor de recheo, cor de trazo e estilo de trazo

16. Vectorizar



Empezando ....

Ferramenta PLUMA o curvas Bezier. Para
debuxar linas ou figuras poligonais. Con
CTRL forzamos a vertical u horizontal.

0 Empezamos sempre confiigurando o documento;

menu Archivo- propiedades do documento. D ety I SRS
Tamano do papel ( cortadora laser 500x390mm)
Unidades de traballo ( milimetros)

Probemos a poner e quitar cor de recheo e

e Ao pasar o rato por encima das ferramentas, sempre M A de bordo co menu lateral

nos indica para que sirve cada ferramenta.

- . Debuxemos figuras basicas;
e <__ ‘ rectangulos, cuadrados,
~ $ ,,,:1

circulos, elipses

Esquinas: 5 — < Redondez: 0,000 — -4 Aleatorio: 0,000 -+

Ferramenta de debuxo de poligonos e
estrelas

Seleccionar todo (ctri+A)
Borrar - tecla SUPR

A partir de 3 triangulos , debuxamos este
barquino empregando a ferramenta de

NODO

moi util para redondear
Herramienta nodo as esq u i nas

Editar nodos de trayecto o tiradores de control (N)




FERRAMENTA LUPA - 200M

2

0 ACHEGAR e Zoom a toda a paxina
e ALONXAR 0 Zoom ao ancho da paxina

e Visualizar a unha Q Zoom ao centro da paxina

determinada escala
0 Permite achegarnos a unha zona 9 Zoom anterior
seleccionada cunha ventana

Fai zoom ao debuxo ,
: Zoom posterior
seleccionado.

CTRL+ RODA RATO = amplia ou alonxa a zona onde temos ubicado o cursor do rato




OPERACIONS BASICAS

Seleccionar obxectos; un clic para ampliar ou reducir.

Herramienta selector Dous clics; para xirar

Seleccionar y transformar objetos (S) . . ] ]
Seleccionar varios obxectos, cunha fiestra ou clic+SHIFT

BORRAR: seleccionar e suprimir )
SIMETRIA: UN CLIC

tirar dos tiradores en horizontal

MOVER: seleccionar e arrastrar

XIRAR: doble clic e tirar dos tiradores
Curvos.
Se pulsamos CTRL xira de 15° en 15°

ESTIRAR: tirar dos tiradores laterais

ESCALAR PROPORCIONALMENTE:
tirar dun ha esquina mentras pulsas CTRL

INCLINAR: doble clic

e e “

BORRAR: seleccionar e suprimir tirar dos tiradores en horizontal ou vertical %
t W// t

4=,




U FERRAMENTA TEXTO

v Normal A 4 142.2794

1 2 3
1.Tipo de letra- fonte 6. Alineacion
2.Negrina, cursiva... 7. Superindice
3.Tamano da letra 8. Subindice
4.En pts, mm, cm.... 9. Orientacion do texto- horizontal-vertical
5.Espazo entre linas 10. Espazo entre letras

EX @ Para escoller a cor, clicamos co boton dereito na
i ‘ ‘ ‘ aleta de cores, e parao bordo CLIC + | waus
P P 4 Shift



Paleta de cores

I:I Bordo e recheo Panel de recheo e bordo

T = 4

Sen bordo B Relleno [] Colgrde trazo == Estilo de trazo

X 10 ' m] 2 O

: Sen sen recheo Color uniforme

EEEE NN 3 \

/s B BB EEEEEEE

S B NN EEEEEEE
NN NN EEEEEN D )

1.Cor de recheo

Na barra de estado, abaixo , sempre podemos ver a cor
do recheo e a cor do trazo por defecto, e a opcion para
quitalos.

. ’ . s . 2. Cordo trazo
Tamen esta a opcion do grao de opacidade.

3.Estilo e grosor do trazo



0 TRAZO

T = L7 O grosor e estilo do trazo so se pode configurar neste panel

B Relleno [] Color de trazo --_ Estilo de trazo

1.Ancho ou grosor da lina

2. Tipo de lina ( puntos, raias, trazo+punto...

3.Tipo de frecha inicial, intermedia, final

4.Union dos trazos ou linas, nas esquinas

5.Remate das linas

6.0rde de colocacion dos elementos do bordo , con respecto ao

recheo.

Ancho: 1,792 — <4 mm

Guiones:

Marcadores:

Unioén:

Punta:

Orden:




FERRAMENTAS MAIS USADAS

Menu contextual- Boton dereito do rato

b Cortar

g Copiar

(@] Pegar

1. Subir o obxecto ao primeiro plano

. Duplicar

2.Subir o obxecto un nivel %y Clonar

I Eliminar

3.Baixar o obxecto un nivel
4.Baixar o obxecto ao fondo

= Capasy objetos...
m Propiedades del objeto...

[ Rellenoy borde...
Seleccionar mismo

Mover a la capa...

Crear ancla (hiperenlace)

Agrupar

Desagrupar
Entrar en el grupo #g21

Grupo a capa

5. Xirar a esquerda
6. Xirar a dereita
7. Simetria vertical

Fijar grupo de recorte

Ocultar los objetos seleccionados

Bloguear los objetos seleccionados

8. Simetria horizontal



