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Desafios en la grilla

Ayuda a tus alumnos a ejercitar el Pensamiento Computacional o través de la
resolucion de estos desafios desenchufados, sin necesidad del uso de tecnologia.

Esta actividad de programacion sin tecnologia es perfecta para presentar los
conceptos bdsicos de la codificacién direccional a tus alumnos. No se necesitan
dispositivos, solo imprimi y listo!

iEspero que te diviertas jugando y aprendiendo junto a tus alumnos!

Saludos,

Guadalupe Gomez
Code & Play

Mantente conectado:

‘ Siguenos en Instagram
‘ Me gusta en Facebook

‘ Siguenos en Twitter

‘ Sumate a nuestro Newsletter
visitando nuestra pagina web


http://www.codeandplay.com.ar
https://instagram.com/codeandplay.arg/
https://www.facebook.com/CodeandPlayArg/?view_public_for=375274309703286
https://twitter.com/CodeandP
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Escribir el algoritmo que represente el recorrido indicado en la grilla.
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Dibujar el recorrido que el robot debe hacer hasta
llegar ala flor.

Escribir el algoritmo que represente el recorrido
dibujado en la grilla.
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