Chatbots

En este Proyecto crearas un chatbot que pueda contestar preguntas
sobre un tema a tu eleccion.
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1. Decide un tema para tu chatbot.
Elige algo de lo que sepas lo suficiente como para responder preguntas
sobre ello.
Puede ser un lugar (ej. El lugar en el que vives)
Puede ser un animal (ej. Tigres, Dinosaurios)
Puede ser una organizacion (ej. Tu escuela)
Puede ser algo de la historia (ej. Vikingos, Romanos)
Para el resto del ejercicio nosotros usaremos buhos.

2. Piensa cinco cosas que alguien pueda preguntar sobre tu tema.
ej. Para buhos podria ser:
* éQué comen los buhos?
* ¢En que partes del mundo viven los buhos?
* é¢Cudnto tiempo viven los buhos?
* ¢Qué tipos de buhos hay?
* é¢Qué tamano puede alcanzar un buho?

3. Ve a la pdagina https://machinelearningforkids.co.uk/ en el
navegador.

4. Pulsa en “Empezar”

5. Pulsa en “Inicia sesidn” y escribe tu usuario y contrasefia.

Si no tienes un usuario, pide a tu profesor o lider de grupo que te cree uno.
Si no te acuerdas de tu usuario o tu contrasefa, pide a tu profesor o lider
de grupo que te la restablezca.

6. Pulsa en “Proyectos” en el menu superior.

7. Pulsa el botén “+ Ahade un nuevo proyecto”.
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https://machinelearningforkids.co.uk/

8.

Ponle nombre al proyecto y configuralo para reconocer “texto”.
Pulsa el boton “Crear”.

Iniciar un nuevo proyecto de aprendizaje automatico

[ ¢Proyecto de toda la clase?

Nombre del proyecto *

buhos

texto

Idioma

Spanish

10.

Pulsa en tu nuevo proyecto en la lista de proyectos.

Pulsa el botdn Entrenar.

"buhos"

Entrenar Crea

Introduce ejemplos de lo que
quieres que la computadora

que has entrenado para crear un juego o
identifique

una aplicacién, en Scratch o en Python

Usa los ejemplos para entrenar
la computadora a reconocer text

Usa el modelo de aprendizaje automatico

11.

Pulsa el botdn “+ ARadir etiqueta”.

Anadir etiqueta

Afade una nueva etiqueta. *

iabel

AGREGAR  CANCELAR
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12. Escribe con una palabra que resuma el primero de los subtemas del
paso 2, pulsa en Anadir.
Usamos “comida” para la pregunta “éQué comen los buhos?”

@ Acerca de Profesor Proyectos Ejercicios Novedades Ayuda Salir Language

Reconociendo teXt como comida

< Volver al proyecto

Anadir
etiqueta

+ Afade un ejemplo.

13. Hazlomismo para todos los subtemas del paso 2.
Da igual las palabras que elijas siempre que tu sepas a lo que se refieren.

@ Acerca de Profesor Proyectos Ejercicios Novedades Ayuda Salir Language

Reconociendo t€Xt como comida, Paises or 3 other classes

< Volver al proyecto
Anadir
etiqueta

comida longevidad

+ Anade un ejemplo. + Afiade un ejemplo. + Ariade un ejemplo.

especies

== Afiade un ejemplo. == Aade un ejemplo.

14. Ppulsa el botén “+ Afade un ejemplo” en uno de los cubos.
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15.

Escribe un ejemplo de como alguien haria esa pregunta.

Afade un ejemplo.

Afade un ejemplo de 'comida’ *

¢Qué tipo de comida comen los bihos?

36 /1000

els=elzl CANCELAR

16.

Pulsa “Agregar”

17.

Repitelo hasta que tengas cinco ejemplos de como preguntar eso.

Reconociendo  text como comida, Paises or 3 other classes
=
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18.

Repitelo hasta que tengas cinco ejemplos en cada cubo.

Reconociendo  text come comida, Paises or 3 other classes

comida

cauata

Paises

e lONGEVidad sy

Cusnta tiempa viven o bahos?

e ESPECIES mmml?), o M 02 m—
4Qué tipo de comida comen lo... £Dénge viven los bihos?

£Qué camen los bihos?
£Qué comids le pusta alos bo. .
£Qué Ie gusta comer a los bih,

£Qui puedan comer 1o Bihas?

LEn que paises hay buhos?
{En que zonas del munds hay
Dénde puedo encontrar buhos?

En quo paises viven los bihos?

LCusl &% I3 vida media el bho?

£Qué tipos de binas hay?

£Qué especies de binas hay?

LCuinto tiempo pueden viir o...

A qub adat 108 Bihos?

jpes de bihos hay?

Cudntos fipes de bihos pade...

£0ud tamano pueds tensr un b...
£Cama de grande pueds ser u...
£Hasta qué allura puede crecer.
£Cmo de grandes son las bih...

¢Hasta qué tamafio crecen [as .

(@

19.

Pagina 5 de 12

Pulsa en el enlace “< Volver al proyecto”.

Last updated: 6 abril 2020



20. Ppulsa el botén “Aprender & Probar”.

21. Pulsa el botén “Entrenar un nuevo modelo”.
Cuando hayas recopilado suficientes ejemplos, el ordenador empezara a
aprender a reconocer preguntas de los ejemplos que le diste.

Modelos de aprendizaje automatico

¢Qué has hecho hasta ahora? Y ahora qué hay que hacer?
Has anadido ejemplos de texto para que la computadora aprenda ¢ Lista para empezar con el entrenamiento ?
a reconocer cuando un texto es comida, Paises or 3 other classes.
Haz click en el botd Mo para empezar a entrenar el modelo

Has agregado: de aprendizaje co con los ejemplos que has anadido

+ 5 examples of comida, hasta ahog

« 5 examples of Paises,

« 5 examples of longevidad, Q a la pagina Entrenar si quieres afiadir antes mas

« 5 examples of especies, plos.)
* 5 examples of medida

Infrmacion del entrenamiento:

Entrena un nuevo modelo

22. Espera a que el entrenamiento este completo.
Esto podria tardar unos minutos.
Estard acabado cuando veas el “status actual” cambiado a “Available”

TS CrEau0 B TToUeTy 8T WOy, AUgUST 20, ZUTY TU.36 AT

Sila computadora ha aprendido correctamente, puedes ir Scratch

Has afiadido: y usar lo que ha aprendido para crear un juego.!
» 5 examples of comida,
+ 5 examples of Paises, Si la computadora falla demasiado, deberias volver a la pagina
+ 5 examples of longevidad, Entrenar y afiadir mas ejemplos

+ 5 examples of especies,

+ 5 examples of medida Cuando lo hayas hecho, haz click en el botdn de abajo para

entrenar un modelo nuevo y podras ver cémo mejora al afadir
mas ejemplos.

Afade texto para ver como lo identifica tras el entrenamiento.

enter a test text here

nfrmacién del entrenamiento:

Modelo se inicié started training at: Monday, , 2019 10:38 AM
Estatus actual: Available
El modelo se borrara automaticamente cuando pasen: :  Tuesday, August 27, 2019 10:38 AM

Borra este modelo

23. Pulsa el enlace “< Volver al proyecto”
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24. Pulsa el botén “Crea”.

"buhos"

Entrenar Aprender Crea

Introduce ejemplos de lo que P ro ba r

quieres que la computadora
identifique

Usa el modelo de aprendizaje automatico que has
ngilo para crear un juego o una aplicacion, en

Usa los ejemplos para entrenar Scratch o en Python

la computadora a reconocer text

Enirenar _

25. Pulsa “Scratch 3”.

26. Pulsa el botdn “Abrir en Scratch 3”.

<

Acercade  Profesor  Proyectos  Ejercicios  Novedades  Ayuda  Salir Language

Usando aprendizaje automatico en Scratch 3

< Volver al proyecto

Your project will add these blocks to Tendra un aspecto parecido a esto,salvo el nombre del proyecto.

Anade text en el camplo de entrada y te devolvera la etiqueta con
la que la reconoce tu modelo de aprendizaje automatico..

Indicador de la fiabilidad con la que tu modelo de aprendizaje
automatico reconace el tipo de f text. (Namero de 0 - 100).

Estos bloques representan las etiquetas que has creado en tu
Proyecto, puedes usar estos nombres en tus scripts..

Significa que puedes hace algo como esto:

27. Abrela plantilla del proyecto Owls.
Pulsa Project templates y busca Owls en la lista de plantillas.

EZEB @~ achivo  Ediar  Projecttemplates @ Tutorisles  Proyecto de Scratoh Compartic &3 Ver pagina del proyecto 6
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28.

Asegurate de elegir “owl says” en el bloque naranja.

Crea este pedazo de script, pero no lo pegues a nada todavia.

recognise text [ respuesta (label) = . entonces

dara owlsays v el valor .

29.

Duplicalos cuatro veces y pégalos.

Haz clic derecho y pulsa “Duplicar”

30.

Rellena cada copia del bloque.

Arrastra la etiqueta de una de tus preguntas en el espacio de arriba y
escribe la respuesta a la pregunta en el espacio de abajo.

-[‘. recognise text | respuesta | (label) '= .“. comida entonces

Su dieta incluye principalmente peces, reptiles, anfibios, aves, otros pequefios 4

.C- recognise text | réspuesta ' (label) = .“. Paises entonces

LR R CTE  Los buhos son bien conocidos por ser aves muy versatiles en cuanto a su habitf

- m
-[‘. recognise text | respuesta ' (label) = -“- longevidad entonces

LR TR AT LT Un buho salvaje puede vivir hasta un maximo de 20 afios, pero un biho en cauti

ew recognise text | respuesta ' (label) = -“- especies entonces

U EETER ARG Hay mas de 20 especies conocidas de buhos, y algunos expertos creen que ser

3 o~
.[‘. recognise text | respuesta | (label) '= .“. medida entonces

CUE TR AT LT Mide de 29 a 73 cm de alto y de 1,38 a 1,7 m de envergadura. Su peso oscila enf
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31. Arrastra este nuevo blogue dentro del bloque de la bandera verde.
Elimina el bloque “Sorry. | haven't been taught anything yet.” y cdmbialo
por tu fragmento de script.

al hacer clic en

CELE R A RET T Hello! Would you like to know anything about owls?’

por siempre
enviar speak v

preguntar owl says Yy esperar

: &) - @] :
si recognise text [respuesta (label) [= comida entonces
ML g ! label) ML}

UEETER ACIRETLT A Su dieta incluye principalmente peces, reptiles, anfibios, aves, otros pequeiios animales g

recognise text respuesta ’ (label) = Paises entonces

UEETER ARG Los buihos son bien conocidos por ser aves muy versétiles en cuanto a su habitat.

recognise text [respuesta ' (label) [= .Di longevidad entonces

UEETER AEIRELT A Un biho salvaje puede vivir hasta un maximo de 20 aios, pero un buho en cautividad pug

recognise text [respuesta’ (label) /= especies entonces

CURETER AR Hay mas de 20 especies conocidas de buhos, y algunos expertos creen que seran capact

recognise text [respuesta  (label) = .O! medida entonces

VTR A RE LT Mide de 29 a 73 cm de alto y de 1,38 a 1,7 m de envergadura. Su peso oscila entre los 1,5

32. Dibuja tu chatbot

A no ser que hayas elegido buhos como tema necesitaras dibujar tu personaje.
Si proporCIonas distintos modelos podras animar tu personaje cuando hable.

Project templates ‘@ Tutoriales | Proyecto de Seratch
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33. iPrueba tu chatbot!
Pulsa la bandera verde y prueba a preguntarle al buho alguna pregunta.

Gampartir €) Ver pagina del proyecto

Hello! Would you like to
know anything about owls?

Tamafio

¢Qué has hecho hasta ahora?

Empezaste a entrenar un ordenador a reconocer preguntas sobre un tema.
En lugar de intentar escribir reglas para poder hacer esto, lo hiciste
recogiendo ejemplos. Estos ejemplos se utilizaron para formar un
"modelo" de machine learning.

A esto se le llama “aprendizaje supervisado” por como has supervisado el
entrenamiento del ordenador.

El ordenador aprendera de los patrones de los ejemplos que le has dado,
como la elecciéon de las palabras y la forma en que estan estructuradas las
preguntas. Se utilizaran para poder reconocer nuevas preguntas.

El mayor problema con esto es que si le preguntas algo inesperado te
seguira dando alguna respuesta de las que le hemos dado.
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34. Creaeste trozo de script que puedes usar cuando alguien pregunta
algo que no este en tu lista del paso 2.
La puntuacion de fiabilidad es un porcentaje (de 0 a 100).
Serd mads bajo si alguien hace una pregunta que no se parece a ninguno
de los ejemplos que usamos para entrenar el modelo de machine learning.
Utiliza esto para devolver un mensaje de "No entiendo" si la puntuacion es
muy baja.

si recognise text [ respuesta  (confidence) ' < @ entonces

BT RET BEVE S SRCTRTE 1L Lo siento, no te entiendo. Pregunta otra cosa.

si no

35. Afadeestoatu script de antes.

al hacer clic en

CETE R ST A ETETL T Hello! Would you like to know anything about uwls?’

por siempre
enviar speak v

preguntar owlsays y esperar

i o
si recognise text {‘respuesta (confidence) [= entonces
] L] g Sp! ( )

R RS AETRTET LT Lo siento, no te entiendo. Pregunta otra cosa.

si no
si Ll recognise text [ ‘respuesta | (label) '= 5] comida entonces
mm mm

L EETER AR LT Su dieta incluye principalmente peces, reptiles, anfibios, aves, otros pequefios animale]

(=]
| ]

-- recognise text [respuesta | (label) '= -Dil Paises entonces

TSR A RTETL T Los buhos son bien conocidos por ser aves muy versatiles en cuanto a su habitat.

.“_ recognise text | respuesta | (label) '= .Dt. longevidad entonces

TSR A RTE LT Un buho salvaje puede vivir hasta un méximo de 20 afios, pero un biho en cautividad g

B
= recognise text [ respuesta | (label) '= B especies entonces
[M]L] 0g P [{ ) (V] L] P

LT A RTETE Hay mas de 20 especies conocidas de buhos, y algunos expertos creen que serdn cap;

.L"! recognise text [ ‘respuesta | (label) '= medida entonces

LU EETER AEIRTE VT Mide de 29 a 73 cm de alto y de 1,38 a 1,7 m de envergadura. Su peso oscila entre los
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Ideas y Ampliaciones

Ahora que has acabado, ¢Por gué no pruebas una de estas ideas?

¢O probar una tuya?

Prueba otros chatbots

http://talktothetrex.com es un buen ejemplo del tipo de
cosas que has hecho. Pruébalo y mira si puedes coger alguna
idea de como mejorar tu bot.

Anade mas temas

éPuedes anadir mas temas a tu chatbot para que haya mas
preguntas que responder?

Da respuestas alternativas

Si alguien te pregunta la misma pregunta varias veces
obtendra la misma respuesta siempre.

éPuedes actualizar tu script de Scratch para que varie las
respuestas cada vez? O simplemente responder con “Eso ya lo
preguntaste pero...”

Devolver preguntas

éPuedes actualizar tu script de Scratch para que responda con
una pregunta? Puede entonces reconocer la respuesta a esa
pregunta de forma similar a como lo hizo para reconocer las
preguntas.
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