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* ¢QUE VAMOS A VER>

Qué es un escape room edu.

Por qué hacer un escape room.

Pasos para elaborarlo.
Ejemplo.
Recomendaciones.
Recursos.
Bibliografia.




ALGUNAS PREGUNTAS




ANTES DE EMPEZAR...

;s QUE ES UN ESCAPE
ROOM EDU?

@
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ESCAPE ROON EDU

Experiencia de aprendizaje inmersiva vy
lidica donde los alumnos resuelven
diversos retos, conectados con el curriculo,
para escapar de una habitacion donde se

les ha encerrado al iniciar el juego.
(Poyatos, 2018)




ANTES DE EMPEZAR...

;ES LO MISMO QUE UN
BREAK OUT?




BREARK OUIT

Experiencia de aprendizaje inmersiva vy
lidica donde los alumnos resuelven
diversos retos, conectados con el curriculo,
para obtener los cédigos secretos que

abren una caja misteriosa.
(Poyatos, 2018)




ESCAPE ROOM

; PARA QUE HACER UN
FSCAPE ROOM EDU?

A



omenta e
Motivacion Centrado en el trabajo en equipo Aprender a pensar y

Diversion alumnado y la comunicacion resolver problemas
\ 4

Abrendizaie Aprenden a Construye
P v trabajar bajo Perseverancia habilidades de
Evaluacion
presion inferencia

o
Basado en
@flipped_primary
@miriamitap



ESCAPE ROOM

PASOS A SEGUIR PARA ELABORALOS
Y QUE TENER EN CUENTA




1. PROGRAMAR LA ACTIVIDAD

CANVA BREAKOUT EDU

HISTORIA. CURSO.
~ AMBIENTACION. INTERESES.
] VIDEO ~ N° PARTICIPANTES.
- INTRODUCTORIO. -
_ CARACTERIZACION.

NARRATIVA ALUMNADO

MATERIALES QUE VAMOS A NECESITAR.

4 Ej: candados, cofres, linternas...

MATERIALES

| AREAS QUE DESEO EXPLICACION  TIPOS DE PRUEBAS.

TRABAJAR.
OBJETIVOS.

bitly/ bernardojaréﬁo _i_

REGLAS.

Ej: cooperativo,
duracion... 4 puzzles...

FUNCIONAMIENTO

ASPECTOS A MEJORAR.

Ej: duracion, organizacion, materiales...

PROPUESTAS DE MEJORA

Ej: Mensajes ocultos,
encriptaciones,

A+

)



A N VA B R E A KOlT-ITﬁU—W bit.l&// bernardojarefio @ 89‘

1 1 1 1 1 o o:o ks
- BE g8 @ A l PR B
NARRATIVA i ALUMNADO 1 FUNCIONAMIENTO PRUEBAS o

MATERIALES PROPUESTAS DE MEJORA

https://drive.google.com/drive/folders/1Lc9WrOReBCw8y6AgZNOgBYcgl 5gXkNG



https://drive.google.com/drive/folders/1Lc9WrOReBCw8y6AgZNOgBYcql_5qXkNG

ESCAPE ROOM
EQUIPOS

—n los escape room es recomendable trabajar
en equipo porque...

Son muchos alumnos/as y no solemos contar
con espacios muy grandes; a veces solo
nuestra aula.

—n equipo pueden trabajar juntos/as vy
ayudarse para conseguir el objetivo: salir.




ESCAPE ROOM
EQUIPOS

Es importante ademés dejarles claro que
entran y salen juntos/as.




ESCAPE ROOM
EQUIPOS

Un ejemplo de cdmo podemos lograrlo:

Si tienen que abrir un candado,
cada equipo aportard un numero.




ESCAPE ROOM
Ecape room EDUCATIVO

Aungue podemos preparar algun reto
lUdico, no podemos olvidar que el objetivo

es trabajar nuestro curriculo.

SABERES BASICOS

COMPETENCIAS ESPECIFICAS




ESCAPE ROOM
Retos

No deben ser ni demasiado faciles, ni
demasiado complicados. )
®
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ESCAPE ROOM
Retos

El ndmero dependerd del tiempo que
tengamos.




ESCAPE ROOM
Retos

Aulas diversificadas.
Enfoque DUA.

ijetivo - PPP (Muntaner)

Presencia, Participacion vy
Progreso.

oAy
b



5. Narrativa

Hay multiples formas de motivar a nuestro
alumnado en un escape room.

DISFRACES CARTAS NOTAS
DECORACION TRAILERS VIDEOS




5. Narrativa

TRAILERS




6. Evaluacion

Debemos evaluar |la actividad.

5> EVALUACION FORMATIVA (durante el escape room

podemos hacer un anélisis continuo y realizar cambios si es
posible)

5 EVALUACION FORMADORA (autoevaluacion al final)
o EVALUAC é\l SUMATIVA (evaluamos nuestra propia

practica docente y al alumnado al final)
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ESCAPE ROOM i’
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1° DE PRIMARIA




CANVA BREAKOUT EDU bit.ly/bernardojareﬁom

-Video Minions.

Al llegar a close oparece 2| nifios y nifias de |° de Matematicas (ABN) En equipos resolverdn
~ un video de lo pelicula de - Educacién Primaria. - diferentes retos y = Composicion = careta
- , avanzaran hasta llegar al papel celofdn
| los Minions. En el se ve al h | b j | Lj|b|mo) en el que a cada 1 ‘
malvado Baltazar Bratt, eqLuipo se le dord un imén - KOhO%be; UESnEey
~ cerrando los puertaos del 4 _ Qe permibirg sacar de la
colegio caja misteriosa un papel - amigos del 100 > cédigo en
S con un codigo numenrico. walole
N A Lo Inbroducirdnenel - Sumas tabla del 100>
4 Un minion les pide que 4 E | _ ordenador para parar el sobbre
resuelvan 6 pruebas tiempo y dbrir las puertas o ey
_ para conseguir el cédigo 4 ~ celeslsere 3 sl ellir?be(r?rlgbdos) 2
q.ue abrird las puertas
- Problema - imanes
lill'

NARRATIVA ALUMNADO FUNCIONAMIENTO PRUEBAS

- - Video, flichas composicion, carta y mensaje, tablets, 3

mensaje secreto, tarjetas amigos del 100 y codigo

secreto con fundas, fichas sumas, ficha siMmoolos Y  gdiem !

codigo secreto con fundas, linternas, mensaje tinta E—1 @
invisible, imanes, caja secreta, ordenador. =

1 PROPUESTAS DE MEJORA




COMENZAMOS...

Después de ver el video de los
Minion empieza el escope
room.




COMENZAMOS...

Video: aplicacién Chatterpix: Otras aplicaciones: SpeakPic

SpeakPic




eduescaperoom

59:57




¢,Como poner el codigo?

EduEscapeReem

Configura el contador de tu Escape Room Educativa

Introduce la informacién para configurar tu propio contador para una Escape Room
educativa

Titulo de la Escape Room Educativa

Salir del colegio

Este es el titulo que aparecera en la parte superior de la pantalla.

Tiempo *

Duracién de tu Escape Room en minutos

120

Penalizacion
Tiempo en minutos que se descuenta por cada intento fallido.

Codigo *

Clave que tendran que averiguar los participantes para parar el contador.

9999

. T1ases courgo mceorreco -«

Estas frases separadas por ; se iran mostrando aleatoriamente cada vez que se introduzca un cédigo incorrecto.

Cddigo incorrecto.;Sigue probando.;Hoy no es vuestro dia.;Hasta mi hamster podria
hacerlo mejor;jNo!

Frase cddigo correcto *
Texto que aparecera cuando se introduzca el cédigo correcto.

iEnhorabuenal! jEse era el codigo correcto!

Frase cuando se termina el tiempo

Texto que aparecera cuando se agote el tiempo para resolver la Escape Room.

iManos arribaliSe acabd el tiempo!

https://eduescaperoom.com/contador-online-escape-room-educativa/



https://eduescaperoom.com/contador-online-escape-room-educativa/

Flippedprimary

e la maldicion Escape Eoom Y ~»

Ver mas ta..  Compartir
——————

o 8

ONDS

MAS VIDEOS

P o) 145/101:22 2 Youlube {2

https://flippedprimary.wixsite.com/escaperoom3/video-escape-room



https://flippedprimary.wixsite.com/escaperoom3/video-escape-room

PRUEBA |

Tarjetas: DUA =  principio  de

compromiso (multinivel). Se ofrece la
misma acbividad con diferentes niveles
de complejidad.

| |

Las tarjetas tienen la misma solucion.

1D 4 LU

1D 4 WU

3D 4 6U

5D 4 8U

6D 4 1U

COMPONIENDO

ESCRIBE LA SOLUCION Y
SENALA CUAL ES EL UNICC

NUMERO IMPAR.
ESCOGE:

NIVEL 1
NIVEL 2

Y
)

S

S| ESTA BIEN, TU MAESTRA TE
DARA LA SIGUENTE PISTA.




PRUEBA |

DUA - Principio de accidon y expresion
(material manipulativo).

Quien lo necesite:.

- Tabla del 100
- Palillos




TRANSITO

Careta + codificador de colores.

SOLUCION: Vete a la biblioteca.

MV C23
aBAHUZ
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E M
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U
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TRANSITO




TRANSITO ¢DdNde conseguiria?

EduEscapeReem

Tamanfo de las letras: 200

Aplicar filtro rojo

IEAS5SN 20 NLABFM

https://eduescaperoom.com/codificador-de-colores/



https://eduescaperoom.com/codificador-de-colores/

TRANSITO

Podemos utilizar €areteas relacionadas con la narrativa de
nuestro escope room y poner en los ojos papel celof'an.

Otra opcién son [Upas con papel celofdn.




PRUEBA 2

SOLUCION: Vete a la biblioteca.



PRUEBA 2

> KY
En lo biblioteca cogen las tablets y e PRUEBA 2 ’

resuelven un Kahoot de cruciniimeros.

DUA = Princjpio de comoromiso CRUCINUMEROS
(butoria entre iguales: generar cauces PONTE CON TU PAREJA
de colaboracion entre iguales) DE TABLET.

ABRE KAHOOT Y ESCRIBE EL
NUMERO QUE TE DIGA TU
MAESTRA.

S| TODOS/AS LO HACEIS
SORRECTAMENTE TU PROFE TE
DARA UN MENSAJE SECRETO.

Lo




PRUEBA

Correccion:

El profesorado
analizar
(evaluacion Formativq).

puede
los resultados

Kahoo‘t! Inicio

Todos los (11)

Nombre v

WiseSloth

SmilingUnicorn

DaringBobcat

ArcticBoa

FlyingYeti

RockyFalcon

WonderPuffin

BoldLeopard

SturdyBear

KindBunny

Descubre

Necesito ayuda (4)

Biblioteca

Informes

Grupos Marketplace

No terminaron: (2)

Clasificacion v

Respuestas correctas v

O 0%
O 20%
) 0%
Vo

QSO%
-~

(O so%
0O 70%
OGO%
C 20%
Ozo%
O 20%

o [l O

a

[ Buscar

]

Sin respuesta v

Puntuacion final v

8574

8 486

8317

7 543

7 454

6679

5526

2973

2924

1900

¢Qué numero es el simb...

¢Qué numero es el simb...

¢Qué nuimero es el simb...

¢Qué numero es el simb...

¢Qué numero es el simb...

Quiz

Quiz

Quiz

Quiz

Quiz

coooDBn

54

39

26

33

35

 Correcto 87s
 Correcto 91s
X Incorrecto 218s
/ Correcto 16s
 Correcto 158s

951

949

9N

912




PRUEBA |

Otras aplicaciones: 'a
\ =

Quizizz




1. Buscamos en la barra de
PRUEBA 2. busqueda.

2. Editamos si es necesario.

Hay muchos Kahoot / Quizizz
reubtilizables q ue nos facilivan 3. Asignamos tarea.
nuestra labor.




TRANSITO

Mensaje secreto.

LeAd & Y $RIES X m38394Y

Cddigo

ABCDEFGHI JKLM NNOPQRSTUVWXYZ 0123456789
JE&PRIEIIDO=x7yHE ~OVKkRIALZETEIS 0+ | A+XSFTFY

SOLUCION = Vete a la clase de misica.

https://orangepiweb.es/codigos/secreto/index.php



https://orangepiweb.es/codigos/secreto/index.php

ABCDEFGH1 1 KLM RNOPQIY
Lo Ry RIEOx TR 500K R

& SN

’

O
=
N
Z
<
o
—




PRUEBA 3

Delben calculaor cudles son
los amigos del 100 de cada
personaje.

DUA - principio de

COmMPromiso (multinivel).
Distintos niveles de dificultod.

AMIGOS DEL 100

.QUE AMIGO DEL 100 TIENE
CADA PERSONAJE?

CALCULALOS Y DESCUBRE EL

MESAJE SECRETO




PRUEBA 3 DUA 9. Pr"incipiq de qcciorj Y
expression (material manipulativo).

Quien lo necesite:
- Tabla del 100




TRANSITO

Con los amigos del 100 descifraran un mensaje secreto:

Redéalas nona anveriquan el rmemsaje

vete al pasiio.

Descubrne cudles som loo amiges del 100. A cada amige le covresponde una lelra.

v e m L e AL o L A n
20 55 EE 51 29 23 11 2 9 100
s v a g s i c L L o
L9 36 89 61 32 60 99 16 14 90

X

-~

@

’;ﬁ
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—
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PRUEBA 4

Sumas en la tabla del 100.
DUA - principio de compromiso

(multinivel).  Se  ofrece la misma
actividad con diferentes niveles de
complejidoad.

34+ 51 - 25+ 60 -
12 + 34 = 16 + 30 =

18 * @ = 5L + 20 =

Suma la cifwa de

S PRUEBA 4

SUMA SUMANDO

ESCOGE UNA HOJA DE SUMAS.
NIVEL 1 NIVEL 2

RESUELVELAS Y DILE EL
RESULTADO QUE TE PIDE EL
MINION A LA MAESTRA.

S| ESTA BIEN RECIBIREI
LA SIGUIENTE PRUEBA
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TRANSITO

La siguiente pruelba se da

DIRECTAMENTE, =i

ninguna actividod de

transito .




PRUEBA 5

Utilizando simbbolos deben adivinar el ndmero.

Despues tendran que ver a que letra
corresponde.

La palabra secreta es LINTERNA

DUA - Principio de accidn y expresion
(material manipulativo).

Quien lo necesite:
- Tdbla del 100

- Pdlillos

;QUE LLAVE ES?

ADIVINA EL NUMERO USANDO LO¢
SIMBOLOS.

COMPRUEBA A QUE LETRA
CORRESPONDE Y AVERIGUA
LA PALABRA SECRETA.

>

PIDE ESE OBJETO A TU
MAESTRA.




PRUEBA 5

AMMJWMWMLWWWMW
q«wwﬂneofolndowewmmmh%me

60’.]&

LETRA

ﬂ

OOl

11

M

¥
(22

§C04
‘\v,

78

M

NUMERO

Olll

| -+

e

O-+10 ©--10

GITTTITY

72

M

TRANSITO

SISIS/

COPTERA SECQ

(AlL) | =P (CH ‘

by \Q rl LENY) OB\ —[ \_/
A B C D E :

=

42 87 90 70 24 66
G H | J K L
33 57 89 100 30 54
M N N 0 P Q
28 51 61 13 75 0
R S T U V W
82 63 13 35 59 4
X Y Z
1 70 55




TO: LINTERNA

LO
<
M
L
D
i
A

V4

CODIGO SECRE




Cuando nos pidan la linterna se lo
domos y les dejomos ir a ver o
oruea 6.

En esta halbrd una hoja *en blanco”

Sin embargo en esta hoja estard
escrito un mensaje con tinta invisible:

INVENTA UN PROBLEMA CON LA
OPERACION 25 + 5

INVENTA

&
USA LA LINTERNA PARA ©-
SABER QUE TENEIS QUE A."
HACER. 3
CUANDO TERMINEIS LA

PRUEBA, ENTREGADSELO O
DECIDSELO A LA MAESTRA.



9
escogen si hacerlo oral o escrito.

@D
T,







¢DoNnde conseguirla?




TRANSITO

Cuando un eq uipo dice el
oroblema inventado, se le
da un iman y una pista

oara abrir la caja.

i
i
1
i
[
1
1
1
I
1
I
1
i
1
I
i
i
i
1
‘I
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PRUEBA F INAL CAJA MISTERIOSA

Deloen unir todos los imanes y

moverlos por el “lalberinto”

Si lo hacen bien, podrdn sacar
a llave g ue abrird el candado

de la cajo misteriosa.




RIOSA

-

CAJA MIST

_
<
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PRUEBA FINAL CAJA MISTERIOSA

Salir del colegio

19:52

Enhorabuena! iEse era el codigo correcto!
.




PRUEBA F INAL CAJA MISTERIOSA

Caja laberinto de John Barrick

EduEscapeReem

proyecto es mas sencillo que la caja misteriosa! Tan solo necesitaras carton, unos imanes
potentes y un candado.

Aqui tienes el video explicandote la historia de la caja, como funciona el reto y cémo puedes
hacer tu propia caja. Espero que lo disfrutes.

@ Comorhacer'una caja laberinto para.... © ~» Badsicamente los pasos a seguir son;
4 Ver mas ta... Comﬁrtir

_GOMOHACERUNA

1. Mira el videotutorial y dgscarga
la plantilla en format
PowerPoint (.ppt) con la fuente
de letra de simbolos

misteriosos o edita la plantilla

Ver en @Youlube

de la caja laberinto online en
Google Slides. Tendras que
decidir la forma del camino de

https://eduescaperoom.com/como-hacer-caja-laberinto-
escape-room-educativo-breakoutedu/



https://eduescaperoom.com/como-hacer-caja-laberinto-escape-room-educativo-breakoutedu/
https://eduescaperoom.com/como-hacer-caja-laberinto-escape-room-educativo-breakoutedu/

PRUEBA F INAL

Caja laberinto de John Barrick

Se recortan 3 cartones iguales: uno se dejo
“ciego” y en los otros dos se hace el laberinto
(loara darle la albura suficlente para q ue el
iman con la llave pueda moverse facimente
oor todo el recorrico)

.CUIDADOI>

el carton con el
ldoerinto hay
que colocarlo
al reves en lo
lbase de la cajo.



PRUEBA FINAL CAJA MISTERIOSA

Caja laberinto de John Barrick

Se pone la base por encima del
ldloerinto para g ue al dborir la cajo
NO Se vea este.

Se puede pegar una arandela en el
inicio del lalberinto para atraer el iImMan
con la llave y g ue asi no se mueva.

De este modo Nnos aseguramos g ue
siempre este en el inicio y no por el
lcloerinto.




OTRAS FORMAS

CAJA MISTERIOSA CON MECANISMO ELECTRICO

https://eduescaperoom.com/como-hacer-mecanismo-
escape-room-educativa-la-caja-de-respuestas-
misteriosa/



https://eduescaperoom.com/como-hacer-mecanismo-escape-room-educativa-la-caja-de-respuestas-misteriosa/
https://eduescaperoom.com/como-hacer-mecanismo-escape-room-educativa-la-caja-de-respuestas-misteriosa/
https://eduescaperoom.com/como-hacer-mecanismo-escape-room-educativa-la-caja-de-respuestas-misteriosa/

OTRAS FORMAS

A cada equipo le domos en la dlbima prueba un Nndmero para poner en el
codigo:
- de menor a mayor

- elmismo para todos/as (ejempolo: 9), por lo g ue el Codigo serd 9999

- puzzle g ue tienen g ue formar para averiguar el ndmero



EVALUACION

INOMBRE:

E'oa,f,ﬁa,d,eommﬂoom .
bHaoowa»a*ado-e/n,eqﬁ.Mpoq .

6Quewfo'que/ma0w%m9
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=VALUACION

8 Poll X

¢Te ha gustado?

Question type Settings

Your question

¢Te ha gustado?

15/160

Answer options

L 1

. 0020
©- ==
0©:-00

Poll settings
Close voting

Hide results

raffic li How to vote

https://classroomscreen.com/app/screen/w/ea77t5d2-ea35-4d6b-2310-
622be188f2a7/g/b7te5cd3-419a-4847-b854-deaff5928947/s/dd51dcd5-0f57-4856-bele-
5c6661871671



https://classroomscreen.com/app/screen/w/ea77f5d2-ea35-4d6b-9310-622be188f2a7/g/b7fe5cd3-4f9a-4847-b854-deaff5928947/s/dd51dcd5-0f57-4856-be0e-5c666f87167f
https://classroomscreen.com/app/screen/w/ea77f5d2-ea35-4d6b-9310-622be188f2a7/g/b7fe5cd3-4f9a-4847-b854-deaff5928947/s/dd51dcd5-0f57-4856-be0e-5c666f87167f
https://classroomscreen.com/app/screen/w/ea77f5d2-ea35-4d6b-9310-622be188f2a7/g/b7fe5cd3-4f9a-4847-b854-deaff5928947/s/dd51dcd5-0f57-4856-be0e-5c666f87167f

CANVA BREAKOUT EDU bit.ly/bernardojareno m

j‘ P B
il 1 1 A S84
NARRATIVA 1 ALUMNADO 1 | FUNCIONAMIENTO | PRUEBAS £

: - - Hacer el escape room mas corto -

3 el simplificar alguna prueba

 e—

3 =1 - Tarjetos de amigos del loo mas grandes (B

v V » 3
: MATERIALES PROPUESTAS DE MEJORA







Descubne cudles som oo amiqes del 100. A cada amige le corvrespende uma lelra.
Redéalas nona anveriquon el memsaje cecrels.

n

100

e v a g 5 i c L L o
L9 36 89 61 32 60 i b 16 14 90

Descubre cudles som loo amiqes del 100. A cada amige le corvresponde umo lelra.

~0

m 7

ow

2

20

LO

EEEN RS

29

89

1




RECOMENDACIONES




Sumas en tabla del 100.

ESCOGE UNA HOJA DE SUMAS.
NIVEL 1 NIVEL 2

RESUELVELAS Y DILE EL
RESULTADO QUE TE PIDE EL
MNION A LA MAESTRA.

ol

Sobre directo.

SOUE LLAVE ES?

SIMBOLOS.

U
ADIVINA EL NUMERO USANDO LOS @é%ﬁ@

COMPRUEBA A QUE LETRA
CORRESPONDE Y AVERIGUA
LA PALABRA SECRETA.

k|

Cédigo secreto actividad.

o

Linterna.

PRUEBA TRANSICION
Composicién. Lupa minion,
-~ &
SE PRUEBA 1 it EVSSKENTbEEF- 0B
- 3D 4 6U \\ ' /’ dRAUPLIrTjSRigL
COMPONENDO 0 4 o0 - Wit b
- BjsBrv/ LYUCIEOCO
E§cmaeo:;2|_s:§éf?m;o 60 4 U TEUXXEIBCCLURAMS
NUMERO IMPAR.
ESCOGE:
1D 5 U
20 4 %BU
2D ¢ BU
3D 4 31U
Vete a la biblioteca.
Qrysindmeros. Mensaje secreto.
o_ O K‘
gg PRUEBA 2 2
?i*é + % $REE S B4 wED
CRUCINUMEROS e g e o s s
PONTE CON TU PAREJA =
DE TABLET. e
ABCDEFGHI1JKLM RNOPQRSTUVWXYZ 0123456789
LEITRPBIEOxFHu cO0KkRIALAISIS O+ IAIXSTTY
ABRE KAHOOT Y ESCRBEEL | 16
NUMERO QUE TE DIGA TU
MAESTRA. 86 | 7
S1 TODOS/AS LO HACEIS 9
comgcnmns TUPROFE TE  ~
Usica.
il sl Vete a la clase de mui
Amigos del 100. Cdédigo secreto actividad.
P ¥ o
*:?70‘ PRUEBA 3
AMIGOS DEL 100
QUE AMIGO DEL 100 TIENE | oo e 5 st o 0 2 e o o penenie s e
CADA PERSONAJE? e —
CALCl'JLALOS Y meE E‘. 2 55 n 51 2 23 " 1 100
MESAJE SECRETO.
w|rlelalsl ][ t]C]-°
??? L9 3 8 61 32 60 N 1% L PK

Problema.

FOLIO

CUANDO TERMINEIS LA
PRUEBA, ENTREGADSELO O
DECIDSELO A LA MAESTRA.

5 ESTA

Imanes + caja secreta

Cddigo para abrir puertas.

IMPRIMIR UN
ESQUEMA /

' RESUMEN DE LAS

PRUEBAS PARA
TENERLO
SIEMPRE A MANO



Froimdst

déxdst
49543008V

TENER
ORDENADAS LAS
PRUEBAS Y
PISTAS, POR
EJEMPLO, EN
CARPETAS
TRANSPARENTES.




:QUE OTROS RECURSOS PODEMOS
UTILIZAR PARA HACER ESCAPE ROOM?>
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TRANSITO ¢Ddnde conseguirla?

Para descodificar el mensaje puedes facilitar los discos de cifrado a los participantes. Puedes

descargar una plantilla personalizable en formato PowerPoint (.pptx) o editarla online RECURSOSEP Inicio Mateméticas Lengua Cier
directamente aqui en Google Slides.

Revista CLASE

Estos desplazamientos se pueden realizar faciimente si tenemos la conocida ruleta de Alberti que podéis
descargar aqui:

S
N\
35

.//eduescaperoom.com/cifrado-cesar/

( ) DESCARGAR IF)

https://www.recursosep.com/2020/04/22/crea-
mensajes-secretos-ruleta-de-alberti-criptografia/



https://www.recursosep.com/2020/04/22/crea-mensajes-secretos-ruleta-de-alberti-criptografia/
https://www.recursosep.com/2020/04/22/crea-mensajes-secretos-ruleta-de-alberti-criptografia/
https://eduescaperoom.com/cifrado-cesar/

RECURSOS PARA HACER ESCAPE ROOM -
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2 BURNS CRESCEN
EDINBURGH
EH1 9GP

THIS NOTE IS LEGAL TENDER
TOR ALL DEDTS, PUBLIC AND PRIVATE

WANTED

BY THE NEW YORK STATE POLICE
TROOP D, SP ONEIDA

AGE: 35 YEARS OLD
SEX: FEMALE
RACE: WHITE

HEIGHT: 5' 09"
WEIGHT: 135 POUNDS
HAIR: BLACK
EYES: HAZEL

WANTED FOR

ROBBERY 2ND DEGREE
BURGLARY 1ST DEGREE

MONA LISA IS WANTED BY THE NEW YORK STATE POLICE
RELATIVE TO A BURGLARY AND ROBBERY INVOLVING THE
THEFT OF A PAINTING ON DECEMBER 8, 1517. A WARRANT
FOR HER ARREST HAS BEEN ISSUED

ANYONE WITH INFORMATION AS TO THE WHEREABOUTS OF THIS INDIVIDUAL, SHOULD
CONTACT THE NEW YORK STATE POLICE ASAP. YOU SHOULD NOT TAKE ANY POLICE-ACTION
YOURSELF OTHER THAN CONTACT THE NEW YORK STATE POLICE AT FESTISITE.COM

PLEASE DO NOT POST TIPS HERE ON FESTISITE.COM

Permite hacer carteles, billetes, carnés...

https://www.festisite.com/money/es_pesetas_10000/



https://www.festisite.com/money/es_pesetas_10000/
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Name

LIDIA

Online

online

PHONE SETTINGS

WHATS SIM

BATTERY OPTIONS

Profile Picture Show?

[l Click to upload

Operator

vodafone

FAKE RECEIVE FREE HOW-TO

CONNECTION
Phone Clock
9:41 AM
"Chats"
Chats

GENERATOR  SPOOFBOX

MESSAGES

"Contact"

Enter word for 'contact'

"Message"

HOLA

eee00 vodafone F 9:41 AM

¢ Chats LIDIA

online

https://www.fakewhats.com/generator



https://www.fakewhats.com/generator

RECURSOS PARA HACER ESCAPE ROOM

FAKE STORE NAME
1010 ADDRESS ROARD
ANYTOWN. USA

YOUR $1.00
ITEMS $2.49
60 $1.39
HERE $8.99
TOTAL: $13.87

YOU FILL IN THE FORM

WE SHOW YOU THE RECEIPT

This tool lets you make your own custom receipts.

Customize your receipt below and press the "Make the receipt!" button. Your custom receipt will be shown
(containing the text that you entered) in the space above.

The completed receipts are in dollars only but you can enter non-dollar amounts for prices if you like. That way, you
can say that something is "free" or "cheap" or whatever you like.

What should you put in your custom receipt? It's up to you! The top of he receipt might give a store with a funny
name, or perhaps a strange address. Put things you'd like to get, or give products crazy prices. Make a serious receipt
but put a funny slogan at the bottom! Be creative. The only limit is your imagination.

J

Top Line 1:
Top Line 2:
Top Line 3:
First Item:
Second Item:
Third Item:
Fourth Item:

Bottom Line 1:

Bottom Line 2:

] Price:

] Price:

‘ Price:

‘ Price:

|

|

|

|

| Generate item total v |

{ Make the receipt! ’



http://www.customreceipt.com/index.php

También tenemos la posibilidad de
hacer juegos de escape o break out




RECURSOS PA
GENIALLY PARA CREAR ESCAPE ROOM Y BREAKOUTS

breakout:
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Vuir
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BREAKOUT VIBRANT BREAKOUT IDIOMAS ESCAPE IMPOSTOR

ESCAPE ROOM
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BREAKOU'I

HISTORIA % l EsT

deno

0 AQul

L= S-PA'I:'I a

Enpoze

U
pu |

BREAKOUT HISTORIA ESCAPE ROOM ESPACIO ESCAPE ROOM jBATALLA! ESCAPE HALLOWEEN ESCAPE ROOM NAVIDENO ESCAPE ROOM FORMACION CO...



RECURSOS
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https://view.genial.ly/5{69106769d9240d7960e855/interactive-content-escape-room-abn



https://view.genial.ly/5f69106769d9240d7960e855/interactive-content-escape-room-abn

BIBLIOGRAFIA

EJEMPLOS PARA
INSPIRARSE




MANU SANCHEZ
MONTERO (2021)
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https //flippedprimary.wixsite.com/formacion/portfolio



https://flippedprimary.wixsite.com/formacion/portfolio

BERNARDO JARENO Y DAVID TALAVERA



bit.ly/abnescaperoom

Ly https://drive.google.com/file/d/131LxcwfTWcQiujtbbAR...
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