F2101018 CURSQO: Integracion da realidade virtual e realidade aumentada nos proxectos STEM

La OCA de |la CIENCIA cn RA

INSTRUCCIONES:
e Instalar la App Blippar en un dispositivo mavil.
Abrir la App y presionar sobre la rueda dentada de |la parte superior izquierda.
Introducir el cédigo 2147513
Cerrar la ventana
Enfocar con la camara, a través de la App Blippar, el dibujo inferior.

REGLAS DEL JUEGO:
El objetivo del juego es llegar en primer lugar a la casilla central; para ello se avanzara segun la
tirada del dado y teniendo en cuenta las siguientes indicaciones:
e Se empieza en la casilla: 12 MUJERES IMPORTANTES DE LA CIENCIA.
e Setira el dado, se avanza tantas casillas como indique y se presiona sobre la casilla
correspondiente.
Si se cae en la casilla de una cientifica, se debe ver el video que aparece.
e Sise caeen una casilla de CIENCIA se debe responder a la pregunta planteada:
-Si la respuesta es correcta se avanza hasta la siguiente casilla de CIENCIA.
-Si la respuesta es incorrecta se pierde el turno.
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