Crear contidos
Crear contidos

Moodle permiten proporcionar contidos ao alumnado mediante recursos propios ou
externos:

e Unha Paxina de Moodle "empaqueta" unha pequena cantidade de contidos;
como o seu nome indica un tamafio de mais ou menos unha paxina para incluir
nela Texto, ligazons, videos, presentacion, infografias, multimedias diversos etc...

e Un Libro de Moodle t "empaqueta" unha cantidade de contidos maior que unha
paxina pois inclue varias paxinas e ten unha arbore de navegacién nun bloque
lateral.

¢ Un paquete de eXeLearning "empaqueta" unha gran cantidade de contidos de
todo tipo, conta cunha arbore de navegacién e mesmo pode incluir actividades
interactivas para autoavaliacion. Ademais pode exportarse a distintos formatos
educativos e tamén como sitio web, entroutros.

Neste documento se recolle:

1. Unha guia rapida para facer, de forma sinxela e axil, un paquete de contidos
exelLearning.

2. Para profundizar, podedes comezar consultanto o Manual exeLearning incluido
neste paquete.


https://www.edu.xunta.es/platega2/mod/page/view.php?id=94373
https://www.edu.xunta.es/platega2/mod/book/view.php?id=38452

exeLearning

eXeLearning é un programa libre e aberto para crear
contidos educativos dun xeito sencillo. As stas
caracteristicas:

e Descarga gratuita dende a web:
https://exelearning.net/descargas/
e Dispofiible para todos os sistemas operativos.
e Posibilidade de catalogar os contidos e publicalos
en diferentes formatos:
o Sitio web navegable e adaptable a diferentes dispositivos (responsive design).
o Estandar educativo, para traballar con Moodle e outros LMS.
o Paxina HTML Unica para imprimir comodamente o teu traballo.
o ePub3 (libro electrénico), etc.
e Diferentes desefios a elexir e posibilidade de crear desefos propios.
e Programa aberto (licencia GPL2+), cédigo fonte dispofiible en GitHub
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Guia rapida

Antes de comezar coa guia para crear un paquete exelLearning, vexamos o interface
desta aplicacién. Ao abrir eXeLearning atoparémonos con catro zonas ben diferenciadas:

e Estrutura: poderemos crear indices dos nosos contidos.

e Menu principal: poderemos xestionar os archivos, a impresién, as exportacions, os
estilos, as preferencias de usuario e a axuda.

¢ iDevices: diferentes actividades nas que incluir os contidos xerados.

o Area de traballo: na pestana "Autoria" poderemos visualizar os contidos creados e
en "Propiedades" e incluir metadatos referentes as nosas creacions.

Archivo  Utilidades = Estilos > Ayuda ~

Afiadir pAgina Borrar  Renombrar Auteria | Propiedades
Estructura
Inicio
Inicio
IS ARE J0A

Desagrupar los iDevices  Editar los iDevices
iDevices

& Actividades interactivas

4 Actividades no-interactivas

4 Informacion no-textual

# Informacion textual
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Os menus de exelearning:


https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/deed.gl
https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/deed.gl

Ficheiro =  Ferramentas -  Estilos = Axuda =~ #———— Menﬂ PI’InCI al
Engadir paxina  Eliminar  Renomear I Autor || Propiedades \
—_— Edicion de Metadatos

Inicio

Inicio
Creacion da
arbore e paxinas

Area de Traballo

] (& (4 ¥

iDevice desagrupados  Editar iDevices
iDevices =

H Actividades Interactivas

Seleccion de
iDevices

H Actividades non interactivas
H Informacion Meta

H Informacion textual
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Non esquezades que a axuda do exeLearning é magnifica, e podemos acceder a ela
dende o menu principal:


https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/deed.gl

Asistente -3
= Ment i/6 »

. Que & eXel earning

Que é eXelearning
2. Crear un proxecho

e¥eleaming € unha aplicacidn de software libre para crear contidos

. Engadindo paxinas educativos.

. Engandindo contido Que podes facer con eXeleaming:

. Exportando un proxecto = Crear recursos educativos con diferentes contidos: texto, materizis

multimedia, actividades interactivas, ligazdns de intemet...

. Mais opdons

= Selecciones un desefio personalizado para o recurso

= Exportar en diferentes formatos: pdxina web, ePUB, SCORM (para
Moodle e outros LMS)...

Mesta mini guia explicaremos como utilizar eXelearning

O primeiro paso & crear un novo proxecto.

Como crear un proxecto
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A pantalla de inicio dun arquivo en exelLearning:
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Engadir pdxina Eliminar  Renomear

Resumao

Ficheiro - Ferramentas ~ Estilos ~  Axuda +

Autor l Propiedades

Inicio

|

Arbore que aparece
ao crear un arquivo
eXe novo

(& (&) |4 (¥

iDevice desagrupados  Editar iDevices
iDevices -

H Actividades Interactivas

H Actividades non interactivas

# Informacion Meta

E Informacion textual

Inicio

Paxina inicial do arquivo eXe
creada co titulo do nodo por
defecto e co estilo por defecto

aplicado
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1° Plantillas

O primeiro que debemos facer cando comezamos a traballar c6 exeLearning é escoller
a plantilla dos nosos paquetes.

A plantilla determina aspectos de formato: cabeceiras, pés de pdxina, fondo das pdxinas,
fontes empregadas no documento, etc.

Neste curso empreguei a plantilla proposta para os cursos Platega, xa que cumpre cés
criterios de accesibilidade web para presentacion de contidos.

1. Activar o "Usuario avanzado" necesario para poder xestionar plantillas, acceder a
mais tipos de formatos e ferramentas, entroutros:

9 e¥e:Inico
C @ localhost:51237/newPackage B i a :
Ficheiro + Ferramentas +  Estilos ~  Axuda - ( Usuzrio avanzado ) Previsualizacidn

Engadir paxina  Eliminar  Renomear || Contide Propiedades

Resumo

Inicio
Cando activamaos por primeira |niCi0
vez o usuario avanzado sae
esta mensaxe

Informacion \ *

) Marcar esta opcidn fara gue se amosen mais elementos do mend (Arguivo, Utilidades...) e a lapela
i propiedades.

=

iDe
OK
1
4 Actividades Interactivas O check de usuario avanzado permite:
# Outros contidos - Xestionar plantillas (importar, exportar, etc.)
- Exportar a mais tipos de formatos
- Entroutros

=
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2. Se a plantilla desexada non esta disponible, importar a plantilla:


https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/deed.gl

¢ eXe:Inicio

C (@ localhost:51236/newPackage m & & a :
Ficheire =  Ferramentas = | Estilos ~ ) Axuds - | Usuario avanzado Previsualizacion ™~
Engadir pixina  Eliminar  Rendmear || Contido || Propiedades
Resumo Xestor de Estilo X
Inicio
g Repositorio de estilos | Importar estilo +| Crear novo estilo
Lista de estilos no seu sistema
Bass hidd
CARM hidd
CEDEC kid Ara
Docs ) 3 ) : o
Seleccionar ficheiro ZIP de estilo para importar. *
Educan | Escritorio Cartafol Home | Os meus Documentos
(%] (% 4] ¥ e
“  Nome =
o ) Educa [ Descargas
iDevice desagrupados [_] CONTIDOS
: e — (2 Dropbox -
iDevices « Educa 253 Escritorio 2] ImaxesModuloD
= Texto y tareas =13 3_MOODLE £ ImaxesModulol
Texto Educa =3 CONTIDOS (7 ImaxesModulo2
Actividade Ed S pocs ] ImaxesMddulo3
uca [Z7 ImaxesMadulad
Actividade de lectura 7] ImaxesModulod
m— = ] ImaxesModulol
udo de caso = i
) sls () ImavesModuloz + =] Plategazip &
Obxectivos M , A N
Precofiscemento Educa
Reflexion Nome: | platega.zip
Educa
Tarefa Tipo: | Estilo ZIP i
Texto libre i
Eruca Cancelar | Abrir
H Actividades Interactivas
4 ]
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3. Escoller a plantilla:
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Ficheirc =  Farramentas = = Axudz -~
Engadir péxina  Eliminar Xestor de Estilo
Resumo [ Estilos 2

-~ Inicio
1 (& (¢ ¥

iDevice desagrupados  Editar iDevices

iDeavices =

# Texto y tareas

# Actividades Interactivas

# Qutros contidos

OE 00
;lg,@
=
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2

INTEF

O

INTEF con men horizontal

O

Kahurangi

O

Kids

]

Kyaiku

]

M2X (Madrid_Linwe)

=

Plat=ga

]

Por defacto

i

Sea Mist

O

Slats

O

Stallman

O

Standard White

O

Tknika

]

Todo FP

.
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2° Propiedades

Na pestafia de propiedades se inclien datos sobre o proxecto, asi como datos
necesarios para a sta exportacion en determinados formatos e para a sua
publicacién en determinadas bibliotecas ou sitios online de recursos compartidos, por
exemplo, Procomun.

Ainda que non é obrigado cubrir as Propiedades do proxecto, aconsello como pouco,
cubrir os seguintes:

Paguete Metadatos Exportar

Catalogando

Titulo: g
—
Idiocma: O nome dado a0 recurso. -

Elescrin:idn weral: | Bxplicanse as opridns de configuracion das tarsfas 2 os distintos tipos dispefibles 2n ) u

maoodle, \

Nome e descripcion que quedara rexistrada no id
pguete exportado

Chxectivos:

Preconecemento: | A autoria e a licencia para evitar problemas de hid
publicacion relacionada cos dereitos de autor
Autor: Mariz del Mar Senra Martul u
Licenza: creative commaons: recofiscemento - compartir igual 4.0 L
Tipo de Recurso de Aprendizaxs: w ||
Autor
Destinatario: @ Todos () Necesidades I7) Altas capacidades u
aducativas especiais
Para traballar en grupo: ] u
Para trzballar en titoriz: [l kid
Contexto: @ Aula () Fdra do centro u
Modzlidade de usa: @ Presencial (T Ssmiprasencial 0 & distancia u

Propiedades do proxecto

Fondo da cabeceira: Cargar imaxe | | Eliminar imaxe ||| Quers colocar en mosaico a imaxe de fondo?



P& de péxina:

— Formato
Tipo de doc.: |}{HT‘I'~'IL |\r|E
— Taxonomis
B - Asi se organizan as paxinas do paquete
ivel 1: | Tema Se queremos outra clasificacién poderiamos |
Nivel 2: | Seccién cambialo aqui |
Nivel 3: Unidade |
L.
|A|:h.|alizaraérbcre|

Licenza: Dominio publico
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3° Xestion de paxinas

A estructura do paquete de contidos podémola definir empregando o arbore de
contidos.

1. Creamos o indice do noso documento engadindo as paxinas necesarias nos niveis
de esquema necesarios. As pdxinas engadidas, dependendo do nivel, se engaden c6
nome por defecto dos distintos niveis indicado nas Propiedades do proxecto. Se non o
cambiamos, Tema, Seccion e Unidade.

| Eliminar Renomear |4 Contido Propiedades
Resumo
12 Creamos o indice engadindo paxinas, tendo en conta que:

3 Inicio 1——___________‘______‘___—
o Tema - Se temos unha paxina seleccionada, como neste caso Inicio
= Secdidn - A paxina engadida colga directamente da paxina seleccionada,

Unidade INICIO  neste caso, se engadiria un Tema.
Seccidn

Tema 44—

22 Se queremo subir ou baixar un nivel no indice dunha paxina determinada:

- Seleccionamos a paxina, por exemplo a Unidade

- A movemos coas frechas de cambio de nivel, poderiamos convertila nunha Seccion
Se prememos

Arbore de contidos &

32 Se queremos reordenar paxinas sen cambiales de nivel
- Seleccionamos a paxina

/ - A movemos coas frechas de reordeacion
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2. Renomeamos as paxinas.


https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/deed.gl

B —— =
O eXe:Tema x +

&« C (@ localhost:51236/Modulo3_Tarefas B & O e :

Ficheiro ~ Ferramentas +  Estilos = Axuda - Usuario avanzado Previsualizacion

Contido Propiedades

Engadir paxina  Eliminar [

Resumo Para renomear unha paxina:
3 Tarefas 12 Seleccionamos a paxina
Tema 22 Prememos renomear
l L 4
Renomear "Tema" paxina ® Te m a

(# [} Introduza o novo nome:

Configuracion dunha tarefa

iDevid
iDevid
OK, Cancel )
3 Tem@ ! Clique nos elementos da |
Texto esquerda do panel para
Actividade engadir contido.

| Actividade de lectura

Echiwdn Aa racn
4
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3. S6 queda editar cada unha delas, primeiro escollendo a paxina a editar, e logo
engadindo os iDevices que nos interesen.


https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/deed.gl

4° iDevices

Para editar unha paxina temos que engadir un
ou varios iDevices. O exelLearning presenta
unha gran variedade, organizados en tres
categorias:

e Texto e tarefas: agrupa os iDevices para
engadir contido e tarefas non
interactivas. O mais empregado é o
"Texto libre" que, simplemente, abre un
editor de texto web para que poidamos
engadir contidos. Tedes exemplos doutros
iDevices deste tipo na seguinte paxina
deste manual.

e Actividades interectivas: incluen distintos
tipos de actividades que requiren da
interaccion c6 alumno. Son moi
semellantes &s que nos proporciona o
Moodle, pero se estan incluidas no
paquete de contidos o Moodle non pode
avalialas. Este é o motivo de que non
empregue estes iDevices cando o paquete
de contidos vai destinado a un curso
Moodle.

e Outros contidos: aqui se recollen outros
recursos para proporcionar contidos,
por exemplo, para engadir "Ficheiros
adxuntos" que se poidan descargar dende
0 paquete de contidos, ou incluir un "Sitio
Web Externo" como podedes ver na paxina
deste paquete de contidos "Manual
exelLearning".

Incluir contido nunha paxina

Vemos cémo facer para engadir contido a unha

iDevices &

= Texto y tareas
Texto

Actividade
Actividade de lectura
Estudo de caso
Obxectivos
Precofiecemento
Reflevidn

Tarefa

Texto libre

= Actividades Interactivas
Actividade de encher espazos
Artividade despragabls
Actividade GeoGebra

Escollz multipls

Lista desordenada
Miniaplicacidn de Java
Pregunta Verdadeira ou Falsa
Selecridn miltipls

Test SCORM

Video interactivo

= Outros contidos
Ampliador de imaxe
Artigo Wiki

Descargar arguivo fonte
Ficheircs adxuntos
Galeria de imaxes

Mota

RSS

Sitio Web Externo

Licenza: Dominio publico

paxina do noso paquete de contidos cé iDevice "Texto libre":

1. Escollemos a paxina & que engadir o contido

2. Dobre click sobre o iDevice e engadimos o contido


https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/deed.gl

Ficheiro ~  Ferramentas ~  Estilos »  Axuda = Usuario avanzado Previsualizacidn

Engadir pdxina  Eliminar  Renomear || | Contido ” Propiedades |

Resumo
= Tarefas
(= Configuracidn de tarefas
. ~on e
Tipos de nitega & conntarios Xeral e dispoiiibilidade

Configuracion de entregas

Tema
Para engadir contido a
unha paxina:
12 A escollemos na arbore

29 Engadimos iDevices Texto libre (@

Modificar Insertar Formato Taboa Ferramentas

a3

B [ Parafo

FEY Para engadir un iDevice:

12 O seleccionamos.

29 Abrese a pantalla de configuracién, neste caso o editor de texto web.
32 Cando rematamos a edicion, ou para a slia modificaciéon prememos

iDevice desagrupadeos  Editar iDevices
iDevices =«
=& Texto y tareas

Texto

Actividade
Actividada de lectura
Estudo de caso
Obxectives

Precofiecemento

¥ = IE@' Mover a— 1 Se quixeramos mover o iDevice a outra paxina
do paquete de contidos, so teriamos que

Configuracidn de tarefas +——=escoller a paxina destino.
Yeral e dispofiibilidade
Liceff ~ Tios de entrega e comentarics  lve ("ommons Recofiecemento Compartir igual 4.0
Configuracién de entregas
Tema

Reflaxidn
Tarefa

@ Actividades Interactivas

[# Qutros contidos
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iDevices texto e tarefas

Tarefa se é optativa

Duracién: 10 minutos 00:10
Agrupamento: Individual

Reflexiona sobre a practicidade de incluir actividades no paquete de contidos, se
este vai destinado a un curso en Moodle.

Ten en conta que estas actividades non serian avaliables directamente en Moodle.
Haberia que crear unha actividade de Moodle ou varias para avalialas e recoller a
nota das mesmas.

Mostrar retroaccion

Incluir actividades no paquete, e logo volver facer no curso Moodle as actividades
asociadas para avalialas, é doble traballo e non proporciona ningun valor engadido.

Se o paquete de contidos non ten outro destino que un curso Moodle, non se
incluiran actividades no paquete de contidos, senén que se empregaran
directamente, as actividades proporcionadas polo Moodle.

Texto libre, bo para chamadas de Atencidn!

Un exemplo de texto libre: Non esquezas facer as tarefas!!!! ;)
Mostrar retroaccién

Imprescindible para superar o curso PFFP-Moodle

Reflexidon

E préctico incluir actividades no paquete de contidos, se este vai destinado a un
curso en Moodle?

Ten en conta que estas actividades non serian avaliables directamente en Moodle.
Haberia que crear unha actividade de Moodle ou varias para avalialas e recoller a
nota das mesmas.



Ti que cres?

Incluir actividades no paquete, e logo volver facer no curso Moodle as actividades
asociadas para avalialas, € doble traballo e non proporciona ningun valor engadido.

Se o paquete de contidos non ten outro destino que un curso Moodle, non se
incluiran actividades no paquete de contidos, sendn que se empregaran
directamente, as actividades proporcionadas polo Moodle.



iDevices outros contidos

Ficheiros adxuntos

Este é un exemplo do iDevice "Ficheiros adxuntos". Premendo o enlace poderas
descargar o manual con exemplos de iDevices de exeLearning en formato pdf.
Descargado do portal de educacién da Xunta de Galicia: Practicas con exelLearning.

e Exemplos exelLearning con iDevices (Nova venta)

l#.1000 12/16
Moodle

Na Galipedia, a Wikipedia en galego.

Saltar ata a navegacion Saltar & procura

Moodle é un sistema de xestion de cursos de libre distribucién lw=Moodle-logo.svg
(course management system CMS) que axuda aos educadores a crear
comunidades de aprendizaxe en lifia.

Moodle foi creado por Martin Dougiamas, quen foi administrador de WebCT na
Universidade Tecnolodxica de Curtin. Baseou o seu desefio nas ideas do construtivismo en
pedagoxia que afirman que o cofiecemento se constrde na mente do estudantado en
troques de ser transmitido sen cambios a partir de libros ou ensinos e na aprendizaxe
colaborativa. O profesorado que opera desde este punto de vista crea un ambiente
centrado no estudante que lle axuda a construir ese cofilecemento con base nas suas
habilidades e cofiecementos propios en lugar de simplemente publicar e transmitir a
informacion que se considera que os estudantes deben cofiecer.

Véxase tamén[editar | editar a fonte]

w.Commons- Wikimedia Commons ten mais contidos multimedia na categoria: Moodle
logo.svg lw.Modificar a ligazén no Wikidata

Outros artigos[editar | editar a fonte]

e Aprendizaxe por proxectos
o LMS
e Chamilo



file:///C:/Users/MAY.EQADMIN1/Desktop/3_MOODLE/CONTIDOS/P%C3%A1xinas%20Simples/Modulo3_CC/Modulo3_CrearContidos/exeLearning_practica.pdf
https://www.edu.xunta.gal/centros/iescamilojosecela/aulavirtual2/file.php/19/exe_practicas/exe_practicas_20120202_2233.pdf
http://gl.wikipedia.org//gl.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Wikiproxecto_1000_artigos_de_calidade_para_alumnado_de_12_a_16_anos
http://gl.wikipedia.org/wiki/CMS
http://gl.wikipedia.org/w/index.php?title=Universidade_Tecnol%C3%B3xica_de_Curtin&action=edit&redlink=1
http://gl.wikipedia.org/w/index.php?title=Construtivismo_(pedagox%C3%ADa)&action=edit&redlink=1
http://gl.wikipedia.org/wiki/Pedagox%C3%ADa
http://gl.wikipedia.org/w/index.php?title=Moodle&veaction=edit&section=1
http://gl.wikipedia.org/w/index.php?title=Moodle&action=edit&section=1
https://commons.wikimedia.org/wiki/Portada_galega
https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Moodle
https://www.wikidata.org/wiki/Q190434
http://gl.wikipedia.org/w/index.php?title=Moodle&veaction=edit&section=2
http://gl.wikipedia.org/w/index.php?title=Moodle&action=edit&section=2
http://gl.wikipedia.org/wiki/Aprendizaxe_por_proxectos
http://gl.wikipedia.org/wiki/LMS
http://gl.wikipedia.org/wiki/Chamilo
http://gl.wikipedia.org/wiki/Ficheiro:Moodle-logo.svg

Ligazéns externas[editar | editar a fonte]

e https://moodle.org/

L,de: 0190434 - WorldCat - VIAF: 180108106 * Framalibre: moodle -
GND: 7531637-7 + LCCN: n02008006148

Traido desde "https://gl.wikipedia.org/w/index.php?title=Moodle&oldid=5024932"

Control de autoridades

Ficheirc »  Ferramentas ~  Egtilos ~  Axuda ~ [#] Usuario avanzade Previsualizacién
Engadir pixina  Eliminar  Renomear |4 Contide || Propiedades

Resumao

= Tarefas
= Configuracién de tarefas

Tioosde crirega e contzrios Xeral e dispoiibilidade

Configuracidn de entregas

Tema

Para engadir contido a
unha paxina:

12 A escollemos na drbore .

) o Texto libre
22 Engadimos iDevices @

IModificar Insertar Formato Taboa Ferramentas

B 7 Parafo

# @i

[P R4

& (¥ &) ¥ . -
Para engadir un iDevice:

12 O seleccionamos.

29 Abrese a pantalla de configuracion, neste caso o editor de texto web.

32 Cando rematamos a edicion, ou para a stla modificacion prememos

iDevice desagrupados  Editar iDevices

iDevices &

=& Texto y tareas
Texto

Actividadz
Actividadz de lectura
Estudo de caso
Obxectivos

Precofiecemento

¥ o |£‘| rTr— vy[g Sequixeramos mover o iDevice a outra paxina

Reflexidn . . )
do paguete de contidos, so teriamos que
Tarefa Tarefas . )
Configuracidn de tarsfas +——-escoller a paxina destino.
¥eral e dispofiibilidade
@ Actividades Interactivas Licef ~ Tinos de entrega e comentarios e Commons Recofiecemento Compartir igual 4.0
Configuracién de entregas
Tema

[ Outros contidos

Incluir contido nunha paxina

Incluir contido nunha paxina

Vemos cémo facer para engadir contido a unha paxina do noso paquete de contidos.
Estase a empregar un iDevice "Ampliador de imaxe". Debaixo da imaxe aparecen:

e O multiplicador (x3, x4,..) que indica o que vai a ampliar a lupa a seccién da imaxe
sinalada.
e O tamafio da lupa.

Descargar arquivo fonte

Informacidn xeral sobre este recurso educativo


http://gl.wikipedia.org/w/index.php?title=Moodle&veaction=edit&section=3
http://gl.wikipedia.org/w/index.php?title=Moodle&action=edit&section=3
https://moodle.org/
http://gl.wikipedia.org/wiki/Axuda:Control_de_autoridades
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Explicase os diferentes formatos nos que podemos publicar
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Este contido foi creado con eXelearning, o seu editor libre e de cédigo aberto para
crear contidos educativos.


https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
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5° Formatos

Unha vez temos rematado o noso paquete de contidos, podemos exportalo a distintos

tipos de formatos:

¢ O formato por defecto do exeLearning é .elp
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e Formatos educativos, empregados por distintas plataformas para eLearning:
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¢ Formato sitio web, resolve os problemas de compatibilidade coas distintas
plataformas.
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e Cartafol independente. Exportado a este formato xérase un cartafol que contén
tédolos arquivos do paquete organizados como un sitio web, que podemos
visualizar nun navegador web facendo dobre clic no arquivo index.html. Cando

non hai conexién a Internet, este é o formato idoneo. Publicar o paquete en
servizos como Dropbox é especialmente util se imos inserir o paquete en
varios sitios como cursos Moodle, pois deste xeito cando o actualizamos en
Dropbox, os cambios mostraranse en todolos sitios nos que esté ligado, o cal
simplifica enormemente o seu mantemento.
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e Ficheiro zip é un formato semellante ao anterior pero esta empaquetado nun
arquivo zip. Neste curso empréganse este formato para os contidos dos médulos.
Insértanse como un recurso tipo "Ficheiro". Podedes ver os pasos no médulo
"Recursos" na paxina "Xeral e contido" ou vendo este video:

https://www.youtube.com/embed/j07X12FySC4

CeDeC MECD. eXeLearning. Subida contenido html a Moodle. Licenza de atribucion de Creative Commons (reutilizacién permitida)

e EPUB, estandar aberto para e-books. A diferenza do formato PDF, os documentos
EPUB non estan definidos para un tamafio de paxina fixo. O contido adaptase ao
tamafo da pantalla, se a pantalla é mais pequena habera mais paxinas, se é mais
grande habera menos.


https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/deed.gl
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https://www.youtube.com/channel/UCb3Zc8dSBfvEVzbrIFo9ACA
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https://www.youtube.com/t/creative_commons

Manual exeLearning

Ficheiros adxuntos

Manual exeLearning en formato .elp de xeito que podedes velo no voso
exelLearning portable.

Foi descargado da paxina oficial de exeLearning da URL: eXelLearning 2.1.
Tutorial - Manual

e eXelearning2.1. Tutorial - Manual (Nova ventd)

http://exelearning.net/html| manual/exe20/index.html
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exelLearning portable

O exelLearning portable non necesitamos instalalo para traballar con el. Podemos levalo
con noés incluso nun USB. So é preciso descargalo e descomprimir o arquivo.

Para instalar o exeLearning portable:

1. O descargamos dende a paxina oficial do exeLearning, para o sistema operativo
que tefia 0 noso ordenador e o copiamos nun USB, por exemplo.

2. O descomprimimos e queda un cartafol.
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3. Dentro da carpeta descomprimida, poderemos ver e executar o exeLearning:
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