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EXPERIENCIAS PEDAGOGICAS CON EL
MODELO CAIT

Estos Cuadernos pretenden transmitir experiencias vivas de una
nueva forma de aprender y ensefiar con Internet. Invitan a cambiar el
paradigma educativo.

El Foro Pedagégico de la Fundacién Encuentro desea, a través de
estas experiencias, estimular la creatividad de otros educadores que se
sumen a la plataforma de nuestro Foro.

Para ello serd necesario que apliquen el mismo modelo a otros
temas de las asignaturas curriculares. Desde aqui les ofrecemos nues-
tra acogida y esperamos que enriquezcan y aun superen nuestra pro-
pia experiencia. Hay que devolver al alumno la responsabilidad y el pro-
tagonismo en el desarrollo del conocimiento.

(Qué es el Modelo CAIT?

Una nueva pedagogia en la que el protagonista del proceso de
aprendizaje es el alumno, que debe saber construir su propio cono-
cimiento con la ayuda y el apoyo del profesor. Este le ofrece unos
instrumentos tecnoldgicos y le ensefia a saber transformar la infor-
macién en conocimiento con el uso de Internet. El escolar, junto con el
resto de sus comparieros y con el profesor, aprende a interactuar con
el objeto de estudio que se encuentra en soporte papel (libro) o en so-
porte digital (software educativo o Internet).
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{Coémo se hace?

Para llevar a la practica el modelo CAIT (Constructivo, Autorre-
gulado, Interactivo, Tecnoldgico) los profesores han confeccionado unas
guias diddcticas en base a unos pardmetros que les sirven de pautas de
actuacion.

CONTEXTUALIZACION

que lleva ala

definicion de
unes PAPEL DEL PROFESOR
OBJETIVOS que realizan:
PAPEL DEL ALUMNO

con unos

INSTRUMENTOS TECNOLOGICOS

através de
la puesta
en marcha SENSIBILIZACION:
de un Inteligencia emocional
PLANIFICACION:
Inteligencia analitica
DESARROLLO DE PROCESOS ELABORACION:
Y ACTIVIDADES Inteligencia analitica
PERSONALIZACION:
Inteligencia creadora
APLICACION:
y se someten Inteligencia préactica
auna

EVALUACION
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I. INTRODUCCION

Han transcurrido muchos afios desde que se incorporé el primer
ordenador en una escuela para su uso en la gestiéon del centro y poco
después para su utilizacién en las aulas.

En la actualidad, la mayoria de los gobiernos y de los educadores
admiten que la utilizacién de las TIC en la ensefianza mejora la calidad
educativa. Lo que no podemos afirmar es que ya se haya conseguido supe-
rar el importante paso de que no se trata solo de ensefiar sobre TIC
—cuestion importante para nuestros alumnos, que deberan de desenvol-
verse con naturalidad en la Sociedad de la Informacién y la Comunica-
cién—, sino de entender que para utilizar las TIC en el aula es necesario
saber seleccionar las herramientas, usarlas desde la perspectiva de la peda-
gogia que entiende que su uso es una nueva via para la innovacion, para
la mejora del proceso ensefianza-aprendizaje y para conseguir que el alum-
no sea capaz de aprender a aprender.

Si nos observaramos a nosotros mismos comprobariamos los cam-
bios que han operado las tecnologias en nuestra propia vida, en nuestra
organizacion del conocimiento, en nuestro pensamiento e incluso en nues-
tras practicas sociales. Hace muy poco tiempo no nos hubiéramos ima-
ginado utilizar expresiones como “te hago una llamada perdida cuando
llegue”, no sabriamos que significaria esa expresion.Y lo curioso es la rela-
cién del hombre con la tecnologia porque es muy compleja; él la crea y
la utiliza, pero, a la vez, la propia tecnologia lo transforma a él mismo y a
la sociedad en la que vive.

La cuestidn es descubrir la utilizacion mas eficaz, eficiente y apro-
piada de la tecnologia dependiendo del entorno en el que queramos usar-
la.Y nuestro entorno educativo quizds sea el que debe adoptar una pos-
tura mas exigente a la hora de determinar el uso de la tecnologia, para
que el cambio que provoque responda a una pedagogia significativa que
ayude a la mejora de la calidad educativa.

Las Nuevas Tecnologias en el campo educativo han sufrido una evo-
lucion importante que quizas podamos repasar someramente. Sin irnos
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muy lejos, recordamos la Ensefianza Asistida por Ordenador como uno
de los primeros pinitos que hizo la educacién. En esta etapa aprendimos
cuestiones importantes como la primeras clasificaciones de software edu-
cativo, descubrimos que existia software para desarrollar la memoria, las des-
trezas intelectuales u otros que permitian al profesor hacer simulaciones.

Pero la evolucién de la tecnologia es comparativamente mas rapi-
da que la adaptacién de los profesores a ésta. Esta diferencia de ritmo de
movimiento hizo que el profesorado se encontrara con dos elementos
nuevos sin antes asimilar lo que ya empezaba a conocer: el elemento mul-
timedia y, como consecuencia, maquinas nuevas que permiten este siste-
ma, pero que requieren mas conocimientos técnicos. El nuevo escenario
provoca nuevos perfiles; por un lado, el profesor no iniciado se preocu-
pa de incorporarse al mundo de la tecnologia y, por otro, el iniciado
encuentra muchos valores pedagégicos en el concepto multimedia. Mul-
timedia significa multitud de medios, pero medios para la transmisién de
la informacién, utilizando el canal auditivo y el visual. Esta es una cuestion
que el profesor traduce como optimizacion de recursos; antes traslada-
ba una television, un radiocasete..., ahora con el ordenador basta. En para-
lelo, cambian también los dispositivos de almacenamiento de informacion
porque de sélo disponer del disco duro, pasamos al Disquete y ahora al
Cd-Rom, DVD o USB que permite mayor capacidad y una reduccién nota-
ble del espacio y del peso.

Pero el cambio mas notable y significativo lo introdujo la aparicién
de Internet, una ventana abierta al mundo. Permite el acceso a la infor-
macion a golpe de “clic” con todos los contenidos multimedia necesarios
y ademas la posibilidad de la comunicacién en tiempo real, la transmision
de informacion y la prestacién de nuevos servicios.Y en paralelo, la diver-
sidad de adaptacion del profesorado al proceso: unos han avanzado y des-
cubren lenguajes de autor que les permiten realizar sus pequefios desarro-
llos; otros ven en Internet la respuesta a muchas necesidades que les
creaba la utilizacion de las Nuevas Tecnologias; y otros ni siquiera se han
iniciado por diferentes motivos. Pero lo cierto es que en este momento
si hay consenso entre el profesorado sobre la importancia del uso de las
Nuevas Tecnologias en el proceso de ensefanza-aprendizaje, aunque no
todos tengan claridad en las ideas de como, cuando y de qué forma se
deben utilizar las Nuevas Tecnologias.

De ahi la importancia de la formacién del profesorado para dar
oportunidades a todos, para clarificar principios e ideas basicas, para reo-
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rientar el proceso hacia lo pedagégico mucho mas que hacia lo técnico
y, sobre todo, para descubrir la potencialidad de las Nuevas Tecnologias
en la ayuda a nuestros alumnos a aprender.

Deciamos al principio que la tecnologia transforma la vida de los
hombres, sus costumbres y sus pensamientos, es légico que entendamos
que también debe transformar la educacién, y concretamente la forma de
ensefar, porque esta transformando la forma de aprender. Para que nues-
tros alumnos, encuentren en el aula un entorno semejante al que les rodea
es necesario que adaptemos los procesos y los desarrollos a ese entor-
no, es preciso disefiar y aplicar nuevos modelos de aprendizaje.

2. LOS INSTRUMENTOS TECNOLOGICOS:
MEDIOS PARA UN MODELO

La integracion de las Nuevas Tecnologias en el proceso de ense-
fianza-aprendizaje no puede quedarse en las puertas del aula, tiene que
entrar de manera natural en el proceso y deben ser utilizadas en el
desarrollo de las actividades. Hasta ahora hemos progresado por buen
camino, descubrimos la utilizacion del software en las diferentes areas
curriculares. Este paso sigue siendo importante porque nos ayuda a dis-
tinguir en qué situaciones de aprendizaje podemos usar un programa u
otro.También para saber distinguir a qué alumnos propondremos una apli-
cacién concreta que les ayude bien a reforzar el aprendizaje o bien a la
ampliacién del conocimiento. Para ello, disponemos de fichas de catalo-
gacion de software que nos ayudan a enmarcar la aplicacién desde las nece-
sidades técnicas hasta la etapa, nivel o area curricular aplicable, pasando
por su clasificacién dentro de las técnicas instrumentales basicas, el des-
arrollo de habilidades o de capacidades intelectuales. Dicho proceso es
largo pero al ser riguroso nos asegura una eficacia pedagdgica superior,
porque nuestra actitud es mucho mas critica y juiciosa.

Con el procedimiento descrito, hoy podemos contar con una cla-
sificacion de recursos didacticos digitales importantes y, sobre todo, Uti-
les para el proceso de ensefanza-aprendizaje. Pero aun asi han prolifera-
do programas elaborados por los propios profesores con aplicaciones
como Clic o NeoBook, que son aplicaciones de lenguajes de autor que
permiten desarrollar pequefias aplicaciones multimedia. Este hecho es muy
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significativo desde el punto de vista de la educacién, si analizamos las moti-
vaciones que empujan al profesorado a desarrollar sus propias aplicacio-
nes. Uno de los motivos, y quizas sea el principal, es porque después de
evaluar el software ven que en muy pocas ocasiones es aplicable el cien
por cien de su contenido, o dicho de otra manera, tienen que limitar el
contenido del programa para ajustarlo a sus propdsitos.

Es cierto que la adquisiciéon del conocimiento viene marcada por
el ritmo de aprendizaje de los alumnos, pero el contenido de cada etapa
viene asignado por el disefio curricular, asi que si el programa seleccio-
nado por el profesor supera los limites, éste debe restringir su uso o
explicar con detalle a los alumnos qué opciones deben manejar, aunque
un buen profesor vea en ese programa oportunidades para sus alumnos
de altas capacidades. Por eso las aplicaciones que encontramos desarro-
lladas por el profesorado suelen centrarse en:

I. Contenidos curriculares concretos:
a. Lengua
b. Matematicas
c. Conocimiento del Medio
d. Fisica...

2. Técnicas Instrumentales Bésicas:

A. LECTURA . Nivel Lector

. Rapidez Lectora

. Comprension

. Ortografia

. Nivel Ortogrifico

. Uso Gramatical

. Lenguaje Comprensivo

. Vocabulario

B. ESCRITURA

C. LENGUAJE

D. CALCULO . Numérico

. Operaciones

N — WPNN—DNN—WPN —

3. Capacidades Intelectuales:

a.  Percepcion Visual f. Factor Numérico
b.  Percepcion Auditiva  g. Razonamiento

c. Lateralidad h. Memoria

d. Factor Espacial i. Atencion

e. Factor Verbal
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4. Habilidades del Pensamiento:

a. Observacién g. Secuencias

b. Comparacién h. Transformaciones
c. Clasificacién i. Andlisis

d. Planteamiento Hipdtesis j. Evaluacién

e. Verificacion Hipotesis k. Analogias

f. Toma de decisiones

Conforman un elenco importante de recursos didacticos que res-
ponden a necesidades educativas concretas en las cuales dichos progra-
mas proporcionan oportunas soluciones.

Lo mismo ha ocurrido con Internet. Desde la elaboracion de lis-
tas de paginas educativas o con contenidos educativos hasta el desarro-
llo de las propias paginas web por parte del profesorado, con aplicacio-
nes como las WebQuest, o ejercicios con programas como, por ejemplo,
Hot Potatoes.

La evolucién de las aplicaciones educativas, de su formato o de sus
requerimientos técnicos ha impulsado también unos cambios en la dis-
tribuciéon de los ordenadores en el aula e incluso de sus caracteristicas
técnicas. Hemos ido comprendiendo que la accesibilidad al ordenador es
importante. De hecho, la distribuciéon de los ordenadores en el aula de
informatica ha cambiado: desde una forma tradicional en hileras, hasta la
comunmente aceptada en forma de “U”, con vistas a una mayor como-
didad para la tarea del profesor, tanto a la hora de ensefiar como en su
funcién de apoyo vy facilitador del proceso.

El siguiente paso ha sido cambiar del aula de informatica al aula
informatizada. La expresién aula informatizada encierra un contenido mas
profundo y sobre todo mas pedagogico, quiere transmitir la idea de que
el ordenador forma parte del material comin del aula para desarrollar
su tarea de aprender. De ahi que ahora veamos con naturalidad el uso
del ordenador desde la Educaciéon Infantil e incorporemos a las aulas el
llamado “Rincon del ordenador”, o contemplemos “la zona tecnolégica”
en Educacion Primaria, o en el mejor de los casos, pupitres con el orde-
nador incorporado para cada dos alumnos. En esta misma linea hay expe-
riencias con Tablet PC o con portatiles, o en muchas aulas que han incor-
porado la Pizarra Digital o la Pizarra Digital Interactiva.
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Tanto en las mejoras y cambios que conseguimos en los progra-
mas multimedia, y en el uso de Internet, como en la adquisicion y ade-
cuada ubicacién de los equipos o instrumentos tecnologicos subyace una
pregunta que los profesionales de la educacion siguen haciéndose, ;todo
esto para seguir haciendo lo mismo pero con...? Y la respuesta es una-
nime, no. No por muchas razones, no porque no tendria sentido, no por-
que los resultados obtenidos no me satisfacen y no porque los alumnos
demandan una forma distinta de aprender. Por lo tanto, debo tener la res-
puesta, es decir, una nueva manera de ensefar.

Todos los instrumentos tecnoldgicos que se utilicen para la edu-
cacion, ya sean aplicaciones educativas o herramientas, tienen que ser
medios que permitan resolver los objetivos principales de la tarea de
ensefar y de aprender. Los medios deben responder a las exigencias
de un modelo pedagégico que ayude al alumno a ser el protagonista
del proceso de ensefianza-aprendizaje. Medios que faciliten, favorezcan y
apoyen la labor del alumno en la construccion de su propio conocimien-
to que va mas alla de la exigencia administrativa. Medios que tenga una
aplicacion practica en su vida y que potencien toda su capacidad, no sélo
la intelectual, sino la emocional, la critica y, sobre todo la inteligencia ana-
litica y practica.

La adecuada incorporacién de las Nuevas Tecnologias en el ambi-
to educativo nos empuja al disefio de nuevos modelos educativos. En rea-
lidad, los nuevos modelos pedagdgicos, como el modelo CAIT, son la res-
puesta de la educacién a la transformacién que supone la tecnologia en
la educacién. Tanto el modelo CAIT como otros que se apliquen con-
templaran el nuevo papel del alumno como el sujeto que emplea los
medios técnicos a su alcance interactuando con ellos para lograr que toda
la informacion recibida sea procesada por su cerebro para convertirla en
conocimiento.
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3. LA PIZARRA INTERACTIVA: ;UN
INSTRUMENTO TECNOLOGICO MAS?

La Pizarra Digital, en palabras del profesor Peré Marques, es un sis-
tema tecnoldgico que consiste basicamente en un ordenador multimedia
conectado a Internet y un video proyector que proyecta a gran tamafio
sobre una pantalla o pared lo que muestra el monitor del ordenador.

La pizarra digital =

videoproyector Jﬂ L

pizarra blanca o pantalla

Diagrama recogido de http://dewey.uab.es/pmarques/pdigital/es/guia.ntm

La Pizarra Digital Interactiva es una pantalla interactiva que con
sélo tocarla permite a los usuarios acceder y controlar cualquier aplica-
cion informatica o plataforma multimedia, incluyendo Internet, CD-Roms
y DVD?’s. Los usuarios pueden escribir sobre los programas con tinta digi-
tal y luego editar, guardar e imprimir cualquier cambio, asi como hacer
anotaciones sobre paginas web para futuras referencias. La empresa lider
en el mercado es SMART Tecnologies Inc y la distribuidora en Espaiia,
Groupvision Consulting.

| [

Imdgenes de http://www.mundosmart.com/documento.php?id=3
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activa

Entre otras caracteristicas destacables de la Pizarra Digital Inter-
(PDI) desde el punto de vista pedagdgico sehalamos:

Flexibilidad en la etapa de instruccion; con las PDI el profesor pue-
de hacer conexiones con enlaces relacionados con el tema.

Mediante las PDI la ensefianza se puede adaptar a las posibilidades
y necesidades individuales, permitiendo una ensefianza mas perso-
nalizada y respetar el ritmo de aprendizaje de cada alumno.

El desarrollo de los procesos de aprendizaje puede ser mas cons-
tructivo y creativo, asi como puede favorecer que aflore la imagi-
nacién y creatividad de los alumnos.

Facilita y apoya el aprendizaje sensorial sobre todo para las eda-
des tempranas. La informaciéon multimedia llega por diversos ca-
nales sensoriales y se aprende mejor lo que se ve, se oye y se
hace.

Aumenta la motivacion, cuestiéon muy clara para los alumnos que
se sienten muy comodos en un entorno que les permite utilizar
este tipo de medios.

Desarrollo de actividades colaborativas en clase. Aqui podemos
incluir sugerencias para alumnos con altas capacidades y coopera-
tivas entre los alumnos del grupo y también con otros a través de
la red.

Las propuestas didacticas para el uso pedagégico de la Pizarra Di-

gital son variadas segiin sostiene Marqués. Las encontramos en el do-
cumento publicado en http://dewey.uab.es/pmarques/pdigital/es/
propuest.htm#planif

©

Apoyo a las explicaciones del profesorado: Los profesores
pueden apoyar sus explicaciones proyectando paginas web y otros
materiales digitales que ofrezcan: imagenes, esquemas, simulaciones
virtuales, videos, puntos de vista, noticias de la prensa digital, pre-
sentaciones de instituciones y empresas, cuentos, juegos... Y, por
supuesto, también pueden proyectar videos, materiales en sopor-
te CD-ROM, DVD o incluso programas de television.

Presentacion de actividades y recursos para el tratamien-
to de la diversidad: Al disponer de mas recursos para presen-
tar colectivamente en el aula, el profesorado en sus explicaciones
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puede dar una mejor respuesta a las diferencias individuales de los
estudiantes (unos mas visuales, otros mas abstractos, con diversos
estilos cognitivos...).

% Exposiciones publicas de estudiantes: Los estudiantes, infor-
mados por el profesor de los proximos temas a tratar en clase,
pueden buscar por su cuenta material (informacioén, programas,
juegos...) en Internet y otros recursos relacionados con estas te-
maticas (programas ofimaticos, CD-ROMs, DVDs...) y presentarlos
a sus compaiieros, cuando el profesor lo indique.

% Presentacion publica de trabajos realizados en grupo: El
profesorado puede encargar a los estudiantes la realizacién de tra-
bajos colaborativos en formato pagina web o presentaciéon multi-
media, y posteriormente dedicar una sesiéon de clase a que cada
grupo presente a los demas el trabajo realizado.

% Apoyos en los debates: uso conjunto por el profesor y los
estudiantes: La pizarra digital puede utilizarse para presentar y
comentar informacién y para llevar a cabo tareas colectivas y co-
laborativas; por ejemplo, en el marco de un debate que ha sido
previamente preparado y para el que profesores y estudiantes han
buscado datos en Internet con los que justificar sus argumenta-
ciones. De esta manera, el uso de la pizarra digital facilitara la inter-
accion y la discusion grupal en el aula.

% Realizacion de ejercicios y otros trabajos colaborativos en
la clase: El profesor puede proyectar actividades multimedia inter-
activas desde soportes on-line o de disco y organizar su realizacién
colectiva. Por ejemplo, puede hacer preguntas sobre el ejercicio a
un estudiante concreto o a un grupo de ellos y promover discu-
siones sobre los puntos de vista divergentes de varios alumnos.
También puede dividir la clase en grupos y pedir a cada uno que
busque una solucién, que se verificard luego cuando se introduz-
can las respuestas en el ordenador. Se pueden hacer lecturas co-
lectivas interactivas...

Nancy Knowlton es la Presidenta de SMART Technologies Inc. En
su articulo “Transformando la ensefianza y el aprendizaje” comenta:
“Guiar a los alumnos para que tomen el control de su propio aprendi-
zaje fomentando su participacion en clase es sélo el comienzo. Abrirles
el universo del conocimiento y fomentar su ansia por tenerlo son sélo
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dos de los beneficios que aporta el uso de la pizarra interactiva en las
aulas del siglo XXI. Una sociedad bien educada, competitiva y civica es el
resultado”.

En esta palabras encierra mucha doctrina pedagoégica que habria
que desentrafar. En definitiva, los medios tecnolédgicos que usemos (las
pizarras, el software, las propias maquinas) sirven para conducir al alum-
no al universo del conocimiento. No es una tarea facil. Los instrumentos
tecnolodgicos son buenos aliados, pero son medios; el marco, el soporte
basico y fundamental es disponer de un modelo educativo que integre
los instrumentos.

La propuesta de este cuaderno es ofrecer al mundo de las Piza-
rras Digitales el modelo CAIT definido y experimentado por los profe-
sores del Foro Pedagdgico de Internet.

El Foro Pedagogico de Internet es una plataforma de intercambio de
experiencias novedosas de uso educativo de Internet, con el objetivo de
mejorar la calidad de la educacion. Con cuatro vertientes de actuacion:

v Trabajo directo y en equipo con los profesores y padres de una
red reducida de centros, de acuerdo con las Consejerias de Edu-
caciéon correspondientes, y proponiendo gradualmente diversos
objetivos.

v Organizacién de un encuentro que podra celebrarse una vez al
afio al que estaran invitados todos los grupos o entidades que rea-
lizan experiencias innovadoras, especialmente las de estricto ca-
racter pedagdgico.

v Puesta en practica de un Manual de aplicacion de Internet en el
aula que se ira ampliando con un catilogo de buenas practicas que
recogera las experiencias de los centros participantes en el Foro.
Ya estan publicados los primeros Cuadernos.

v Puesta en marcha del espacio “Innovaciéon Pedagdgica” dentro de
EducaRed, dedicado al estudio, andlisis y motivacion para la utiliza-
cion pedagdgica de las Nuevas Tecnologias. Ademas, quiere premiar
las experiencias lideres en la renovaciéon pedagdgica, aquellas que
respondan mejor las demandas de la Sociedad de la Informacién.
Para ello ha creado el Premio Nacional a la Innovacién Pedagogi-
ca experimentada.
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4. USO DE LA PIZARRA DIGITAL
INTERACTIVA EN EL MODELO CAIT

El modelo CAIT, conocido y aplicado por muchos profesores de
colegios publicos, privados y concertados, tanto del ambito urbano como
rural, potencia una pedagogia de la imaginacién que permite al alumno
desarrollar la creatividad ayudandole a crear su propio conocimiento. A
través del desarrollo de los procesos definidos por el modelo, sensibili-
zacion, planificacién — elaboracion, personalizacion, aplicacion y evaluacién,
el alumno es capaz de convertir la informaciéon en conocimiento con el
apoyo del profesor. El clima del aula es un clima de trabajo colaborativo,
de grupos de discusién y debate que, tras la explicacion del profesor en
el marco de la contextualizacion del proceso, da lugar al desarrollo de las
actividades y procesos. El alumno experimenta la transformacién de la
informacion en conocimiento, en la medida en que es capaz de interac-
tuar con el saber, que hoy lo encuentra en la instruccién del profesor, en
la comunicacién con sus compaferos y tanto en el soporte papel, el libro,
como en el soporte digital, las aplicaciones en CD-ROM o DVD como
en Internet.

En el Foro Pedagédgico de Internet de la Fundacién Encuentro los
profesores encuentran el apoyo y asesoramiento pedagdgico necesario
para llevar a cabo sus experiencias educativas con el Modelo CAIT. A tra-
vés de los grupos de trabajo abiertos en distintas direcciones de interés
educativo, van desarrollando gufas didacticas que aplican en sus aulas con
éxito y que luego publicamos para invitar a otros profesores a descubrir
esta nueva forma de enfocar el quehacer educativo en un mundo tecno-
l6gico.

En este ambiente de trabajo, los profesores aprenden los siete para-
metros que les ayudan al desarrollo de las guias didacticas que luego tra-
bajan con sus alumnos. Los pardmetros del Modelo CAIT son:

| Contextualizacion
Il Objetivos
lll' Papel del profesor
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v
\
Vi

Papel del alumno
Instrumentos
Procesos y actividades

SENSIBILIZACION Inteligencia emocional
ELABORACION Inteligencia analitica
PERSONALIZACION Inteligencia sintética o creadora
APLICACION Inteligencia practica
EVALUACION Inteligencia practica

En la lista de parametros se incluye el denominado “Caja de Herra-

mientas o Instrumentos Tecnoldgicos”. La Pizarra Digital o la Pizarra Digi-
tal Interactiva constituirian un instrumento dentro de la seleccion que
el profesor y los alumnos hacen a la hora de llevar a cabo su prac-

tica.

Propondremos en cada uno de los procesos definidos (sensibiliza-

cion, planificacién — elaboracion, personalizacién, aplicacién y evaluacién)
para el desarrollo del Modelo CAIT, propuestas de uso de las Pizarras
Digitales interactivas o Pizarras Digitales.

nados

A continuacién veremos cada uno de los procesos antes mencio-
con el objeto de saber:

La definicion y funciones estan recogidas de los cuadernos publi-
cados por el Foro Pedagdgico, dedicados exclusivamente a cada
uno de los procesos que han escrito los profesores Jests Beltran
y Luz Pérez. La recesion de los titulos de los cuadernos se en-
cuentran en las dltimas paginas de este cuaderno.

Cdémo se puede trabajar cada proceso con la Pizarra Digital In-
teractiva,

Proponer una aplicacién practica para el aula. Nos serviremos de
diferentes experiencias realizadas por los profesores del Foro Pe-
dagogico de Internet, que se utilizaran de guias para ejemplarizar
la teoria. En muchos de los casos no se habran realizado con Pi-
zarra Digital, pero comprobaremos que facilmente podrian haber
sido desarrolladas con ésta.
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a) Proceso de Sensibilizacion

DEFINICIC’)N\

El principio de sensibilizacion implica que el profesor debe lograr un con-
texto mental adecuado dentro del alumno, de manera que éste tenga
conciencia clara de lo que ha de conseguir (estado de meta), conozca su
estado inicial de conocimientos (estado de partida) y se sienta sensibili-
zado para transformar el estado de partida en estado de meta. Para ello
se necesita motivacion, actitudes positivas y control emocional.

PDI en el Proceso de Sensibilizacion )

Lo que buscamos con el Modelo CAIT es conseguir un aprendi-
zaje significativo. Por eso, el proceso de sensibilizacion tiene que conse-
guir del alumno la voluntad positiva de querer aprender, despertar en él
la curiosidad por el contenido que vamos a trabajar y motivarle para que
su actitud hacia el aprendizaje tenga un nivel emocional controlado que
no le provoque una ansiedad que le bloquee para el aprendizaje y se vea
abocado a utilizar la memoria y la reproduccién de la informacién sin
interiorizarla.

Un aspecto importante de este proceso es la motivacion que
llama a las puertas de la voluntad de nuestros alumnos. En un contexto
en el que se usa la PDI, el instrumento aporta grandes dosis para la moti-
vacion. No debemos obsesionarnos porque los alumnos no quieren apren-
der, quizas debamos cuestionarnos que nuestra forma de ensefar es la
que no encaja con sus expectativas. Es dificil aprender conocimientos por
los que no se tiene ningln interés.

Generar el interés en nuestros alumnos es provocar la necesidad
de aprender, de conocer, de saber, de ver, en definitiva, provocar la curio-
sidad. La curiosidad en algunos casos es insaciable, lo que obliga al pro-
fesor a tener respuestas a todos los interrogantes que se plantea el alum-
no.

Dependiendo del tema que desarrollemos en nuestra guia didacti-
ca seleccionaremos el contenido que podemos mostrar en la PDI. Por
ejemplo, si quisiéramos abordar dentro del drea de Conocimiento del
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Medio el tema del Cuerpo Humano, podemos utilizar un software multi-
media de ese tema que incluso tenga opcién de hacer un recorrido por
el interior del cuerpo. Mostraria los érganos, los huesos, haria una nave-
gacién de la sangre, veriamos el cerebro en tres dimensiones y como se
produce la sinopsis... La capacidad de motivacién que provocaria en nues-
tros alumnos estaria garantizada, seria una preparacioén al conocimiento
perfecta para despertar en ellos la curiosidad.

Propuesta de aplicacion en el aula

El profesor Carlos Arrieta en el cuaderno n° 4, El pensamiento
critico y el lenguaje publicitario, de la biblioteca de experiencias peda-
gogicas con el modelo CAIT nos describe el siguiente planteamiento del
proceso de sensibilizacion:

SENSIBILIZACION (| sesién en gran grupo + | sesion trabajo en pequerio grupo)
Estrategia cognitiva: Afinar generalizaciones y evitar simplificaciones

Introducimos esta estrategia haciendo reflexionar a nuestros alum-
nos sobre lo facil que seria la vida si todo lo que nos dicen fuera rigu-
rosamente cierto, sin matices, sin aspectos oscuros; es decir, cdmo cual-
quier generalizacién conduce a una idea confusa o incluso injusta de la
realidad o como los reduccionismos o las afirmaciones parciales produ-
cen imagenes inexactas de dicha realidad.

Tomemos un anuncio de prensa cualquiera, como el que sugeri-
mos en el ejemplo, distribuyamoslo entre los alumnos e invitémosles a
que lo observen detenidamente.

A continuacion, les formulamos algunas preguntas, que deben ser
tratadas en debate grupal:
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v {Qué producto se anuncia?

v {Qué caracteristicas se nos dan de él?

v/ A quién se dirige cuando le habla a alguien?
v (Cudles son las caracteristicas principales
que destaca?

<

iSon caracteristicas técnicas?

<

{Estas caracteristicas le diferencian de
otros coches?

v (Es verdad todo lo que dice?

v iQué te dice la foto sobre cémo es el
coche?

v i{Quién compraria este coche, qué tipo de
persona o de familia?

v {Ves una familia dentro, una pareja, un hom-
bre de negocios...?

Iniciaremos el debate introduciendo, como moderadores, estas
preguntas que aparecen junto a la fotografia, que podemos tener pro-
yectada mediante transparencia, integrada en un fichero que proporcio-
nemos si el aula permite el soporte informatico o simplemente fotoco-
piada. Es util hacer previamente una lectura en voz alta de la imagen y
del texto, para focalizar el interés en los datos concretos que ofrece. El
ritmo al que introduciremos las preguntas, el tiempo que dediquemos a
cada una de ellas, o la posibilidad de que eliminemos o transformemos
alguna de ellas dependera de como vaya desarrolldndose este debate ini-
ciado. Las respuestas que ofreceran seran bastante atinadas, ya que estan
familiarizados con el medio publicitario y con el producto. La importan-
cia de la respuesta residirda mas en la capacidad que muestren para per-
cibir la auténtica finalidad de estos elementos en el anuncio. Les interpe-
laremos sobre qué generalizaciones se estan realizando en el texto (“Lo
cambia todo”) o con la imagen (Ninguna sefia de identidad sobre volu-
men, prestaciones, etc.), por qué estas generalizaciones no son ampliables
a todo el mundo, qué ideas poco elaboradas se presentan como afirma-
ciones contundentes, qué simplificaciones de la vida real se estan hacien-
do (“...el camino infinito de los seres humanos en busca del placer”), en
fin, qué efecto persiguen sobre el destinatario.
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Como no debemos olvidar el aspecto curricular, y ahi es facil que
ellos mismos nos lo indiquen, procuraremos que en la sesién se desta-
quen también aspectos como:

Lenguaje apelativo. Interpelaciones a una 2° persona
Oraciones breves yuxtapuestas
Mensajes hiperbdlicos

LENGUAJE
VERBAL

Contenido idealizador, generalizante, inconcreto...
Adjetivacion fuertemente graduada hacia lo superlativo
Afirmaciones contundentes y breves

Tratamiento de “usted” a la 2* persona

A N NN T N N

Focalizacién en torno a dos conceptos: cambio y novedad

Disposicion general, estructura, alternancia texto/foto
Perspectiva de contrapicado

Rasgos dindmicos
LENGUAJE

Z Ausencia de una contextualizacién, fondo neutro
ICONICO

Graduacion de grises, bisqueda de contrastes

Relacién del logo de la marca con el producto

AU VRN N NN

Tipografia, tamafno de letras, disposicion del texto

En el caso de que el profesor Arrieta hubiera contado con una
Pizarra Digital Interactiva, el anuncio se proyectaria en la Pizarra. Las pre-
guntas se propondrian de igual manera pero, ademas, con la Pizarra el
profesor o los propios alumnos habrian escrito las propuestas y todas
ellas quedarian guardadas en un fichero para la siguiente sesion.

Respecto a los contenidos curriculares, con el lapiz digital los alum-
nos seleccionados por el profesor subrayarian los aspectos tanto del len-
guaje verbal como del icénico. Este trabajo también se podria guardar en
un fichero para el uso de todo el grupo.
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b) Proceso de Elaboracién

DEFINICION

El principio de elaboracion revela la entrafna misma del aprender, que
consiste en transformar la informacion en conocimiento. Para ello, es
necesario planificar las tareas, seleccionar la informacion relevante, orga-
nizarla de manera significativa y conectarla con la informacién ya pre-
sente en el alumno. Las cuatro estrategias (planificacion, seleccion, orga-
nizacién y elaboracién propiamente dicha) constituyen la esencia de la
comprension y construccion del conocimiento.

PDI en el Proceso de Elaboracion )

Los alumnos sensibilizados estan preparados para aprender de
manera significativa y empezar a construir el conocimiento. Comienza la
actividad y es preciso planificarla. Es decir, identificar el tema para dise-
far las tareas, paso a paso, hasta sus ultimos detalles. La planificacién debe
hacerla primero el profesor. Con la PDI el profesor escribira la planifica-
cién en la pizarra, que quedara a la vista de todos los alumnos para que
les sirva de guia y organizacién para su trabajo de elaboracion.

La elaboracién busca que el alumno transforme la informacién
en conocimiento. En la aplicacién del modelo CAIT defendemos que es
el momento para el desarrollo de la inteligencia analitica. Los alumnos
ponen en marcha las habilidades de seleccionar, organizar y elaborar la
informacion. Haremos una sintesis, pero animamos al lector a que acuda
al cuaderno “El proceso de elaboracion” para mas informacion:

% La fase de seleccion de la informacion procede consultando en In-
ternet el tema, y se trabaja cada informacién recibida distinguien-
do las ideas principales de las secundarias o anecdéticas y criban-
do la informacion no necesaria o repetitiva. Con la PDI se pude
subrayar sobre la pizarra y en distintos colores las ideas de los
textos encontrados.

% En la fase de organizacion, el alumno trabaja la informacion selec-

cionando las ideas categorizandolas. Una aplicacion practica de or-
ganizacién de las ideas son los mapas conceptuales o mapas men-
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tales. En Internet existen multitud de programas que permiten re-
alizar mapas con diferentes modelos. Cada alumno o grupo de tra-
bajo elaborard su mapa conceptual, que después mostrara con la
PDI al resto de sus alumnos. Al ser interactiva, podra relacionar
los apartados con textos que encontrd en Internet

% Finalmente, la fase propiamente dicha de elaboracion es la realiza-
cién del proyecto final.

Propuesta de aplicacion en el aula

En el cuaderno elaborado por la profesora Mar Gallego, Educar
en valores aprendiendo inglés, la propuesta de trabajo para los apar-
tados de planificacion y elaboracion por parte de los alumnos es la siguien-
te:

PLANIFICACION
Disefar las tareas

El proceso de planificaciéon de esta unidad diddctica y su plantea-
miento definitivo se llevaran a cabo a lo largo de un trimestre, simulta-
neamente con otras tareas.

El instituto de esta propuesta tiene la calificacion de CAEP (Cen-
tro de Actuacién Educativa Preferente), lo que implica que, a pesar de que
los alumnos se encuentren en el nivel 4° de ESO, sus conocimientos acer-
ca de cualquier asignatura y, en concreto de inglés, son muy bajos, casi
minimos. Esto es una dificultad al plantear este trabajo, teniendo en cuen-
ta que para trabajar los diferentes valores debemos tener como referente
una obra literaria de suficiente renombre, como es “The adventures of
Huckleberry Finn” de Mark Twain, lo que ha planteado algunas trabas a la
hora de que los alumnos se acerquen a trabajar con dicha novela.

Iniciamos el trabajo con el visionado en DVD de la pelicula
“Huckleberry Finn”, localizada con cierta dificultad. Aprovechando la facili-
dad que nos brindan los DVD, el film se pasé inicialmente en espafiol,
pero con subtitulos en inglés para ir creando un ambiente favorable a lo
que seria después el resto del proyecto.
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Durante el primer trimestre los alumnos han trabajado en la tra-
duccién de “The adventures of Huckleberry Finn”, la novela graduada de
nivel elemental editada por Heinemann.

Una vez conocida la obra en estos dos aspectos, se requiere a los
alumnos para que reflexionen sobre los diferentes valores que emergen
de dicha obra. En una primera encuesta coinciden mayoritariamente en
resaltar la libertad y la amistad como valores mas importantes, segui-
dos por la tolerancia y la solidaridad.

En el segundo trimestre la tarea de los alumnos se centra total-
mente en el trabajo con las TICs, una vez conocida la obra. Tendran que
acometer diferentes retos:

e Acercamiento a la vida de Mark Twain, como autor de la novela de
cuya vida se extraeran posibles relaciones con los personajes que
describe y el ambiente en que se desenvuelven.

* Localizacién de los diferentes valores en la obra para su estudio y
andlisis.

* Presentacion en PowerPoint o formato HTML del trabajo final ante
sus compaferos.

ELABORACION
Andlizar y comprender las alternativas para resolver un problema

Los alumnos conocen el material disefiado para llevar a cabo el
proyecto. En lo concerniente a este apartado, visitaran algunas paginas
para tomar informacion sobre la biografia de Mark Twain. Entre las tareas
que sugerimos y de acuerdo con algunas de las propuestas en la progra-
macion, la profesora sugerird una serie de paginas donde los alumnos
deben buscar documentacion, analizar los links y recoger las aportacio-
nes interesantes para el trabajo que figuren en las webs visitadas. Inicial-
mente seran las siguientes:

http://histclo.hispeed.com/bio/t/bio-twain.html
www.mtwain.com/I|_biography.html
www.mtwain.com/
www.online-literature.com/twain/

www.novelguide.com/huckleberryfinn/biography.html|
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Una vez recopilada la documentacion, para evaluar la actitud y los
conocimientos adquiridos se pasara el siguiente cuestionario, que ayuda-
ra a familiarizarles con la vida del Mark Twain:

What was Mark Twain’s real name?

When was he born?

Where was he born?

Where was he brought up?

Say his father’s name and his job.

What was Mark Twain’s job?

Explain the different jobs Mark Twain had before he became a writer.
When was the name “Mark Twain” born?

Name the different countries and cities Mark Twain visited in his life.
Who did he marry in 1870?

Write his most important books

When did he publish his different masterpieces?

When had Twain his bankruptcy?

When did Mark Twain die?

Los alumnos tendran que contestarlo buscando las respuestas en
las webs anteriormente proporcionadas.

En la siguiente direccién de Internet, los alumnos pudieron escu-
char fragmentos de conferencias dadas por Mark Twain: http://etextlib.
virginia.edu/raitton/onstage/voice.html. Constatamos que esto les ha causado
el natural asombro, consiguiendo que a partir de entonces se implicaran
aun mas en el proyecto.

A continuacién visitamos el museo de la casa de Mark Twain, por
medio de la siguiente pagina web, donde se nos ofrece un tour virtual:
www.marktwainhouse.org/manandhishouse/phototour/

A través del Memory builder, un juego on-line, se hace una reco-
pilacion de los momentos importantes de la vida del autor de Huckleberry
Finn. Los estudiantes deben contestar acertadamente a las preguntas for-
muladas. A renglon seguido, sacando informaciéon de la pagina: http:/
etextlib.virginia.edu/raitton/timeline/index.ntml copian en su fichero el esque-
ma de la vida de Mark Twain y el momento histérico en el que vivié.
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En este ejemplo la utilizacion de la Pizarra Digital Interactiva es
muy intuitivo. Todas las consultas en Internet a las paginas propuestas por
la profesora se pueden trabajar con la Pizarra. Las preguntas propuestas
pueden estar permanentemente expuestas en la Pizarra para que los alum-
nos las tengan a la vista a la hora de realizar la tarea propuesta.

c) Proceso de Personalizacién

DEFINICION

El principio de personalizacion en el aprendizaje implica la presencia de
la creatividad, el pensamiento critico y el control del proceso, lo que per-
mite al estudiante construir los conocimientos de una manera personal,
original y contrastada, y asumir progresivamente la direccion de su pro-
pio aprendizaje

PDI en el Proceso de Personalizacion )

La construccién del conocimiento por parte de nuestros alumnos
raramente serd igual en todos los casos. Como profesores procuramos
que lleguen a entender y a conocer las ideas principales del tema, pero
respetamos y entendemos que los ritmos de aprendizaje de cada uno de
nuestros alumnos son diferentes.

El proceso de personalizacién es el momento para aplicar la crea-
tividad y el pensamiento critico. Un ejemplo claro es cuando se trata de
resolver problemas, como en la propuesta que a continuacién describi-
mos. En la resolucién de problemas el alumno despierta su creatividad y
su espiritu critico y maneja términos como propuesta de hipétesis, veri-
ficacion de la hipotesis y propuestas de soluciones.

Con la PDI podemos visualizar las diferentes propuestas de so-
luciones elaboradas por los grupos de trabajo y hacer un estudio com-
parativo entre ellas o resolverlo con una propuesta consensuada por to-
dos.
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Propuesta de aplicacion en el aula

En el libro Como aprender con Internet editado por la Funda-
cién Encuentro, encontramos el tratado completo del Modelo CAIT y en
sus Ultimos capitulos guias didactica. De la guia, “La caja negra. Figu-
ras geométricas planas”, del profesor Melchor Gémez, extraemos el
apartado de personalizacién como ejemplo:

PERSONALIZACION
Desarrollar la creatividad y el pensamiento critico

Hablar de distintas figuras geométricas que conocen de clase o de
fuera de ella y tratar de hacer una clasificacién (el parametro para dicha
clasificacion lo pueden elegir los propios alumnos).

Se les encargaria la tarea de realizar la misma observacion con
todas las figuras que puedan encontrar en el camino de vuelta a sus casas,
para poder hacer una experiencia parecida el siguiente dia con los datos
que traigan los propios alumnos.

También se podrian desarrollar procesos de pensamiento reflexi-
vo con los siguientes ejercicios:
a) Preguntas iniciales

¢Habra algun triangulo cuyo perimetro mida 16 centimetros?
¢Habra algun rectangulo cuyo perimetro mida |16 centimetros?
¢Habra algun cuadrilitero cuyo perimetro mida 16 centimetros?
{Podra ser un pentagono lo que haya dentro de la caja?

b) Direcciones web de ayuda

Ayudate de las siguientes direcciones electronicas.
http://www.escolares.com.ar/paralaescuela/matematica/geometria.html
Explicaciones de posibles figuras geométricas. Seleccionar:
Figuras. Figuras.
Figuras. Figuras.

Figuras. Figuras.
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http://www.arrakis.es/~bbo/geom/defhtm#poligono. Donde nos expli-
can qué es el perimetro, la diagonal y los conceptos que sean necesarios.

http://icarito.tercera.cl/profes/sitios/basica.htm
http://www.angelfire.com/ar/geom/ Geometria plana elemental

http://www.arrakis.es/%7Ebbo/geom/ Figuras geométricas planas y sus
partes y medidas.

http://www.geocities.com/chilemat/educbasica.ntm Explicaciones del
contenido curricular de Matematicas en distintos niveles. Seleccionar: figu-
ras geométricas (donde vienen sus partes, medidas, etc.) en varios nive-
les.

http://www.amschool.edu.sv/paes/g5.htm. Todo sobre perimetros y
areas.

¢) Puesta en comun de estrategias y argumentaciones

Para ello, habilitariamos un Knowcat site en el servidor Knowcat,
y a través del navegador habitual los alumnos irian colocando sus res-
puestas al problema, verian las de otros compafieros y podrian comen-
tar, discutir y argumentar las estrategias alli colgadas.

d) Optimizacion de las propuestas

Entre las estrategias de los alumnos y tras la discusion de las mis-
mas —junto con la informacién aportada por el sistema sobre las opinio-
nes de los otros alumnos—, cada grupo elegiria la mejor en su caso.

d) Proceso de Aplicacion

DEFINICION

El principio de aplicacién constituye la prueba de toque del aprendizaje
en el sentido de que todos los conocimientos aprendidos deben ser apli-
cados —para comprender su verdadera naturaleza, su potencia de trans-
formacién y modificacién de la realidad- y transferidos a todos los dmbi-
tos académicos posibles, incluso a la vida misma del estudiante.
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PDI en el Proceso de Aplicacion )

Cuantas veces pensamos que una de las claves del aprendizaje es
que nuestros alumnos apliquen lo aprendido en el aula a su vida. E inclu-
so nos sorprendemos al comprobar que alumnos excelentes se muestran
“torpes” en la vida cotidiana. Es la deficiencia del sistema de no ensefiar
a nuestros alumnos a desarrollar la inteligencia practica.

Dentro del modelo CAIT, en el proceso de aplicacion utilizamos
la expresion técnica transfer o transferencia del conocimiento adquirido
aun en inerte, en algo practico que ademas permite relacionarlo con otras
areas curriculares.

Propuesta de aplicacion en el aula

Nos sirve el ejemplo también recogido en el cuaderno ya men-
cionado del profesor Carlos Arrieta:

APLICACION: (| sesion + trabajo individual + | sesién)

Estrategia cognitiva: Desarrollar la perspectiva propia: crear o
explorar creencias, argumentos o teorias

Es el momento de que los alumnos apliquen todo lo que han visto
y analizado y elaboren sus propios anuncios. Por eso, el desarrollo de esta
estrategia resultard esencial. No sélo para que seamos capaces de reco-
nocer y discriminar lo que nuestro entorno nos ofrece, sino de conocer
a través de la propia creacion aquellas alternativas y situaciones que si
entendemos como correctas y ajustadas a ese espiritu critico con el que
queremos construirnos. Es un momento importante del proceso, ya que
nos dara a conocer si nuestros alumnos han logrado interiorizar las estra-
tegias anteriores y son capaces de emplearlas, aun de un modo sencillo,
en algo que no deja de ser una ficcién.

Para elaborar sus mensajes, ya con criterios sélidos, podrian empe-
zar consultando las paginas web de algunas de las empresas publicitarias
mas importantes, buscando informacién sobre los criterios comerciales,
estéticos, éticos, econdmicos, etc., que regulan el mundo de la publicidad.
Ver la envergadura de una campafia promocional o la cantidad de ele-
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mentos que entran a formar parte de ello ayudara a que desarrollen una
perspectiva mas personal, lejos de los topicos o las trivializaciones.

Una vez visto el modo en que trabaja una empresa, vamos a dise-
fiar nuestros anuncios. Antes de entrar en el proceso de elaboracion,
vamos a pensar en un producto y en un perfil de consumidor. Supone-
mos que, por un simple principio de economia comercial, nuestro pro-
ducto, una mochila, un movil, un vehiculo, puede ser Gtil a personas de
muy diversas caracteristicas. El “quid” estd en buscar argumentos, cuya
fundamentacion esté perfectamente basada, diferentes para que cada uno
de estos perfiles de consumidor entienda que ese producto es, en efec-
to, esencial para su vida, su felicidad, su bienestar, etc. Por eso es impor-
tante incidir en un conocimiento profundo de sus caracteristicas, gustos,
preferencias, necesidades, posibilidades, etc.

Tratemos de elaborar varios diagramas con lo esencial de cada tipo
y con la esencia argumental con la que deberiamos tratar de captarle para
nuestro producto. Un esquema de este tipo:

IPOWEIGINENY £ ]
CARACTERISTICAS NECESIDADES POSIBILIDADES
Edad:
Sexo:
Profesion:

Nacionalidad:
Situacién familiar:
Nivel econémico:
Nivel cultural:

=

ARGUMENTOS

Una vez que hemos hecho el estudio y hemos elaborado la linea
argumental sobre la que queremos incidir en nuestro anuncio, podemos
construirlo. Vamos a intentar algo mas sencillo, un anuncio impreso del
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tipo del que analizamos al inicio de la unidad. Seguro que algo audiovisual
seria mucho mas enriquecedor, pero tendria unas dificultades técnicas que
lo alargarian en exceso, desenfocando el objetivo real del trabajo.

Vamos a seleccionar los elementos que necesitaremos:

= Un eslogan o frase representativa.

= Una o varias imdgenes, fondos, imagenes centrales, ambientales...
= Texto o textos explicativos.

= Colores, tramas, sombras, tipos de letra...

Todo ello debe responder en toda medida a lo que nos indican los
argumentos, deben ser su representacién expresa.

Una vez elegidas o elaboradas las partes, pensaremos la estructu-
ra formal, para lo que acudiremos, bien por la facilidad que supone, a un
programa conocido como Word, bien a alguno de disefio grafico mas espe-
cifico, como Photoshop. De una u otra manera, el trabajo sera similar. Tra-
zaremos en el espacio en blanco los bloques generales, para ir poco a
poco llendndolos con los elementos elaborados. Buscaremos imdgenes en
Internet acordes con el objetivo, seleccionaremos los colores, los tama-
fios y los tipos de las letras, ponderaremos ubicaciones y proporciones,
etc.

El resultado sera impreso y colocado fisicamente en el aula y en
el espacio comun de los alumnos en la red.

Cada anuncio ira acompafnado de la ficha que define al cliente al
que nos dirigimos y de un comentario en el que el grupo describa en qué
aspectos ha incidido mas y por qué razones, qué elementos estan desta-
cados y cudles han sido omitidos de forma voluntaria por constituir una
dificultad para el producto; es decir, qué aspectos de la dinamica publici-
taria han manejado conscientemente, de forma critica, para lograr el obje-
tivo que se han propuesto.

El profesor Arrieta propone una actividad, creacién de un anuncio,
que desarrollan los alumnos en sus ordenadores. La exposicién de todos
los anuncios elaborados se puede mostrar en la PDI.
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e) Proceso de Evaluacién

DEFINICION

El principio de evaluacion implica la comprobacién del progreso del alum-
no, es decir, que las metas del aprendizaje se han conseguido gracias a
la puesta en marcha de los procesos y estrategias correspondientes, por
parte del alumno, y de la ayuda facilitadora del profesor, en un entorno
tecnoldgico.

PDI en el Proceso de Evaluacion )

Hemos llevado a cabo un proceso de aprendizaje con nuestros
alumnos en el que nos propusimos unos objetivos concretos. Los objeti-
vos en el Modelo CAIT representan las metas cognitivas que queremos
alcanzar con nuestros alumnos. En este momento, nos interesa saber cuan-
tos han superado nuestras previsiones porque supondrd una gran satis-
faccion profesional. Pero, por supuesto, observaremos y analizaremos los
motivos por los que, si se da el caso, algunos alumnos no han logrado el
ritmo adecuado de aprendizaje.

Dentro de los objetivos a evaluar contemplamos objetivos para el
desarrollo de valores, de habilidades, de destrezas y del uso aplicado de
las tecnologias en el proceso. Si disponemos de una PDI valoraremos
su utilizacién en el proceso, tanto por parte de los alumnos como de
nosotros mismos.

Propuesta de aplicacién en el aula

En el cuaderno nimero 7 elaborado por los profesores del cole-
gio Sagrada Familia de Valladolid cuyo titulo es El siglo XX a través de
la musica popular urbana, encontramos los criterios de evaluacidon que
aplicaron en su trabajo:
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EVALUACION:

Para finalizar y comprobar tanto el proceso como el resultado del
proyecto, llevamos a cabo la evaluacién, tanto por parte del profesor como
por parte de los alumnos, en una sesién de 50 minutos (Anexos |3

y 14).
Mediante un breve cuestionario, los alumnos y profesores expon-

dran sus comentarios, opiniones, sugerencias y experiencias acerca del
método de trabajo llevado a cabo.

Como conclusién, se puede realizar una puesta en comun de los
resultados, de los pro y contras del método, asi como de las propuestas
de mejora y posibles soluciones a los problemas que se han ido presen-
tando a lo largo de estos dias de trabajo.

Todo el proceso que hemos descrito se compone de un buen
numero de actividades y de ejercicios que los alumnos han debido resol-
ver. De todo ello habremos tomado nota, con el fin de valorar, entre otros,
aspectos como:

v La capacidad de trabajo de los alumnos.
v El grado de asimilacién de los contenidos.

v/ La capacidad de seleccion y blusqueda de nuevas soluciones antes
los problemas encontrados.

CRITERIOS PROCESOS DESCRIPCION VALORACION

Selecciona correctamente

Blsqueda de Obtencion y andlisis

informacion

de la informacién

las busquedas sugeridas
y extrae informacién

Comprension de
conocimientos

Organizacién y
elaboracion de la
informacion

Integra y asimila
significativamente los
conocimientos

Pensamiento
critico

Rigor, claridad,
precision

Relaciona criticamente
los conocimientos

Aplicacién de los
conocimientos

Transferencia
cercana y lejana

Aplica los conocimientos
dentro y fuera de la
clase
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CRITERIOS PROCESOS DESCRIPCION VALORACION
- Grado de Comprueba el nivel de
Evaluacién de - L.
consecucion de los consecucion de los
tareas o o
objetivos objetivos
Papel del Medlaqqn en el Facilita el aprendizaje
aprendizaje de los ]
profesor con tecnologia
alumnos

Participacion activa,
responsable en el
aprendizaje

Aprende a aprender

Papel del alumno
con Internet

Reparto de tareas
entre el alumno y los
instrumentos

Utilizacién de los
instrumentos

Utiliza la tecnologia en
las tareas necesarias

Dominio de la
exposicion oral y
escrita

Nivel de
comunicacion

Se expresa bien
oralmente y por escrito

Para ello, nos apoyamos en los procedimientos que hemos defini-
do al inicio de la unidad, traduciéndolos en términos de criterios de eva-
luacion:

Cuando usemos la pizarra debemos prever unos objetivos evalua-
bles que incluiriamos en una tabla semejante al ejemplo. No sélo en el
apartado de “utilizacion de instrumentos tecnoldgicos” sino en otros que
nos hayamos propuesto conseguir con nuestros alumnos.

5. LA POTENCIALIDAD DE LA IMAGEN EN LA
PDI PARA EL APRENDIZAJE

Las caracteristicas técnicas de la Pizarra Digital Interactiva como
pantalla TFT, nimero de pulgadas, nitidez de la imagen, sistema tactil que
permite usar el dedo como ratén y escribir sobre ella, los rotuladores...,
son opciones que el profesor puede optimizar para sus intenciones peda-
gobgicas.
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Un caso concreto en el que el uso de la Pizarra Digital Interacti-
va puede favorecer el aprendizaje es la aplicacion de los “Bits de Inteli-
gencia”. Esta técnica busca la presentacion de una informacion visual y
auditiva sobre cualquier tema al alumno en un segundo. La técnica de los
Bits de Inteligencia del profesor Glen Doman es aplicada en la actualidad
por muchos centros escolares. Generalmente, los profesores presentan
los Bits en soporte cartén al grupo de alumnos. Dentro del grupo de
colegios del Foro Pedagégico de Internet hay varios centros que han tra-
bajado esta técnica. Ellos han utilizado tanto el soporte cartén como un
software especifico denominado WebBits para sus experiencias educativas.

En el modelo CAIT la técnica de los Bits de Inteligencia se traba-
ja desde la perspectiva del aprendizaje global o simultineo y el aprendi-
zaje secuencial. Como toda técnica aplicada dentro del modelo busca en
definitiva ayudar al alumno a crear su propio conocimiento, y en este caso
nos centramos en la idea de que los alumnos crean conocimiento a par-
tir de otro conocimiento adquirido. En las edades tempranas de 3 a 6
afnos, este tipo de técnica nos ayuda a crear el habito de procesar la infor-
macién en su cerebro en nuestros alumnos.

El esquema que presentamos es el siguiente:

BIT|DE INTELIGENCIA
La suma Vias sensoriales )
DATO| Informacién ————— CEREBROl

Obtenerla
Elaborarla
Analizarla
Sintetizarla
Aplicarla

CONOCIMIENTO

El conocimiento se basa en la informacion, y ésta se puede obte-
ner mediante datos. La suma de los datos constituye la informacion que
llega al cerebro a través de las vias sensoriales (el oido, vista, gusto, olfa-
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to y tacto). Con modelos pedagogicos como el Modelo CAIT ayudamos
a nuestros alumnos a saber procesar la informacion en su cerebro y apli-
car los procesos que hemos visto (sensibilizacién, elaboracion, personali-
zacién, aplicacion y evaluacién) para convertir la informacién en conoci-
miento.

Con los programas de desarrollo de la inteligencia que utilizan los
Bits ayudamos al alumno a organizar la informacién recibida en su cere-
bro porque se la presentamos clasificada y relacionada. Con nuestra pre-
sentacion de los Bits el alumno de estas edades integra la base para todo
su futuro conocimiento.

Un programa de desarrollo de la inteligencia con la utilizacion de
los Bits incluye una serie de imagenes acompafiadas de al menos diez
informaciones relacionadas entre si, que se presentan consecutivamente
de acuerdo con la programacién establecida. Se trabaja simultineamente
el aprendizaje global y el secuencial.

Detectamos a alumnos que trabajan de forma secuencial
cuando observamos que resuelven mejor los problemas mentales frac-
cionando en pequefias partes la informacion, en un orden consecutivo y
lineal.

El aprendizaje secuencial es especialmente importante en:

Aprendizaje y retencion de hechos aritméticos basicos.
Memorizacién de letras o de listas de silabas o palabras.
Asociaciones fonema-grafema.

- - > >

Aprendizaje de reglas gramaticales, hechos cronolégicos de la his-
toria, y la secuencia apropiada de pasos de un experimento cien-
tifico o de resolucién de un problema matematico.

Recordar detalles

> >

Seguir una serie de reglas, orientaciones o pistas en orden conse-
cutivo.

A Resolver problemas fragmentandolos en sus partes; componentes
basicos.
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Los niflos fundamentalmente con estilos secuenciales de aprendi-

zaje presentan débiles puntuaciones simultaneas y pueden tener dificul-
tades con:

4

4
4

El reconocimiento de palabras de forma visual. Por ejemplo, el nifio
que deletrea en su primeros pasos de adquisicion de la lectura
estd realizando una tarea fundamentalmente secuencial. Cuando
este nino empieza a tener una mayor fluidez lectora esta dando
paso a una tarea con mayor peso simultineo, porque en el mo-
mento en que ve una palabra la reconoce por su forma y la iden-
tifica rapidamente con su contenido. De ahi que en esos primeros
momentos de iniciacién a la lectura el nifio cometa errores de
previsién y sustituya algunas letras por otras..

En la lectura comprensiva, aunque su proceso de decodificacién
sea correcto, pero tienen mayor dificultad de establecer la sintesis
fonética que les proporcione el significado de la palabra.en la com-
prension de principios matematicos o cientificos.

En la comprension de principios matematicos o cientificos.
En la utilizacién de diagramas, mapas...
En la habilidad para sintetizar, resumir, comparar y evaluar.

Detectamos a alumnos que trabajan de forma simultanea o global

cuando observamos que resuelven mejor los problemas integrando y sin-
tetizando mentalmente muchas piezas paralelas de informacién al mismo
tiempo.

(]

0o uUono

El Procesamiento Simultaneo es especialmente importante en:
El reconocimiento de la forma y de la apariencia fisica de letras y
numeros.

La interpretacién del significado de un dibujo u otros estimulos vi-
suales, tales como mapas o croquis.

La comprension de la idea global de un texto, historia o poema.
La comprensién de principios matematicos o cientificos.
La habilidad para sintetizar, comparar y evaluar.

En la posibilidad de resolver problemas visualizindolos en su to-
talidad.
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El nifo fundamentalmente simultaneo con débil procesamiento
secuencial puede tener problemas en:

% La decodificacién lectora, o el reconocimiento de fonemas en las
palabras.

% La fragmentacién de problemas aritméticos o cientificos en sus
partes (es el nifio que sabe resolver un problema por la cuenta de
la vieja, pero no sabe establecer los pasos ni las operaciones que
le permiten encontrar y generalizar el resultado a problemas si-
milares de mayor complejidad).

% En interpretar las partes y caracteristicas de un dibujo o disefio.
% En la comprension de las reglas del juego.

% En el recuerdo de detalles especificos de una secuencia o de una
historia.

La técnica de los “Bits de Inteligencia” utilizada con una Pizarra
Digital Interactiva con el software especifico nos permite aprovechar al
maximo su potencialidad y presentar la imagen y el sonido al grupo de
clase con la seguridad de que el estimulo visual y auditivo llega a todos
con mayor claridad y nitidez.Y al ser interactiva conseguimos pasar de la
mera observacién a la interacciéon con el conocimiento. Ademas, facilita
la atencién de los alumnos. En definitiva, tratamos de trabajar con los dos
hemisferios, el derecho y el izquierdo.

6. LAS NUEVAS AULAS CON EL MODELO
CAITY LA PDI

La organizacion del espacio de la clase refleja en gran medida el
modelo educativo que queremos emplear y predispone las disposiciones
de los miembros que ocupan ese espacio.

En la actualidad es muy comun encontrar aulas en nuestras escue-
las con un disefio parecido a:
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Esta disposicion podemos denominarla como “Aula Tradicional”. La
mesa del alumno es un espacio practicamente inviolable. Lo usual es que
cada mesa es del mismo alumno hasta que el profesor decida cambiarle
de sitio.

La disposicion del aula de esta manera resulta especialmente ade-
cuada para las lecciones dirigidas simultineamente al grupo: el profesor
habla, transmite, diserta y los alumnos deben escuchar, adoptar una acti-
tud pasiva Y, sobre todo, memorizar, tomar buena nota de todo lo que
escuchan.

Los profesores que desean tener mayor control sobre la clase pre-
fieren este tipo de distribucién en la que incluso designan ellos las mesas
de los alumnos.

La organizacion del aula en lineas resulta muy util para el trabajo
independiente del alumno en su sitio, para las explicaciones y las pre-
guntas y respuestas; ademads, estimula a los alumnos a concentrarse en el
profesor. Este disefo es el adecuado para las explicaciones o tiempos de
instruccién, pero no resulta conveniente para la interaccién de los alum-
nos. El nivel de interaccién es muy bajo.
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La Pizarra Digital Interactiva en esta distribucion de clase se ase-
mejaria a una pizarra de tiza. El profesorado impartiria sus clases con el
mismo esquema de ensefianza tradicional (explicacién magistral y expo-
sicion de los contenidos) pero en esta ocasiéon con elementos tecnolé-
gicos. Es facil suponer que si las herramientas técnicas empiezan a fallar
(la conexion de Internet se ralentiza, el proyector da mensajes como
“cambie la l[ampara”...) el profesor regrese a la pizarra de tiza, renuncie y
tenga un profundo sentimiento de frustracién dificil de olvidar.

No obstante, son muchos los profesores que por razones ajenas
a ellos se ven obligados a introducir la Pizarra Digital en espacios como
estos y realizan una tarea fantastica con sus alumnos, aunque sus deseos
sean migrar a espacios mas adecuados.

El grupo DIM, Didactica y Multimedia, liderado por el profesor Mar-
qués lleva a cabo diferentes investigaciones sobre el uso de la Pizarra Digi-
tal y la Pizarra Digital Interactiva. En su pagina web tienen recogido todo
el trabajo de estos grupos y podemos descubrir muchos ejemplos del
uso de la Pizarra en el aula (http://dewey.uab.es/pmarques/dim/). Ademas,
han comenzado la edicion de la revista Didéctica, Innovacién y Multime-
dia (http://dewey.uab.es/pmarques/dim/revista.htm), en la que en el apartado
articulos seleccionados destacamos la experiencia que explica el profe-
sor Dionisio Jesis Montoya Lozano —Colegio Saladares (Grupo Atten-
dis)— con el titulo “La Pizarra Digital en el Aula Bilinglie de Primer Ciclo
de Primaria”. Dicha experiencia nos explica como ha utilizado la Pizarra
Digital Interactiva para trabajar las areas de Lengua, Conocimiento del
Medio o Matematicas en un marco bilingie.

Una posible propuesta de distribucién de un aula en la que pode-
mos desarrollar modelos educativos como el modelo CAIT, que incluiria
la utilizacién de la Pizarra Digital Interactiva, seria:



44 Silvia Pradas Montilla

N
7
9

> | Profesor

Ordenadores
b
Mesa del alumno

o

0@%@% 4
S
%50 | %%

I—>

Pizarra Digital Interactiva

En esta disposicion, tanto el profesor como los alumnos se encuen-
tran en un entorno de trabajo diferente. Sus roles estan definidos pero
no los marca el territorio. La disposicién del espacio permite al profesor
una mejor movilidad y acceso a sus alumnos para responder a sus deman-
das. Los alumnos se acostumbran tanto a un trabajo colaborativo como
auténomo.

El nuevo espacio permite dividirlo en areas de interés o centros
de trabajo que contengan los materiales del curriculo para cada asigna-
tura especifica.

La agrupacién de los alumnos en pequefios grupos es la disposi-
cién espacial mas adecuada para la interaccion de los alumnos, para tra-
bajar en equipo, para el trabajo cooperativo o para la tutorizacién por un
compafiero o grupo. Hace posible que un alumno hable con otro, que se
ayuden, que compartan materiales y trabajen en tareas comunes al grupo,
fomentando al tiempo muchos valores sociales y emocionales.

Los alumnos y alumnas aprenden en situaciones naturales, investi-
gando activamente el mundo que les rodea. Mediante sus interacciones
con los demas aprenden a utilizar el lenguaje para dar sentido a sus expe-
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riencias y comunicar sus conocimientos: se comunican escuchando,
hablando, leyendo y escribiendo.

Nuestro modelo educativo CAIT prevé momentos de instruccion,
tiempos de explicacion grupal, exposiciones de los alumnos, recogida de
datos o ideas en los debates... En esas situaciones de aprendizaje, el dise-
fio del aula propuesta nos permite utilizar las Pizarras Digitales Interac-
tivas que encontramos en los extremos del aula. Ademas, la infraestruc-
tura técnica estaria preparada para que todo lo que se expusiera en las
Pizarras se proyecte en todos y cada uno de los monitores de los alum-
nos.

Quizas hoy resulte una utopia llegar a tener espacios como el que
proponemos, pero lo que si intuimos todos los profesores que hemos
integrado las Nuevas Tecnologias en nuestra tarea docente es que la trans-
formacion que provocan incluye también una transformacion del espacio.
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Inscripcién al Foro Pedagégico de Internet

La Fundacién Telefénica y la Fundacién Encuentro han creado el
Foro Pedagégico de Internet, una plataforma de intercambio de
experiencias innovadoras en la nueva pedagogia con Internet.

Usted puede participar en este Foro ofreciéndonos sus datos:

Nombre de la persona de contacto: |

Teléfono de contacto: | | Movil: |

Correo electrénico: |

Nombre del Centro: |

Direccion: |

Ciudad: | | C.P.: | |Te|:|

Web del Centro: |

Grupo de trabajo en el que le gustaria trabajar dentro del Foro Pedagégico:
O Contenidos curriculares

O Recursos didacticos

O Educacién en valores

O Orientacién educativa

O Habilidades

O Evaluacién didactica y pedagégica

O Cohesién familia-colegio

Enviar a:

Foro Pedagégico de Internet. Fundacién Encuentro. C/Oquendo, 23
3°Dcha. 28006. Madrid.

Tel.: 91-562-44-58 Fax.: 91-562-74-69

e-mail: foropedagogico@fund-encuentro.org
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OTROS TiTULOS PUBLICADOS

|.- El proceso de sensibilizacion. Jesus A. Beltrdn Llera y Luz F. Pérez
Sanchez.

2.- El proceso de elaboracion. Jesds A. Beltrdn Llera y Luz F. Pérez Sdnchez.
3.- Educar en valores aprendiendo inglés. Mar Gallego.
4.- El pensamiento critico y el lenguaje publicitario. Carlos Arrieta.

5.- Plantilla de autoevaluacién del modelo. José Ferndandez Hernan, Julio
Real Garcia y José Tortajada Perrote.

6.- Biografias de cientificos. Pedro Martinez Ferndndez.

7.- El siglo XX a través de la musica popular urbana. Colegio Sagrada Fa-
milia.

8.- El proceso de personalizacion. Jesus A. Beltrdn Llera y Luz F. Pérez
Sdnchez.

9.- El concierto roméntico. Ana Maria Alvarez Parra.



El Foro Pedagédgico de Internet es una plataforma de encuentro para
profesores que introducen el uso de las Nuevas Tecnologias como
instrumentos de renovaciéon pedagoégica. Apuesta por una pedago-
gia de la imaginacion que promueve un aprendizaje activo, compar-
tido, tecnolégico y autorregulado frente a otras concepciones de
marcado caracter mecanico.

Los Cuadernos del Foro Pedagégico ofrecen al profesor una nueva
forma de ensenar basada en la adecuada utilizaciéon de los nuevos
recursos que acontecen en la sociedad en la que nos encontramos,
para que puedan repercutir en la mejora continua del proceso de
ensenanza y aprendizaje.

Ha aumentado notablemente el niumero de profesores que utilizan en
sus aulas la Pizarra Digital o la Pizarra Digital Interactiva. Desde el
Foro Pedagédgico de Internet queremos aportar con este cuaderno,
la adaptacién de la Pizarra a nuestro modelo CAIT. Entendemos que
el uso de instrumentos tecnolégicos lleva consigo la renovaciéon de
los modelos de ensenar.

A través de estas propuestas de utilizacion de la Pizarra Digital en
los distintos procesos del modelo CAIT: sensibilizacion, planificacion
- elaboracion, personalizacion, aplicacion y evaluacion; se trata de
orientar al profesorado para que sea capaz de acompanar al alumno
en la transformacion de la informacion en conocimiento, creando un
clima motivador y colaborativo en el aula.
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