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1.- DESCARGA DO PROGRAMA

2.- PREFERENCIAS

3.-ENTORNO DE TRABALLO

4.- ESTRUTURA

5.- MENU PRINCIPAL:

a) Arquivo
b) Utilidades

c) Estilos
d) Axuda

6.- ESPAZO DE TRABALLO




7.- IDEVICES 1

a) INFORMACION TEXTUAL

- Texto libre - Obxectivos

- Conecemento previo - Nota

b) ACTIVIDADES NON INTERACTIVAS

- Actividade - Reflexion

- Actividade de lectura - Caso practico

c) ACTIVIDADES INTERACTIVAS

- Pregunta Verdadeiro-Falso - Pregunta de Eleccion multiple

- Pregunta de Seleccion multiple - Completar ocos

- Actividade despregable - Cuestionario Scorm

T/
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d) INFORMACION NON-TEXTUAL

- Artigo da Wikipedia - RSS
- Sitio externo da web - Galeria de imaxes
- Lupa - Applet de Java

- Ficheiros adxuntos

8.- INSERTAR RECURSOS EXTERNOS

9.- FEUSIONAR ELPS

10.- REPOSITORIO DE RECURSQOS E ARQUIVOS FEITOS CON EXELEARNING

11.- COMPARTINDO OS CONTIDOS




12 DESCARGA DO PROGRAMA

O primeiro paso é descargar o programa
no hoso ordenador.

http://exelearning.net/descargas/

Ao clicar no enlace, descargarase no
noso ordenador un arquivo zip que
teremos que descomprimir.

LR
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A primeira vez que abramos o programa
apareceranos unha venta na que
elexiremos idioma e navegador.

22 PREFERENCIAS

Preferencias

Configuracion general | Avanzado

Seleccionar idioma: es: Espafiol i
Elegir navegador: Navegador predeterminado en su sistema »
Guardar Mostrar esta ventana cuando se inicia eXe

Se gueremos que non volva a sair,

desmarcaremos a casilla. ____/'
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32 ENTORNO DE TRABALLO

Ment de ferramentas: para xestionar arquivos,

/ estilos, preferencias e axuda.

Idevices: son as distintas actividades que podemos incluir

Archivo » Utilidades ~  Estilos »  Ayuda -
[~ Enadir pagina  Borrar  Renombrar Autoria | Propiedades
Estructura
Inicio
Inicio
Obra publicada con Licencia Creative Commons Reconocimiente Compartir igual 4.0
Estrutura: para Espazo de traballo: na pestana de
crear indices autoria poderemos visualizar os
dos nosos contidos creados e en propiedades,
contidos editar os datos xerais do proxecto ou
& (28 bloque de contidos.
[ Desagrupar 105 IDEVices  Eoitar [os IDewices
iDevices =
Actividades interactivas
Actividades no-interactivas
Informacién no-textual
ﬁ Informacion textual
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42 ESTRUTURA

Coas ferramentas do blogue “Estrutura” poderemos crear a nosa arbore
de contidos.

Por defecto ven a primeira paxina chamada “inicio”, da que colgaran
todos os contidos. E o “nodo pai”.

Afadir pagina Borrar  Renombrar

ENGADIR PAXINA / BORRAR / RENOMEAR —

= Inicio
= Tema 1l
1.1. Mutricion

Para engadir novas paxinas (nodos):

1.2, Reproducidn
Tema 2

Seleccionamos o nodo do que queremos que colguen
(pai) as novas paxinas e darémoslle a engadir paxina.
Crearase un novo nodo.

Para borrar, seleccionar o nodo e clicar en
borrar.

Para renomear, seleccionar o nodo e clicar
en renomear ou clicar duas veces enriba
do nodo.

N R




Afiadir pagina
Estructura

Inicio

Borrar  Rencmbrar Autoria || Propiedades

Inicio

22 Seleccionamos engadir

paxina

Afiadir pagina  Berrar
Estructura

=l Inicio

Tema

3 |8 (4 ¥

Desagrupar los iDevices

iDevices «

tl Actividades interactivas

Renombrar Autoria Propiedades

Tema

Editar los iDevices

12 Clicamos enriba do “pai”

Afadir pa’iiljnja Borrar  Renombrar Autoria Propiedades
Estructur
= Inicio

Tema Tema

QObra publicada con Licencia Creative Comm

32 Seleccionamos

Renombrar el nodo "Tema" Renomear e ”e
Introduzea el nuevo nombre: Cambia mOS o nome'

Tema 1: AS PLANTAS |

Aceptar Cancelar




Estructura Ctri4Insert Estructura yj

= Inicie = e
= Tema 1
Tema 1 .
Seccion
Estructura Estructura
|:—| Inicic = Inicio
3 Tema 1 = Temal
1.1. Nutricién
1.1, Mutricidn
7
As duas

primeiras serian
para cambiar a
orde de
Xerarquia.

>
e
>
[«

N R

| Afiadir paging,| Borrar  Renombrar | Afiadir pagina | Borrar  Renombrar

lndict

Se queremos un subapartado por exemplo no Tema 1:

Con Tema 1 seleccionado, clicamos en engadir paxina. Se seleccionamos
Seccion e clicamos en renomear, poderemos cambiarlle o nome.

Renombrar el nodo "Seccion” *

Introduzca el nuevo nombre:

1.1, Mutricidn

Aceptar Cancelar

Para mover un nodo
arriba ou abaixo,
dentro dunha
xerarquia,
utilizaremos as
frechas de subir e
baixar.

FACER PRACTICA 1
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Archivo » Utilidades + Estilos + Ayuda -

52 MENU PRINCIPAL

a) ARCHIVO:

Neste menu podemos crear arquivos, abrir
R — un xXa creado (en formado .elp), gardar
o [ arquivos, imprimir, ...

Ventana nueva

Abrir OLLO! Exelearning non permite ter dous

R e proxectos abertos a vez. Se abrimos un novo
Guardar proxecto e non gardamos o anterior,

Guardar como... podemos perder os cambios realizados no
Imprimir primeiro. Antes de acceder a outro arquivo

ou crear un novo debemos gardar os

Importar k
_ cambios do actual.
Publicar k
Exportar k .
oo ELpe , Se queremos SAIR do programa debemos

clicar na ultima opcidn.

Salir

PR RN
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Podemos importar estilos,
exportalos ou borralos. Se os
o Utilidades = Estilos~ Ayuda~  horramos sen querer podemos
iDevices. Para @ :

. Editorde iDevices recuperalos no seguinte enlace:
usuarios .

http://exelearning.net/category/d
avanzados. _
} escargas/descargar-plantillas/

/ Disefiador de estilos ¥
Para crear Preferencias |
novos estilos Hai duas pestanas. En
Informe sobre recursos . y
£ configuracion xeral

ou modificar

= ieE e S seleccionamos idioma e
Actualizar pantalla navegador e en avanzado o

formato predeterminado,

modo do editor, uso de

enlaces internos.

b) UTILIDADES:

Para crear, exportar ou
importar novos

buri Gestor de estilos

Crea un arquivo CSV
onde quedan
existrados todos os
elementos e arquivos
contidos no elp.

Actualizar a paxina
para recargar os
contidos cos
ultimos cambios
realizados.

Visualizacion previa
en formato HTML
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c) ESTILOS:
Podemos modificar o aspecto visual tilidades - | Estilﬁvl Ayuda -
en funcidon de mais de 16 estilos de 1 Borar | [] “ase Propi
desefo instalados por defecto. O carm
] Educamadrid L .
icio
Coa opcién Utilidades > Visualizacién I Feo-meDU
previa podemos ver o seu aspecto CJ Garden
como HTML. [ ieda
INTEF
d) AXUDA:

05 - | AyfudaE |
ambra utorial de e¥e iie

- Neste menu atoparemos titoriais e

Motas de la versidn . -l
manuais de eXe, notas da version

gue temos instalada e enlaces nos

Sitio web de exXe gue poderemos preguntar, notificar
Informar de un problema erros,...

Motas legales

Eoros de eXe

Acerca de eXe

RN



62 ESPAZO DE TRABALLO 'W

-AUTORIA: Visualizamos os contidos creados.
- PROPIEDADES: Dentro desta pestana hai tres subpestanas:

* Paguete: Catalogamos e completamos os datos do noso proxecto:
titulo, idioma, descricion xeral, obxectivos, coecementos previos,
autor, licencia, fondo de cabecera, pie de paxina, ...

* Metadatos: Son datos que describen outros datos. LOM é un modelo
de metadatos estandar internacional e a sia adaptacién ao contexto
educativo espanol é LOM-ES.

O seu uso é importante para gue 0s novos recursos sexan facilmente
atopables polos buscadores e nos repositorios especializados de

obxectos educativos.

- Exportar: Todos os contidos xerados e exportados son editables.

FACER PRACTICA 2
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79 IDEVICES lndice

Os iDevices son as actividades que podemos incluir nas paxinas para
crear contidos de aprendizaxe. Estan organizados por categorias
segun o tipo de accidn ou presentacion gue realizan:

Actividade despregable, cuestionario
SCORM, pregunta de eleccién
multiple, pregunta de seleccion
multiple, pregunta verdadeiro-falso,
completar ocos.

Actividade, actividade
de lectura, caso
practico, reflexion.

Desagrupar los iDevices  Editar los iDevices
iDevices «
Artigos da % Actividades interactivas

Wikipedia’ ficheiros H Actividades no-interactivas

adxuntos, galeria ‘ .

de imaxes, Iupa, /il Informacion no-textual Texto ||.bre’
RSS, sitio web H Informacion textual obxectivos,

externo, Applet de cone_cemento
Xava. previo e nota.

—4




Permite amosar os
iDevices por
categorias ou
ordeados
alfabeticamente.

Applet de java

Articulo de |z wikipedia
Caso practico
Conocimiento previo
Cuestionario SCORM

Galeriz de imagenes

Lupa

N R

Desagrupar los iDevices  Editar los iDevices

Informacion no-textual

Con esta opcion
elexiremos os idevices
gue queremos amosar. SO
teremos que
seleccionalos e gardar os
cambios.

iDevices « avices =

Actividad iDevices -
Actividad de lectura Actividades interactivas Actividad desplegable
Actividad desplegable Applet de java

Articulo de |z wikipediz

Actividades no-interactivas ., picico

Conocimiento previo
Cuestionario SCORM

Ficheros adjuntos

FPD - Actividad de Elecc...
Ficheros djuntos Informacion textual FPD - Actividad de Espac..
FPD - Actividad de Espac...
FPD - Actividad de Selec...

FACER PRACTICA 3

Categoriz

Actividades interactivas
Informacidn no-textual

Informacidn no-textual

Actividades no-interactiv...

Informacidn textuzl
Actividades interactivas
Informacidn no-textual
FPD

FPD

FPD

FPD

Visible

OO0 NEEEEEEI




a) INFORMACION TEXTUAL lndice |

- TEXTO LIBRE: Similar a como traballamos cun editor de texto normal.
Unha vez publicado, preséntase ao estudante como a lectura dun texto.
Usase sobre todo para realizar exposiciéon dun tema e presentar os contidos.

Texto libre [

Editar~ Insertar~ Formato~ Tabla~ Ultllidades ~

B [7 Parafo - Tamafiodel... ~ Famiiadelti.~ A ~ [A ~

o B X [ K K BB o@m 2l

r
3
1
&
i
ar

Usaremos este campo para introducir texto,
imaxes, contidos multimedia,...

Unha vez
terminado faremos
clic para ver o
resultado

Podemos desfacer os cambios, borrar a
actividade, subila ou baixala a outros nodos,..

& ¥ vover A—

% Esta € una mostra de texto creado co iDevice "Texto libre". Podemos incluir imaxes, ligazons e calquera tipo de audiivisuais. Por

exemplo aqui esta colocado o logo de exeLearning. FACER PRACT|CA 4
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- OBXECTIVOS: Utilizarémolo preferentemente para indicar os
obxectivos que plantexamaos no contido.

ooen:  4ummmm ~ Podemos modificar o titulo

Objetivos [

Editar~ Insertar~ Formato~ Tabla~ Utlidades ~

B 7 Pamafo ~ Tamafiodel.. ~ Famiiadelt..~ A ~ [A ~

Aqui podemos introducir texto, imaxes,
contidos multimedia,...

Exemplo de obxectivos

MNeste modulo aprenderemos a:

B Utilizar os distintos iDevices

B Elexir o mais adecuado para cada tipo de actividade

FACER PRACTICA 5
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- CONECEMENTO PREVIO: Utilizaremos este iDevice preferentemente
para indicar os contidos que os alumnos deben cofiecer para levar a
cabo unha actividade.

[Concamiento previc g POdemos modificar o titulo

Conocimiento previoﬁ

Editar~ Insertar~ Formato~ Tabla~ Utlidades ~

Aqui podemos introducir texto, imaxes,
contidos multimedia,...

e . ia-
<< Exemplo de cofiecemento previo:

Para este curso has de dominar:

1. HTML basico
2. Edicion de imaxes

Podes ampliar informacion en WIKIPEDIA

FACER PRACTICA 6
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- NOTA: Este iDevice esta destinado a realizar comentarios sobre o
noso traballo. Se é un traballo colaborativo, servira para escribir
anotacions, modificacions e comentarios para facilitar a
colaboracion. NON SE AMOSARA EN NINGUNHA DAS
EXPORTACIONS.

MNota
Comentario:

Editar~ Insertar~ Formato~ Tabla~ Utlidades ~
B [ Pamafo ~ Tamafiodel.. ~ Familadelt..~ A ~ [A ~
= = E D SR P REE 66«

Aqui introduciriamos o noso comentario.
Nota

N (% 1%

OLLO!: Aicona de borrado en vermello, eliminara TODAS as notas do
arguivo.elp no que estas traballando.

N R




b) ACTIVIDADES NON INTERACTIVAS |

- ACTIVIDADE: utilizaremos este iDevice preferentemente para indicar unha
actividade, exercicio ou tarefa.

e o s -Podemos modificar o titulo

Editar~ Insertar~ Formato~ Tabla~= Ultilidades -

B [ Pamafo ~ Tamafiodel.. ~ Famiiadelt..~ A - [A ~

EEZEEND E-E-EZ LR EE 66 o«

¥ hom o @ O Kk MW #8 @3 X

Aqui podemos introducir texto, imaxes, contidos multimedia,...
[1 Exemplo de actividade: Pablo Picasso

Que cadro &?

Pablo Picasso. Epoca azul (Todos los
derechos reservados)

A imaxe que observas pertence & época azul do pintor Pablo Picasso. Deberas averiguar o titulo
do cadro e facer un documento de texto onde adxuntes alomenos catro obras mais desta época

do pintor. FACER PRACTICA 7
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- REFLEXION: utilizaremos este iDevice para propor nunha actividade unha
pregunta ou texto sobre o que o alumno debe reflexionar.

Reflexion mmmmmm — Podemos modificar o titulo
Pregunta reflexiva: Editor [7J

Aqui escribiremos o texto proposto sobre o que
tefien que reflexionar

Retroalimentacién: [

Titulo del botén: | |

Editor

Aqui ampliaremos informacion dos puntos
importantes a ter en conta no proceso de reflexion.




.\ Exemplo de reflexion:

La tecnologia en la educacion primaria

Isa Zubeldia. A fenoloxia en educacion primaria (Youtube Estandar)

século XXI?

Ocultar retroalimentacion

Algunhas suxerencias en forma de preguntas para a reflexion.

- As novas tecnoloxias deben substituir os libros de texto?

- Como podemos integralas nas aulas?

Como cres que deben incluirse as tecnoloxias nas actividades para que sexan realmente significativas para os alumnos do

FACER PRACTICA 8
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- ACTIVIDADE DE LECTURA: utilizaremos este iDevice para propor unha
lectura acompafada dunha actividade que deberan completar. Da a
posibilidade de utilizar unha retroalimentacién que o alumno podera
visualizar cando o estime oportuno.

|Actividad delectura  (u— P()dprﬂ\os modificar o) t|'tu|o
Qué leer Editor [

Aqui escribiremos o texto proposto aos nosos
alumnos.

Actividad Editor [

Aqui indicarémoslles as intruccidns para
realizar a actividade de lectura proposta.

Retroalimentacién Editor [3J

Aqui incluiremos aquelas informacions e indicacions
gue podan servir de axuda ou complemento.

N RN )



6 EXEMPLO DE ACTIVIDADE DE LECTURA: AS POESIAS

Caia del cielo azul,

una gotita de lluvia,

y por azar fue a parar,

al cogollo de una endivia.

Poquito a poco por la hoja,

la gotita resbalo,

y al fin acabd en la boca

de un sediento caracol.

Marisa Alonso

p 00:00 00:17 o

preguntas que plantexamos:

Ocultar retrealimentacion |

- ,De donde caia la gotita de lluvia?

- ,A dénde fue a parar?

Le con atencién a poesia ao mesmo tempo que escoitas o audio. A continuacién responde as

FACER PRACTICA 9
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- CASO PRACTICO: utilizaremos este iDevice para propor o estudo dun caso
(real ou imaxinario) a partir do cal se propofen un conxunto de actividades
con diferentes informacidns e orientacidns para a sua realizacion.

Caso practico == Podemos modificar o titulo

Historia: Editor [

Aqui escribiremos o texto a partir do cal se
faran as actividades.

Actividad [ZJ
Editor

Aqui indicarémoslles as instruccions
para realizar a actividade proposta.

Retroalimentacién [

Titulo del botén: | |

Editor

Aqui incluiremos aquelas informacidns e indicacions que
podan servir de axuda ou complemento

A diferencia da Actividade de lectura, aqui poderemos
/[ Agregar otra actividad | 4mmmmmmm o qr novas actividades con retroalimentacion
relacionadas coa historia inicial.




w Exemplo de caso practico: O espazo

No espazo podemos atopar planetas, satélites, cometas | asteroides, ... Queredes aprender cousas sobre os planetas?

0 SISTEMA SOLAR
by Ana Martinez Rey

A
Start Prezi

A partir desta presentacion, propofiémoste que leves a cabo a tla investigacion acerca deste tema a partir dunhas actividades.

BUSQUEDA DE INFORMACION:

Pedimosche que busques duas ou tres paxinas de Internet na que se poda atopar informacion sobre os planetas: cales son,
como son,....

Ocultar refroalimentacian |

E moi importante que te asegures de que as fontes de informacién que atopaches son adecuadas e estables.

EXPOSICION ORAL:

A partir da informacion obtida, elixe un planeta e tes que preparar unha exposicion cral na que expliques todo o que saibas do
planeta elexido.

Ocultar refroalimentacion |

A exposicion tera como maximo unha duracién de 5 minutos. Nela poderase utilizar material de apoio: fotos, presentacions,

FACER PRACTICA 10




c) ACTIVIDADES INTERACTIVAS

- PREGUNTA VERDADEIRO-FALSO: utilizaremos este iDevice para propor
unha ou varias preguntas que deberan ser respostadas con “Verdadeiro” ou
“Falso”.

= Podemos modificar o titulo

|F'regunta Verdadero-Falso

Instrucciones Editor 3

Aqui escribiremos o texto coas instruccions a
seguir para realizar a pregunta.

Pregunta: Editor [

Escribiremos o texto da pregunta cun enunciado claro.

Verdadero ' Falso @

Retroalimentacion Editor [ZJ

Escribiremos a retroalimentacion que queremos que vexan 0s
lectores despois de realizada a actividade. Se o deixamos vacio
ofrecerase a retroalimentacion por defecto.

Sugerencia Editor [

Podemos dar algunha pista que axude a contestar @ pregunta ou
deixalo en branco

(%]

Afadir ofra pregunta

N RN )



? Exemplo de Verdadeiro ou Falso?

Indica se as seguintes afirmacions son verdadeiras ou falsas.

0 Sistema Solar estd formado por nove planetas.

|® Sugerencia

Se non o lembras clica aqui

) Verdadero ® Falso

Correcto

"4

L]

FACER PRACTICA 11
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- PREGUNTA DE ELECCION MULTIPLE: utilizaremos este iDevice para
propor unha ou varias preguntas tipo test. Permite introducir varios tipos de
retroalimentacion que seran visualizadas unha vez completadas as
actividades ou como pistas para realizalas.

[Pregunta de Eleccian Multiple 4 POdemOS mOdificar o tIItUIO
lP_nlagunta Editor g

Escribiremos o texto da pregunta cun enunciado claro.

Sugerencia Editor 7

Podemos dar algunha pista que axude a contestar a pregunta ou
deixalo en branco

Opcidn g Editor Opcidn correcta |

Escribiremos o texto coas opcidns de resposta disponibles.
Marcaremos no botdon da dereita a opcidon que sexa correcta. E
recomendable ofrecer entre 3 ou 4 opciéns de resposta.

Retroalimentacion g Editor

Afadir otra opcion
Afadir otra pregunta




Astronomia.com. Los planetas (Todos los
derechos reservados)

Como se chama o planeta que esta mais preto do Sol?

Mercurio

Venus

Terra

Marte

Opcion correcta

FACER PRACTICA 12
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- PREGUNTA DE SELECCION MULTIPLE: utilizaremos este iDevice para
propor unha ou varias preguntas tipo test. Cada pregunta podera ter mais
dunha resposta correcta

Pregunta de Seleccion Multiple — <(—— Podemos mOdiﬁcar (@) tI,tUIO

Pregunta: Editor () %

Escribiremos o texto da pregunta cun enunciado claro.

Opciones
Opcion Editor

Escribiremos o texto coas opcidns de resposta dispofiibles. Marcaremos no boton da dereita
tantas opcidns correctas como sexan necesarias. E recomendable ofrecer entre 3 ou 4 opcidns

de resposta.
? Exemplo de Pregunta de Seleccion Maltiple: Picasso

| Afiadir ofra opcion |
Retroalimentacion: Editor 3]

Cales son etapas da pintura de Picasso.

# Epocaazul

# Epocarosa

Epoca branca

FACER PRACTICA 13 Muostrar retroalimentacion
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-COMPLETAR OCOS: utilizaremos este iDevice para propor un texto con
espazos en branco que deberan ser completados. Inclue a posibilidade de
retroalimentacion.

Retenar uecos ¢mmm  podemos modificar o titulo

Instrucciones Editor 3]
Lea el parrafo que aparece abajo y complete las palabras que faltan.

Escribir o texto coas instruccidns para realizar a actividade

Texto con huecos que rellenar ME
Escribiremos o texto sobre o que se creara a actividade, seleccionando a
palabra ou palabras que queremos facer desaparecer facendo clic no botén
“Ocultar/amosar palabra”.

Ocultar/Mostrar Palabra ¢Calificacion estricta? ' [ ¢Comprobar mayusculas/minisculas? ) 3 ¢Calificacion inmediata? ' 3

Retroalimentacion Editor [FJ

Teremos a posibilidade de marcar diferentes opcidns de correcion.

SABIAS QUE?

Podemos crear un oco con varias palabras candidatas a palabra correcta. Para iso,
teremos que escribilas entre lifias verticais |casa|apartamento|chalet| e
seleccionando a cadea pulsar o boton de amosar/ocultar




lndict

U Flexibilidade na resposta: admite como boas as respostas que
so se diferencian nunha letra.

L Admitir erro da primeira maitscula: considera correcta a
palabra ainda que a primeira letra (maiuscula/minuscula) non
sexa correcta.

U Correcion inmediata: corrixe ao completar a palabra sin
esperar a que o usuario o solicite.

Hai varias opcidns de correcion:

C? Exemplo de completar os ocos

Le o paragrafo e completa as palabras que faltan

Os dias lectivos son luns — martes — mércores & 05 non lectivos son |sabado & domingo.

| Reiniciar || Mostrar las respuestas |

Su puntuacion es 2/3.

FACER PRACTICA 14
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' t.: :
-ACTIVIDADE DESPREGABLE: utilizaremos este iDevice para propor un
texto cunha lista de posibles cadeas de palabras que deberan ser
seleccionadas. Teremos a posibilidade de engadir novas palabras

(separadas por | na casilla correspondente). Poderemos incluir
calificacion e retroalimentacion xeral.

iActividad desplegable <4=mmmmm  Podemos modificar o titulo

Instrucciones Editor ]
Lea v complete

Escribiremos o texto coas instruccions para realizar a actividade

Texto Editor
Escribiremos o texto sobre o que se creara a actividade
seleccionando a palabra ou palabras que queremos facer
desaparecer facendo clic no botéon “Ocultar/amosar palabra”.

| Ocultar/Mostrar Palabra |

Otras palabras 3]
| Podemos incluir “Outras palabras”. Para iso escribiremos palabras separadas por | (Alt Gr + 1)

Retroalimentacion Editor




L? Exemplo de actividade despregable:

Le e completa:

Pablo Picasso naceu en

_Oseupaiera|] r

profesor de arte.
Corufia

meédico
mecanico
Madrid

Malaga

() [3¢]

Obra publicada con Licencia Creative Commons Reconocimiento Compartir iqual 4.0
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-CUESTIONARIO SCORM: utilizaremos este iDevice para propor unha
(ou varias) preguntas tipo test. E similar ao iDevice “Pregunta de eleccién

multiple” pero permite a comunicacion cun LMS (Moodle) obtendo
datos do rastrexo da actividade que indican se aprobou ou non o exame.

Cuestionario SCORM &=mmm Podemos modificar o titulo

%
Pregunta: Editor [

Escribir o texto da pregunta.

Opciones
Opcion [ Editor Opcidn correcta

Escribir o texto coas opcions de resposta dispofiibles.
Marcaremos no botdn da dereita a opcidn correcta.

ARadir otra opcidn

Ao final o sistema proporciona o tanto por cento
Seleccionar el coeficiente de aprobado: |50% | de acertos.




? EXEMPLO DE CUESTIONARIO: TEST DE MATEMATICAS

21,01 +3,003 =

® 24013
i 23,013

o 2413

65-0,27 =

® 64,73
QO 64,37

O 6573

I
ENVIAR RESPUESTAS | | localhost:51235 dice: -

Su puntuacion es 100%

| | Ewvita que esta pagina cree cuadros de didlege adicicnales.

OO RN
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d) INFORMACION NON-TEXTUAL |

- ARTIGO DA WIKIPEDIA: utilizaremos este iDevice para incluir toda a
informacion dun artigo da Wikipedia, incluidas imaxes e ligazéns. Cando se
carga o contido se realiza unha copia que non se actualizara. Podemos utilizar
O recurso sen conexion a Internet.

Articulo de la wikipedia === Podemos modificar o titulo

sitio [ . .
Articuio de la wikipeda eningies | Pocderemos elexir a fonte desde a que buscar o contido.

@ Escribimos a palabra a buscar e clicamos en “Cargar”

Articulo

OF | B 1 U= =
| % Ga G <

i & | |

-

1]
=

|E
4 4% | I2H T @O =
| |HTmL@

| iE ¢ | Parrafo + Tar

.

Aqui se amosara o contido do
artigo que podemos editar.

Ruta: p

Destacado
| sin destacar v |

o) o 0] &) [ hovera= 7] @




E Exemplo de artigo da Wikipedia: Pablo Picasso

Pablo Picasso

De Wikipedia, la enciclopedia libre
(Redirgido desde «Picassos)

«Picassos redirige aqui. Para otras acepciones, véase Picasso {desambiguacién).

Pablo Ruiz Picassoll (Malaga, 25 de octubre de 1881-Mouains, 8 de abril de 1973) fue un pintor y escultor espafiol,
creador, junto con Georges Braque, del cubismo.

Es considerado desde el génesis del siglo XX como uno de los mayores pintores que participaron en muchos movimientos
artisticos que se propagaron por el mundo y ejercieron una gran influencia en otros grandes artistas de su tiempo. Sus
trabajos estan presentes en museos y colecciones de toda Europa y del mundo. Ademas, abordd otros géneros como el
dibujo, el grabado, la ilustracion de libros, la escultura, la ceramica y el disefio de escenoarafia y vestuario para montajes

teatrales. El critico de arte y coleccionista Christian Zervos reproduce en su catalogo mas de 16 000 obras de Picasso 2

En lo politico, Picasso se declaraba pacifista y comunista. Fue miembro del Partido Comunista de Espafia y del Partido

Comunista Francés hasta su muerte2 el & de abril de 1973 en su casa llamada «Notre-Dame-de-Vie= 2= en Mougins
(Francia) a los 91 afios. Esta enterrado en el parque del castillo de Vauvenarques (Bouches-du-Rhone).

indice

1 Biografia
1.1 Infancia
1.2 Primeras pinturas
1.3 Entre Barcelona y Paris. El periodo azul
1.3.1 El entierro de Casagemas

1.3.2 Entre Barcelona v Parig

I W W
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Pablo Picasso

FPablo Picasso en 1962.
Informacién personal

Pablo Diego José Francisc
Paula Juan Nepomuceno I
de los Remedios Cipriano
Santisima Trinidad Ruiz y

Diracon

Nombre de
nacimiento




N RN )
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- RSS: é un sinxelo formato de datos que se utiliza para difundir contidos a
suscriptores dun sitio web. Nembargantes, este iDevice non respecta a
filosofia da sindicacion, posto que realiza unha copia da fonte de titulares e
gueda conxelado o dia no que se crea o bloque.

RSS No campo de texto RSS URL, pega a direccidn
RSS URL q:{:aa?gfﬁf%r clic no botdn cargar.

RSS

O | B 1 U= | =
| & Ga B @G

i | |
I

&
W

e

111
o

a—

& 4k G 2 H | ¢ F| B =
+ T | | HTML @

= .= | = EE & | Parrafo - Tam

<>

Sobre o contido cargado podes facer
modificacions. Observa as diferencias
entre Sin destacar e Destacado

moderado.

Ruta: p

Destacado

| sin destacar

L




(@ Exemplo de RSS. Entradas do Blog AulaTic

O GUERNICA DE PICASSO

O APARATO EXCRETOR

10 GRANDES MULLERES GALEGAS

8 DE MARZFO

O APARATO CIRCULATORIO

O NOSO DISFRAS

MASCARAS CON OVEIRAS

ENTROIDO 2017

0 APARATO RESPIRATORIO: FABRICAMOS UN PULMON ARTIFICIAL

QUE E PARA TI A AMIZADE?

ORETO DA MILLA

OS ALIMENTOS E O APARATO DIXESTIVO
AMASCOTA DAS MACI| OLIMPIADAS

UN PROXECTO ENTRE TODOS CUMPRE 5 ANOS

FACER PRACTICA 18
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- SITIO EXTERNO DA WEB: Utilizaremos este iDevice para incluir unha
paxina web dentro do noso recurso, no interior dun marco. Cando se visualiza
un sitio web externi, o que fai o iDevice é conectarse a Internet, obter a
paxina web e amosala no interior. Non se garda unha copia da paxina web
polo que s6 funcionara se esta conectado a Internet.

URL: . L — :

| NO CampoO de texto URL, pegase a direccion que queremos Incrustar.
Altura del marco:

| mediano * |

2 | (2] (&) (%] povera— - | &

FACER PRACTICA 19
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- GALERIA DE IMAXES: Utilizaremos este iDevice para visualizar un album
de imaxes, incialmente en formato miniatura. Facendo clic sobre calquera das
imaxes do album abriremos una mostra ampliada, con posibilidade de
navegacion entre as distintas imaxes da galeria.

Para engadir imaxes clicar no botén
“Engadir imaxes”.
Titulo (3] Unha vez engadida a primeira,

Galeria de imagenes d A . d d b d
e poderas seguir engadindo, borrando
No hay imagenes cargadas e movendo dende os botdéns debaixo

o] ] (2] %] (¥ _Mover A— v | kid

de cada unha delas. Lembra escribir
un texto descritivo por cada unha.

@ Exemplo de galeria de imaxes. Cadros de Picasso

FACER PRACTICA 20
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- LUPA: Utilizaremos este iDevice para mostrar unha imaxe e mediante o
efecto de lupa, realizar ampliacions da mesma. Por exemplo para explorar
planos, mapas, fotografias,...

Titulo: E

Texto 7]

Editar = Insertar~ Formato~ Tabla~ Utilidades =

* Tamafiodel... = Familiadelt... ~

]
™
Iy
m
E\
o
()
-]
4
|=
L}

Localiza e amplia a imaxe da Pomba.

Elegir una imagen: [z

Seleccionar una imagen|

Mostrar como: %1 v
pixels by pixels. (en blanco para el tamafio origina I:I
Alinear: [7]
100 v
Zoom Inicial [7J
Exemplo de
Maximo aumento 7] lupa: O
150% » Guernica de
a0 dela lp: @ Pablo Picasso pACER PRACTICA 21
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- APPLET DE JAVA: Utilizaremos este iDevice para incluir recursos realizados
con outras aplicacions (Jclic, Descartes, Scratch, Geogebra).

|Applet de java |

Tipo de apple( O v (3

|| Afiadir archivos || Cargar | &=

Codigo del applet: [

Eleximos opcidn: Jclic,
Scratch, Geogebra,... e
automaticamente se
xerara o codigo
necesario para a
inclusion do applet.
SUEp——— A continuacion

Ihome/antonio/Dropboxigiraaca.ggb | Aftadir archivos | W en gad 'MPs 0 AP0
Cédigo del applet: 3] ' _ arquivo € o0 Ccargamaos

<applet code="geogebra.GeoGebraApplet.class” archive="geogebra jar" width="750" height="450">
<param name="filename" value=""> - H z
<param name="framePossible" value="true"> u tl I 1Zzan d O 0OS b OtO ns a ta I
<param name="java_arguments" value="-Xmx1024m"/> :
<param name="showResetlcon" value="true"/> e fe Ct O
<param name="showAnimationButton" value="true"/> °
<param name="errorDialogsActive" value="true"/>
<param name="enableRightClick" value="true"/>
<param name="enableLabelDrags" value="false"/>
<param name="showMenuBar" value="false"/>
<param name="showToolBar" value="true"/>
<param name="showToolBarHelp" value="true"/>

Applet de java

jlm_cyrillic jar (%
jlatexmath.jar |2
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- FICHEIROS ADXUNTOS: Utilizaremos este iDevice para adxuntar ficheiros
ao paquete que se incluiran ao exportalos.

Titulo: Se ponemos SI, 0s arquivos cargados
iy el e | amosaranse nunha lista
_ desordenados e con ligazons e se
'Etdt.mn Fomato~  Taba~ Ullidades < ponemos NON or aquivos non

B 7 rpamao - Tamaocel. - Famiaceit.- A - & - dParecen na lista de exportados
EE=EsE¥RE-E-T S & EE G« peroestan incluidos a través do

h 7 ¥ D B © T 0K BB &

Idevice Applet de Java. Esta opcion é
SO para usuarios avanzados.

» Para engadir novos \ -
rﬁr Exemplo de ficheiros adxuntos

[ ficheiros clicar en [ Examinar | [ Cargar | '

Descripcion
ro

Es este momento no se ha subido ningtn fichero Arguivos gue necesitaremos para levar a cabo o noso proxecto:

= adxunto e cargar.

B PORTADASPICASSO pdf (Ventana nueva)
| Afiadi otro fichero adjunto | . B8 pombasdapaz. pdf (Ventana nueva)
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82 INSERTAR RECURSOS EXTERNOS

En Exelearning podemos incrustar calquera tipo de contenido que teia
etigueta iframe: Issuu, Prezi, SlideShare, EducaPlay, presentacions de
Google Drive,...

O unico que temos que facer é.

-Buscar o botdn de Compartir (“Share”) e asegurarnos de que 0 noso
recursos sexa publico na web.

- Pulsar o botén “Embed” e copiar o codigo que nos ofrece.
- En eXelearning, crear calquera iDevice, e en editar, utilizar o botdon de

“Pegar fragmento de HTML” < (Cdodigo embebido) e teremos insertado
0 NOSO recurso.

_/
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92 FUSIONAR ELPS

A opcion “Fusionar elps” danos a RN Uhidades - Egfiles = Ayuda -
posibilidade de extraer ou insertar paquetes Nueve mbrar S
de eXelLearning. Cando se utilizan estas e
opcions, débese ter en conta que hai que Abrir |
comprobar que a arbores de contidos queda Proyectos recientes... ¥
correctamente. As opcidns existentes son: Guardar

Guardar como...
-Insertar paquete: inserta un paquete .elp i

desde la posicion da estrutura decontidos
gue tefamos seleccionada.

Importar b

Publicar F

Exportar b
-Extraer paquete: crea un novo paquete .elp
. . , Fusionar ELPs F“| Insertar paguete
coa paxina ou nodo seleccionado. Inclue dh
;. salir Extraer paquete
todas as subpaxinas que estean nas ramas
inferiores.

—4




102 REPOSITORIO DE RECURSOS E
ARQUIVOS REALIZADOS CON EXELEARNING

Alguns dos lugares onde podes atopar recursos e arquivos realizados con
eXelearning son:

-IEDA (Instituto de ensefianzas a distancia de Andalucia): repositorio onde
atoparas materiais de educacion formal (ESPA, Bachillerato, EOl e Formacion
Profesional de nivel inicial) e non formal (Probas de Acceso a Ciclos Formativos de
Grao Superior, Probas de Acceso a Universidade (para maiores de 25 anos) e

de Fomento da ciudadania activa).

- INTEF (Instituto Nacional de Tecnoloxias da Informacion Formacion do
profesorado): dispén de varias secciéns con recursos.
e|tinerarios Formativos: recursos de 52, 62 de Primaria e 12 e 22 de ESO.
*A Aventura do saber: Universo Matematico e Mdas por menos.

VL

\
\



http://www.juntadeandalucia.es/educacion/permanente/materiales/
http://www.juntadeandalucia.es/educacion/permanente/materiales/
http://recursostic.educacion.es/multidisciplinar/itfor/web/
http://ntic.educacion.es/v5/web/profesores/asignaturas/matematicas/universo_matematico/
http://ntic.educacion.es/v5/web/profesores/asignaturas/matematicas/mas_menos/
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112 COMPARTINDO OS CONTIDOS

Formas de exportar:
Como sitio web (carpeta autocontida, arquivo comprimido e paxina unica):
utilizando esta forma, podemos compartir 0s nosos recursos sin necesidade de

Internet. No caso de paxina unica non se amosa o indice de contidos.

Se compartimos esas carpetas xeradas cos nosos alumnos, estes poderan
reproducir os seus contidos sen necesidade de estar conectados a Rede.

Como publicalo na web?

Para aloxar os contidos HTML, temos que contar cun servicio de aloxamento
antes servia DROPBOX pero agora non.

Ve

Podemos subilo a MOODLE se o exportamos como paquete SCORM, IMS ou
HTML.

_/
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Se o exportamos en formato EPUB 3 poderemos velo en tablets,
teléfonos,...

RECOMENDACIONS:

-A primeira imaxe insertada sera a caratula.

- Hai que completar os campos de catalogacion en Propiedades>Paquete.
- NON soporta iframes, java, flash,... haberia que engadilos en forma de
ligazon.

- Os contidos poden visualizarse sen necesidade de conexidén a internet
se antes os importamos ao dispositivo. No caso de usar DRIVE como app,
podese facer clic no ficheiro. Podes descargalo e envialo ao teu correo.
Outra opcion seria a descarga desde unha USB ou aplicacions como
AIRDROID.

- Soporta ligazéns, imaxes,... Para Android recoméndase a app de
diccionario COLORDICT soportada en diferentes idiomas.

-Formato de videos soportados: mp4

-Formato de audio: mp3

\
\




Adaptacion do titorial:

http://exelearning.net/html manual/exe20/index.html



http://exelearning.net/html_manual/exe20/index.html
http://exelearning.net/html_manual/exe20/index.html

