CURSO DE
lim




1.- DESCARGA DO PROGRAMA

2.- CARPETA DE RECURSOQOS.

3.- FORMATOS

4.- CREACION DUN LIBRO
5.- PAXINAS / PAXINA NOVA / EXPORTAR
6.- TIPOS DE PAXINAS:

6.1. Actividade externa

6.2. Arrastrar imaxes

6.3. Arrastrar textos
6.4. Clasificar imaxes
6.5. Clasificar textos




lw(ia
6.6. Clasificar 6.18. Frases

6.7. Completar 6.19. Frases-2

6.8. Ditado 6.20. Galeria Imaxes
6.9. Enlaces 6.21. Galeria Sons

6.10. Enlaces-2 6.22. Identificar Imaxes
6.11. Escoller 6.23. Identificar Imaxes-2

6.12. Esguema 6.24. Identificar sons

6.13. Etiquetas 6.25. Imaxe e texto
6.14. Etiguetas-2 6.26. Letras

6.15. Formulas 6.27. Medidas
6.16. Fraccions 6.28. Memoria
6.17. Fraccions-2 6.29. Menu

R




lw(ia
6.30. Mover Imaxes ¢ 11 plantilla
6.31. Operacions 6.42. Preguntas

6.32. Operaciéons-2  §.43. Puzle
6.33. Ordenar Imaxes 6.44. Raios X

6.34. Ordenar 6.45. Relacionar
6.35. Ortografia 6.46. Reloxo

6.36. Palabra Segreda 6.47. Resposta multiple
6.37. Pane 6.48. Series

6.38. Parellas 6.49. Simetria

6.39. Parellas-2 6.50. Sopa de letras
6.40. Piramide 6.51. Texto

KRR
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@ 12 DESCARGA DO PROGRAMA
O primeiro paso é descargar o programa
no noso ordenador:

@ http://www.educalim.com/descargas.

htm

E Ao clicar no enlace, descargarase no

noso ordenador un arquivo zip que
teremos que descomprimir e ao que

@ chamaremos LIM. ||

— T _/



http://www.educalim.com/descargas.htm
http://www.educalim.com/descargas.htm

2.- CARPETA DE RECURSOS Indic
Antes de comezar o noso libro, temos que
crear unha UNICA carpeta de recursos
onde meteremos todas as imaxes, sons,
animacions ou videos que queramos
utilizar(chamarémoslle recursos) e a
meteremos dentro doutra carpeta que
chamaremos como o LIM.

IMPORTANTE:

Os nomes dos arquivos e carpetas non
deben ter nin til, nin N, nin espazo nin
caracteres estranos (* ¢ # )
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— 3.- FORMATOS ndice
Lim soporta os seguintes formatos:

Imaxes: png, gif, jpg
Animacions: swf
Videos: flvmp4
Sons: mp3
Texto: txt
Para cambiar o formato temos Format Factory,

un programa que convirte audio, imaxe,
video... pero ademais permite reducir tamano

de imaxes en bloque e tamén modificar

videos.
http://www.formatoz.com/ES/index.htmIJ-



http://www.formatoz.com/ES/index.html

4.- CREACION DUN LIBRO lindict

Unha vez que xa temos a carpeta de recursos creada, xa
podemos comezar.

fim
*Clicamos na icona de LIM ||T]
* Abrirdsenos a seguinte pantalla:

m EdiliM v3.35 RC1
e Nuevo Q) Abrir V Proni=dzidas iy Eenrt)y PiAguGis ooz ? x

Libros Interactivos Multimedia Espafiol I |




/7 ‘
E esto é 0 que vemos: 'M
-:--El-g

Abrir @ Propiedades Ci Guardar @ Exportar Paginas Importar ? x

Propiedades Camata

1

Directorio de recursos |C:‘\User5"gPr|:|piEtariu:u‘\Piu:tures‘mpru:uveu:tu:us‘mquiju:ute"-.QUIJDTE"«. - Se fltwn

O AProX 3fsmbre del libro [quict= EEEp NOMe dO NDro e reCLre0s
d |tu ra Archivo de ayuda .
Lugntipu|quiiutebnt1.gif | |_| =Ig | | | | ! | |E:] | I—l |
Enlace - — v v v

,otons e

Fondo Banda Barra Texto

1 @ megen e ianrliba @ esquerda - -
ritulo que
SO se ve na péxina dé Cores Titulo|EL QULOTE PARA INFANTIL {Emm aparece

Subtitulo |http:.-".-"aulatiu:-terradeferru:ul.I:Iu:ugspu:ut.u:u:|

S = Imaxe pequena I:IE

informes

/ .-'1".ut|:|r| |

Pof b dari \ |dentiicacidn | |
or}?ro G ec.e 2ltie s Letras| ABCDEFG... “": i
@ maiusculas si queremos que Tagl — Huj )

as haxa na sopa de letras,
W palabra segreda,... por

Sin orden

Sé escoitan

[ ‘ o on Minu NE L= EallE |
Dpacidad% " EI v EI _Evaluadélgnrrectu l Sonida l -
Q el | Skins v [IBIEEEEN! | ) [aplauso.mp3 »)

Incorecto Sonido
© suin1| | > Pcr;‘? v [INTENTALD DE NUEVD | (E2)simE33.mp3 »)
S

@ swin2| | III u e esta marcado vese nunha

V4 V4

\

)

aparece na barra.i



@ Nuevo C? Abrir @ Propiedades {:—i Guardar [@ Exportar ?ﬂ Paginas @Importar ? x

lndice

Recursos

Imagenes

XPO

2.png
arbol.png

asar.jpg
BRAGA2.png

ca2.jpg
CADRP.png
camaz2.jpg
CAMA3.jpg
camisa.png
CAMISA2.png
CAS1.png

m »

Sonidos
Animaciones

Textos

Propiedades Si desmarcamos o

erfical

Directorio de recursos |C:\Users\Propietario\Pictures\libros lim\cuentoca

Nombre del libro |castaneira

Pestanas con ¢ es quese @ esquerda
LOgOUDO’WWb—anda d % III @ .
7 A A Temo‘ Enlacd— W SHEmES & _
'4" INICIO | [ i
I agendelondo\ IGALEGU | |2 (? =

CASTELLANO | 35 Sj marcamo’s o

REPETIR repite menlll SElﬁa, ”ertical
I .

GALEGD CASTELLAND

Dpacidad% X D Y El

@ Skin 1|
©Q skin2|

Bara I




lndict

dime{!mna@ Propiedades Lfi Guardar @Exportar Péginas @Importar ? x
Recutﬂc ua"Zﬂr Propiedades

% @ @ 0 Bormlﬂ)aeﬂm{ﬂﬁers'xPru:upietarinHPiu:tures'xlibrcus lim'cuentocastariera’, | @

Is I Nombre del libro |castaneira |
Image seljeccionado

i dchivo de ayuda .
Z.pn uscar Lngnlipn|LEl.png | I:I ﬂ III @

E Enlace vy OO

arbol.png Texto Enlace M -
asarhpd CAIPE as INicio 1 i
BRAGAZ.png 0 Imagendefnndn| | ||3'.-j.'|_E|3|j 2
ca2.jpg [CASTELLAND | |35
Sl [REPETIA repite
camazZ.jpg |Ira slto
CAMA3.jpg |
camisa.png
CAMISAZ.png

CAS1.png

Sonidos

Animaciones

Textos

recursos

Opacidad[100 % %[0 | v [0 |
0 Barra| |
Skins

05kin1| =
@ skin2|




‘3]‘3]‘3] XY

) lndice
5.- PAXINAS

Agora que xa temos estructurado o noso
libro Lim, empezamos a engadirlle paxinas.
Para iso imos a pestana de PAXINAS.

Se queremos modificar algo, poderemos
volver a pestana de PROPIEDADES tantas
veces como necesitemos.

[quthE]

wrir . :{ Propiedades L(:iGuardar @ Exportar E Paginas Oj-—llmp-nrtar ’? x

Propiedades
Di io de recursos |C: WWzers\Propietario\Pictures\proy shvquijote\QUIIOTEY | @
mbre del libro |quijote |

Archivo de apuda

|Bﬂmgutipn|quiiu:ute|:u:ut1.gif | |_| %H | | || i | |E:]| |—||
Enlace v v v

Colores

Fanda Banda Bara Texrta

[+
o Imagen de fu:unu:h:u| | - v v




6.- TIPOS DE PAXINAS: ndice

Isto é o primeiro que vemos ao clicar en PAXINAS

lim EdilIM v3.35RC1 [ castaneira] =HECIAL X
@ Nuewvo (j Abrir Propiedades L-f—i Guardar @ Exportar Paginas {p Importar ? x
Recursos
% EZ" @ 0 Informacién Actividad externa Frases Ortografia
Imagenes Palabras Arrastrar imagenes Frases-2 Palabra secreta
2.png -
= Imagenes Arrastrar textos Galeria imagenes Panel
arbol.png E
asar.jpg Numeros Clasificar imagenes Galeria sonidos Parejas
BRAGAZ.png Juegos Clasificar textos Identificar imagenes Parejas-2
caz.]
Pa Todas Clasificar Identificar imagenes-2 Piramide
CADRP.png
cama2.jpg Completar Identificar sonidos Plantilla
CAMA3.jpg Dictado Imagen y texto Preguntas
camisa.png Enlaces Letras Puzle
CAMISAZ.png
CAS1.png Enlaces-2 Medidas Rayos X
Escoger Memoria Relacionar
Sonidos
. Esquema Meni Reloj
Textos Etiquetas Mover imagenes Respuesta miiltiple
Etiquetas-2 Operaciones Series
Formulas Operaciones-2 Simetria
Fracciones Ordenar Imagenes Sopa de letras
Fracciones-2 Ordenar Texto
e

y




6.1. ACTIVIDADE EXTERNA lndict

Permitenos inxerir unha animacion flash, un xogo o un
Descarganse conprogramas como VideO.
nloader ou Elash!saver

f -
uevo Q? Abrir @ Propiedades ci Guardar @ Exportar Paginas Importar ? x

Recursos

7?0

&,ﬁ

Actividad externa
ONDE MAIS LLE GUSTABA VIVIR ERA NO COUREL |

vista previa ’ r

)

~Actividad externa

Animaciones B
colorear.swf ¥¢ )¢
fim.swf --mlastramos a

o animacion e damoslle

amore

O -=wUINNaS Mmedidas

II'ISEI'taITIOEF tEKtO Dimensiones = ONDE MAIS LLE GUSTABA VIVIR ERA MO COUREL

Variables

Correcto |

Intentos |

Textos

Alt |

asi a veriamos

PESAR DE QUE NO INVERNO IA MOITO, MOITO FRIO.

K-i= > UEB00U X 6




Cada vez que rematemos unha paxina, 'W
clicamos na pestana de EXPORTAR. Isto € o que aparece:

lim EdillM v3.35RCL [ Igalegasl0] o 0
a Nuevo @ Abrir @ Propiedades Ci Guardar @ Exportar Paginas Importar ? x
Recursos Exportar
X0 Carpeta que se
Carpeta de destino _ .
Imagenes ‘C:"-,Users“-,PrDpietariu:ﬁ-,Pin:tures'ﬂ,librl:ns lim\letrasgallegas) - Cham@como (9] Ilm
Sonidos Directorio de recursos

— carpeta de recursos (se non esta creada nos
pregunta se queremos creala)

Animaciones ‘re CUrsos
colorear.swf Nombre del libro

jm.swf lgalegas10.lim _-lNomDe do libro (pono por defecto)

IMensiones

, v HTML [lgalegas10.htm| | [100% | X [100%]

Plantill | | 7

Para que gqrde o

arquivo htnjl v Empaquetar lgalegas10.zip | [~ SCORM 1.2

Archivos adjuntos Para que nos garde todo Lizencia
nunha carpeta comprimiqa

Q|+

@ Publicar ‘ 4, Vista previa E
Hai que darl|eSEMPRE a Se queremos ver

publicar como queda




lndice

Unha vez feito isto volvemos a PAXINAS e remitenos &
paxina onde estabamos. Como facemos para crear unha
nova paxina? Fixémonos na banda de abaixo:

Marmbre
@ [colrear swi | Se os deseleccionamos
s npn nus_dema I pqra
diante nin para atras.
Variables
. 5& Correcto |_ | Ata que a
)ece F | paxina vaia
Intent c
s ben feita.

Alt :
o sonAlt | cambiar a orde i
T duplicar paxina

arrastramos ata o recadro paxina nova

eliminar
paxina
<&lv v il

._h gardar ,

A P DE QUE NO INVERNO IA MOITO, FR

Saonid

i I @ EELQMO R

Clicamos en para crear unha nova paxina

T/




6.2. ARRASTRAR IMAXES

—Imagenes fijas”

[MANUEL jpg

Texto| |

(%] |

lndict

[MARIA.jpg

[RAMON.jpa

Texto|MARIA MARIFNO

Testa| |

Q| B

—Imégenes que se arrastrar
—1

MANUEL MARIA

E ALi CONECEU A MOITOS ESCRITORES E ESCRITORAS




6.3. ARRASTRAR TEXTOS bndice

]UNE CADA PALABRA COA SUA DEFINICION ]

—Textos fijos —Textos gue se arrastran————

(CANDEA |
[ENVOLTURA DA CASTAR| 'OURIZO |
IMOITOS CASTINEIROS | SOUTO |

|CA5TAHA COCIDA | \zc:-NCHc:- |

|MAZG DE ABRIR GURIZOE| \PErELc:- |

FLOR DO CASTINEIRO

ENVOLTURA DA CASTAR

MOITOS CASTINEIROS

CASTANA COCIDA

MAZO DE ABRIR OURIZO




6.4. CLASIFICAR IMAXES

dh|[cLaSIFICA

J[WEsH

rCajal

[M&GOSTD

Opacidad 9

(- 4 rCaja

OUTOND

rLCajal

FAYORECEN & PAZ

rCaja

o FAVORECEN A PAZ

X

Opacidad 9%

¥ Ver destino
[~ Ver cuadros

NON FAVORECEN A PAZ




6.5. CLASIFICAR TEXTOS lndict

—Caja 1 —Caja 2
|VERDADEIRO | [FALSO |

Q Q

Textos para clasificar
re |0 FROITO SAELLE EN OUTO|C |

|r‘ 6 504 FOLLA TEN A BEIRA. L]+

(+ |PODEN VIVIR MAIS DE CEN /| |

|r‘ & MADEIRA E MOI BRANDA [+

«[EDEFOLLACADUCA | |

|r' &2 5014 COP& E ANCHA E AFid*

v “er desting

VERDADEIRO FALSO

E DE FOLLA CADUCA
0 FROITO SAELLE EN
OUTONO
PODEN VIVIR MAIS DE CEN
ANO!

A MADEIRA E MOl BRANDA
A SUA FOLLA TEN A BEIRA
LISA
A SUA COPA E ANCHA E
AFIADA




6.6. CLASIFICAR

Grupos

i IMAGOSTO

2 [NADAL |
3 [ENTROIDO |
4 PASCUA |

Palabras
(CASTANEIRA

IAGUINALDO
TISNAR A CARA
(CAROUTAS
/OVOS DE CHOCOLATE OUTONO
IOUTONO

CASTANEIRA

OVOS DE CHOCOLATE

AGUINALDO

CAROUTAS

TISNAR A CARA

MAGOSTO

ENTROIDO

PASCUA




6.7. COMPLETAR

lndlice

Palabraz para completar

|
lou ||zo |
IcAs I| A |
Fo |[ra |
ICASTI I| RO |
lcAsTA ||RA |
jou ]jno |

— Tipo

o Escribir textos
" Escribir con ayuda




6.8. DITADO L India

) POCTaR png |

Sonido

o |Inimpnrtante.mp3 | bm

v “ertexto

¥ “ercarreccid

Lo importante sefiora es que la nariz esté sanita.| it

inportante >> importante

Para que corrixa o
Ditado, ten que estar
completa.




6.9. ENLACES lndice

& Textao

JQUE E O MAGOSTO?

0 MAGOSTO E UNHAFESTA DE AMIZADE E VECINANZA, TAMEN E UNHA FESTA
DE HOMEMNAXE AOS FROIMOS DE RECENTE COLLEITA: CASTAMNAS E LVAS.

XERALMENTE SE CELEBRA MA SEGUNDA GUINCENA DE QUTUBRD DL
FRIMEIRA DE NOVEMBRO (TODOS 05 SANTOS/SAN MARTING). A XENTE RELINESE AD
REDOR DO LUME FARA ASAR E COMER CASTANAS. EXISTE O COSTUME DE TIZNARSE
LUINHAS FERSDAS A OUTRAS COA CINZA O BORRALLA.

TIFICOS DO MAGDSTOD TAMEN SOM 05 ZONCHOS, CASTARNAS COCIDAS COA PEL
E ATRAVESADAS FOR UM FIO FORMANDO UM COLAR OU ROSARIO QUE OZ MNENDS E
MEMAS LEVAN AQ FESCOZ0 MENTRAS AS COMEN.

22 Ciclo

1[ELe1®Cilo [

TAMANO 132 X 35

I T |

R



6.10. ENLACES 2 lndice

Textos Enlaces
CARACTERISTICAS E
|CAMBIOS DO CLIMA 112
|0S ANIMAIS 117
IAS PLANTAS 25

CARACTERISTICAS

CAMBIOS DO CLIMA

|
|
|
|
|AS PERSOAS | 32
|
|
|
|
|

Imagen del botdn

AS PLANTAS

AS PERSOAS




l

6.11. ESCOLLER




6.12. ESQUEMA lndict

Esquema
é a L1 L ]
C 1 C 3 [CICd
[+ [ {
Animais
*Mamiferos (0]
*Carnivoros
**Herbivoros [o]
*Aves
*Réptiles [o]
*Anfibios
"Peixes [o] Anfibios
*0seos
“Cartilaxinosos (o]
Para deixar un oco ponemos un /o entre corchetes| se
poiiemos un n? saltaria a outra paxina do libro, e se
ponemos unha direccion de internet introduce unha
ligazon a Internet /




6.13. ETIQUETAS

o Imagen |

lndict

~Ehiquetas

<

At
.........

g XOANINA

UNE CADA NOME COA SUA IMAXE

Escribiremos en cada
campo un numero de
paxina e pulsando no
numero asociado da imaxe
seremos redirixidos a esa

paxina

1 IABELLA

2 ISOL

3 |GORRA

4 IFLOR

5 ]PANTALON

5 |x0ANINA

~Tipo
" Mostrar informacion
" Escribir textos

I Arastrar etiquetas
" Pasar ratdn
" Texto

K Seleccionar
¥ Enlaces

i« Unir

Paraindicar que unha
etiqueta é correcta
escribiremos un'1 no

campo correspondente,

e se e incorrecta
escribiremos 0.




Imagen [VB- iPg

" Mostrar informacion
" Escribir

o Arrastrar

|
,'
e

-
=

= !

4
AMARILLO
S




6.15. FORMULAS lndice

Clicando duas veces
ponse amarelo. Seria
o que ten que
completar o alumno.

Para borrar barra espaciadora



A b WNH

lndlice

H i2 |o | Para poner subindice nun mesmo cadrado

2 s3 + 2 s4 = 2 57

Para poiner superindice nun mesmo
cadrado pofiemos s minuscula + o n2 que

queiramos




6.16. FRACCIONS

Q |

|

5

0]1/2]3/4]5/6/7/8]9] -

fraccidns e eleximosa
operacion non fai falla {r Esorbi
escribir a solucién | -Eeesssmmms

Se en operacions eleximos o
simbolo|=, compara fraccions,
hai que poifer <, > ou =

~Fraccione




~ Fraccione

Se en operacions eleximos o simbolor
(recoilecemento) hai que escribir a
fraccion que representaa imaxe

Q

Fraccione

Se en operacions
eleximos-o-simbolo-p

aparecera un rectangulo
dividido en tantas partes
como escribamos na
fraccion. Q. alumno
debera clicar en|tantas
partes como-indique a
fraccion.




6.17. FRACCIONS-2 lndice

Podemos elexir
Ne de cifras, operacion,
igual ou distinto
denominador,-escribirou
teclado en pantalla

™ dqual denominadad




6.18 . FRASES [ndice

95 Sonido
o

|Nnn hai camifio para a paz, a paz & o camifio.

Visible z, hai o MNon para camifio. paz a & |

Sen son, escribindo no campo visible veriase asi:

camiino paz, hai o Non para camino. a paz a é

Con son, sen escribir no campol|visible

S Sonido

) [pw_a0169.mp3 )

|Ncm hai camifio para a paz, a paz € o camifio. |

Visible | |

Haique clicar'na barra verde para escoitar afrase e
despois se escribe debaixo.

XY




6.19. FRASES—2 :Permite inxerir imaxes 'W

Frases-2 _
[l || [o9] |
[~ Escribir Q|gandhi2.ipg | Q [Dw/_BOR14_1.mp3 |p}3
wm camifio para a paz, a paz € o camifio. I_
F=— W, 1 -

Hai que
clicar na

V Escribir ogandhiE.ipg o D _BE14

Non hai camifio para a paz, 244

escoite a
frase.

i/




) lndict
6.20. GALERIA DE IMAXES

= el

. Galeria imagenes M
I +IGANDHI NUNCA RECIBIO EL PREMIO NOBEL DE LA PAZ PERO SI ... “ I—@—gl -

[MARTIN LUTHER KING (1964 |TERESA DE CALCUTA (1979) | [DALAI LAMA (1989) |
Imagen grande Imagen grande Imagen grande

olkingZipg | o [teresaZ.ipg | o |lamaZ.jpg [

(x ] | b Q b Q| |
—5 —6

%S
gf 30 ST S ""l';r"~ t\‘ 2 .,
\RIGOBERTA MENCHD (1992) | [NELSON MANDELA (1993) | [KOFI ANNAN (2001) |

Imagen grande Imagen grande Imagen grande
o {rigobertaZ.ipg | o |mandela.jpg | o |annan.ipg |

O b | |© | O >

v Ver cuadros

"";;.

.CLICA EN LAS IMAGENES PARA SABER MAS SOBRE ELLAS

LXK




é
.\

RIGOBERTA'MENCHU (1992
‘ . |

a imaxe grande

MARTIN LUTHER KING (1964)

Lider de la Conferencia del
Liderazgo Cristiano del Sur.
Activista por los derechos
civiles. El 28 de agosto de 1963
dirigié¢ la “marcha del pueblo
pobre” a Washington donde
pronuncié su famoso discurso
“Tengo un suefo”. Tenia una
filosofia de protesta no violenta.
Defensor de la Paz y contra las
guerras, independientemente
del color de las personas.




LR

6.21. GALERIA DE SONS

o ||LISTEN AND LEARN [| |we
1 e 3

[VAMPIRE | [MONSTER | ||3H|:|5’TH~ |

Sonido Sonido S onido
|vampire.mp3 | ’}ﬂ |mnnster.mp3 | ’}ﬂ 0|ghost.mp3 | ’}ﬂ

5

| |SKELETD [HALLOWEEN |

Sonido S onido
°|$keletnn.mp3 | h}ﬂ °|halloween.mp3 | h}ﬂ

MUMMY

=

KELET




e
e
e
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6.22. IDENTIFICAR IMAXES

ik [[ARRASTRA CADA NOME AO SEU LUGAR |

1

Q

e

Q

gt

VAMPIRD. gif | [MOMSTRUD. gif | [PANTASMAS. i
Texto Texto
| [MONSTRO | [PANTASMA
5

Tipo

" Esctrikir

| [ESQUELETO.gif |

[MOMI. gif v Arrastrar
Tenta Texto
[MOMI2 | [ESQUELETO |

PANTASMA

MONSTRO

VAMPIRO

ESQUELETO

MOMIA




6.23. IDENTIFICAR IMAXES - 2 Indice (!
(%) |re_l,lmelu::.hu:lur..|:fr.1g| | | ©) [revaasparpng | @) [revbahasarpng |
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El *30 de *Enero de *1948 murid *Mahatma *Gandhi, un politico y
pe. ador pacifista que luchd desde la NO VIOLENCIA, por la
libe acidn de la *India, que pertenecia a las Islas Britanicas.

Par: conmemorar el dia en el que murié Gandhi, *Lloreng *Vidal, un
educ wdor, poeta y pacifista mallorquin, fundé el *Dia *Escolar de la
*No * ‘iolencia y la *Paz en *1964 para que desde al educacion se
fomen = la *tolerancia, la paz, la amistad, el *dialogo.... y el

entena miento entre las razas, religiones y culturas.

En *19, 3, el Ministerio de Educacion y Ciencia reconocid esta fecha
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pensador pacifista que lucho desde la NO VIOLENCIA, por la

COMPLETA EL TEXTO _ liberacion de la - que pertenecia a las Islas Britanicas.
Para conmemorar el dia en el que murié Gandhi, --

un educador, poeta y pacifista mallorquin, fundo el . - de

la . - y la - en - para que desde al educacion se
fomente la - la paz, la amistad, el - y el

entendimiento entre las razas, religiones y culturas.

}

%) ) %) %

En - el Ministerio de Educaciéon y Ciencia reconocié esta
fecha y desde entonces es un evento practicado anualmente por

millares de colegios y estudiantes de todo el mundo.

COMPLETA EL TEXTO

’)

El . de - de - murio - - un politico y I
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