CONSTRUYENDO
LA ESCUELA DEL
SIGLO XX




Objetivo:

Conseguir que los alumnos/as adquieran las competencias y habilidades
necesarias para ser, en el futuro, en el mundo que les toque vivir, hombres vy
mujeres resolutivos, flexibles, socialmente hdbiles y comprometidos,
profesionalmente creativos, con capacidad de emprendimiento y trabajo en
equipo, empdaticos, asertivos y emocionalmente equilibrados.

Personas adultas felices

CPR SAN JOSE



Descripcion

Renovacion pedagdgica:

H. Gardner inteligencias multiples y la forma de llevarlas al aula

La estimulacion temprana de G. Doman y como esta favorece el aumento de
redes neuronales

El pensamento se puede adiestrar y la infroducion de rutinas y destrezas de
pensamiento (Perkins e Swartz)

El aprendizaje cooperativo en el que trabajan José Ramon Lago de la
Universidade de Barcelona

El mundo de las emociones de Goleman.
Programa “Educacion responsable”. Conselleria de Educacion, Fundacion
Botin y Fundacion Barrié.




INTERVENCION A TRES NIVELES:

CURRICULAR:

« Revision vertical del curriculum.
* Proyectos de comprension e interdisciplinares, por cursos y por ciclos
* Programaciones atendiendo a las |.M.,
« Infusion de las destrezas de pensamiento en el curriculo.
« En Infantil:
 Programa de excelencia de desarrollo motor de Doman
« Programa de inteligencia (conocimiento enciclopédico)
« Programas de matematicas y de lectura
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METODOLOGIA

Centfrada en el alumno:

= El| profesor acompana y propone.

= Potenciacion de la autonomia del alumno.

= El alumno es protagonista de su aprendizaje: cooperativo, rutinas y
destrezas de pensamiento, PBL, proyectos de investigacion (método
cientifico) y TIC's. Proyecto EDIXGAL (educacidn digital en las aulas)

= Workshops (grupos flexibles en edades, tiempos y espacios)

= Educacion emocional (programa de educacion reponsable): propiciar
el espacio para trabajar las emociones y favorecer su identificacion y
expresion

)
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EVALUACION:

Rubricas de evaluacion

« Diana de Evaluacion

« Portfolio del alumno y del profesor
. lario reflexivo

« Coevaluacion o evaluaciéon entre iguales

Examen fradicional

PROXECTO INTERDISCIPLINAR

ALUMNO/A

Completa a diana de avaliacion do mapa mental:
Presentacion e orixinalidade

RUBRICA DE EVALUACION DEL INFORME “¢DONDE APARCAMOS?” GRUPO N2 :
4 puntos 3 puntos 2 puntos 1 punto PUNTUACION
" " Incluye el Titulo, nombres y apellidos Incluye el Titulo. Los nombres t
FORTADA DEL Incluye el Titulo, nombres y apellidos completos de com| yletos de sus autores. i de suvs autores no estan o no No tiene portada ot o U B e
INFORME (5%) sus autores y lugar y fecha de realizacién. P N : P . O
Falta el lugar y/o fecha de realizacién estan contidos
(NDICE DEL INFORME | Incluye todos los apartados del documento y est: Incluye todos los apartados del . e
= 2 EJV P ocH o/esta uye todo B 7 Ay El indice no esta completo. No tiene indice
(5%) paginado. pero no esta
La introduccién contiene
La introduccién contiene izacion correcta | contextualizacién correcta del estudio
del estudio a realizar en todos sus aspectos: arealizar en todos sus aspectos:
- Objeto del estudio. - Objeto del estudio a realizar. Tras la lectura de la
INTRODUCCION -Zonas en las que se han repartido los - EI 90% de las zonas en las que se han introduccién no se puede T e
i " ) er : 3 . No contiene introduccién (a\
(10%) aqué repartido los estacionamientos extraer cual serd el tema del Eﬁﬁ ( q )
: e 5 & v/ \ /)
recuadros del plano pertenecen. estudiados, indicando a qué recuadros informe. v
- N2 de estacionamientos a tener en cuenta en cada | del plano pertenecen.
zona. - N2 de estacionamientos a tener en
cuenta en cada zona.
Todas las funciones de los estacionamiento se han
I en los siguit puntos: Esforzo persoal no traballo de
e 4 . i : 2 equipo
Va(la.b!sfs (dependler\‘te e independiente) El 80‘3.6 de Iaﬁ funciones de los . £l 50% de las fundionss de los Se han estudiado en Uso de frechas ou‘calquera
FUNCIONES - Definicién de la funcién estacionamientos se han estudiado . : todos los puntos elemento visual
b H estacionamientos se han )
ESTUDIADAS - Dominio y recorrido completamente en todos los puntos : requeridos menos del
i 8 estudiado completamente en :
(25%) - Continuidad requeridos. g 50% de las funciones de
e todos los puntos requeridos. X 5
- Tasa de variacién los estacionamientos.
- Crecimiento/decrec. Méx y min.
- Simetria y periodicidad Paxina7 de9
Todas las representaciones estan correctas " . " Menos del 50% de las
REPRESENTACIONES . P oy ¥ P ¥ EI 80% de las representaciones estan EI 50% de las representaciones & .
contienen la siguiente informacién: " representaciones estdn
GRAFICAS d . PG s & correctas en todos los puntos estan correctas en todos los
(20%) Titulo, identificacién de variables X e Y, titulos de requetldos untosrequeridos correctas en todos los
los ejes, leyenda y tabla de datos i P q puntos requeridos
La conclusién del informe esta bien argumentada
en todos los puntos requeridos:
- Diferencia entre el parking mas barato y el mas
caro en la ciudad
- Comparacién de precios dentro de la misma zona La conclusién contiene todos los La conclusién contiene todos . Lo
i " : - . No existe conclusién o no
CONCLUSION de la ciudad y posibles ahorro para el consumidor. puntos requeridos pero la los puntos requeridos pero la T
5 ) 8 B g ) e estd bien fundamentada
(10%) - Tipo de tarifa aplicada argumentacion no esta bien argumentacion no estd bien en general
- Tarifa mayoritaria fundamentada en 2 de ellos. fundamentada en 3 de ellos. & :
- Ranking de los 5 parkings mas caros por una hora
de estacionamiento.
- Compara/contrasta entre parking privado y
sistema Ora.
ORTOGRAFIA . Hay una falta de ortografia en el : Hay tres o mas faltas de
La ortografia es correcta en todo el documento. : v 8 Hay dos faltas de ortografia v 3
(5%) informe. ortografia
La estructura o el orden de las palabras Tiene errores en la estructura Tiene demasiados
EXPRESION ESCRITA La estructura o el orden de las palabras (sintaxis) en | (sintaxis) en las oraciones es correcto. dallasioracionesseriia errores de puntuacion y
(5%) las oraciones es correcto. Utiliza correctamente los | Tiene muy pocos errores de . . Tz no usa elementos de
i i o B puntuaciény en la utilizacién ]
signos de puntuacién y los elementos de cohesién. puntuacién y los elementos de o cohesién.
e de los elementos de cohesién.




Y AHORA QUE?....

« Consolidar lo qgue estamos implantando

 Necesidad de ampliar espacios

« Formacion en Programacion NeurolingUistica para profesores
« Mayor integracion de familias en actividades curriculares

« Comunidades de aprendizaje?se




*Educacion Secundaria

Aplicacion de las
destrezas en el aula
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PROGRAMACION
| ECCION TBL

Diversos momentos de realizacion
de las caricaturas

Comparary
Contrastar

1. ¢En que son SIMILARES?
2. ¢En qué son DIFERENTES?

3. ¢Qué semejanzas y diferencias son IMPORTANTES?

4. {Qué GRANDES IDEAS vienen a nuestra mente por las
semejanzas y diferencias significativas?

5. ¢Qué CONCLUSION se sugiere por las semejanzas y
diferencias?

OBJETIVOS

CONTENIDO: PENSAMIENTO:
Comprender como se forman las imagenes vectoriales \Determinar en qué son similares los dos tipos de
Comprender como se forman las imagenes de mapa INagenes.
de bits Ddterminar en qué son diferentes los dos tipos de
Comprender como se obtienen las imagenes imfigenes.
vectoriales y de mapa de bits Dgterminar qué semejanzas y diferencias son las mas

Comprender qué diferencias existen entre unas y otras | igiiportantes.

Evaluar cuales son las més adecuadas para el disefio gBuscar las grandes ideas.

grafico. Confeccionar la conclusion que nos sugieren las
semejanzas y las diferencias mas importantes.

ORGANIZACION Y MATERIALES

T —

Organizador grafico por parejas en tamafio A4.

Fotocopia con texto sobre imagenes vectoriales y mapa de bits

Fragmentos de imagenes vectoriales de las caricaturas realizadas por los alumnos en Draw y ese mismo
fragmento convertido a imagen bmp.

Archivos de las caricaturas en formato vectorial y bmp.

Ordenadores del aula de informatica.

LECCION

1. Introduccidn al contenido curricular y al proceso de pensamiento:

Se comenzara con las imagenes de las caricaturas creadas por los alumnos en sesiones anteriores. De estas
imagenes se mostraran fragmentos aumentados a 600% y 3200%, con el fin de que las diferencias en cuanto a
la formacién sean muy evidentes.

Se recordara con ellos a través de preguntas cOmo se confeccionaron y las posibilidades de manipulaciéon

2. Pensamiento activo

Con los materiales suministrados, se les pedira que lean el texto. Las posibles dudas existentes tras la lectura se
pondran en comun y se aclararan para todo el grupo clase.

A partir de aqui, cada pareja debera buscar las semejanzas entre los dos tipos de imagen. Una vez que
terminen, se hara una parada y se expondran en la pizarra. Anotaran aquellas que no hayan puesto y que vayan
surgiendo de otras parejas.

En 2° lugar, buscaran las diferencias de acuerdo a los criterios ya fijados en el organizador: formaciéon de la
imagen, obtencion de la imagen, resolucion, utilizacion de cada imagen, conversion de mapa de bits a vectorial y
viceversa.

Se volvera a parar para hacer una ronda en comun y anotar lo que cada pareja no tenga.

Ahora deberan marcar en el organizador gradadas en orden de importancia, las 3 semejanzas y las 3 diferencias
que consideren mas importantes.

En 3° lugar, se buscaran las grandes ideas derivadas de las semejanzas y diferencias importantes.

Ejemplo: dibujar ayuda a expresar los méritos emocionales y funcionales de una nueva idea, es decir, todo eso
que quizas, muchas veces, es dificil comunicar simplemente con palabras; imaginacion, creatividad, emociones,
sentimientos....

Se pondran también en coman.

Y para terminar, se confeccionara la conclusiébn con el mapa de escritura. Una vez confeccionadas las

conclusiones, se leeran 4 de ellas.




COMPARA Y CONTRASTA: IMAGENES DE MAPAS DE BITS Y GRAFICOS VECTORIALES

Los mapas de bits son imagenes compuestas de
pequefos cuadrados de color denominados pixeles,
que se combinan como las teselas de un mosaico para
crear una imagen. Algunos ejemplos de mapas de bits
son fotografias, imagenes tomadas con un escaner y
elementos graficos creados con programas de pintura,
tipo Paint. A veces reciben el nombre de imagenes
rasterizadas.

Una imagen rasterizada, también llamada bitmap o
imagen matricial, es una estructura o fichero de datos
que representa una rejilla rectangular de pixeles o
puntos de color, denominada raster o matriz, que se puede visualizar en un monitor de ordenador, papel u
otro dispositivo de representacion.

Imagen vectorial Imagen mapa de bits

A las imagenes rasterizadas se las suele caracterizar técnicamente por su altura y anchura (en pixels) y por
su profundidad de color (en bits por pixel), que determina el nimero de colores distintos que se pueden
almacenar en cada pixel, y por lo tanto, en gran medida, la calidad del color de la imagen.

Un pixel es el elemento mas pequefio de una imagen de mapa de bits y su denominacién proviene de la
abreviatura de Picture Element (Elemento de Imagen)

Los graficos rasterizados se distinguen de los graficos vectoriales en que estos ultimos representan una
imagen a través del uso de objetos geométricos como puntos, lineas, curvas de Bézier y poligonos
definidos matematicamente, y no del simple almacenamiento del color de cada pixel.

Grafico vectorial

>

Por lo tanto, las imagenes en los graficos vectoriales no se construyen pixel a pixel, sino que se forman a
partir de vectores, objetos formados por una serie de puntos y lineas rectas o curvas definidas
matematicamente.

Por ejemplo, una linea se define en un grafico de mapa de bits mediante las propiedades de cada uno de
los pixeles que la forman, mientras que en un grafico vectorial se hace por la posicidon de sus puntos inicial
y final y por una funcién que describe el camino entre ellos.

Cada vector en un grafico vectorial tiene una linea de contorno, con un color y un grosor determinados, y
esta relleno de un color a elegir. Las caracteristicas de contorno y relleno se pueden cambiar en cualquier
momento.

Extracto del texto




Ejemplo de organizador grafico
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Mapa de escritura

Parrafo 1. Introduccion.

Frase 1. Escribe la conclusion o interpretacion del organizador gréfico. Esta debe incluir los nombre de las dos cosas que
estamos comparando y contrastando.

Frase 2. Escribe una frase que ofrezca mas informacion sobre el tema.

Frase 3. La ultima frase ha de especificar al lector gue ambas cosas que comparamos tienen similitudes y diferencias.

Parrafo 2. En este parrafo se explican las semejanzas que comparten ambos objetos. Antes de escribir este parrafo, hemos
de elegir las 3 semejanzas mas significativas del organizador grafico y numerarlas del mejor (1) al peor (3).

Frase 1. Es una frase en la que se especifica que en este parrafo veremos las semejanzas.

Frases 2 y 3: Define la semejanza n° 2. Incluye una frase explicando como las dos cosas comparadas se asemejan.

Frases 4 y 5: Define la semejanza n° 3. Incluye una frase explicando como las dos cosas comparadas se asemejan.

Frase 6y 7: Define la semejanza n° 1. Incluye una frase explicando como las dos cosas comparadas se asemejan.

Parrafo 3: En este parrafo discutiremos las diferencias entre dos cosas. Antes de empezar, elige las tres categorias mas
significativas y numéralas de mas (1) a menos (3).

Frase 1: Frase de transicion cuya funcion es conectar los parrafos 2 y 3.

Frases 2 y 3: Escribe una frase utilizando la categoria 2. Discute y elabora como estas dos cosas son diferentes en relacion a
esta categoria.

Frases 4 y 5: Escribe una frase utilizando la categoria 3. Discute y elabora como estas dos cosas son diferentes en relacion a
esta categoria.

Frases 6y 7: Escribe una frase utilizando la categoria 1. Discute y elabora como estas dos cosas son diferentes en relacion a
esta categoria.

Parrafo 4. Conclusion. Es la oportunidad de sorprender gratamente al lector /audiencia. Ha de ser diferente al parrafo
introductorio. La Ultima frase es la que permanecera en la memoria del lector.

Pista: Relee todo lo escrito. Entonces contesta mentalmente a la pregunta: ;Entonces que”? para que nos ayude a concluir
todo el ensayo.

GOA Pontedeume



Evaluacion de |la destreza

4. Analizamos el proceso. Metacognicion.

a. ¢Qué tipo de pensamiento acabamos de realizar?

Un compara y contrasta entre las imagenes de mapas de bits e imagenes vectoriales

b.¢Como lo hicimos?

Se partié de las imagenes de las caricaturas creadas por los alumnos en sesiones anteriores. De estas imagenes se
mostraran fragmentos aumentados a 600% y 3200%, con el fin de que las diferencias en cuanto a la formacion sean
muy evidentes en formato de mapa de bits y vectorial

Se recordd con ellos a traves de preguntas como se confeccionaron y las posibilidades de manipulacion, al mismo
tiempo que se iban realizando las transformaciones en el PDI con la ayuda de PixIr editor.

Leyeron el texto de forma individual.

A partir de aqui, cada pareja empez0 a buscar las semejanzas entre los dos tipos de imagen.

Aqui se presento un problema, y fue que buscaron las semejanzas entre los ejemplos de cada una de las imagenes en
lugar de buscarlas sobre los tipos de imagen en general, lo cual fue detectado al ir por cada uno de los grupos. Por
tanto, hubo que reiniciar el apartado y suministrar otros organizadores para que los pasaran a limpio.

En 2° lugar, buscaron las diferencias de acuerdo a los criterios ya fijados en el organizador: formacion de la imagen,
obtencion de la imagen, resolucion, utilizacion de cada imagen, conversion de mapa de bits a vectorial y viceversa.

Se hizo una ronda en comun y anotaron lo que cada pareja no tenia. Este apartado les resultd mucho mas sencillo.
Después marcaron en el organizador gradadas en orden de importancia, las 3 semejanzas y las 3 diferencias que
consideraron mas importantes.

En 3° lugar, buscaron las grandes ideas derivadas de las semejanzas y diferencias importantes. Fue necesario guiar
este apartado a traves de ejemplos pues les resultd complicado.

Se pusieron también en comun.

Y para terminar, se confecciond la conclusion con el mapa de escritura.

Finalmente se realizd la metacognicion de forma oral.

c. ¢Fue una forma correcta de hacerlo? ¢{Por qué?

El organizador resulté confuso al poner los ejemplos de las imagenes.

d. ¢Como lo harias la proxima vez?

Creo que no incluiria un ejemplo visual, puesto que en lugar de aclarar el concepto los confundio.




"Viaje en el tiempo”
Proyecto de Comprension

Tecnologias 3° ESO




1. ;,Como han evolucionado los materiales de construccion a lo
largo de la historia®?
2. ¢ Como influye el paso del tiempo en los distintos materiales

de construccion?
3. ¢, COmMo podemos contribuir al ahorro energético a traves de

los materiales de construccion?

4. ; Coémo ha empleado la arquitectura los materiales a lo
largo de la historia adaptandose a las diversas zonas
geograficas, utilizando criterios de sostenibilidad?

1.Comprender la evolucion de los materiales de construccion
a lo largo de la historia

2.Comprender como influye el paso del tiempo en los
distintos materiales de construccion

3.Comprender la necesidad de utilizar materiales que
permitan el mayor ahorro energético posible

4. Comprender la influencia de la zona geografica y sus
recursos en la eleccion de materiales constructivos a lo largo
de la historia.

5. Comprender las diferencias y semejanzas entre los
principales materiales de construcciéon empleados a lo
largo de la historia




Para realizar la investigacion previa, se utilizd la estructura cooperativa “El rompecabezas”. Dentro de los equipos base, a
cada alumno se le asigné un numero del 1 a 4. Se juntaron todos los alumnos del mismo numero y visualizaron los videos
asignados sobre la construccion en la Prehistoria, Egipto, Roma, Grecia, Edad Media, Renacimiento y actualidad.

Los alumnos confeccionaron fichas resumen sobre las construcciones visualizadas y los materiales empleados, plantearon
dudas... Para la realizacion de las fichas se facilitd un modelo a través de la plataforma Moodle

En cada grupo escogieron 3 materiales relacionados con la
época de construccion estudiada: Madera, arcilla, adobe, piedra
caliza, marmol, granito, hormigon, hierro, acero, cemento,
ceramica, vidrio, yeso, cal, pintura.

Cada alumno volvid a su grupo base para compartir con los
demas el trabajo realizado. Con la informacion obtenida hasta el
momento realizaron la destreza de pensamiento “Compara y
contrasta’:

G1: Hormigon/ Cal

G2: Hierro / Acero

G3: Madera / Adobe

G4: Marmol / Granito

Se establecieron los criterios de las diferencias: Origen/
Propiedades fisicas/ Resistencia, fragilidad y dureza/ Obtencion /
Aplicaciones




OBJETIVO CURRICULAR:

Conocer e identificar las caracteristicas principales de los materiales pétreos,
ceramicos y vidrios.

1.

INTRODUCIR LA DESTREZA DE PENSAMIENTO MEDIANTE LA

COELABORACION DEL MAPA DE PENSAMIENTO

Explicar un ejemplo para introducir la destreza.

Incitar a los alumnos a que vayan formulando ellos oralmente, las preguntas
del mapa de pensamiento

Visualizar el mapa de pensamiento expuesto en el corcho del aula

Uso del lenguaje de pensamiento durante todo el desarrollo de la destreza.

OBJETIVO DE LA DESTREZA DE PENSAMIENTO:

Reflexionar en profundidad sobre las semejanzas y diferencias existentes entre
dos objetos.

2. PRACTICAR LA DESTREZA DE PENSAMIENTO PENSANDO SOBRE UN
CONTENIDO CURRICULAR IMPORTANTE

Proporcionar a los alumnos las fichas de materiales elaboradas previamente
por los grupos.

Se proporcionara un organizador grafico en tamafno A3 a cada grupo

Se iran guiando los distintos apartados de |la destreza, dejandoles tiempo
para pensar e interviniendo unicamente a peticion de los alumnos o en caso
de visualizar algun error.

Se emplearan preguntas para clarificar ideas a lo largo de todo el proceso.

3. HACER QUE LOS ESTUDIANTES PIENSEN SOBRE EL TIPO DE PENSAMIENTO QUE ACABAN DE REALIZAR (Metacognicion)

Al finalizar se realizaran las siguientes preguntas que los alumnos deberan contestar por escrito y entregar:
¢, Qué tipo de pensamiento acabamos de realizar?

¢, Como lo hicimos? Hay que explicar todo el proceso de la destreza paso a paso

¢, Qué aspecto fue el mejor y cual el peor en todo el proceso? ¢,Por qué?
¢, Como mejorarias el proceso?




Alumnos durante la realizaciéon de la destreza. Para redactar la conclusion utilizaron el mapa de escritura.
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4. Analizamos el proceso. Metacognicion.

c. ¢Fue una forma correcta de hacerlo? ¢Por qué?

a. ¢Qué tipo de pensamiento acabamos de realizar?

Un compara y contrasta entre diferentes materiales empleados en la construccién a lo largo
de la historia.

b. ¢Como lo hicimos?

En primer lugar, los alumnos, segin su numero dentro del grupo, vieron un video sobre
construcciones diferentes, desde la prehistoria hasta la actualidad. Después hicieron una lista
de materiales y cada grupo realizé una ficha con dos de ellos, segun el video que habian visto.
Una vez hecho esto, volvieron a su grupo de origen y se les entregaron las fichas de los dos
materiales a trabajar junto con el organizador grafico (uno por grupo) en tamafo A3.
Se lanzaron preguntas a los alumnos para repasar el mapa de pensamiento que ademads esta
expuesto en el fondo del aula.
12 Colocaron los nombres de los materiales a contrastar (cada grupo diferentes)
22 Buscaron todas las similitudes posibles entre los dos materiales.
32 La profesora dictd los criterios para buscar las diferencias (cinco en total), y los todos los
grupos los anotaron en los organizadores.
42 Marcaron con otro color las semejanzas y diferencias que consideraron mds importantes.
52 Buscaron las grandes ideas derivadas de las semejanzas y diferencias mas importantes. A
un par de grupos les costd extraer las grandes ideas. Se les ayudo proporcionando ejemplos.
62 Se entregé un mapa de escritura a cada grupo para redactar la conclusion/interpretacion.
Como era la primera vez que lo utilizaban se hizo una parada para explicarlo detenidamente.
Primero la hicieron a borrador y se fueron realizando correcciones y aclaraciones. Una vez
terminada, la pasaron al organizador.
Finalmente hicieron la metacogniciéon respondiendo de forma individual y por escrito
contestando a las siguientes preguntas:

* (Qué tipo de pensamiento acabamos de realizar?

* ¢Como lo hicimos? Hay que explicar todo el proceso paso a paso.

* (Qué aspecto fue el mejor y cual el peor de todo el proceso? ¢ Por qué?

¢ (¢Como mejorarias el proceso?
Las respondieron en una hoja que entregaron para su revision, menos una alumna que
marché al médico y llegé al final de la sesién y ya no le dio tiempo a hacerla en clase, por lo
que se la llevd para casa. Se le recogera en la sesién siguiente.
Asimismo, en la préxima sesion se volveran a juntar por numeros, se irdn pasando los
organizadores de uno en uno por los grupos y el que lo haya elaborado lo explicara al resto.

El hecho de dar los criterios marcados hace que se centren en lo realmente importante del
contenido a trabajar.

El mapa de escritura provoca conclusiones mucho mas elaboradas, aunque los alumnos segun
comentaron en la metacognicion, prefieren redactarla sin ella pues asi tienen que escribir
mucho mas y les lleva mas tiempo.

En cuanto a la metacognicion, se les plantearon preguntas cuya respuesta excluia el tipo
“si/no”, por lo que resulté mucho mas elaborada, aunque hubo varios alumnos que no se
profundizaron en la explicacidn del proceso y empezaron detallando desde que habian visto el
video hasta el compara y contrasta, pero dejando sin explicar la propia destreza. A estos
alumnos se les devolvid para que la revisaran y entregaran de nuevo.

d. ¢Como lo harias la proxima vez?

A pesar de que a los alumnos no les gusta demasiado, seguiré empleando el mapa de
escritura, aunque a medida que lo vayan interiorizando probablemente ya no sera necesario.
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PROGRAMACION DE LA

| ECCION TBL

OBJETIVOS

CONTENIDO:

PREDICCION ~ ERGR
CON DESTREZA T
e 3 Y 5.
1. ¢Qué podria ocurrir?

2. ¢Qué tipo de informacién buscarias para
decidir si esta prediccion es probable?

3. ¢Qué evidencias has encontrado?

4. Segun las evidencias, ¢la prediccion es probable,
improbable o dudosa?

PENSAMIENTO:

Identificar las principales fuentes de energia.
Comprender el proceso de generacion de energia
eléctrica.

* Comprender la dependencia energética que tienen
las poblaciones para su funcionamiento y
desarrollo.

Realizar una prediccion.

Comprender qué tipo de informacion se necesita
para evaluar una prediccion.

Ser capaz de encontrar evidencias que fundamenten
la prediccion.

Analizar la importancia de una evidencia dentro de
la prediccién

Hacer critica de la prediccion formulada y redefinirla
en base a las evidencias si fuese necesario.

ORGANIZACION Y MATERIALES

Incitar a los alumnos a que vayan formulando ellos oralmente, las preguntas del mapa de pensamiento a través de otra

prediccion ya realizada en tutoria (“Las relaciones sociales en la red”).

Proyectar el mapa de pensamiento en la PDI a medida que se va a desarrollando la destreza.
Uso del lenguaje de pensamiento durante todo el desarrollo de la destreza (organizador, evidencia, prediccion, probable,

improbable, dudosa...)

Se distribuira un oraanizador nor aruno en tamano A3 v un texto por aruno.




LECCION

1. Introduccién al contenido curricular y al proceso de pensamiento:

Se hara un recordatorio de las investigaciones realizadas sobre las distintas investigaciones realizadas por los alumnos en
cuanto a las centrales energéticas y concretamente al sector energético de Brasil.

Se repasara el mapa de pensamiento con los alumnos a través de otra prediccion realizada anteriormente (“Las relaciones
sociales en la red”).

Una vez hecho, se entregaran los organizadores graficos, uno por grupo y en tamano AS.

2. Pensamiento activo

* Lectura en voz alta por parte de un alumno de la situacion inicial y pregunta:

“Entre el 12 de junio y el 13 de julio de este ano, se celebrara en Brasil el Mundial de Futbol, en el que
participaran las selecciones de 32 paises y se espera una afluencia de 3,7 millones de turistas. ; Co6mo
creéis que puede afectar esto al abastecimiento de energia eléctrica durante el tiempo que duren las
competiciones?”

* Recordarles que las predicciones se pueden basar en experiencias y conocimientos previos que tengan.

* Se les proporcionara también la siguiente informacién (ya va incluida en el organizador): “El pais sufre su peor
sequia en mas de cuarenta anos”.

* 2’ para que cada uno en el grupo diga una prediccion, la escriban en la parte de atras del organizador y finalmente
escojan una entre todos. Cada grupo dara sus predicciones. Se anotaran en el encerado y después cada grupo
trabajara sobre la suya, o bien sobre una escogida por la profesor a si hay alguna que resulte especialmente
interesante.

* Plantearan las preguntas en el apartado “Tipo de informacioén”, es decir, qué tipo de informacidon necesitarian
buscar para apoyar la prediccion realizada.

* Una vez que estan las preguntas (las 5), se ponen en comun cada grupo puede agregar las que no tiene.

* PREGUNTA: ;En qué punto del mapa de pensamiento nos encontramos ahora?.

» INFORMACION: Visualizacion del video: http://cctv.cntv.cn/2014/05/16/VIDE1400214002529314.shtml; A
continuacién se entregara la fotocopia con la informacién (transcripcion del contenido de video) y deben de buscar
en ella evidencias que respondan a las preguntas que han formulado.

* El siguiente paso, sera catalogar las evidencias en + 0 - segun apoyen la prediccion o no (a favor o en contra).

* Categorizaran las evidencias en Poco Importante, Importante, y Muy Importante.

* PREGUNTAS:;Qué preguntas os estais haciendo en este momento?

* Ahora en vista de los resultados, tendran que decidir si la prediccion es Probable, Improbable o Dudosa.

» Al final, si fuese dudosa, pueden modificar la prediccion.




“Brasil sufre apagones a menos

de un mes del Mundial”

- Como informacién complementaria
para realizar la prediccion, los
alumnos visualizaron un video, cuya
transcripcién esta en la imagen de la
derecha.
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Bolsa argentina cierra con baja de 1,68%

Brasil sufre apagones a menos de un mes del Mundial
05-16-2014 12:22

Brasil sigue ultimando los detalles para la Copa Mundial, que comienza en menos de un mes. Los preparativos no estan exentos de
problemas: a los retrasos en la construccion de los estadios ahora se suman apagones en el suministro eléctrico.

Con el Mundial a menos de un mes, Brasil calienta motores para la gran cita. Sin embargo, muchos desmienten que todo esté listo.
Recientes apagones han afiadido un plus de presion al pais, que ha hecho frente a duras criticas por los retrasos en las obras. El
Ministerio de Turismo espera 3 millones 700 mil desplazamientos de turistas durante el torneo, un repunte masivo de gente que
necesita electricidad. Ante este reto, el gobierno estd buscando alternativas como la energia solar.

Luiz Fernando Pazao, gobernador de Estado de Rio de Janeiro, dice: "Hace 15 afios no era nada prdctico. Hace 10, empezo a ser
algo mds viable y en unos cinco o seis afios creo que serd una fuente de energia muy competitiva”. El estadio de Maracana es uno
de los que estd equipados con paneles. El profesor Adriano Pires, experto en energia de Universidad Federal de Rio de Janeiro,
dice: "En un pais rico en estos recursos, es necesario tener una gran diversidad en fuentes de energia, mds allg de las renovables y
limpias. No hemos aprovechado esto".

Para millones de aficionados que no podrén asistir a los partidos en directo, garantizar las transmisiones por television e internet es
clave. Una compaiiia estatal de investigacion energética ha elaborado un estudio para asegurar que los espectadores no se quedan
a oscuras. Mauricio Tomasquim, presidente de Empresa estatal de investigacion energética, sefiala: "Hay un suministro
garantizado de dos estaciones diferentes para que si hay un problema en una, la otra suministre energia. Ademds, hay un tercer
apoyo: un generador disponible en el estadio. Por lo tanto, los partidos del Mundial estdn totalmente cubiertos".

Sin embargo, fuera de los estadios, la situacién no estd tan clara. El pais sufre su peor sequia en mds de cuarenta afios y muchas
reservas estan bajo minimos. El suministro energético de Brasil es hidroeléctrico en dos terceras partes, por lo que se estd
incrementando la dependencia de combustibles fésiles y las plantas térmicas estdn operando al maximo de su capacidad. Se estan
construyendo nuevas plantas para que las empresas energéticas no tengan que recurrir al racionamiento. En este sentido, el
profesor Pires cree que la lluvia serd clave. El profesor Adriano Pires dice: "Si llueve, todo saldra bien, pero si no llueve serd
complicado. Dentro de los estadios no es probable que haya apagones porque la FIFA exige un generador de emergencia para ellos.
Sin embargo, fuera de los estadios no tengo dudas de que habrd apagones durante el Mundial".

Con todo el mundo mirando a Brasil este verano, el pais espera no quedarse a oscuras durante la cita mundial de su deporte méas
querido.

Editor: Duan Hongyun | Fuente: CCTV.com
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GrUVY 2

PREDICCION

PREGUNTA: Entre el 12 de
junio y el 13 de julio de este afno,
se celebrara en Brasil el Mundial
de Futbol, en el que participaran
las selecciones de 32 paises y se
espera una afluencia de 3,7
millones de turistas. ¢ CoOmo
creéis que puede afectar esto al
abastecimiento de energia
eléctrica durante el tiempo que
duren las competiciones?

\/

PREDICCION: ¢ Qué podria
ocurrir?

Se padvan Produdi QPOGENES
o ala de anasiediento
de Eﬂi’\g}i&\.

Informacion:

El pais sufre su peor
sequia en mas de
cuarenta anos y las
reservas de agua estan
en minimos historicos.

TIPO DE INFORMACION
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Evaluacion de |la destreza

1. Curso: 32 ESO Materia:  Tecnologias Evaluacién: 32 Fecha: 20/05/2014

2. Contenido curricular trabajado:

Identificar fuentes de energia.
Comprender el proceso de generacion de energia eléctrica.
Comprender la dependencia energética que tienen las poblaciones para su funcionamiento y desarrollo.

3. Destreza utilizada (marca con una x):

Las partes y el todo Comparay contrasta

Toma de decisiones con destreza Resolucion de problemas con destreza

x | Prediccidon con destreza

4. Analizamos el proceso. Metacognicion.

a. ¢Qué tipo de pensamiento acabamos de realizar?

Una predicciéon con destreza, es decir, realizar una prediccién y evaluar su probabilidad haciendo uso de las evidencias
encontradas, y si es necesario, redefinirla en base a las evidencias encontradas.

b. ¢Como lo hicimos?

1. Introduccién al contenido curricular y al proceso de pensamiento:

Se hizo un recordatorio de las investigaciones realizadas por los alumnos en cuanto a las centrales energéticas y
concretamente al sector energético de Brasil.

Se repas6 el mapa de pensamiento con los alumnos a través de otra prediccion realizada anteriormente (“Las
relaciones sociales en la red”). Los alumnos construyeron paso a paso el mapa de pensamiento y se matizaron
conceptos como “evidencia”.

Una vez hecho, se entregaran los organizadores gréaficos, uno por grupo y en tamaro A3.

2. Pensamiento activo

* Lectura en voz alta por parte de un alumna de la situacion inicial y pregunta:

“Entre el 12 de junio y el 13 de julio de este ano, se celebrara en Brasil el Mundial de Futbol, en el
que participaran las selecciones de 32 paises y se espera una afluencia de 3,7 millones de turistas.
¢Como creéis que puede afectar esto al abastecimiento de energia eléctrica durante el tiempo que
duren las competiciones?”

* Recordarles que las predicciones se pueden basar en experiencias y conocimientos previos que tengan.

* Se les proporcioné la siguiente informacion (ya va incluida en el organizador): “El pais sufre su peor sequia
en mas de cuarenta afos”.

* Mediante folio giratorio, cada uno en el grupo apunt6 una prediccion en la parte de atras del organizador y
finalmente escogieron una entre todos. Se hizo una puesta en comun sus predicciones. Se anotaron en el
encerado y como todas conducian hacia la misma direccion pero con distintas palabras, se refundieron y
matizaron en una sola: “se pueden producir apagones por falta de abastecimiento de energia”.

* Através de la PDI se van proyectando paso a paso las preguntas del mapa de pensamiento.

* A continuacion plantearon las preguntas en el apartado “Tipo de informaciéon” y hubo que redirigir algunas
de ellas porque estaban mal formuladas.

* No se hizo la puesta en coman debido a que en este paso algin grupo quedé retrasado por la reformulacion
de las preguntas y si no los otros no podrian avanzar.

* Se visualiz6 el video con la INFORMACION: Visualizacién del video (2'42”):
http://cctv.cntv.cn/2014/05/16/VIDE1400214002529314.shtml; y se les di6 la fotocopia con la informacion
(transcripcion del contenido de video). Se les recordd que si no encuentraban la evidencia, tenian que dejar
el apartado sin cubrir y poner una raya.

» El siguiente paso, fue catalogar las evidencias en + o - segin apoyasen la predicciéon o no (a favor o en
contra).

» Categorizaron las evidencias en Poco Importante, Importante, y Muy Importante.

* En este momento se par6 la destreza (sesion de coach) y se continué al dia siguiente.

» Para retomar la destreza, se hizo una puesta en comun de las evidencias y su catalogacion para ver como
quedaba en los distintos grupos. Un par de grupos, finalmente reformularon la prediccion matizandola con
las evidencias: “fuera de los estadios de futbol se produciran apagones”.

c. ¢Fue una forma correcta de hacerlo? ¢Por qué?

Si.

d. ¢Cémo lo harias la proxima vez?

Incorporaria la puesta en comun de las preguntas para tener una vision global antes del siguiente paso.







Unidad didactica: Forma
juridica de la empresa.

Modulo: Administracion y Empresa

CFGM Gestion Administrativa
2° curso.
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TITULO DE LA LECCION: ¢ Qué forma juridica nos conviene?

DESTREZA DE PENSAMIENTO: Toma de decisiones

OBIJETIVOS

CONTENIDO: PENSAMIENTO:

* Entender porqué es necesario tomar la decisiéon

* Enumerar todas las opciones hay

* Analizar qué consecuencias puede tener cada una
de esas opciones

*  Valorar qué importancia tienen las consecuencias

*  Decidir cudl es la mejor opcién después de analizar
las consecuencias

Identificar el concepto de empresa y empresa
Distinguir entre personalidade fisica y juridica
Reconocer las caracteristicas del empresar
auténomo.

* |dentificar los distintos tipos de responsabilidad.
Analizar y cofecer los requisitos legales de las

diferentes formas juridicas que pueden presentarge
en una empresa.

ORGANIZACION Y MATERIALES

Incitar a los alumnos a que vayan formulando ellos oralmente, las preguntas del mapa de pensamiento a través de un
ejemplo de la toma de decisidon “comprar un ordenador para su casa”

Proyectar el mapa de pensamiento en la PDI a medida que se va a desarrollando la destreza.

Uso del lenguaje de pensamiento durante todo el desarrollo de la destreza (organizador, decisidn, evidencia, consecuencia
importancia, positivo, negativo, opciones, mejor opcion...)

Se utilizara un organizador en formato digital (Word) para todo el grupo en el apartado de las posibles opciones, y
posteriormente éste se pasara a todos los miembros del grupo para que cada uno de ellos trabaje una opcidn distinta.
Para escoger la mejor opcidn se utilizard un documento compartido en Google Docs.

LECCION

1. Introduccién al contenido curricular y al proceso de pensamiento:
Se planteara la siguiente situacion:

Luis, Marta, David y Eva han finalizado con éxito el CFGM de Ges- Deciden, por unanimidad, que seria una buena opcion abrir una
tion Administrativa Yy como siempre han tenido una actitud qmrderla, aunque encuentran como inconveniente que ninguno

emprendedora deciden crear una empresa de ellos tiene conocamientos sobre el cuidado de nifios

En primer lugar, se dedican a leer revistas especializadas y llegan a
la conclusion de que deben encontrar un hueco de mercado, es
decir, una necesidad en el mercado que se encuentre sin cubrir
Para ello, estudian el mercado de su zona, el tipo de consumidor,

qué necesidades manifiesta, etc

Tras varias deliberaciones llegan a la conclusién de que la zona en
la que ellos viven es un barrio de nueva creacion compuesto en su
mayoria por parejas jévenes con hijos de corta edad, y sin embar-
Qo no existe ni una sola guarderia, ni una ludoteca, ni ningun tipo
de empresa de estas caracteristicas

No obstante, deciden sequir adelante con el proyecto no sin antes
asesorarse sobre temas tales como tramites a seguir, capital inicial
que deben aportar.

Un buen dia, comentando con un amigo comun su idea, este les
pregunta qué tipo de sociedad piensan constituir, pregunta a la
cual no saben responder, puesto que es un tema que no se hablan
planteado

Cuando acuden a la asesoria llevan una sene de cuestiones para
aclarar los puntos que les plantean dudas y poder comenzar a dar-
e forma a su idea

Toma de Decisiones
con Destreza

1. éPor qué es necesario tomar esta DECISION?
2. ¢Qué OPCIONES tengo?

3. ¢Qué CONSECUENCIAS puede tener cada una
de estas opciones?

4. i Qué IMPORTANCIA tienen las consecuencias?

5. éCudl es la MEJOR OPCION después de
analizar las consecuencias?

2. Pensamiento activo

- Se repasara el mapa de pensamiento a través del ejemplo mencionado (decision de comprar un ordenador para casa).

- Lectura en voz alta de la situacidn inicial por parte de la profesora.

- Se les proporcionan libros de texto del mddulo “Empresa en el Aula” donde pueden obtener informacion, asi como
internet para completar la informacioén que consideren necesaria.

- En un organizador gréfico conjunto se plasmara la lluvia de ideas de todos los tipos posibles de formas juridicas a las que
puede acogerse una empresa en Espafia. Se les recuerda que estas opciones pueden surgir también de sus propios
conocimientos previos. Una vez hecho esto, se distribuird individualmente via correo electrénico para sea cumplimentado
por todos los alumnos en los demds apartados.

- Cada uno ha de escoger una opcion de entre las que de entrada les parecen mas viables, por lo que hayan visto ya o
conozcan, de forma que entre todos analicen tres opciones posibles. Se tratara de reconducir el estudio de las opciones a
las que la profesora considere mas viables para el andlisis.

- Posteriormente, cada uno pone su opcién en el organizador y analiza las consecuencias, evidencias y valor de forma
individual. Se les da la opcidn de poner una consecuencia y analizar la evidencia y valor, o trabajar por columnas, es decir,
poner todas las consecuencias, después buscar las evidencias para todas ellas y finalmente valorarlas.

- Una vez realizado todo el proceso, para escoger la mejor opcidn, se trabajarad sobre un documento compartido en Google
Docs donde irdn volcando las distintas opciones para tomar la decisién final.

3. Pensar sobre el pensamiento (metacognicion)

Finalmente se realizard la metacognicion
12. ¢Qué tipo de pensamiento habéis llevado a cabo? ¢En qué estabais pensando cuando realizabais la destreza?
29, ¢Qué aspectos se vieron implicados para tomar la decisidon? ¢Qué preguntas te has ido haciendo a lo largo del
proceso?
32, ¢Cémo ha funcionado la estrategia que has aplicado? ¢Como la podrias mejorar la préxima vez que tengas que
tomar una decision?
42, iEn qué otro momento de tu vida o en el colegio, podria resultarte Gtil esta estrategia?




Luis, Marta, David y Eva han finalizado con éxito el CFGM de Ges-
tion Administrativa y como siempre han tenido una actitud
emprendedora deciden crear una empresa.

En primer lugar, se dedican a leer revistas especializadas y llegan a
la conclusién de que deben encontrar un hueco de mercado, es
decir, una necesidad en el mercado que se encuentre sin cubrir.
Para ello, estudian el mercado de su zona, el tipo de consumidor,
gué necesidades manifiesta, etc.

Tras varias deliberaciones llegan a la conclusion de que la zona en
la que ellos viven es un barrio de nueva creacién compuesto en su
mayoria por parejas jévenes con hijos de corta edad, y sin embar-
go no existe ni una sola guarderia, ni una ludoteca, ni ningun tipo
de empresa de estas caracteristicas.

Deciden, por unanimidad, que seria una buena opcién abrir una
guarderia, aunque encuentran como inconveniente que ninguno
de ellos tiene conocimientos sobre el cuidado de ninos.

No obstante, deciden seguir adelante con el proyecto no sin antes
asesorarse sobre temas tales como tramites a sequir, capital inicial
que deben aportar...

Un buen dia, comentando con un amigo comun su idea, este les
pregunta qué tipo de sociedad piensan constituir, pregunta a la
cual no saben responder, puesto que es un tema que no se habian
planteado.
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Los alumnos cumplimentaron un organizador grafico de forma individual y posteriormente
volcaron la informacion a un documento compartido para escoger la mejor opcion.




1. Curso: 22 Ciclo Formativo Materia: Administracion y Empresa Evaluacion: 12 Fecha: 07/10/2014

2. Contenido curricular trabajado:

* Concepto de empresa y empresario

* Personalidad fisica y juridica

e Caracteristicas del empresario auténomo.

* Tipos de responsabilidad social.

* Requisitos legales de las diferentes formas juridicas que pueden presentarse en una empresa.

3. Destreza utilizada (marca con una x):

Las partes y el todo Comparay contrasta

X Toma de decisiones con destreza Resoluciéon de problemas con destreza

4. Analizamos el proceso. Metacognicion.

a. ¢Qué tipo de pensamiento acabamos de realizar?

Destreza “Toma de decisiones con destreza”

b. ¢Como lo hicimos?

Partieron del planteamiento de una situacidon dénde los protagonistas necesitan decidir qué forma juridica
es la mas apropiada para su empresa.

Se repaso el mapa de pensamiento a través del ejemplo “decision de comprar un ordenador para casa”.

La profesora leyd en voz alta el texto y se les proporcionaron libros de texto del médulo “Empresa en el
Aula” donde consultaron la informacién que necesitaban. También se les proporciond un enlace de internet:
http://www.ipyme.org/

Se utilizé un organizador grafico conjunto para reflejar la lluvia de ideas de todos los tipos posibles de
formas juridicas a las que se podia acoger la empresa.

Una vez hecho esto, la profesora distribuyd a los alumnos, via correo electrénico, el organizador con todas
las opciones cubiertas (resultado de la lluvia de ideas) para sea cumplimentado por los alumnos de forma
individual en los demds apartados.

- Cada uno ha de escogié una opcion y finalmente se analizaron 3 tipos de formas juridicas: Empresario
individual (auténomo), sociedad colectiva y sociedad de responsabilidad limitada.

- Cada uno puso opcidn en el organizador y analizé las consecuencias, evidencias y valor.

En las consecuencias que encontraron evidencias (todas) marcaron con un check (¢/) la consecuencia
asociada en la primera columna y ademas analizaron si era probable o no probable que sucediese.

Valoraron todas y cada una de las consecuencias y analizaron su importancia (muy importante, importante,
poco importante). Aquellas consecuencias catalogadas como muy importantes, las marcaron en amarillo en
la primera columna.

Por ultimo, se centraron en las consecuencias rodeadas y que ademas tenian el check y analizaron si eran
positivas y negativas para concluir si la decisidn elegida por el grupo habia sido buena o no.

Una vez realizado todo el proceso, para escoger la mejor opcién, se pusieron en comun las tres opciones de
los grupos y sus consecuencias (las marcadas con check y marcadas en amarillo) y se eligid y justificé la que
se considerd mejor de todas ellas. Se trabajé sobre un documento compartido en Google Docs proyectado
en todo momento en el aula.

82 Metacognicion. Se realizé de forma oral al final de las dos sesiones.

c. ¢Fue una forma correcta de hacerlo? {Por qué?

Si, porque les ayudo a reflexionar sobre todos y cada uno de los argumentos y opciones que iban dando. La
destreza se realizé sin prisas y con tiempo suficiente para que los alumnos reflexionasen bien todos y cada
uno de los apartados.

d. éCoémo lo harias la préxima vez?

En principio y dada la edad de los alumnos, no haria ningiin cambio. En cursos con alumnos mds pequefios,
entregaria el organizador en papel en tamafio A3 y no lo trabajaria individualmente, si no en cooperativo.
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TOMA DE DECISIONES CON DESTREZA

OPCIONES

Sociedad colectiva

Sociedad de responsabilidad limitada
Sociedad limitada “Nueva empresa”
Sociedad anénima

Cooperativa
Sociedad laboral

Sociedad civil

OPCION
CONSIDERADA:

EMPRESARIO AUTONOMO

Comunidad de bienes

Sociedad comanditaria por acciones
Sociedad comanditaria simple
Empresario auténomo

CONSECUENCIAS
¢Qué pasara si tomo esta
decision?

EVID:NCIA
¢Por qué creo que ocurrira cada
consecuencia? En qué me baso?

VALOR
¢ Coémo de importante es esta
consecuencia? ;Por qué?

\ | Realiza la actividad de -

forma independiente.

y | Notiene un salario fijo
mensual.

Tiene que regirse por el

V | Estatuto del trabajo ¥

autéonomo.

Cumplir con las
obligaciones en materia de

¥ seguridad y salud
laborales.
Afiliarse, comunicar las
Vv | altas y bajas en el régimen
y cotizar a la seguridad 5

social.

V| Responsabilidad ilimitada
frente a las deudas

Es un trabajador individual.

Su salario dependera del éxito del
negocio.

Esta obligado a cumplir una ley.
Cdédigo de comercio.

La normativa se lo exige. Cadigo civil.

Esta obligado por la Seguridad Social.

Regulada por el Cédigo civil: segun el
articulo 1911, el deudor responde
del cumplimiento de sus obligaciones
con todos sus bienes, presentes y
futuros.

M.l

M.

M.

P.I

P.l

Ml

Se hace cargo €l solo de la
empresa.

Nunca sabra cuales van a ser
sus ingresos mensuales.

Sabra a que tiene que estar
sujeto en todo momento.

Esta respaldado por medidas
de seguridad.

Tiene que llevar todo el
papeleo al dia.

Su patrimonio personal estaria
expuesto frente a terceros.

Las consecuencias

se han marcado en amarillo:deume



TOMA DE DECISIONES CON DESTREZA

OPCIONES
Sociedad colectiva Sociedad comanditaria por acciones
Sociedad de responsabilidad limitada Sociedad comanditaria simple
Sociedad limitada “Nueva empresa” Empresario auténomo
Sociedad anénima Cooperativa

Sociedad laboral
Comunidad de bienes
Sociedad civil

OPCION CONSIDERADA:

Sociedad de Responsabilidad

Limitada

CONSECUENCIAS EVIDENCIA VALOR

¢ Qué pasara si tomo esta decision? | ;Por qué creo que ocurrira cada ¢ Como de importante es esta
consecuencia? ;En qué me baso? consecuencia? ;Por qué?

V | Aportar capital de 3005,06€ (-) | Por ley, las sociedades limitadas tiene la MI | Me parece importante porque
obligacidn de aportar ese capital. implica tener esa cantidad, como

minimo.
V | Responsabilidad limitada al (+) | En caso de problemas con la empresa MI | Me parece muy importante, si la
capital aportado solo se responde con el capital que empresa quiebra, los socios tienen

pertenezca a la empresa. problemas, no tendran que

involucrar sus bienes personales
para dar frente y cubrir problemas
empresariales.

Vv | Derechos de los socios (+) | Toma de decisiones MI | Los socios participaran en el reparto
de beneficios y patrimonio de la
empresa como en la toma de

decisiones.
v Minimo 1 socio
(+) | Laley General de Sociedades Pl | Sin limite minimo ni maximo de
Mercantiles es la que marca que como SOCios.
minimo tiene que haber un socio en la
empresa.

GOA Pontedeume




TOMA DE DECISIONES CON DESTREZA

OPCIONES

Sociedad colectiva
Sociedad de responsabilidad limitada
Sociedad limitada “Nueva empresa”

Sociedad comanditaria por acciones
Sociedad comanditaria simple
Auténomo

Sociedad an6nima
Sociedad civil
Comunidad de bienes

Cooperativa

Sociedad laboral

Opcion Considerada: Sociedad Colectiva

\V

CONSECUENCIAS EVIDENCIA VALOR
¢Qué pasara si tomo esta ¢Por qué creo que ocurrira cada ¢ Como de importante es esta
decision? consecuencia? ¢ En qué me baso? consecuencia? ¢ Por qué?

\ La sociedad debe estar | (+) | Por ley las sociedades colectivas Ml | En este caso es importante
constituida por dos o tienen que estar integradas por un cumplir el requisito de una
mas socios. minimo de dos socios. cantidad adecuada de socios .

& ] ) Un valor muy importante
No se requiere la (+) | Un socio puede aportar dinero o Ml | porque depende el capital que
existencia de un capital trabajo. aporte cada socio y de qué
social minimo. manera, tendra mayor o igual

beneficio.

V' | El nombre de la +- | Enel nombre de la empresa debe | Ml | Lo considero muy importante,
sociedad debe estar anadirse por ley la expresion “y porque es una evidencia
constituido por los Compaiia” o “y Cia”. dictada por una ley con
nombres de todos los respecto a las sociedades
socios colectivas.

J | Socios industriales, (4 | Los socios industriales En este caso, los socios
solo aportan trabajo y Unicamente aportan trabajo, pero | I | jndustriales solo estan
no son responsables en carecen de toda responsabilidad, aportando trabajo no dinero.
la gestion. no teniendo que aportar fondos en

caso de pérdidas.
Las sociedades Los socios deben responder con Considero un valor importante
colectivas tiene como su propio patrim_onio del pago de y légico que cada socio en

J | riesgola () las deudas pendientes a los caso de deuda responda con
responsabilidad por las acreedores. Ml | su patrimonio para pagar las
deudas ilimitadas. deudas pendientes.

CPR SAN JOSE



IZADOR TODAS OPCIONES TOMA DECISIONES Rev 0.docx [T

r Ver Insertar Formato Herramientas Tabla Complementos Ayuda  Todos los cambios guardados en Drive Coment:
P 100% -  Textonormal - Arial . % - B 7 U A- c2 E=E=EE [E- =iz EE I mas -
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 2!
ELEGIR LA MEJOR OPCION
Necesito decidir: Personalidad juridica para la empresa de Luis, Marta, David y Eva
OPCION: OPCION: OPCION:
Sociedad Colectiva Empresario Individual Sociedad de responsabilidad limitada
3+1- 1+3- 3+
CONSECUENCIAS: CONSECUENCIAS: CONSECUENCIAS:

La sociedad debe estar constituida por dos Realiza la actividad de forma independiente. (-) | Aportar capital de 3005,06€ (+)

0 mas socios. (+) No tiene un salario fijo mensual. (-) Responsabilidad limitada al capital aportado (+)

No se requiere la existencia de un capital Tiene que regirse por el estatuto de Los socios participaran en el reparto de beneficios

social minimo.(+) trabajadores auténomos. (+) y patrimonio de la empresa asi como en la toma

El nombre de la sociedad debe estar Responsabilidad ilimitada frente a las deudas (-) | de decisiones. (+)

constituido por los nombres de todos los

socios. (+)

Las sociedades colectivas tiene como riesgo

la responsabilidad por las deudas ilimitadas.

(-)

¢CUAL ES LA MEJOR OPCION? La Sociedad Limitada

¢POR QUE? Poraue la responsabilidad esta totalmente delimitada a la aportacidn realizada por los socios a la sociedad.

Organizador grafico “Mejor opcion” compartido en Google Docs



Unidad didactica: Probabilidad.
Leccion TBL: ¢Y si nos toca el Gordo?

r e |

Matematicas 3° ESO Loteria de Navidad

La Primitiva Euromillén
entre entre
108600
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PROGRAMACION DE LA

L ECCION TBL

Juzgar la fiabilidad de las

fuentes de informacion

1. ;Cual es la fuente de informacion?

2. ;Qué informacion necesitamos obtener para
determinar el grado de fiabilidad de la fuente?

3. ¢Cuél es la informacion real que encuentras?

TiTULO DE LA LECCION: ;Y SI NOS TOCA EL GORDO?

esta fuente probable, improbable o dudosa?
(—

DESTREZA DE PENSAMIENTO: Juzgar la fiabilidad de las fuentes de informacion

OBJETIVOS

CONTENIDO:

PENSAMIENTO:

Comprension de como influye la probabilidad en ganar un
premio en los juegos de azar.

Regla de Laplace

Probabilidad de un suceso

Identificar la fuente de informacion

\nalizar que informacién necesitamos obtener para
gleterminar el grado de fiabilidad de la fuente

dentificar la informacion real

Decidir si la fiabilidad de la fuente es fiable, no dudosa,
0 dudusa.

ORGANIZACION Y MATERIALES

Organizador grafico por parejas en tamano A4.

Ordenadores

Fotocopias con los extractos de los cuatro titulares y noticias completas.

Apuntes con las investigaciones realizadas por los alumnos en sesiones previas.

N

4. Basado en esta informacion, jes la fiabilidad de

e




LECCION

1. Introduccion al contenido curricular y al proceso de pensamiento:

Se comenzara con el ejemplo del titular de prensa “Sonda espacial descubre dinosaurios en Marte” del Dr.
Swartz. A partir de aqui se ira construyendo el mapa de pensamiento con los alumnos para finalmente
proyectarlo en la PDI.

2. Pensamiento activo

Se proyectan los titulares y se les da copia para cada grupo, uno de cada tipo. Cada pareja del grupo trabajara
uno diferente.

Cada pareja debe buscar preguntas acerca de la fiabilidad de las fuentes de informacion, y categorizarlas
posteriormente en autor, contenido escrito, fuente de informacion y corroboracion (;hay alguien que piense lo
mismo?).

Se colocan las preguntas en el encerado ordenadas en las cuatro categorias.

Se hara una puesta en comun en gran grupo para que puedan completar con las de los companeros.

Se llevan las preguntas al organizador, se les proporciona el articulo entero para que puedan buscar las
respuestas a las preguntas. Ademas tendran la investigacion realizada por ellos sobre las probabildiades en los
juegos de azar, entre la que se encuentra la del premio Gordo de Navidad.

Podran buscar informacion en internet sobre los medios de comunicacion, autor... u otra informacion que sea
necesaria.

La informacion se cataloga en +, - y finalmente, en funcion de los + y - se decide si la fuente es fiable, poco fiable
y dudosa.

| 3. Pensar sobre el pensamiento (metacognicion)

[y

¢Qué tipo de pensamiento habéis llevado a cabo? ¢En qué estabais pensando cuando realizabais la destreza?
¢Qué aspectos hemos tenido en cuenta para decidir la fiabilidad de la fuente?

¢Como ha funcionado la estrategia que has aplicado? ¢Cdmo la podrias mejorar la proxima vez que tengas que
tomar una decision?

4°. ¢En qué otro momento de tu vida o en el colegio, podrias utilizar este proceso de pensamiento?

N
I© 10 10

w




El Confidencial

| ACTUALIDAD | OPINION COTIZALIA DEPORTES | TEKNAUTAS facv Jcoutura [ vANT

PEOR BRANTO A POSIBILIDADES

001%Jla probabilidad de ganar el Gordo

0,0

LOTERIA DE NAVIDAD

Loteria de Navidad 2013: Esf
posibilidad de ganar el «Gor:

EFE@ABC_ES / MADRID
Dia 20/12/2013 - 14.18h

Efe O 9/12/2013 (19:40) 521 =
En la loteria de Navidad perder es lo facil: solo u panar el primer premio
y un 86% de probabilidades de que «no toque nad®

vvvvv
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antena3.com

SERIES PROGRAMAS NOTICIAS

Programacién Serviclos Blogs Encuentros Juegos Muchosplanes Multiplataforma

Loteria de Navidad 2012

- Especiales  Loteria de Navidad 2012

5 QUE MAS HAN TOCADSY

0,001% o

TERMINACIONESENSYEL?7

Tenemos
nos toque

Segun la probabilidad, existe un 15% de posibilidad de que quienes compran un décimo, reciban algo. Este
afio El Gordo se repartira en premios de 2.500 millones de euros, una cifra que hace que algunos atraigan la
suerte pasando el boleto por la tripa de una embarazada o por la cabeza de un calvo.

e s [l o [ B

probabilidad de que

() 0 Comentarios

g4 3

|

1 || 1 | | | |

elEconomista.es | Loteria de navidad

Viernes, 24 de Octubre de 2014

Portada Mercados y Cotizaciones »

Economia Tecnologia v Vivienda

Empresas v

IBEX 35 A +0,13%

EURUSD A +0,02%

|. GENERAL DE MADRID A +0,22% | DOW JONES A +0,39% | ECO10'Y -0,19% | EURIBOR

El Ibex 35 subi6é un 0,05% hasta los 10.339 (17:35)

Alaya ordena a la Policia que cese su investigacion sc

W Tweet 79

Efe

3 comoo IEANNES

19/12/2013 - 1(

® 5 comentarios

Puntia la noticia : 10 Nota de los usuarios: 10.0 (3votos)

Q10

Mas noticlas sobre:

En la loteria de Navidad perder es lo facil: hay un 86
% de probabilidades de que "no toque nada” y solo un
0,001% de ganar el Gordo, por lo que no sirven ni los
"nGmeros bonitos”, ni las estampitas, ni los trucos.

Lotena de Navidad
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Organizador grafico

DETERMINAR LA FIABILIDAD DE LAS FUENTES

Rev. 16/09/2014

PREGUNTAS INFORMACION
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Evaluacion de la destreza

4. Analizamos el proceso. Metacognicion.

a. ¢Qué tipo de pensamiento acabamos de realizar?

Juzgar la fiabilidad de las fuentes de informacion

b. ¢Coémo lo hicimos?

Se comenzo con el ejemplo del titular de prensa “Sonda espacial descubre dinosaurios en Marte” del Dr. Swartz. A
partir de aqui se construyé el mapa de pensamiento con los alumnos para finalmente proyectarlo en |la PDI.

Se proyectaron los titulares y se les dio copia para cada grupo, uno de cada tipo. Cada pareja del grupo trabajé uno
diferente.

Cada pareja busco preguntas acerca de la fiabilidad de las fuentes de informacion, y las categorizaron en autor,
contenido escrito, fuente de informacion y corroboracion (éhay alguien que piense lo mismo?).

Se colocaron las preguntas en el encerado ordenadas en las cuatro categorias.

Se hizo una puesta en comun en gran grupo para que pudiesen completar con las de los companeros y aclarar dudas.
Trasladaron las preguntas al organizador, se les dio el articulo entero para que pudiesen buscar las respuestas a las
preguntas y el enlace en internet a ese mismo articulo. Ademas contaron con la investigacion realizada por ellos sobre
las probabilidades en los juegos de azar, entre la que se encuentraba la del premio Gordo de Navidad.

Buscaron informacion en internet sobre los medios de comunicacion, autor... u otra informacion que consideraron
necesaria.

Finalmente, catalogaron la informacion en +, - y finalmente, en funcion de los + y - decidieron si la fuente era fiable,

poco fiable o dudosa.
Hicimos la metacognicion de forma oral al finalizar la destreza.

c. ¢Fue una forma correcta de hacerlo? ¢Por qué?

Se ocupo una sesion mas de lo previsto en la realizacion porque era la primera vez que la hacian pero resulto bien.

d. ¢Como lo harias la proxima vez?

Trataria de hacerla con organizadores graficos digitales y documentos compartidos.




* Otras ejemplos en
EDUCACION SECUNDARIA




Area de Religion Catdélica
Desarrollar ideas creativas

PLANNING LECCION TBL

PROFESOR: M? Teresa Iglesias Polo FECHA: 20/05/2014

MATERIA: Religion

TITULO DE LA LECCION: Aprendizaje Servicio para ESO
DESTREZA DE PENSAMIENTO: Encontrar posibilidades originales con destreza

OBJETIVOS
CONTENIDO: PENSAMIENTO:

1. Que conozcan lo que es el aprendizaje servicio 1. Ser capaces de considerar distintas
2. Que identifiquen situaciones de aprendizaje posibilidades

servicio 2. Identificar distintas categorias en donde
3. Reforzar valores como: solidaridad, encuadrar esas posibilidades

acompanamiento, dedicacion, don de si, 3. Ser capaces de generar ideas creativas
4. Tomar conciencia de que son capaces de combinando las diferentes categorias

provocar cambios en su entorno
5. Crear y hacer viable una situacion de AP

ORGANIZACION Y MATERIALES

Organizacion: Trabajaran en equipos cooperativos. Se utilizara la estructura de folio giratorio

Materiales: Video sobre el APS / Organizador grafico (por grupo) de la destreza/ Fotografia para rutina de
pensamiento

LECCION

1. Introduccién al contenido curricular y al proceso de pensamiento:

* Comenzaremos recordando el ejemplo de la destreza (montén de tierra) donde vamos haciendo
evidente el mapa de pensamiento

* Se muestra una fotografia y se hace la rutina de pensamiento: veo, pienso, me pregunto para indagar
sobre los conocimientos previos y las cuestiones que puedan hacerse

* Sele presenta lo que es el APS a través de un video https://www.youtube.com/watch?v=6NxUcO7A9c8

* Se le dan algunos ejemplos de aprendizaje servicio.
PPT

2. Pensamiento activo

* Se le entregan los organizadores graficos

* Se identifica la primera pregunta del OG

* Por equipos cooperativos (primero un folio giratorio para que todos aporten una idea) lluvia de ideas

* Se ponen en comun las ideas y se completan en cada OG

* Seguimos el mapa de pensamiento y pasamos a categorizarlas

* OG del cuadrante para ideas nuevas (inusuales)

* Ponemos en comun

* Seguimos con el mapa y determinamos que informacion necesitariamos saber para determinar si
podemos llevar a la practica esa idea.

* Busqueda de informaciéon y toma de decision

3. Pensar sobre el pensamiento (metacognicion):
* Lo haremos a través de las preguntas de identificacion:
Identificacion de la destreza / estrategia que hemos seguido (MP) / Ha sido valido el proceso /
Generalizacion a otros momentos o circunstancias En que otros momentos podria utilizar esta destreza
de pensamiento?



DESARROLLAR IDEAS CREATIVAS
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RESOLUCION DE PROBLEMAS CON DESTREZA Rev. 11/12/2013
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Lingua Galega 2° ESO

Metafora

OBXECTIVOS

CONTIDO: PENSAMENTO:

QUE QUERO DESCRIBIR?

0) *CQmp:j

QUE QUERO DICIR SOBRE

ISTO?

veon

CREAR UNHA ESTAS COUSAS SON ASi:
A _ X g0 ¢ SoBorEs

METAFORA i

-k, de coves

L o oUse

” METAFORA PROPUESTA

Eokbore ko

Crear unha metafora literaria Definir qué se quiere describir

Utilizar o vocabulario do tempo Identificar que se quiere decir sobre ello

Crear unha metafora a partir do vocabulario estudado na Sefialar qué caracteristicas resaltarias

unidade. Buscar otras cosas que se parecen

Analizar si es una buena metafora

Elaborar lista de caracteristicas, categorizar estas
caracteristicas e saber relacionalas co termo metaférico

ORGANIZACION E MATERIAIS

* Provocar o recordo doutro tema tratado coa mesma destreza
* Visualizar o mapa de pensamento proxectado no ordenador
Uso da linguaxe de pensamento durante todo o desenvolvemento da destreza

® Distribucion dun organizador da destreza por grupo en tamafio A3 e outro de metdaforas suxeridas.

LECCION

1. Introducién ao contido curricular e ao proceso de pensamento:
* Lembrar o que é unha metafora

® Explicacién dun exemplo para introducir a destreza: a creacion da metéfora .
® Repaso do mapa de pensamento
® Entrega do organizador gréfico a cada grupo.

2. Pensamento activo

* Plantexar a metéfora sobre o TEMPO

* Chuvia de ideas sobre o vocabulario que podemos relacionar co TEMPO.

* Entre todos escéllese un dos temas sobre o que se buscardn caracteristicas

* Buscase en equipo caracteristicas dese tema

* Cada equipo dird en voz alta as suas caracteristicas e procederase 4 categorizacion

* PREGUNTA: En que punto nos atopamos agora no mapa de pensamento?

* Agora en grupo, e cada un dos integrantes do equipo, enchen o organizador de metaforas suxeridas.
* Cada equipo escollerd unha, a que vexan a mais importante

* Este é o momento no que se buscan as caracteristicas da metdfora en relacidn 4s categorias xa prescritas.
* Analizamos se a escolla é unha boa metafora

* Agora en vista dos resultados, terdn que decidir si € unha boa metafora e analizar o porque.

3. Pensar sobre el pensamento (metacognicion)

Qué tipo de pensamento acabamos de realizar?

Como o fixemos?

Credes que a forma na que o fixemos é a correcta? Por que?

A préxima vez o farias igual?

En que outro momento da tua vida poderia resultarche util esta estratexia?

CARACTRISTICAS QUE QUERO DICIR SOBRE ISTO CARACTERISTICAS
ESPECIFICAS ESPECIFICAS
CON RESPECTO A:
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Clasificacion descendente

Proyecto cientifico interdisciplinar
1°y 2° ESO
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¢QUE IMOS CLASIFICAR?

CATEGORIA

CARACTERISTICA QUE O DEFINE
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Los mapas de pensamiento en las aulas

RESOLUCION DE FROBLEMAS
al W HA

L L0URE OCURRIRA S1 L0 MAGO

CREAR UNA ' | (FROS/CONTRAS)? s |
METAFORA . QL IMPORTANCIA NEN LAS

SNSECUENCIAS

L (COMO PUEDO MEJORAR LA OPCLON?

L {Qué es lo que quiero describir?
2. {Oué 1 lo que quiero decir sobre ello?
3. Qué caracteristicas especificas
resaltaria sobre lo que quiero decir ?

4. {Qué otras cosas se parecen o

suficiente para ser consideradas posibles
metéforas?

5. {Cubl de ellas te gustaria analizar
para ver si @5 una buena metéfora?

TOMA DE DECISIONES

TOMAR AT A DV CMON

L QU Orcsones TaNCOY

TIINE CA

&Q>‘ PLOUE IMPORTANCIA TRENEN LAY

COMBECUT NI A

€ UCUAL A LA MEom OPCION A LA LUE | LAY
COMRBIFO R MCIANT

LASPARTES Y EL TODO

L GQUE FARTES FORMAN EL OBJETOY

2 QUF OCURRIRIA SI FALTASE CADA
UNA DE ESAS PARTESY

3. JOUT FUNCION TIENE CADA PARTE?

- - -~
- e ™ b
— £ F' ’: .
1 ]
(am

5. LEN QUE SE PARECENT

L EN QUE SE DIFERENCIANT

3. QUL GRANDES IDEAS SE DERIVAN
DE LAS DIFERENCIAS ¥ SEMEJANISY

8. Es &to una buena metéfora? ipor
qué?

4. JOUT. CONCLUSION SACANOST



Area de Lengua espaiiola. 2° EP
Destreza: Toma de decisiones

Contenido curricular : La argumentacion y el
desenlace de los cuentos.

1. Destreza utilizada (marca con una x):

Las partesy el todo Compara y contrasta

X | Toma de decisiones con destreza Resolucion de problemas con destreza

2. Contenido trabajado:

La argumentacion
El cuento: La nube negra

3. Analizamos el proceso. Metacognicion.

a. ¢ Qué tipo de pensamiento acabamos de realizar?

Realizamos una toma de decisiones con destreza parango un cuento en el momento

gue |a protagonista tiene gue tomar una gecision.

GOA Pontedeume




b. ¢Cémo lo hicimos?

Les digo gue vamos a usar |a destreza de pensamiento eficaz Toma de cecisiones con
destreza y les recuerdo las preguntas del mapa de pensamiento con el ejemplo cel

baloncesto gue ya hicimos. Coloco el Mapa de Pensamiento en el corcho al lado del
OG. Les diga gue vamos a escuchar un cuento ante un momento gue el protagonista

duda gue tiene gue hacer, le "ayudamos” a tomar la decision. Leo el cuento y paro

justo cuando |la protagonista tiene gue tomar la decision correcta sobre gué hacer
ahora gue Gustavo ya ha aprendido la lecciéon. Hacemos un resumen de o gue

acabamos de escuchar tocdos juntos y planteamos cual es el dilema: Gustavo ya no es

un desagracdecico gue protesta por todo, y Jocosilla debe marcharse, pero los nifios se
lo pasan tan bien con ella gue le da pena hacerlo ¢Qué puede hacer? Entre todos

aportamos posibles soluciones cada grupo ¢a una opcién a |la gue llegaron a través de
la estructura de cooperativo 1-2-4, Cacda grupo presenta a sus compaferos la mejor

opcidén para Jocosilla y yo 12 anoto en el CG. Les entrego a cada grupo un OG para gue

analicen la opcion gue les corresponce vy B juzgue valorando las consecuencias ce
tomar esa opcion, si es probable gue ocurra y si esas consecuencias son positivas o
negativas. Cada grupo presenta los resultados a la clase y entre todos vemos cual es la
mejor opcion, gue sera |a gue tenga mas consecuencias positivas.

Una vez cecidica la mejor opcion presento un mapa ce escritura de una carta
persuasiva y escribimos una carta a Jocosilla |1a nube en |a gue le exponemos cuales

son las opciones gue tiene detallandole las consecuencias y le recomendamos |la mejor
opcidén de forma justificada.

Presento la escalera de metacognicion de forma oral

12 dicen perfectamente el nombre de |a destreza

22 Cuentan lo gue hicimos, se les escapa gue para empezar le cije gue ibamos a usar
un pensamiento eficaz, gue pusimos el mapa de pensamiento y aludimos al ejemplo
anterior; es decir, empiezan en el momento cel cuento.

32 Como lo hicimos se siguen guecdando con &ien y con el comportamiento, agui tengo

GOA Pontedeume



gue volver sobre |la participacion, ver si el 1-2-4 fue bien llevadco...

42 Dicen gue |la proxima vez se comportaran mejor, pese a haberse comportaco muy
bien.

S2 Dicen gue |la proxima vez pocdemos usar el folio giratorio para completar el OG en
vez ce ser el secretario el gue esciba.

c. ¢Fue una forma correcta de hacerlo? Por gueée?

Si, aungue lo seguli planteando en un CG gigante entre todos fue para gue |la dcestreza
guecara clara puesto gue |la vez anterior no me gueco claro gue comprencieran el uso
e |la destreza detecte gue Mmuchos alumnos eran egocéntricos a la hora dce dcefender
Su icea y NnoO tenian en cuenta la de sus companferos, guizas por ir cemasiado a su gusto
personal. En esta ocasion |la cecision es mas objetiva y gueria insistir para gue guedcara
cdara la cestreza.

El 1-2-4 me permitio introducir una estructura dce cooperativo gue les gusta mucho
usar, por lo gue los tuve mas implicados en ese momento gue |la vez anterior se me
cdistrajeron.

La carta persuasiva la escribi yvocon lo gue ellos me aportaban por ser la primera vez vy
para gue les sirviera ce mocelaje.

d. cCOMo lo harias |la proxima vez?

Que cada grupo escriba su propia carta persuasiva en vez de hacerio yo en el
encerado.
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Carta persuasiva
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OTROS EJEMPLOS EN EP
Toma de decisiones.

lutoria 1° EP
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Tutoria 6° EP

Destreza: Resolucion de problemas

RESOLU CION PROBLEMAS




MOVETE!

Proyecto de comprension
2° EP

Conocimiento del medio
LAS PARTES Y EL TODO

CPR SAN JOSE
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< HILOS CONDUCTORES:

o ;Qué tenemos dentro del cuerpo?
**;Como funcionamos?

**;Por qué nos aguantamos de pie?
**;Por qué nos podemos mover?

**;Qué le pasa a la comida cuando entra en la boca
para acabar convertida en heces?

**;Por qué necesitamos respirar?
**;Se mueve la sangre? ;Quién la mueve?

CPR SAN JOSE
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< Metas de comprension:

Meta [numeradas)
1. ConoCergquetenemos un S3QueletoQuUeEnNDs siIrve e
SOSTEN Y Cuales sonsus huesos mas importantes,

2. Conocerque los huesos se doblan porlas articulaciones
v &l nombre e las masz importantes

3. Conocergue 1oz musculos sonel Mmotor que museve 1oz
huesosy elnombre Ce 10z mas importantes

4. SaberguetensMmOos UN2PAratoCirculatorio que sy
funcionestransportar sustancias enlasangrey que
313 Circula por oo el cusrpoen lasvenas y arternas
graclas alcorazon

5. S535aberquetensmos unaparato digestivoque se
encarga detransformaralimentos para obtener
nutrientes y cuales sonsus organos fundamentales
|Boca, estomago e Intestings)

©. Saberguetensmos UN2paratorespiratonoque e
encarga del intercambio de gases atraves de la
Inspiraciony la expiracion yque su organo principal son
|05 pulmones
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1. Destreza utilizada (marca con una x):

x | Las partesy el todo Compara y contrasta

Toma de decisiones con destreza

Resolucion de problemas con destreza

2. Contenido trabajado:

-|dentificar las diferentes partes del cuerpo

- Reconocer gue cada parte tiene su funcién:

+ Esqueleto: Sostén

+ Musculos: permiten el movimiento

+ Aparato circulatorio: circulacién de la sangre

+ Aparato respiratorio: Respiracién

+ Aparato digestivo: Digestién

-Reconocer gue dentro de cada aparato existen unos érganos fundamentales

Proyecto Comprension
Conocimiento del medio

“Movete! 2° EP
Las partes y el todo

3. Analizamos el proceso. Metacognicién.

a. ¢ Qué tipo de pensamiento acabamos de realizar?

Trabajamos las partes y el todo para gue vean gue para gue vean gue el cuerpo
necesita sus partes mas “peguefias” para funcionar como un togo

22 Me dicen gue empecé con |a casa y |a tuberia y siguen el proceso, mientras van
giciendo cosas yo les repito retomando todo lo anterior porgue |a destreza nos llevd
tres sesiones y asl les iba recordando todo.

32 Aungue siguen un poco con el comportamiento ya me dicen mas cosas como el
grupo gue eligio la cadera como articulacion y cambié al codo porgue le resultaba
dgificil me dijo gue tenian gue haber pensado mas antes de elegir una opcion.

42 Dicen gue hay que atender mas cuando escribe un companero del grupo en el 0G,,
asi que les propongo alguna estructura gue conocen como folio giratorio.

b ¢Cémo lo hicimos?

¢ ¢Fue unaforma correcta de hacerlo? ¢Por qué?

Como era |a primera vez gue usabamos esta destreza les presenté primero el ejemplo
cONn una casa y sus partes y analizamos lo gue pasaria si le faltase una tuberia. A
medida gue [bamos desarrollando el ejemplo yo iba presentando el mapa de
pensamiento.

Hicimos una lluvia de ideas para decir las partes del cuerpo, una vez teniamos
suficientes y todos habian participado les pregunté qué categorias podiamos hacer con
esos nombres, agul los tuve gue ayudar comenzando a agrupar cada parte con su
aparato, luego ya siguieron ellos mientras yo recogia los datos ya agrupados por
categorias en el OG en el ordenador. Cada grupo eligié un elemento de una categoria
libremente, aungue sin dejarlos repetir, lo analizaron viendo gué pasaria si faltara esa
parte y por o tanto cuales eran sus funciones. Luego volcamos todo el trabajo de los
grupos al organizador grafico gigante, cada grupo iba explicandoles a los demas gue
pasaria si faltase esa parte y |a cual era por tanto su funcién. Una vez vistas todas las
partes, les di un dibujo de cada aparato y en gran grupo vimos como se relacionaban,
dibujé un diagrama en el gue pegaron los dibujos y establecimos una conclusion en
grupo en la gue plasmamos como interaccionan togdas esas partes.

Presenté |as preguntas de la metacognicion:

12 Nombran la destreza sin problema

Si, fomenté |a participacion de todos y todos estuvieron implicados

No fue un buen ejemplo por ser muy complicado, porgue tenian que pensar en |a
funcién de la tuberia a la vez gue introducir el nuevo tipo de pensamiento.

Comencé con el OG en el ordenador, y perdia vision general, asi gue en 13 segunda
sesion me pasé al OG gigante en papel continuo.

d. ¢Coémo lo harias |1a préxima vez?

lgual, aungue daria las categorias yo para centrar un poco la lluvia de ideas.

Buscaria un ejemplo mas sencillo.

Empezaria ya con papel continuo.

Proponer para el trabajo en grupo sobre el OG alguna estrategia para tenerlos a todos
implicados.
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El organizador

grafico




La conclusion: La metacognicion:
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| EVALUO la eficacia
IDENTIFICO los pasos que doy

L S0Y CONSCIENTE de mi pensamiento
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OTROS EJEMPLOS:
Area de Educacion Fisica.

UD El esquema corporal 2° EP
Destreza: Partes y todo

Objetivos curriculares:

1.- Reconocer las distintas
partes del cuerpo y sus
movimientos.

2.- Representar su propio
cuerpo de forma global.
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Rutina de pensamiento sobre el equilibrio
PC Los sentidos Educacion Fisica 2° EP




UNIDAD DIDACTICA: O PASO DO TEMPO

Conecemento do medio

chmarn
funerana

losas
galeria de

ventilacion

CAmMAras
funeranas
abandonadas 'y

CPR SAN JOSE
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- MAPA DE PENSAMIENTO:
PREDECIR LAS CONSECUENCIAS DE LAS OPCIONES

1.;Qué consecuencias tendria la opcion que estamos
considerando?

2.Cada una de las consecuencias

a. jcuenta a favor o en contra?

b. jes importante?
3. ;Qué probabilidad hay de que ocurran estas consecuencias?
a. jHay alguna evidencia que cuente a favor o en contra? ;Cual?

b. ;Segun las evidencias, es la consecuencia es probable,
improbable o dudosa?

CPR SAN JOSE
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> EL ORGANIZADOR GRAFICO:

PREDECIR CONSECUENCIAS DE OPCIONES

VALORES

=PRO

- CONTRA

-'iglGMFncnv_Q\:l

IRRIR
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Area: Cofiecemento do Medio

Destreza: Predecir consecuencias de las

opciones

Monica Diaz Camino
- Conocimiento del Medio
)] El paso del tiempo

21-05-14

Predecir consecuencias de las opciones

-Comprender el porque se abandonan las piramides a favor
de las tumbas si, aparentemente, estas son menos
importantes

-Comprender que las piramides no son el unico lugar donde
enterraban los egipcios

- Valorar las piramides como muestras de poder del faradén
-Valorar la importancia de las tumbas escavadas en el
antiguo Egipto

- Comprender que cuando eliges una opcion, trae consigo una
consecuencia.

-Reconocer que las consecuencias pueden ser positivas o
negativas.

- Reconocer que las consecuencias pueden ocurrir 0 no.

- Conocer el mapa de pensamiento de la prediccion de
consecuencias de |as opciones.

Folio A3 para ir escribiendo el Mapa de pensamiento
Organizador Grafico gigante

Organizador grafico en pequefio

Texto: “El dilema de Ramsés”

Texto: “Donde se entierra a los faraones”




¢Quién me dice que estamos viendo en la clase de C. Medio? ¢Qué sabemos de Egipto? Bien, hoy vamos a ver un poquito mas
sobre las piramides y las tumbas de los faraones ¢os parece? Y para hacerlo de forma eficaz vamos a usar una destreza de
pensamiento muy parecida a la prediccion que ya usamos con el 0so panda, y que nos permita analizar correctamente la
consecuencia de tomar una determinada opcion.

Por ejemplo, Imaginemos que tenemos un control de las tablas de multiplicar yo os aviso, pero al llegar a casa uno de vosotros,
que no tiene muchas ganas de estudiar decide pensar que opciones tiene. Piensa que puede hacer dos cosas, estudiar aunque
no le apetezca o no estudiar y no decir a sus papas que mafana va a haber control. Decide que no estudiar puede ser la mejor
opcidn, ya inventara algo luego, pero aun asi piensa que es mejor predecir las consecuencias que tendra seguir esta opcidn,
(PREDECIR LAS CONSECUENCIAS DE LA OPCION CONSIDERADA) ¢Qué consecuencias creéis que puede tener, tanto positivas
como negativas? ({Qué consecuencias tiene esta opcion?) Una vez que las tenemos vamos a pensar si cuentan a favor o en
contra de la opcidn, y a ver si son importantes (Cada una de las consecuencias {cuenta a favor o en contra; es importante esa
consecuencia?) Una vez visto esto pensemos si es probable que ocurra o no ((Qué probabilidad hay de gue ocurran estas
consecuencias’ Hay alguna pista que nos diga si la consecuencia es probable, improbable o dudosa ¢Segun las evidencias, es la
consecuencia es probable, improbable o dudosa. Vamos a ver toda la informacion (recapitulo lo que fue saliendo) ées
aconsejable no estudiar? A la luz de las evidencias, {es una opcion aconsejable?

A medida que se va presentando el ejemplo se va escribiendo las preguntas del mapa de pensamiento (en rosa), que después
nos guiaran en el proceso.

Les leo |a historia “El dilema de Ramsés” y decidimos analizar la opcidn de ser enterrado en el Valle de los Reyes.

Presentamos el organizador grafico mural y, con el mapa de pensamiento delante, vamos completando con las consecuencias
derivadas de |a historia o de sus conocimientos previos. Analizaremos si esas consecuencias con un pro o un contra en nuestra
opcion y veremos si es una consecuencia importante. Entonces les doy a cada grupo y un texto informativo “Donde se entierran
los faraones” en el que tendran que buscar las evidencias de las consecuencias anteriormente planteadas. Se les daran 10'para
gue lean, busquen y anoten evidencias de las consecuencias planteadas. Después se hace una puesta en comun donde cada
grupo expondra las evidencias encontradas en el texto.

Finalmente valoraremos la probabilidad de ocurrencia de cada consecuencia y valoraremos, a la luz de lo analizado, si la opcién
elegida es buena o no.

Para terminar diremos a los alumnos que vamos a reflexionar sobre el tipo de pensamiento usado hoy. Para eso les haré unas
preguntas de forma oral:

- ¢Qué tipo de pensamiento hemos llevado a cabo?

- ¢Como lo fuimos haciendo?
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PLANING LECCION TBL Rev. 16/09/2014

PROFESOR: Monica Diaz Camino FECHA: 6-13-20 de Octubre

MATERIA: Lengua Castellana (1*y 2* EP)

TITULODE LA LECCION: El local de |1a festa

DESTREZA DE PENSAMIENTO: ENCONTRAR IDEAS ORIGINALES CON DESTREZA

OBJETIVOS

CONTENIDO: PENSAMIENTO:

La argumentacidn Que vean s posidilidades que Senen abjetos
gdinarcs s pansamos en alios ds forma eficaz.

Qus afarentas deas parscdas pusoan formar una
@iagoria

Qus s mmbinamos deas pusden sallr oiras Mas rcas
yongnales

ORGANIZACION Y MATERIALES

Pizarma digital
Imaganas. Local vacio, B13s 08 pnlwrs, C3 38 08 Ma0srs, SsCODAS y MONONas Ja myisias
Papal continuo para el OG gigants

LECCION

E.FJ,EMPLOS DE DESTREZAS EN

Area: Lengua Castellana

Destreza: Desarrollar ideas
creativas

1. Introduccion al contanids curricu@r y alprocaso de pansamento.
Comanzamos pianieando 8 SgQuienis probema. Al (8gar 2 (383 d8' 8Q0 descubnmos qusa (s omida sa ha
quemac, 3sl qua Bnemos qua ensarda Hirma sfcar. De ahl |dra & prmara pragunta de8l mapa da
pansamento: (Para qué estamos considerando posibiicaces? La escribimos y Bs peguntamos cual creen que
o2 ol siguiente pasc, elios drén la segunda pregunta el mapa de pensamients: JOus posidilidades se te
ocurran? Se Bs ocurrirdn deas BACIONAdas CON COCINGr 8)Q0 QuUa haya por casa, ¢ a comear 3 fuera o lamas
para que nos tragan 3igo. por 1o Que bs Naremos Conscantes da Que PoJamos agrupar as opconas en
dfaranise ca18Qorias y SSCTDBMOE 3 IBI0ST3 pregunta del maps o8 pensamiEno L En que categorias
agruparias as posildades propuasias? Entonces 98 praguntarsmos QuUe ocurrria sl combinaramos as
categorias snterores v do shisaldrs la cuarts pregunta: JQué posidildades ongnales podemos ganerar
combnando Bs categorias anteriores? Una vez vistas las categorias 8s preguntaramos que necesiamos sader
para osciir cual as 1a ma or 0poNn pONIBNdo |3 Utima pragunta 08! Mapa ds pansamientio, 3 'O Qua uadan
respondar el bampo qua hay Qus esparar, & coste, sl moiesiamos 3 aguien

catagorias. Prasantaramos la matriz para g@narar posibiidadsas onginalas 8 irsmas cubrigndols con slos,
cruzando todas Bs calsgorias. A continuacian Bs padiramos qua pisnsan an que nformacian nacasitamos sabar
para quadarnos con |3 mejor opcidn. (E)./ Tismpo ds! que dsponamos, dinsro, otros slamantos qus podriamos
usar. )

2 Pansamanto actvo

Leomas a los alumnos un cuenio en ol que 3o los dice que hemos ganado un premio y pars elebrario nos han
dejado un beal en el sdtano en el que odremos hacer una festa. Nos Scen que 1bdo estard ists y que denta
ga un par de horas liegara la comida. Al lsgar nos ancontramos con un 'ocal vacio ffoto) en & 8310 hay unas
sscobas (fo10). unos otas da potura (*0t0) unas c33s 03 madara (010 y un montan da ravisias vaas folo) Asi
que ants 8l asombm Ncial CecitiMmos qQUs N0 MOE Vamos a quadar sin festa y queavamosa cearalgomen o
que enemos eante Presertamos @l mapa de pensamento y 9! Organzador grafico ggante. Mediante lluvia ¢e
desas mcogeremos bdas las posibilidades que se les ocurman y 8 continuacidn Bs agruparemos en Sferentes

3. Pansarsobra sl pansamianto (matacognician)
Para tarminar diramos 3 log alumnos qus vamos 3 raflaxionar sobra al tipo da pansamianto que hamos raalizado

durants sstos diss. Para 850 Bs hard unas praguntas da forma oral:

- ¢Qusatipo ds pansamianio hemos lavado 3 caba?

- ¢Como Jo fuimos hacisndo? ;Como comanzamos? /Y daspuss?

- ¢Lohsmos hacho de formasficaz? (Qua nos ha salido sspaciamants bian?
¢Coma Jo haramos I3 proxima vez? ;Dabsmos majorar 3lgo cuando volvamas 3 usar asis tipo de
pansamianta?
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Escuela Hogar San José

EVALUACION DE DESTREZAS DE PENSAMIENTO
B
A CoruPa Rev-2: 1/02/2014

1.Curso:  18y2R EP Materia: Lengua Castellana  Evaluacion: 1% Fecha: 6-10-14

2. Contenido aurricular trabajado:

Argumentacion
Exposicion oral de |asideas propias

3. Destreza wilizada (marca con una xk

Laspartes y ¢ todo Comparaycontrasts

Tomzde dacisionescon destrazs Resoclucion de problemascon destrazs

X | Desarrollaridesscrestivascon destrezs

EVALUACION DE LA

DESTREZA

4. Anzlizamos el proceso. Metacognicion.

3. {Quétipo de pensamiento acabamos de realizar?

Desarrollamos ideas creativas con destrezs pars buscer siternativas para poder celabrar uns
fiastz en un locs vaco 2n 2 gue 500 NaEy 2 a5 o2 maders, 25c0DaEs, Dotes de pnaturs y
periodicos viejos,

b. ¢Como o hicimos?

Come era |3 primera vez Que usabamos esta destreza les presente primere @ sjemplc
planteands e siguiente probleme: Al llegar a casa del colegio descubrimes que Ia comida se
ha guemado, asl que tenemos que pensar de formas eficaz. De 3hi salio 12 primears pregunts
gel maps de pensamiento: ¢(Para que estamos considerando posidilidsdes? Ls escrici en @
encerads y les preguntamos cual creen que e o siguiente pasc, elics comenzaron 3 dar
piternativascomoe |lamar 8l pizzeria, buscar otracoss en |a nevera,. . los hago conscientes de
gue me estan dafio |3 segunds pragunts del map: de pensamiento: (Cue posibiidadas sete
ocurren? Los hago conscientes de que podemoszgrupsr |asopciones que me sstandando en
dgiferentes categorias: cosas que tengo en cass, cosas que cuestan dinero, cosas que necesita
la syuda de otros y escribiremos la tercera pregunts del mapa de pensamiento (En qué
CEtegorias 2gruparias 35 posiolidadss propusstas? Entonces (25 praguntaramos qus courrriz
§ combinaramos !as categorias anteriores y de shi saldra |z cuarta pregunta (Que
posibilidades originales podemcs generar combinando as categorias antericres? Y nos dicen

ciones comoe por ejamplo: llamar 2 13 vecina para que nos preste zlgo que pars completar
on o gque ®=nemos en 3 nevera. Una ver vistas |35 categorias les preguntaramos gus
necesitamos saber pars decidir cual @s '3 mejor opcion poniendo |3 uitima pregunta del maps
de pensamients, 3 1o que responder el tiempo que hay que esperar, ¢ dnero que nos cuests,
gue molestamos s alguien..

A continuacion leo 3 los alumnos un cuento en ol que se les dice que hemos gsnado un
premio y para celebrario nos han dejado un |ocal en el sotanc en & gque podremos hacer una
fiesta. Nos dicen que todo estars listo y que dentro de un par de horas |2gard |z comida. A
ll2gar nos encontramos con un locs! vacio (foto] en 2l sélo hay unas escobas (foto), unos
botes de pintura (foto) unas cajas de madera (fote) y un montdn de revistas viejas (foto), Asi
gue ante ¢ ssombra inicial decidimos que ne nos vamos & gquedsr sin fiesta y que vamos &

crear algo con lo gue tenemos delante. Presento & mapa de pensamiento y el Organizador
grafico gigante. Mediante lluviz de Idess recogemos todas |as posibiidades que se les van
ocurriendo y 2 continuacion 1358 3grupamaos 2n diferantas Categorias. Aqul tarmins 2 primsr:s
sesion,

Empezamos la segunda sesion invitandolos a que nos cuenten que hicimos el &ia anterior, con
preguntas como (Quién recuerda que hicmos |a pasads sesidn? ;Para qué lo haciamos? Una
ver centrados en el tems, presentaremos |s matriz para generar posibilidades originales y
vamos cubriéndeolza con lo que &los nos van dicendo, cruzando todas |ss categorias.

£stz parte nos durd dos sesionss porgue tuve gue dejarz porgue los slumnos estsos muy
despistado y poco participativos (hacia mucho calor) A continuacicn les pediremos que
piensen en gque informacion necesitamos saber para quedarnos con | mejor opaon. (). /
Tiempo del que disponemes, dinerg, otros elementos que pedriamos usar,.) y marcamoes con
un circulo las que consideran mejores

Presenté |as preguntas de |a metacognicon:

12 Nombran iz destrezz sin prodlema

28 Me dicen que empececon |3 comids quemads ysiguen 2l procsso, mientras van diciendo
c0s35 yo les repo retomande todo lo antericr porque |2 destrezas nos Hlevo tres sesiones y 35
esibarecordando todo

3% Aunque siguenun poco con el comportamiente

4% Dicen quehay que stender mas

£. cFus unzformacorrecta de hacerlo? (Por qué?

Eramos demasiados en un 2spacio muy paquefio y con mucho calor, o que hizo que 2n
Jgunosmomantos estuvisran muy despistados

Al ser lzprimera vez se hizo en ol OG ggante en |3 asambles. Para seria primers vezcreo que
fue unaformacorrecta

d.:Como o harasiaproxma vez?

Lesdare z2llos 3 matriz pars que '3 Cubran para QuUe su pensamiento s2amas rico y visibla
S6lo con un curso en vez de juntar ios dos. Eramos demasiados

GVA momeusume




OBJETIVOS

CONTENIDO: PENSAMIENTO:
Dasanvolvar una daa craativa Para qué sstamos buscando posibilidadas
Utilizar un ppama cofacido * Adids rdos,adids fontas” Calas son ssas msibilidadas
ds Rosalia Como as agrupariamos
Dasanvolvar una daa crsativa a partir da Betura do Qus posibilidadas pouco usuais sa nos podan ocurrir
poama combinando ssas catagorias.

Qus pracisamos para dacidir cal dastas posibilidadss
sa axusta mallor 30 obxactivo

ORGANIZACION Y MATERIALES

- Porier un exemplo de algo proximo a eles. A creacion do Chupa-chups.

- Visualizar o mapa de pensamento proxectado no ordenador

- Uso da linguaxe de pensamento durante todo o desenvolvemento da destreza
- Distnibucion dun organizador da destreza por equipo en tamarnio A3

- Distnbucion dunha copia do poema “Os pinos™ a cada equipo cooperativo

LECCION

OTROS EJEMPLOS EN EP:
LINGUA GALEGA 6°EP

UD: SONEMOS (POESIA
ROSALIA DE CASTRO)

- r—— o W ORET T W e W OTWE Y T ower we TRIWYL T Wrwwrmsw ¥

- Unhavezcategorizadas as deas. Pasaramos 4 saguints pragunta, na que utilizarsmas o outro
organizador, qus distribuirai nasts momanto (1 par grupo gualmants), 8 pasaramas a combinar as
difgrantss categorias, buscando ideas inusuais.

- Comantaramos algunhas das deas qua xordiron an voz alta 8 pasaramos 3 Utima pragunts do mapa.

- Qs dfsrantas grupos buscaran 3 nformacidn que pracisan para decidir cal das sUas posibilidadas s8
axusts mellor 30 obxactivo 8 Bntaran lavala 3 cabo cos matariais qus pracisan.

1. Introduccidn al contanido curricular y al procaso da pansamianto:

Falar do qusa foron os sdculos ascuros 8 3 sua influsncia nos autoras litararios galagos
Introduccidn & dastraza cun axamplo cofacido. A craacidn do Chupa-chups.

Entraga s lactura an voz alta do poama “adids rdos, adids fontas”

Entraga dos organizadoras graficos

Proxaccidn do mapa ds pansamanto

3. Pansar sobra &l pansamianto (matacognician)

2. Pansamianto activo

- Entrs todos buscaran para qus astamos buscando posibilidadss, utilizando 3 sstructura do 1-2-4

- Pofisramonos da acordo para buscar iodossobra o masmo

- Pasaramos 3 ssgunda pragunta do mapa ds pansamanto: qus posibilidadss ss cha ocorran?

- Os grupos faran chuvia ds ideas sobra as posibilidadss 8 as spuntardn no sau organizador

- Enumsararamos an voz alta 3s posibilidadas s os damais grupos apuntardn a outra cor as posibilidadss
qusa non tifian

- Coamifia axuda por sar a primaira vaz, faramos 3 ssguints pragunta do mapa ds pgnsamanto
catagorias. Euirai polos distintos grupos axudandollss a agrupar as dsas dalgln xsito

GOA Pontedeume
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DESARROLLAR IDEAS CREATIVAS  rev. 16/09/2014

- OBJETIVO B
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PROYECTO INTERDISCIPLINAR: BON APETIT!
1°Y 2° EP

* HILOS CONDUCTORES:

;Qué es una alimentacion sana?

:De donde vienen los alimentos?
;Como elaborar un menu saludable?

CPR SAN JOSE

GOA Pontedeume




o METAS DE COMPRENSION:

1. El origen de los alimentos: animal, vegetal y
mineral

2. La piramide alimenticia
3. La dieta equilibrada
4. La reposteria sana

.-'.' 3, "__."'.':H' 'A}:-,'.:_:‘: i'."-"-{‘g‘.'
CPR SAN JOSE
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SECUENCIACION DE UN PROCESO

MAPA DE PENSAMIENTO

1. ;QUE FIN TIENE ESTA SECUENCIACION?
2. ;QUE TIPO DE SECUENCIA SIRVE MEJOR A ESTE PROPOSITO?

3. ;QUE CRITERIOS DEBEN USARSE PARA UBICAR LOS OBJETOS
EN ESTE TIPO DE SECUENCIA?

4. ;COMO ENCAJA CADA OBJETO EN LA SECUENCIA
BASANDONOS EN ESTOS CRITERIOS?

CPR SAN JOSE

GOA Pontedeume



ORGANIZADOR
GRAFICO

SECUENCIACION

SECUENCIA
PRINCIPIO OBJETD

DETERMINAR CRITERIOS PARA ¢PORQUE?
SECUENCIAR
¢QUE QUEREMOS SECUENCIAR?

DBJETD

¢(PORQUE?
PROPOSITO:

OBJETD
TIPO DESECUENCIA QUE MEIOR SIAVE A (PORQUE?
NUESTRO PROPOSITOD

OBJETD

¢PORQUE?
CRITERIOS PARA ORDENAR LOS CRETIVOS OBJETO
EN LA SECUENCIA

¢POR QUE?

OBJETD

¢POR QuE?
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St e

>-ORGANIZADOR GRAFICO

AANAF 1" )
bt b L AN L D

I 172 ae,

| MR Zumadn on &

»
- .

X

psms oy
BT Ry

———

~

s

! 1P — =

O bz AR

. - < .
"“l ,qu P J

) 2
1

JENCIACION

PRINCIPIO

DETERMINAR CRITERIOS PARA
SECUENCIAR

| LQUE QUEREMOS SECUTNCIAR)

i_") T(‘J\— ,’"5 c."J' '.

PROSOSITO
Neceae, I, Aol

TIPO DE SECUENCIA QUE MEJOR SINVE A
NUESTRO FROPOSITO- &

| el 7Y L

Tn‘rﬂw

e —— ﬁi

SECUENCIA
ORI
“O% QUE? }
-
I ,
ORIETO 7 _ 30 -
 ¢PORQUED

ORIETOD e W//‘? A e L] |
(PO QUE7 A e > - ,
o " it 1
A s ;
S0 demiloe | L
— -

A 4mwma&4¢fx]

#

T{POR QUE ~

R




Proyecto Interdisciplinar “Bon
Apetit!”

1°y 2° EP

B s Destreza: Secuenciacion de
DESTREZA DE FENSAMIENTO: Secuencia de proceso proceso

e ttes te -

PLANING LECCION TBL Rev. 16/00/2014

PROFESOR: Monica Diaz Camino FECHA: 2711.2014

MATERIA: Proxecto Interdisciplinar

CBJETIVOS
CONTENIDO: FENSAMIENTO:

Comprender que hay que de segur ios pasos de una | Hentficar un fm para la realizacidn de una secuencia
raceta para cbiener ol producto deseado Bentfcar que la sacuencia que mejor Nos viane an
dantfcar Qua 88 NECASANc NACET UNDS PasOSs Ates #6190 CAS0 95 (3 9o porceso
QU@ OtrDS Para Que NS 98 Un busn MSUERDD Buscar onteros para ubcar oschetos BN 8 @

wsouancia

Encajar los derentes obieios &n 1a @|cuencha

ORGANIZACION Y MATERIALES

\e SE1AMMos pRaradgia conbwsds laEns y & OG
G para cada qupo

LECCION
1. Introcuccon al contenide cumcuar y al proceso de :a"sa"»-a'r.:
Vamos 3 comeanzarconuy ».,e'uss" anto &ficaz Jagen scuss 0858 IaMa 0 que NAtemos Dars Dansar 08
forma oficaz? Dasirazs de panss > Fues hoyvamoss :x.ra"“vs utifzar una nusva dastraza lamads

sscuanciacidn (De scuerda?
imagnaros que par @ mafana mama o papd nos dejd la ©pa preparada sobre la cama, es ruestira rops fvorita
Fantalin wugen, ersey ojc, amisata nieror, Zatcs aimncilo o raga y los calc otnes Ok ;para que croes

U8 nos @ defarn all? Pars qus 3 T '—ﬁ-:rcates-:»:ara,c.a~a—-< JUE: ;Qué fntemw
953 STUNTATON 90‘1):3!2 QU CT9 S QUG 9% 85ta secuanciacen? Fara watimos De acuerso
EMPAZAMOE 3 ESLMOE y ME pongo & ,‘r'SOy Primarg, lUSgo DS Z3pAN0E 3 oM NUACcOn DS B catnes,

LVOSQI0s N0 o Natlas asl? 5 scelnas aben ENIONCSs paNsSas QU 88 MaOr Sapur
un ordan oserminado? S Ya sa .:319 nos *3.-3 una saa 08 1o mas pagueno a o mas grands, calcatines
cCalzoncio zapates panaidn ., | conlonces 3.49 dabamos 'a:a"' (Cregis que tanemos qus sagur otro ordan?

Sii Escribo en sl encerado QUE ORDEN: ;Qud oo do sacuanc a 1ye maar Jans sals ooodsta? En ruestin
CASD, 18 SCUSNCE GQUe VAMOs & S8Jur 58 lama de proceso (88 1o digo yo porque &2 |a primera ez que i usan)
Ertonces para cue anemos cue saber ahora? Que v "'.—no':: uego. despuds. . yenque pensa? Escibo
CARACTERISTICAS: (Que ofer o8 daven w5270 Dare denifcar estos 0belios on oste o0 de Bcuenca
(_g..a SRRCRristicas %Ne 85 prandas de pa qua ms dr-cn uando las debo de poner? Lo 3 va Mas a

= J : @ v fuega Que s P58 Vi x.a'ana que mnsar a't:a'a Pate PO’ asimos
a)-r.za'af'»a'vxa" Jus 18 - & primec Escribo CC RDENAMOS Lomoecaacataons ;
7 3 582U81C8 DAINTH 91 108 S7her0R CPR SAN JOSE
Los hago :C"&-'B'\'é‘ dJe JJB yo '18 'JJ 8SCrD@NG0 BE DAQUMSS QUAa NS QUAMN 8N & ancarado y Bs pragunto
8l alguan recuarda como S8 laman 888 1ipo da pregunlas qua guan migansamento Naps da pansame

GOA Pontedeume




2. Pensaments actvo

LO8 Ci20 que ahora QUe ya DrReMOSsS @ Mapa Ce pensamenio y que ya hamos visio como radajar con este

PO 0B CESIN8ZA LES 00y QUAID PES0S para @ &aboracon 08 unatana da quaeso Ya cuaara an ameven

S30MNAr oNn Marmeiaca, hacer a base de galela y hacer & relland con QuesO y nala y s JiQgo QuUs vamos &

ATREIAT A OPANTAT DS PASOS 08 [ ACHIA QU QUATEMOS PEDATRT PATA UA SRR/ poste e lacasaen @

maNU qQue hamos Csafato en nuasto proyact
Les pesento ¢l mapa de tansamento y conestamos 8 |a primera pregunts: PARA QUE. ,Cub "nlene mia
@ouancacon” Responderemos para aprendar @ Nacer una tara que a3 ¥ Poste 99 13 Casa de nuastro
proyeclo. Vamos con ia sgicents pragunta deimape, QU ORDEN: [Qué oo desacuenca erva me 0r Da'a
pale roodeto” Los inclaremos 8 confastar ndicando el Lgar onde o3t escrito en ol sncerado el rombre que
QUAZo 98l @MY 0 (SSCUSNCIA 08 IOCEED ) UNE vBZ QUB IBNaMos SE1as preguntas debamos DArAs 3 (A sguents
CARACTERISTICAS: (Que crieros daban usarse 28 0anifcar esioE C08I0S a0 asl8 1 D0 Js sacwenca? Lo
Q49 debe MRICArse PrMerc Para que Uego se pueda seguir con @l sguente paso. Lo que ‘ostene’ a lo
gamas Una vez vsio 8810 56 las presenta i3 utima pregunta COVO DRIENAVDS Lomoeca amdanh et
81 8 SSCUANCE DEsANZoNos 80 eslos CrierosT Y se bs daun OG & cada equipo pam que vayan dentificando ol
orden S Ds pasos expicando @f porqué ponen cada pasc antes de! siguienta. Se hace una puesta en mMUN ¥
vamos S DOOS NEMOSE COINCIOWD &n &l ordan 08 10¢ pasos 518t asi procademos a 8laborar 13 !eceta. sl no nos

pondramos da atuerso

3 Pensars0bme & pensameanio (matacognicon)
Durarte a ntroduccidn sa hacen sigunas prajuntas del process S8l oo pansamiants
Luago al inalzar se los prasentan oo Brma oral Bs siguentes pregunias
- (Quatpo da pansamenn hamos levado acane”?
» ¢ Como b fuimos hacendo? ;Como comanzamos? Y despuéa?
b0 hamas hecho de formaeficaz? ;Que nos ha salido especaments dan?
- (Comolo naramos @ proxma vez? (DeDamos ma e 310 cuando volvamos 3 usar asia tpo de
pansamianto”?
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OTROS EJEMPLOS EN 6°EP
COMPARA'Y CONTRASTA
EN MATEMATICAS:
Multiplos vy divisores

COMPARAR Y CONTRASTAR (ABIERTO)

/\'\Q\ t( (W\CS D t VI 'DC‘,7(_/‘§

Y 4

¢.EN QUE SE PARECEN?
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*Educacion Infantil

CPR SAN JOSE
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EL ANTIGUO EGIPTO
Proyecto Educacion Infantil
5 anos




Hilos conductores

- ¢El terreno, el agua, rio,...condiciona el desarrollo de una sociedad?
- ¢Nos seria util en la actualidad vivir como vivian los egipcios?

- ¢ Desde los egipcios los humanos continuamos expresandonos del mismo
modo?

Metas de comprension

Que los alumnos comprendan:

1.El modo en que la geografia de Egipto condicionaba su forma de vida, eje el
rio.

2. La arquitectura del antiguo Egipto (caracteristicas, funcion).

3. La estructura social de la época y como esta estructura condicionaba la vida
de las personas dependiendo de su estatus social.

4 Expresar los sentimientos acerca del abuso de poder

5. La escritura era diferente a la nuestra, aunque nos.

6. Las creencias de los antiguos egipcio.



RUTINA DE PENSAMIENTO




COMPARAR Y CONTRASTAR

El organizador grafico

OBIJETIVO : D‘RECTORﬁ( } FARAON[
A. deN Que >Pmecs~? “/

- Reflexionar sobre las diferencias de poder
-Son Aumanes
_ _ X_gm 165 que My mandan e caca fwgm _
dependiendo de la sociedad. Mandon o Los qua ailan dabage e da primis

. . i) : i l ' .”m
- Comprender que en una sociedad es necesario

gue haya personas que manden.

jen QUé S DI FERENCIAN ?
e/ bocu
<. Gral colegio o gem| {3 vivienDA I En ol e
oo

o [EEE ]
BRIl o fEmems oy manwinn g o n

comarilonies No 20

JQUIEN  MANDA

.iii‘"”". \i
~ ANTIGUO EGIPTO ~

DIRECTORA

COLEGIO

P

- A

PROFESORAS

PO FESpRES ~
LUMNAS
ALUMNOS ﬁ A




METACOGNICION
con los alumnos

Guiamos a los alumnos para hacer con ellos una
reflexion sobre lo que acaban de hacer:

« ¢Qué tipo de pensamiento acabamos
de realizar?

« ¢COmo lo hicimos? Describen los
pasos que fuimos dando.

« (Qué aspecto pensais que fue el
mejor y cual el peor de todo el
proceso? ¢Por qué?

e ¢COomo podriamos hacerlo la proxima

vez? (mejoras)
CPR SAN JOSE




PRODUCTO FINAL DEL PROYECTO:

EXPOSICION SOBRE
EL ANTIGUO EGIPTO

vraen secees nevaso a cabo por | R

los alumnos y alumnas de Infantil 5
aiios.

GOA Pontedeume



Otros ejemplos en Educacion Infantil

Proyecto Nam, fiam — 4 afios

Destreza: compara y contrasta

Objetivo: COM /\RO \/ CO NTRASTO ~.

% g
Conocer el proceso de elaboracion vy /\
transformacion de algunos alimentos e

Conocer alimentos basicos en la dieta

de otras culturas. I HACEN CON CEREALES,
B clARORAY (o :
—NDS o] C_QMEMO;QIMA/AGLJA TSAL

= [ O\ V-
E L E Nk Cx\\) J; 5 E D] S:‘ \:— )Q S .

] Ol 0R
__COMEMDS PAN TODOS LOS DIAS, TOBRMS

NO.- | Smemd
CONCLUSION
X P o ' i
_LAS Do SE. COMEN.
—SE ELARORAN DE FORMA PARecTDA.

GOA Pontedeume



Proyecto Arquitectos bestiales— 4 anos
Destreza: comparar y contrastar

OBIJETIVOS DEL PROYECTO:

- Los animales necesitan un refugio para
resguardarse

- Crean sus casas con los recursos
naturales de los que disponen

- El ser humano ha aprendido de las
construcciones de los animales

Objetivo: ser consciente de las semejanzas
y diferencias entre la vivienda de los
animales y las nuestras.




LA VENDIMIA: Pisamos uvas
Proyecto Educacion Infantil
5 anos

AN JUOLC

GOA Pontedeume



HILOS CONDUCTORES
éEs capaz el hombre de utilizar los recursos de |la naturaleza para
el propio provecho y el de la comunidad?
¢Como cambian los elementos de la naturaleza con el transcurso
del tiempo y de los ciclos vitales?
¢Como se pueden transmitir las costumbres de generacion en
generacion, para formar parte de la identidad de los pueblos?

METAS DE COMPRENSION

Que el alumno comprenda :
- La utilidad de las plantas, beneficios para el ser humano.
- El conocimiento de nuestras tradiciones nos ayuda a comprender
y respetar la cultura del grupo social al que pertenecemos.
- En todo proceso de transformacion existen unas fases sucesivas,
el orden de las cuales debemos respetar.
- ldentificar la secuencia temporal de la vendimia.

CPR SAN JOSE




PARTES Y TODO

El organizador grafico




PRODUCTO FINAL DEL PROYECTO:

ELABORACION DE VINO MOSTO
CREACION DE CANCION SOBRE LAS UVAS

CPR SAN JOSE

GOA Pontedeume



Otros ejemplos en Educacion Infantil

Proyecto Nam, iam - 4 afios
Destreza: Partes y todo

Objetivo: IAS PARTES YEL TODC

- Conocer que hay diferentes tipos

RUEDA DE LOS

de alimentos en funcion de los ALIMENTOS
nutrientes que nos aportan {;

0 - \ ¢
- Comprender la necesidad de Catdp

PARTE
CONST DERADA

todos los nutrientes para crecer
sanos.

FRUTA Y VERDURA.
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Proyecto EIl color del otono
3 anos

Destreza: Partes y todo




Programacion
Leccion TBL

Destreza de Pensamiento: Toma de decisiones

Curso: E. Infantil — 5 anos Materia: Ajedrez
OBJETIVOS
CONTENIDO CURRICULO PENSAMIENTO

- identificar las piezas de torre y peonesy | - aprender que siempre tienen distintas
su colocacion en el tablero. opciones
- Comprender el movimientode la torrey | - comprender que cada opcion tiene unas
su forma de capturar. consecuencias.

- conocer el mapa de pensamiento

de toma de decisiones.

ORGANIZACION Y MATERIALES

Titere de la torre

Tablero de ajedrez mural y piezas de pegar

Mural organizador grafico

Tarjetas para que cada pequeno grupo dibuje las opciones de movimientos.

Tableros, peonesy torres.



LECCION

1. Introduccion al contenido curricular y al proceso de pensamiento

Hoy vamos a jugar una partida con un companero colocando las torres y peones.
¢Recordais otras ocasiones en las que jugabamos con peones? ¢Recordais como
pensabais |a pieza que ibais a mover? ¢Pensabais 0 moviais sin pensar? ¢Algunas
veces tomasteis una mala decision? ¢Que creéis que hacen las personas paratomar
una buena dedsion? (intentar desarrollar un mapa de pensamiento, guiandolos sino
se les ocurren respuestas)

2. Pensamiento activo

Antes de nuestra partida, en el tablero mural, vamos a recordar/explicar el movimiento
de la torre y su forma de capturar. El titere de |a torre aparece y les cuenta (poniendo
énfasis) que cuando se mueve no cambia de columna o fila en una misma jugaday
solo captura una pieza. Escuchamos la cancion de la torre, fijandonos enlo que dice la
letra. Por qué pensais que dice "siempre muy alta su frente”, u otro texto de la
cancion.

Poner distintas figuras de colores (corazon, estrella, rombo, triangulo...) en el tablero
mural. Colocar |a torre en cualquier lugar del tablero y preguntar: Soy una torre éa
quién puedo comer? Cambiar de posiciony repetir |a pregunta. Pedir cada vez mas
rapidez en la respuesta.

Presentar una posicon de peonesy torres en el tablero mural e invitar a los alumnos a
cubrir un organizador grafico para tomar una decision sobre que pieza mueven las
blancas:

1. Necesito decidir qué pieza mover.

2. ¢Cuales son algunos de los movimientos que puedo hacer? (opciones). Los alumnos
en equipo cooperativo dibujaran, entarjetas, posibles movimientos que realizarian las
piezas blancas. Les vamos diciendo que piensen todas las opciones posibles. El
portavoz de cada equipo las pondra en comun, y las pega en el organizador grafico.

3. équé pasaria si hago estos movimientos? (consecuencias) Cada opcion de las que
apuntamos |la analizamos en gran grupo. Las pondremos en comun cubriendo el
organizador grafico y valorando con caras sonrientes o no |as consecuencias y por queé.
4. équé seria bueno hacer? Entre todos valoraremos las opciones y consecuencias de
cada movimiento, para decddir que pieza movemos. Cuales tienen consecuencias
positivas.

3. Pensar sobre el pensamiento (meta cognicion)

Preguntamos a los alumnos
- ¢Qué tipo de pensamiento acabamos de realizar?

- ¢Como lo hicimos? ¢Qué pasos hicimos?
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Metacognicion de la destreza

AI Uumnos.: Reflexionan sobre el tipo de pensamiento guiandolos con preguntas. Hacer
consciente a los alumnos de lo que estan haciendo.

Curso: Educacion Infantil-5 afos Materia: Ajedrez

1. Destreza utilizada (marca con una x):
Las partes y el todo Compara y contrasta

X Toma de decisiones con destreza Resolucion de problemas con destreza

2. Contenido trabajado:

- identificar |as piezas de torrey peaonesy su colocacion enel tablero.
- Comprender el movimiento delatomre y su forma de capturar.

- comprender que cadz opcion tiene unas consecuendias.

a. ¢Qué tipo de pensamiento acabamos de realizar?
Tomaz de decisiones, ante una posicion de piezas en una supuesta partida, nos preguntamos ¢ Cuzl debo mover?

Profesora: e

Sentamoszloszlumnosen |z alfombra todos juntos para entzblarun dizlogo con ellos. Les decimos: Hoy vamos 2 jugar una partida con un
companero colocando lastorresy peones. ¢Record3is otras ocasiones en las que jugabamos con peones? ¢Recordais como pensabaisla
piezaque ibais 2 mover? ;Pensabais 0 movizis sin pensar? ;Algunas veces tomasteis una mala decision? ;Que creéis que hacen las personas
paratomar unz buena decision? (intentar desarrollar un mapa de pensamiento, guidndolos si no se lesocurren respuestas)

Presentar unza posicion de peonesytorresenel tablero mural e invitar 2 los 2lumnos 2 cubrir un organizadorgrafico paratomar una
decision sobre que pieza muewenlasblancas:

Todosde frente 2l organizador y presentamos &l primer paso.

1. Necesito decidir qué pieza mover.

2. ¢Cu3lesson algunos de los movimientos que puedo hacer? (opciones). Distribuyo 2 los alumnos en pequeno grupo de 4, dibujaranen un
papel posibles movimientos que realizarian |25 piezas blancas. Los pondremos en comun; de cada grupo, un zlumno szldra 2 explicar zlos
demas|asopcionesque pensarony |ascolocaran en el organizador.

3. £qué pasaria si hago estos movimientos? (consecuencias) Cadz opcion de las que apuntamos se repartira de nuevo 2 pequenos Erupos
paraque piensen en |asconsecuancias de ese movimiento. Las pondremosencomun cubriendo el organizador grafico y valorando con
unas pegatinas con caras sonrientes 0 no |2s consacuendiasy por que.

4. ;qué seriz bueno hacer? Entretodos valoraremos |as opcionesy consecuencias de cada movimiento, les haremosquese fijen enlz
valoracion de |as consecuancias segun |25 pegatinas que hemos puestoentre todos. Finalmente decidir que pieza movemos.

. éFue una forma correctade hacerlo? iPor qué?

Pienso que si, aunquecon |2 participacion de los alumnos enequipo cooperzativo se ralentizo el desarrollode |2 destreza, creo quese g2n0
enimplicacion y hacerpensar masalosninos.

Tuve que desarrollar |2 actividad endos sesiones, nolo teniz previsto en |2 planificacion pero después de llevarla acabo creo que fuelo
correcto yz que los alumnos perdian |z atencion y |2 implicacion.

d. ¢Como lo harias |a proxima vez?
Seguire esta misma planificcion, pienso que repetiro iguzl reforzara |2 adquisicion de |z destreza de pensamiento. Otrz vez hacer todz Iz
destreza con gran grupo para realizar este tipo de pensamiento todo seguidocon todo el zslumnado.




OTROS EJEMPLOS EN EDUCACION INFANTIL:
Proyecto Un bicho en el cole — 3 anos

OBIJETIVO:

- Escoger una mascota para el aulj,
tomar una decision con destreza

- Conocer las necesidades de diferentes
animales domésticos

- Comprender que algunos animales
pueden vivir en el cole y otros no.

U—@A DE DECiSionEs |

Destreza: Toma de decisiones
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OTROS EJEMPLOS EN EDUCACION INFANTIL:

Proyecto: como me siento — 5 anos Destreza: Toma de decisiones

OBIJETIVOS:

-Asociar sentimientos con situaciones y cosas que pasan.
- Aprender a afrontar los problemas con una actitud positiva y optimista.
- Analizar diferentes alternativas antes de tomar una decision.
- Empatizar con los sentimientos de los demas
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Programacion
Leccion TBL

Destreza de pensamiento: Prediccion con destreza
! Curso: E. Infantil — 5 anos
Area: Conecemento de si mesmo e autonomia persoal

OBJETIVOS
CONTENIDO CURRICULO PENSAMIENTO

e Reconocer y expresar sus propias emociones, - Conocer el mapa de pensamiento de

miedos, gustos y necesidades ante una prediccion con destreza simplificado.

circunstancia - Aprender a buscar pruebas para realizar
e Sentir que pertenece a grupos sociales, colegio, inferencias , predicciones

SU CUrso - Juzgar la seguridad de que ocurra una
e Aprender con y a través de los demas prediccion basandose en las pruebas.
e Participar en dialogos, escuchando y respetando

las aportaciones de los demas; haciendo

aportaciones coherentes y respetando el turno

de palabra.

ORGANIZACION Y MATERIALES

Organizador grafico- mural

CPR SAN JOSE




LECCION

1. Introduccion al contenido curricular y al proceso de pensamiento

Nos sentamos todos en la alfombra y comenzamos un dialogo asamblea con los alumnos. Sabeis que el
curso que viene estaréis en otra clase, estaréis en 1° de Primaria. ¢Alguien conoce a algun nino o nina de
primero? ¢Y alguna profesora? Seguro que sabéis, tenéis informacion, datos que os contaron, pues
recordad eso...
Vamos a pensar hoy entre todos que puede ocurrir, como nos sentiremos los primeros dias en la clase de
Primero. ¢Sabeis que tipo de pensamiento podemos utilizar para pensar en ello? Dejar que miren los
mapas de pensamiento para recordarlos y que elijan, guiandolos en ello. Por ¢j diciendoles ¢que destreza
nos ayuda a pensar en lo que puede ocurrir? Seguir el mapa de pensamiento.

2. Pensamiento activo

Planteamos la situacion y la pregunta y dejamos que los alumnos expresen sus ideas y predicciones de
como piensan que se sentiran los primeros dias en la clase de Primero. Lo haremos en equipo cooperativo
con la estructura 1-2-4, y las vamos recogiendo todas en la pizarra.

Les presentamos el organizador grafico en un mural en la pared. De todas las respuestas dadas
escogemos una. La escribimos en la casilla correspondiente (prediccion).

Invitamos a los alumnos a que piensen en la segunda pregunta o la lean. ¢Qué pruebas habéis
encontrado para hacer esa prediccion?

Las pruebas encontradas énos hacen sentir mas seguros o inseguros sobre la prediccion?

3. Pensar sobre el pensamiento (meta cognicion) Preguntamos a los alumnos

- ¢Qué tipo de pensamiento acabamos de realizar? —
- ¢Como lo hicimos? ¢Qué pasos hicimos? o)

°O
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- (Creéis que esta fue una buena forma de hacerlo? ¢Cambiariais algo? e Mo i
- ¢ Podriamos utilizarlo en otra ocasion de nuestra vida?




Prediccion con destreza
Organizador grafico




Y ahora una
pequena practica




Comparary
Contrastar

X

1. ¢En que son SIMILARES?

2. ¢En qué son DIFERENTES?
3. ¢Qué semejanzas y diferencias son IMPORTANTES?

4. iQué GRANDES IDEAS vienen a nuestra mente por las
semejanzas y diferencias significativas?

5. ¢Qué CONCLUSION se sugiere por las semejanzas y

diferencias?




Solia pensar...
Ahora pienso...




iGracias por vuestra atencion!

CPR San José (Pontedeume — A Corunal)
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