
CONSTRUYENDO	
  
LA	
  ESCUELA	
  DEL	
  
SIGLO	
  XXI	
  



Objetivo: 

Conseguir que los alumnos/as adquieran las competencias y habilidades 
necesarias para ser, en el futuro, en el mundo que les toque vivir, hombres y 
mujeres resolutivos, flexibles, socialmente hábiles y comprometidos, 
profesionalmente creativos, con capacidad de emprendimiento y trabajo en 
equipo, empáticos, asertivos y emocionalmente equilibrados.  

Personas adultas felices  



Descripción 

H. Gardner inteligencias múltiples y la forma de llevarlas al aula 

La estimulación temprana de G. Doman y como esta favorece el aumento de 
redes neuronales 

El aprendizaje cooperativo en el que trabajan  José Ramón Lago de la 
Universidade de Barcelona 

Renovación pedagógica:  

El pensamento se puede adiestrar y la introdución de rutinas y destrezas de 
pensamiento (Perkins e Swartz) 

El mundo de las emociones de Goleman.  
Programa “Educación responsable”. Consellería de Educación, Fundación 
Botín y Fundación Barrié.  



CURRICULAR:  
 
•  Revisión vertical del curriculum. 
•  Proyectos de comprensión e interdisciplinares, por cursos y por ciclos 
•  Programaciones atendiendo a las I.M.,  
•  Infusión de las destrezas de pensamiento en el currículo. 
•  En Infantil:  

•  Programa de excelencia de desarrollo motor de Doman 
•  Programa de inteligencia (conocimiento enciclopédico) 
•  Programas de matemáticas y de lectura 

INTERVENCIÓN A TRES NIVELES: 



CURRICULAR:  
 
•  Revisión vertical del curriculum. 
•  Proyectos de comprensión e interdisciplinares, por cursos y por ciclos 
•  Programaciones atendiendo a las I.M.,  
•  Infusión de las destrezas de pensamiento en el currículo. 
•  En Infantil:  

•  Programa de excelencia de desarrollo motor de Doman 
•  Programa de inteligencia (conocimiento enciclopédico) 
•  Programas de matemáticas y de lectura 

INTERVENCIÓN A TRES NIVELES: 



PROGRAMA	
  DE	
  EXCELENCIA	
  FÍSICA	
  DE	
  DOMAN	
  





METODOLOGÍA 
 
Centrada en el alumno:  
 
§  El profesor acompaña y propone.  
§  Potenciación de la autonomía del alumno. 
§  El alumno es protagonista de su aprendizaje:  cooperativo, rutinas y 

destrezas de pensamiento, PBL, proyectos de investigación (método 
científico) y TIC’s. Proyecto EDIXGAL (educación digital en las aulas)  

§  Workshops (grupos flexibles en edades, tiempos y espacios) 
§  Educación emocional (programa de educación reponsable): propiciar 

el espacio para trabajar las emociones y favorecer su identificación y 
expresión  

  





EVALUACIÓN: 
 

•  Rúbricas de evaluación  

•  Diana de Evaluación 

•  Portfolio del alumno y del profesor 

•  Diario reflexivo 

•  Coevaluación o evaluación entre iguales 

•  Examen tradicional 
  



Y AHORA QUE?.... 
 

•  Consolidar lo que estamos implantando 

•  Necesidad de ampliar espacios 

•  Formación en Programación Neurolingüística para profesores 

•  Mayor integración de familias en  actividades curriculares 

•  Comunidades de aprendizaje?? 



Aplicación de las  

destrezas en el aula 

* 



¿Quién es quién? 
¡Vectorízate!


Tecnologías 3º ESO




PROGRAMACIÓN 
LECCIÓN TBL




Extracto del texto




Ejemplo de organizador gráfico




Párrafo 1. Introducción.

Frase 1. Escribe la conclusión o interpretación del organizador gráfico. Ésta debe incluir los nombre de las dos cosas que 
estamos comparando y contrastando. 

Frase 2. Escribe una frase que ofrezca más información sobre el tema. 

Frase 3. La última frase ha de especificar al lector que ambas cosas que comparamos tienen similitudes y diferencias. 



Párrafo 2. En este párrafo se explican las semejanzas que comparten ambos objetos. Antes de escribir este párrafo, hemos 
de elegir las 3 semejanzas más significativas del organizador gráfico y numerarlas del mejor (1) al peor (3). 

Frase 1. Es una frase en la que se especifica que en este párrafo veremos las semejanzas. 

Frases 2 y 3: Define la semejanza nº 2. Incluye una frase explicando como las dos cosas comparadas se asemejan. 

Frases 4 y 5: Define la semejanza nº 3. Incluye una frase explicando como las dos cosas comparadas se asemejan. 

Frase 6 y 7: Define la semejanza nº 1. Incluye una frase explicando como las dos cosas comparadas se asemejan.



Párrafo 3: En este párrafo discutiremos las diferencias entre dos cosas. Antes de empezar, elige las tres categorías más 
significativas y numéralas de más (1) a menos (3). 

Frase 1:  Frase de transición cuya función es conectar los párrafos 2 y 3. 

Frases 2 y 3: Escribe una frase utilizando la categoría 2. Discute y elabora como estas dos cosas son diferentes en relación a 
esta categoría. 

Frases 4 y 5: Escribe una frase utilizando la categoría 3. Discute y elabora como estas dos cosas son diferentes en relación a 
esta categoría. 

Frases 6 y 7: Escribe una frase utilizando la categoría 1. Discute y elabora como estas dos cosas son diferentes en relación a 
esta categoría. 



Párrafo 4. Conclusión.  Es la oportunidad de sorprender gratamente al lector /audiencia. Ha de ser diferente al párrafo 
introductorio. La última frase es la que permanecerá en la memoria del lector. 

Pista: Relee todo lo escrito. Entonces contesta mentalmente a la pregunta: ¿Entonces qué? para que nos ayude a concluir 
todo el ensayo. 




Mapa de escritura




Evaluación de la destreza




"Viaje en el tiempo”

Proyecto de Comprensión 


Tecnologías 3º ESO




Hilos conductores


1. ¿Cómo han evolucionado los materiales de construcción a lo 
largo de la historia?

2. ¿Cómo influye el paso del tiempo en los distintos materiales 
de construcción?

3. ¿Cómo podemos contribuir al ahorro energético a través de 
los materiales de construcción?

4. ¿Cómo ha empleado la arquitectura los materiales a lo 
largo de la historia adaptándose a las diversas zonas 
geográficas, utilizando criterios de sostenibilidad? 


Metas de comprensión


1.Comprender la evolución de los materiales de construcción 
a lo largo de la historia

2.Comprender como influye el paso del tiempo en los 
distintos materiales de construcción

3.Comprender la necesidad de utilizar materiales que 
permitan el mayor ahorro energético posible

4. Comprender la influencia de la zona geográfica y sus 
recursos en la elección de materiales constructivos a lo largo 
de la historia. 

5. Comprender las diferencias y semejanzas entre los 
principales materiales de construcción empleados a lo 
largo de la historia






Para realizar la investigación previa, se utilizó la estructura cooperativa “El rompecabezas”: Dentro de los equipos base, a 
cada alumno se le asignó un número del 1 a 4. Se juntaron todos los alumnos del mismo número y visualizaron los vídeos 
asignados sobre la construcción en la Prehistoria, Egipto, Roma, Grecia, Edad Media, Renacimiento y actualidad. 


Los alumnos confeccionaron fichas resumen sobre las construcciones visualizadas y los materiales empleados, plantearon 
dudas… Para la realización de las fichas se facilitó un modelo a través de la plataforma Moodle


El proceso


En cada grupo escogieron 3 materiales relacionados con la 
época de construcción estudiada: Madera, arcilla, adobe, piedra 
caliza, mármol, granito, hormigón, hierro, acero, cemento, 
cerámica, vidrio, yeso, cal, pintura. 


Cada alumno volvió a su grupo base para compartir con los 
demás el trabajo realizado. Con la información obtenida hasta el 
momento realizaron la destreza de pensamiento “Compara y 
contrasta”: 

G1: Hormigón/ Cal

G2: Hierro / Acero

G3: Madera / Adobe

G4: Marmol / Granito

Se establecieron los criterios de las diferencias: Origen/ 
Propiedades físicas/ Resistencia, fragilidad y dureza/ Obtención / 
Aplicaciones 




LECCIÓN TBL: Los materiales de construcción 






Alumnos durante la realización de la destreza. Para redactar la conclusión utilizaron el mapa de escritura.




LAS SEMEJANZAS


Organizadores gráficos




Evaluación de la destreza




PRODUCTO FINAL PROYECTO:

Línea de tiempo




Unidad Didáctica. 

LA ENERGÍA ELÉCTRICA


TECNOLOGÍAS 3º ESO




PROGRAMACIÓN DE LA 

LECCIÓN TBL






“Brasil sufre apagones a menos 
de un mes del Mundial”


•  Como información complementaria 
para realizar la predicción, los 
alumnos visualizaron un video, cuya 
transcripción está en la imagen de la 
derecha. 




Organizadores gráficos




Evaluación de la destreza




Alumnos durante la realización de la Predicción con destreza




Unidad didáctica: Forma 
jurídica de la empresa. 
 
Módulo: Administración y Empresa




CFGM Gestión Administrativa

2º curso.




PROGRAMACIÓN DE LA 

LECCIÓN TBL




SITUACIÓN PLANTEADA




Los alumnos cumplimentaron un organizador gráfico de forma individual y posteriormente 
volcaron la información a un documento compartido para escoger la mejor opción. 




Evaluación de la destreza




Organizadores gráficos


Las consecuencias muy importantes 

se han marcado en amarillo








Organizador	
  gráfico	
  “Mejor	
  opción”	
  compar6do	
  en	
  Google	
  Docs	
  

Escoger la mejor opción




Unidad didáctica: Probabilidad.

Lección TBL: ¿Y si nos toca el Gordo?


Matemáticas 3º ESO




PROGRAMACIÓN DE LA 

LECCIÓN TBL






Noticias extraídas de 
diferentes medios de 

comunicación digital






Diferentes momentos de la realización de la destreza. 




Organizador gráfico






Evaluación de la destreza




* Otros ejemplos en  
EDUCACIÓN SECUNDARIA 



Área de Religión Católica 
Desarrollar ideas creativas 







Proyecto I. Científico 
 “Quen vive aí?”. 2º ESO 
Resolución de problemas 



Carta persuasiva 



Lingua Galega 2º ESO 
Metáfora 





Clasificación descendente 
Proyecto científico interdisciplinar 

1º y 2º ESO 



* 



Los mapas de pensamiento en las aulas 



Área de Lengua española. 2º EP 
Destreza: Toma de decisiones 

Contenido curricular : La argumentación y el 
desenlace de los cuentos.  









Carta persuasiva 



OTROS EJEMPLOS EN EP 
Toma de decisiones.  

Tutoría 1º EP 



Tutoría 6º EP 
Destreza: Resolución de problemas 



" MÓVETE! 

" Proyecto de comprensión 

" 2º EP 

" Conocimiento del medio 

" LAS PARTES Y EL TODO 



" HILOS CONDUCTORES: 
v  ¿Qué tenemos dentro del cuerpo? 
v ¿Cómo funcionamos? 
v ¿Por qué nos aguantamos de pie? 
v ¿Por qué nos podemos mover? 
v ¿Qué le pasa a la comida cuando entra en la boca 

para acabar convertida en heces? 
v ¿Por qué necesitamos respirar? 
v ¿Se mueve la sangre? ¿Quién la mueve? 



"  Metas de comprensión: 

 



Proyecto  Comprensión 
Conocimiento del medio 

 “Móvete! 2º EP 
Las partes y el todo 



" El organizador 
gráfico 



La conclusión:   La metacognición:  



OTROS EJEMPLOS: 
Área de Educación Física.  

UD El esquema corporal 2º EP 
Destreza: Partes y todo 

Objetivos curriculares:  
 

1.- Reconocer las distintas 
partes del cuerpo y sus 
movimientos. 
 
2.- Representar su propio 
cuerpo de forma global. 



Rutina de pensamiento sobre el equilibrio 
PC Los sentidos Educación Física 2º EP 



" UNIDAD DIDÁCTICA: O PASO DO TEMPO 

    Coñecemento do medio 

    2º EP 



"  MAPA DE PENSAMIENTO: 

PREDECIR LAS CONSECUENCIAS DE LAS OPCIONES 

1.¿Qué consecuencias tendría la opción que estamos 
considerando? 

2.Cada una de las consecuencias  

   a. ¿cuenta a favor o en contra? 

   b. ¿es importante?  

3. ¿Qué probabilidad hay de que ocurran estas consecuencias?   

a. ¿Hay alguna evidencia que cuente a favor o en contra? ¿Cuál?  

b. ¿Según las evidencias, es la consecuencia es probable, 
improbable o dudosa? 

 



"  EL ORGANIZADOR GRÁFICO: 

 



Área: Coñecemento do Medio 
Destreza: Predecir consecuencias de las 

opciones 







EJEMPLOS DE  DESTREZAS EN 
EP 
" Área: Lengua Castellana 
" Destreza: Desarrollar ideas 
creativas 





" EVALUACIÓN DE LA     
 DESTREZA 

 



OTROS EJEMPLOS EN EP: 
LINGUA GALEGA 6ºEP  
UD: SOÑEMOS (POESÍA 
ROSALÍA DE CASTRO) 
 





*  HILOS CONDUCTORES:

¿Cómo elaborar un menú saludable? 

PROYECTO INTERDISCIPLINAR: BON APETIT! 

1º Y 2º EP 

 



"  METAS DE COMPRENSIÓN: 

1.  El origen de los alimentos: animal, vegetal y 
mineral 

2.  La pirámide alimenticia 

3.  La dieta equilibrada 

4.  La repostería sana 

 

 



SECUENCIACIÓN DE UN PROCESO 
 

MAPA DE PENSAMIENTO 
 

 

1.   ¿QUÉ FIN TIENE ESTA SECUENCIACIÓN? 

2.   ¿QUÉ TIPO DE SECUENCIA SIRVE MEJOR A ESTE PROPÓSITO? 

3.   ¿QUÉ CRITERIOS DEBEN USARSE PARA UBICAR LOS OBJETOS 

EN ESTE TIPO DE SECUENCIA? 

4.   ¿CÓMO ENCAJA CADA OBJETO EN LA SECUENCIA 

BASÁNDONOS EN ESTOS CRITERIOS? 



 

ORGANIZADOR 

GRÁFICO 



" ORGANIZADOR GRÁFICO 



" Proyecto Interdisciplinar “Bon 
Apetit!”  
" 1º y 2º EP 
" Destreza: Secuenciación de 
proceso 





OTROS EJEMPLOS EN 6ºEP 

COMPARA Y CONTRASTA 

CIENCIAS SOCIALES: 

Geografía física y política 



OTROS EJEMPLOS EN 6ºEP 

COMPARA Y CONTRASTA 

EN MATEMÁTICAS: 

Múltiplos y divisores 



* 



EL  ANTIGUO  EGIPTO 
Proyecto Educación Infantil 

5 años 
 



Hilos conductores 
	
  -­‐	
  ¿El	
  terreno,	
  el	
  agua,	
  río,…condiciona	
  el	
  desarrollo	
  de	
  una	
  sociedad?	
  
	
  -­‐	
  ¿Nos	
  sería	
  ú6l	
  en	
  la	
  actualidad	
  vivir	
  como	
  vivían	
  los	
  egipcios?	
  
	
  -­‐	
  ¿Desde	
  los	
  egipcios	
  los	
  humanos	
  con6nuamos	
  expresándonos	
  del	
  mismo	
  
modo?	
  	
  

Metas de comprensión 
Que	
  los	
  alumnos	
  comprendan:	
  	
  

1.El	
  modo	
  en	
  que	
  la	
  geograNa	
  de	
  Egipto	
  condicionaba	
  su	
  forma	
  de	
  vida,	
  eje	
  el	
  

río.	
  	
  

2.	
  La	
  arquitectura	
  del	
  an6guo	
  Egipto	
  (caracterís6cas,	
  función).	
  

3.	
  La	
  estructura	
  social	
  de	
  la	
  época	
  y	
  cómo	
  esta	
  estructura	
  condicionaba	
  la	
  vida	
  

de	
  las	
  personas	
  dependiendo	
  de	
  su	
  estatus	
  social.	
  

4	
  Expresar	
  los	
  sen6mientos	
  acerca	
  del	
  abuso	
  de	
  poder	
  

5.	
  La	
  escritura	
  era	
  diferente	
  a	
  la	
  nuestra,	
  aunque	
  nos.	
  

6.	
  Las	
  creencias	
  de	
  los	
  an6guos	
  egipcio.	
  



RUTINA DE PENSAMIENTO 



COMPARAR Y CONTRASTAR 
 

El organizador gráfico 

OBJETIVO	
  :	
  	
  
	
  

-­‐	
   Reflexionar	
   sobre	
   las	
   diferencias	
   de	
   poder	
  

dependiendo	
  de	
  la	
  sociedad.	
  	
  

-­‐	
  Comprender	
  que	
  en	
  una	
  sociedad	
  es	
  necesario	
  

que	
  haya	
  personas	
  que	
  manden. 



METACOGNICIÓN  
con los alumnos 

•  ¿Qué tipo de pensamiento acabamos 
de realizar? 

•  ¿Cómo lo hicimos? Describen los 
pasos que fuimos dando. 

•  ¿Qué aspecto pensáis que  fue el 
mejor y cual el peor de todo el 
proceso? ¿Por qué? 

•  ¿Cómo podríamos hacerlo la próxima 
vez? (mejoras) 

Guiamos a los alumnos para hacer con ellos una 
reflexión sobre lo que acaban de hacer:  



PRODUCTO FINAL DEL PROYECTO:  
 

EXPOSICIÒN SOBRE  
EL ANTIGUO EGIPTO 



Proyecto Ñam, ñam – 4 años 
Destreza: compara y contrasta  

ObjeNvo:	
  	
  

* Conocer	
   el	
   proceso	
   de	
   elaboración	
   y	
  
transformación	
  de	
  algunos	
  alimentos	
  
* Conocer	
   alimentos	
   básicos	
   en	
   la	
   dieta	
  
de	
  otras	
  culturas.	
  

Otros ejemplos en Educación Infantil 



Proyecto Arquitectos bestiales– 4 años 
Destreza: comparar y contrastar  

OBJETIVOS	
  DEL	
  PROYECTO:	
  	
  
-­‐	
   Los	
   animales	
   necesitan	
   un	
   refugio	
   para	
  
resguardarse	
  
-­‐	
   Crean	
   sus	
   casas	
   con	
   los	
   recursos	
  
naturales	
  de	
  los	
  que	
  disponen	
  
-­‐	
   El	
   ser	
   humano	
   ha	
   aprendido	
   de	
   las	
  
construcciones	
  de	
  los	
  animales	
  

ObjeNvo:	
  ser	
  consciente	
  de	
  las	
  semejanzas	
  
y	
   diferencias	
   entre	
   la	
   vivienda	
   de	
   los	
  
animales	
  y	
  las	
  nuestras.	
  



LA VENDIMIA: Pisamos uvas 
Proyecto Educación Infantil 

5 años 



METAS	
  DE	
  COMPRENSIÓN	
  

Que	
  el	
  alumno	
  comprenda	
  :	
  
-­‐	
  	
  La	
  u6lidad	
  de	
  las	
  plantas,	
  beneficios	
  para	
  el	
  ser	
  humano.	
  

-­‐	
  	
  El	
  conocimiento	
  de	
  nuestras	
  tradiciones	
  nos	
  ayuda	
  a	
  comprender	
  
y	
  respetar	
  la	
  cultura	
  del	
  grupo	
  social	
  al	
  que	
  pertenecemos.	
  

-­‐	
  	
  En	
  todo	
  proceso	
  de	
  transformación	
  existen	
  unas	
  fases	
  sucesivas,	
  
el	
  orden	
  de	
  las	
  cuales	
  debemos	
  respetar.	
  	
  

-­‐	
  	
  IdenNficar	
  la	
  secuencia	
  temporal	
  de	
  la	
  vendimia.	
  

HILOS	
  CONDUCTORES	
  
¿Es	
  capaz	
  el	
  hombre	
  de	
  u6lizar	
  los	
  recursos	
  de	
  la	
  naturaleza	
  para	
  

el	
  propio	
  provecho	
  y	
  el	
  de	
  la	
  comunidad?	
  
	
  ¿Cómo	
  cambian	
  los	
  elementos	
  de	
  la	
  naturaleza	
  con	
  el	
  transcurso	
  

del	
  6empo	
  y	
  de	
  los	
  ciclos	
  vitales?	
  
¿Cómo	
  se	
  pueden	
  transmi6r	
  las	
  costumbres	
  de	
  generación	
  en	
  
generación,	
  para	
  formar	
  parte	
  de	
  la	
  iden6dad	
  de	
  los	
  pueblos?	
  



PARTES Y TODO 
 

El organizador gráfico 



PRODUCTO FINAL DEL PROYECTO:  
 

ELABORACIÓN DE VINO MOSTO 
CREACIÓN DE CANCIÓN SOBRE LAS UVAS 



Proyecto Ñam, ñam – 4 años 
Destreza: Partes y todo  

Obje6vo:	
  	
  
-­‐	
  Conocer	
  que	
  hay	
  diferentes	
  6pos	
  
de	
  alimentos	
  en	
  función	
  de	
  los	
  
nutrientes	
  que	
  nos	
  aportan	
  
-­‐	
  Comprender	
  la	
  necesidad	
  de	
  
todos	
  los	
  nutrientes	
  para	
  crecer	
  	
  
sanos.	
  
 

Otros ejemplos en Educación Infantil 



Proyecto  El color del otoño  
3 años 

Destreza: Partes y todo  



Programación  
Lección TBL 

Destreza de Pensamiento: Toma de decisiones 
Curso: E. Infantil – 5 años                           Materia: Ajedrez  





Toma de decisiones 
Organizador gráfico 



Metacognición de la destreza 
Alumnos: 

Profesora: 

Reflexionan sobre el tipo de  pensamiento guiándolos con preguntas.  Hacer 
consciente a los alumnos de lo que están haciendo. 



OTROS EJEMPLOS EN EDUCACIÓN INFANTIL: 
Proyecto Un bicho en el cole – 3 años 

Destreza: Toma de decisiones  

OBJETIVO:	
  	
  
-­‐	
   Escoger	
   una	
   mascota	
   para	
   el	
   aula,	
  
tomar	
  una	
  decisión	
  con	
  destreza	
  
-­‐	
  Conocer	
   las	
  necesidades	
  de	
  diferentes	
  
animales	
  domés6cos	
  
-­‐	
   Comprender	
   que	
   algunos	
   animales	
  
pueden	
  vivir	
  en	
  el	
  cole	
  y	
  otros	
  no.	
  	
  



OTROS EJEMPLOS EN EDUCACIÓN INFANTIL: 
Proyecto: cómo me siento – 5 años    Destreza: Toma de decisiones  
OBJETIVOS:	
  
-­‐Asociar	
  sen6mientos	
  con	
  situaciones	
  y	
  cosas	
  que	
  pasan.	
  	
  
-­‐	
  Aprender	
  a	
  afrontar	
  los	
  problemas	
  con	
  una	
  ac6tud	
  posi6va	
  y	
  op6mista.	
  	
  
-­‐	
  Analizar	
  diferentes	
  alterna6vas	
  antes	
  de	
  tomar	
  una	
  decisión.	
  	
  
-­‐	
  Empa6zar	
  con	
  los	
  sen6mientos	
  de	
  los	
  demás	
  



Programación  
Lección TBL 

Destreza de pensamiento: Predicción con destreza 
Curso: E. Infantil – 5 años            

Área: Coñecemento de si mesmo e autonomía persoal   





Predicción con destreza 
Organizador gráfico 



Y ahora una 
pequeña práctica	
  



Comparar	
  y	
  
Contrastar	
  

1.	
  ¿En	
  que	
  son	
  SIMILARES?	
  

3.	
  ¿Qué	
  semejanzas	
  y	
  diferencias	
  son	
  IMPORTANTES?	
  
2.	
  ¿En	
  qué	
  son	
  DIFERENTES?	
  

4.	
  ¿Qué	
  GRANDES	
  IDEAS	
  vienen	
  a	
  nuestra	
  mente	
  por	
  las	
  
semejanzas	
  y	
  diferencias	
  significa6vas?	
  

5.	
  ¿Qué	
  CONCLUSIÓN	
  se	
  sugiere	
  por	
  las	
  semejanzas	
  y	
  
diferencias?	
  



Solía	
  pensar…	
  
Ahora	
  pienso…	
  



CPR San José (Pontedeume – A Coruña) 

¡Gracias por vuestra atención! 


