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Acuerdo de uso del software

Silhouette America, Inc. (“Silhouette America") otorga por la presente al comprador y usuario autorizado (el “usuario”) el
derecho a utilizar el software (el " softwarée") de acuerdo con los términos y condiciones especificados. Por la compra o uso del
software, el usuario acepta y se compromete a respetar los términos y condiciones establecidos en este documento.

Copyright

Estan reservados los derechos de esta produccién, en adelante denominada “el softwaré’, en su totalidad o en parte, incluidos
todos los archivos, datos y documentacién que la componen, distribuida y comercializada por Silhouette America Inc., cuyo
copyright ©2010 es propiedad de Silhouette Research & Technology Ltd. y que se halla protegida por la legislacion sobre
propiedad intelectual de los Estados Unidos de América, por tratados internacionales y por cualquier otra legislacién nacional
o internacional que sea pertinente.

El sistema PixScan ha sido creado de conformidad con la patente de EE. UU. n.° 9 396 517.

Véase también el apartado Avisos.

Exencion de responsabilidad

Este software, junto con los archivos y la documentacién que lo acompafian, se distribuye “en las presentes condiciones”, sin
garantia alguna sobre su funcionamiento o comerciabilidad ni ninguna otra clase de garantia, ya sea manifiesta o implicita.

El usuario o el licenciatario asume todos los riesgos derivados del uso de este software. Silhouette America Inc. se exime de
toda responsabilidad derivada del uso de este software mas alla del precio de compra original. En ningtn caso Silhouette
America Inc. o sus proveedores asumirdn ninguna responsabilidad por dafios o perjuicios directos o indirectos, incluida la
pérdida de beneficios, pérdida de ahorros o cualquier otro dafio o perjuicio fortuito o imprevisto que pudiera derivarse de la
instalacién del software o de su incompatibilidad con cualquier sistema informético, de cualquier limitacién técnica del
software o del uso o imposibilidad de uso del mismo que pudiera resultar de cualquier defecto, aun en el caso de que se
informe a Silhouette America Inc. de la posibilidad de que se produzcan dichos dafios o perjuicios.

Ni Silhouette America Inc. ni el autor o autores otorgan garantias de que las funciones del soffware cumplan los requisitos
que usted espera, que el software sea compatible con cualquier sistema informatico en el que se vaya a utilizar ni que el
funcionamiento del software sea ilimitado o esté libre de fallos. Usted asume toda la responsabilidad por la eleccién de este
software para lograr los resultados que desea y por la instalacidn, el uso y los resultados obtenidos por el mismo.

Restricciones

No podra usar, copiar, modificar, traducir o transferir el software ni copia alguna del mismo excepto en los términos
estipulados en este acuerdo. No podra realizar ingenieria inversa, descompilar o desensamblar el soffware, incluyendo el
formato de archivo STUDIO creado y proporcionado por el software. Los archivos en formato STUDIO creados por el software
no podran venderse sin la previa autorizacion por escrito de Silhouette America. Ademas, el softwaretampoco podré usarse
en modo alguno para realizar ingenieria inversa, descompilar o desensamblar el firmwarepara ningtin equipo de Aardwarecon
el que se comunique el software, con o sin la intencién especifica de servirse de la capacidad del software para comunicarse
y emular o copiar los métodos empleados por el software para comunicarse con el firmware. No podréa eliminar o modificar
ningln aviso de copyright. Este acuerdo de licencia no podrd modificarse o complementarse sin la autorizacion por escrito de
Silhouette America Inc.



Utilizacion de Silhouette Cloud

Se puede utilizar la biblioteca de Silhouette Cloud para sincronizar los archivos de biblioteca y la estructura de carpetas de la
biblioteca entre los ordenadores o dispositivos méviles del usuario. La biblioteca de la nube (Cloud) no se puede utilizar para
almacenar contenidos ilegales, incluyendo (pero sin excluir otros tipos de contenidos) imagenes con derechos de autor que
no sean propiedad del propietario de la biblioteca u otros contenidos incluyendo imagenes de origen ilegal o inapropiado,
segln criterio de agencias de ley locales o federales.

Revision de contenidos de Silhouette Cloud

Los archivos creados por el usuario se convierten a un formato de texto cifrado cuando se almacenan en los servidores de
Silhouette America. Silhouette America no inspecciona, examina ni tiene acceso de otro modo a los archivos individuales,
excepto para resolver casos especificos de asistencia en los que los archivos no se descargan o se suben adecuadamente, o
para ayudar en casos de investigacién criminal. Al subir archivos a la biblioteca de la nube, el usuario acepta las condiciones
anteriores de revision en lo aplicable. Los archivos que se ubican en la seccién “Usuario local” de la biblioteca nunca se suben
a los servidores de Silhouette America y no pueden ser vistos ni revisados por la compaiiia.

Fiabilidad de almacenamiento y copias de seguridad de archivos

El almacenamiento en la nube de Silhouette America es mas bien un “servicio de sincronizacion” en lugar de un “servicio de
copia de seguridad”. Los archivos que se borren de forma local también se borrarédn en la nube. Por tanto, Silhouette
recomienda que los usuarios guarden los archivos importantes o valiosos con un servicio profesional de copia de seguridad
de terceros. Silhouette America no se hace responsable por los “archivos de usuario” que se pierdan a causa de cortes en la
conexion de internet, borrados accidentales del usuario u otros errores que provogquen gue los archivos desaparezcan.

Transmitir datos de biblioteca a los servidores de Silhouette

Los datos de biblioteca se envian a los servidores de Silhouette America cuando una biblioteca en la que se ha iniciado sesién
se modifica de alglin modo, entre los que incluyen:

* Crear, borrar, editar o renombrar archivos de la biblioteca

= Crear, borrar o renombrar carpetas de la biblioteca

* Mover archivos y carpetas de un sitio a otro

El softwaretambién se comunica con los servidores de Silhouette America cuando las bibliotecas se crean o se eliminan.

Licencia de funcionamiento

Usted dispone del derecho no exclusivo de uso del software por parte de una Unica persona en un maximo de tres (3)
ordenadores que posea en un momento dado. En entornos de trabajo de grupo en los que varias personas vayan a utilizar el
software, usted debera obtener una licencia individual para cada uno de los miembros del grupo. Ademas, junto con el software,
se proporciona la posibilidad de crear y utilizar una cuenta con el fin de obtener contenidos adicionales. Cada individuo debera
obtener una cuenta Unica por parte de Silhouette America. Estas cuentas, asi como cualquier ulterior contenido digital
obtenido de Silhouette America, no podréan ser compartidos con ninguna otra persona. Se considerard que una persona es
usuario del software cuando tenga instalado en su ordenador cualquier componente del mismo.

Licencia de distribucion

Debera registrarse en Silhouette America Inc. para distribuir cédigo ejecutable o compilado de cualquiera de los productos
de Silhouette America en cumplimiento de esta licencia. No podréa reproducir o distribuir copias de la totalidad ni de parte
alguna del software, incluido todo el cédigo fuente, los archivos de ayuda o las unidades de cédigo.

No podra usar el softwareni cualquier componente del mismo en otro softwareque compita directa o indirectamente con este
producto. En concreto, no podra incluir este software como parte de ninguna biblioteca de cédigo, como cédigo fuente o en
forma de cédigo compilado. Tampoco podra proporcionar a sus usuarios los medios para que creen, modifiquen o incorporen
parte alguna de este softwareen otros productos de su propiedad.
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Términos

La presente licencia serd valida hasta su rescision. Usted puede rescindirla destruyendo completamente el software y
cualquier copia de seguridad. Esta licencia también quedara rescindida si usted deja de cumplir cualquiera de los términos o
condiciones de este acuerdo. En caso de dicha rescisidn, usted se compromete a destruir todas las copias existentes del
software.

Derechos y restricciones

Queda reservado, con alcance mundial, cualquier otro derecho o restriccidn que no se halle especificamente contemplado en
esta licencia.

Avisos

Al instalar el software usted se compromete a haber leido este acuerdo, a haberlo entendido y a aceptar los términos y
condiciones del mismo. También acepta que este acuerdo es la declaracién completa y exclusiva del acuerdo entre usted y
Silhouette America Inc. referente al asunto objeto del mismo y que hace nulo cualquier otro acuerdo previo, ya sea verbal o
por escrito, asi como cualquier otra comunicacién entre usted y Silhouette America Inc. en relacién con el asunto objeto del
mismo. Ninguna modificaciéon del presente acuerdo tendrd validez a menos que esté firmada por un representante
debidamente autorizado por Silhouette America Inc.

Algunas partes de este software utilizan cédigo cuyo copyright es propiedad de Freetype.org ©2010.
Potrace Professional(tm) se utiliza bajo licencia. Copyright (c) 2001-2010 Icosasoft Software Inc. (www.icosasoft.ca).
Reservados todos los derechos.



Precauciones en este documento

Este manual tiene por objeto proporcionar una descripcién general sobre la manera de utilizar el software Silhouette
Studio®. Este manual asume el uso de cortadoras digitales de las series “CAMEO, Portrait y CURIO". Las instrucciones
de funcionamiento de la cortadora Silhouette se proporcionan en el manual posterior del AardwareSilhouette, que cubre
las instrucciones sobre las configuraciones para el corte directo desde el dispositivo de Aardware Silhouette que utiliza
corte y dibujo.

(1) El contenido de este manual no puede copiarse total o parcialmente sin autorizacion.

(2) Los detalles y las especificaciones del producto en este manual estan sujetos a cambios sin previo aviso.

(3) Se ha realizado el maximo esfuerzo para garantizar la claridad y precision de la informacion contenida en este
manual. Para cualquier pregunta, contacte con Silhouette America o con su vendedor.

(4) Tenga en cuenta que Silhouette America no asume ninguna responsabilidad por ninguna obligacién que surja del
uso de este manual y producto.



‘ O‘I Informacién general

Silhouette Studio® es un software que le ayuda a disefar y crear contornos y datos de impresién de objetos y texto. Puede
dibujar y editar formas y texto, y luego enviar sus disefios a una cortadora Silhouette. Esta maquina puede cortar o perforar
materiales para proyectos planos, realizar modelos 3D a partir de plantillas e incluso realizar bocetos de dibujos lineales. El
software es compatible con todos los dispositivos Silhouette. Las caracteristicas y los resultados de corte no se pueden
garantizar para los trazadores graficos o las unidades de corte digitales compatibles no ofrecidas por Silhouette America. Es
posible que algunas funciones, como las aplicaciones Impresién y Corte, no estén disponibles para otras herramientas de
corte compatibles que no ofrece Silhouette America. Silhouette Studio® también es compatible con las funciones mas Utiles
qgue permiten la captura de datos de imagenes en el soffware y la creacién automatica de marcas de registro para las
aplicaciones de Impresién y Corte.

Requisitos del sistema

Se requiere el siguiente entorno del sistema para utilizar Silhouette Studio®.
https://silhouetteamerica.freshdesk.com/support/solutions/articles/35000273905-software-overview

Descripcion general de las caracteristicas

El software Silhouette Studio® incluye, pero no se limita a las siguientes caracteristicas y ventajas de software.
® |mportar una variedad de formatos de archivo

® Tecnologia de Impresién y Corte (requiere impresora)

® Descargas de contenido digital exclusivo
[ J
[ J

Organizar y optimizar la coleccién de imagenes de la biblioteca
Cortar archivos de fuentes ya instalados en su ordenador
»  Manipular texto con:
»  Ajustar palabras y letras
»  Alineacién
»  Control de espaciado de letras
»  Ajustar texto en trazado
® Dibuje sus propias imagenes en formatos de impresién y corte, incluyendo:
»  Lineas
»  Circulos, cuadrados y rectédngulos redondeados
»  Poligonos y lineas curvas
»  Herramienta de dibujo a mano alzada

® Cambiar el tamafio de las imagenes a las especificaciones exactas
® Desagrupar/agrupar conjuntos de lineas para manipularlas
® Editar y manipular puntos de texto e imagenes
® Borrar partes de la imagen con la herramienta borrar a mano alzada
®  Fusionar imagenes
® Crear efectos sombreados y mates
® Organizar las imagenes con las siguientes capacidades:
»  Transformar
»  Girar
»  Alinear
»  Replicar
»  Modificar
® Manipular tipos de lineas para diferentes acciones de corte
® Crear sus propias imagenes de Impresién y Corte rellenando imagenes con colores personalizados, degradados y

modelos de relleno
® Acciones ilimitadas de “Deshacer” y “Rehacer”


https://silhouetteamerica.freshdesk.com/support/solutions/articles/35000273905-software-overview

SVG (opcién de pago)

PDF (opcién de pago)

Formatos de archivos de software

El software Silhouette Studio® utiliza un formato de archivo propietario STUDIO, que contiene arte vectorial para lineas y
datos de relleno de tipo color/degradado destinados a imprimir o cortar. Silhouette también puede abrir* los siguientes
formatos de archivos vectoriales en un formato Listo para cortar:

El software Silhouette Studio® también puede importar otros formatos de archivo vectoriales y rasterizados para trazar estas
imagenes y crear lineas de corte para las imagenes de Impresién y Corte.

Se pueden importar los siguientes tipos de archivos adicionales:

Ademas de los archivos que se pueden abrir o importar, Silhouette Studio® también puede acceder a las fuentes. Tenga en
cuenta que Silhouette America no puede garantizar la calidad o el éxito de las fuentes no ofrecidas por nuestra compafiia, ya
que no todas las fuentes que ofrece nuestra compaiiia estan disefiadas teniendo en cuenta el corte o el dibujo.

También puede crear sus propias imagenes para cortar con el software Silhouette. Existen sencillas funciones de dibujo lineal
incorporadas en el software Silhouette que le permitiran hacerlo desde el programa Silhouette.

*No todas las caracteristicas de este tipo de archivos se pueden importar al software Silhouette Studio®

Contenido digital disponible

Los contenidos estén disponibles a través de Silhouette Design Store (a la que se accede a través del software Silhouette
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La tienda le permitirad acceder y comprar contenido digital adicional para el software disponible tanto de artistas de Silhouette
como de artistas independientes y de varias empresas, garantizando asi una variedad de aspecto y estilo del contenido
disponible ya creado. Se proporcionard mas informacién sobre de la tienda y la descarga de contenido més adelante en este
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‘ O 2 Instalar el software (Silhouette Studio®)

La explicacién del software se puede encontrar al acceder al sitio web Silhouette America.com después de “Crear una
cuenta”.

Después de registrar la maquina Silhouette en uso, descargue el softwarede la pagina de descargas
(https://www.silhouetteamerica.com/software) y utilicelo.

Importante ‘

= Antes de instalar Silhouette Studio®, inicie sesidn como usuario con privilegios de administrador en el ordenador.
* No conecte Silhouette Cortadora al equipo hasta que se complete la instalacion del software.

Sistemas operativos compatibles

* Windows/macOS
Para obtener mas informacién sobre los sistemas operativos compatibles, visite silhouetteamerica.com

https://silhouetteamerica.freshdesk.com/support/solutions/articles/35000273905-software-overview

Para Windows

Ir a https://www.silhouetteamerica.com/software
Seleccione WINDOWS (64 bits) segun el sistema operativo utilizado.
Comienza la descarga del instalador.

Haga doble clic en el archivo instalador descargado “(nombre de archivo descargado).exe” para ejecutarlo.
Siga las instrucciones de la pantalla de configuracién para realizar la instalacion.

E Haga clic en “Next (N)" (Siguiente) cuando se le solicite en el asistente de configuracion.

Ir a https://www.silhouetteamerica.com/software

Haga clic en MAC.

Haga doble clic en el archivo instalador descargado “(nombre de archivo descargado).dmg” para ejecutarlo.

Comienza la descarga del instalador.

Arrastre el icono de Silhouette Studio® a la carpeta Aplicaciones e instale el software.

Precaucion

Si ya instal6 Silhouette Studio®, actualicelo a la Gltima versidn desde el siguiente sitio web.
https://www.silhouetteamerica.com/software
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https://www.silhouetteamerica.com/software

Descripcion general del software

Abrir el software

Para abrir el softwareen el PC, busque el icono en el escritorio y haga doble clic. Si no se cred un icono en el escritorio durante
la instalacidn, vaya al mend Inicio de Windows y seleccione ejecutar Silhouette Studio®.

Para abrir el softwareen Mac, abra la carpeta de aplicaciones e inicie Silhouette Studio®.

El icono de Silhouette Studio® aparecera de la manera siguiente:

Pantalla de inicio

Cuando se inicia el software, la presentacion de diapositivas de bienvenida se muestra en la parte superior de la pantalla de
inicio.

Al seleccionar “Principiante”, se presentan los detalles de las pestafias de navegacién [DISENO], [BIBLIOTECA]y [ENVIAR]
en la parte superior derecha como una presentacién de diapositivas.

Esta pantalla proporciona una pégina de inicio intuitiva y facil de usar para el usuario y presenta plantillas de proyectos y
disefios adquiridos en la tienda de disefio.

*Como capturas de pantalla utilizadas en este capitulo en adelante, se utilizan capturas de & pantalla en el modo
oscuro del color de pantalla de Silhouette Studio®.

Modo Principiante —‘

Navegacion

N
Tutorial del ueve

nrovecto

Archivos de
biblioteca usados

Tienda

Tienda

Pestaiia de navegacion

Hay pestafias de navegacién [DISENO], [BIBLIOTECA]y [ENVIAR]
Tutorial del proyecto

El tutorial de Silhouette Studio® presenta el uso bésico de Silhouette Studio® que se requiere para realizar una ilustracién por
primera vez con la cortadora Silhouette.
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Tienda

Cuando acceda a la Silhouette Design Store, sera dirigido al sitio web de la tienda.
Es posible navegar por los contenidos, incluyendo el disefio y la fuente, y comprarlos.

Nuevo

En esta seccidn, se muestran las Ultimas actualizaciones de cortadoras y software incluyendo informacion sobre nuevos
productos Silhouette e informacién de compra.

Modo Principiante

En el Modo principiante, recientemente afiadido a Silhouette Studio®, es posible avanzar facilmente con el flujo de disefio
consultando las explicaciones e ilustraciones proporcionadas paso a paso, lo que hace posible que incluso un principiante
pueda realizar el trabajo sin problemas y con diversién hasta el final. Ademaés, como la guia basada en pasos reconoce los
tipos de obras de arte que puede crear el usuario, sirve para guiar al usuario hacia materiales, herramientas y méquinas con
mayores dificultades.

El modo ENVIAR tiene un Modo guia, que es facil de entender incluso para un principiante, y un Modo esténdar.

Modo guia

Es posible seguir los pasos desde la conexidn a la cortadora hasta la transmision de datos uno por uno en pantallas separadas.
Modo estandar

Es posible seguir los pasos desde la conexidn a la cortadora hasta la transmisién de datos en la misma pantalla.
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Secciones de software

El software ofrece varias areas seccionadas. Los detalles referentes a la funcidén especifica de cada botdn se trataran en
secciones posteriores. Sin embargo, para que se familiarice con todas las ubicaciones, se proporciona una breve descripcion
de cada una de las secciones.

Nombre y funciones de cada componente

El software ofrece varias dreas seccionadas. Sin embargo, para que se familiarice con todas las ubicaciones, se proporciona
una breve descripcidon de cada una de las secciones.

>

B — 6
3 e ,,_ n
7
4
5

a silhyuetie

Barra de menu

Archivo: para crear nuevos archivos, abrir archivos existentes, guardar archivos, salir de Silhouette Studio®, etc.

Editar: para cortar, copiar, pegar y Preferencias. La configuracion del idiomay de los ajustes de la unidad, la inicializacién
de Silhouette Studio® y otras tareas se pueden realizar en Preferencias.

Ver: para abrir la vista de cuadricula, establecer marcas de registro, etc.

Panel: para visualizar cada panel.

Figura: para rotar, replicar, fusionar, agrupar, etc.

Ayuda: para ver el Manual del usuario, informacién de la versién, etc.
Barra de herramientas

Proporciona accesos directos para funciones basicas, como Nuevo dibujo y Guardar.
Barra de herramientas de acceso rapido

Proporciona herramientas como agrupar, replicar y establecer el orden de apilamiento.
Herramienta de disefio

Proporciona herramientas para dibujar figuras basicas y afiadir textos.
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Area de trabajo
Este es el area de trabajo para crear disefios, como figuras y textos.
E Pestafia de navegacion
Modo Principiante: cambia entre el modo guia y el modo estandar ON u OFF.
Pestafia DISENO: este es el 4rea de trabajo para crear disefios. y
Puede regresar a la pagina de disefio haciendo clic en la pestafa “DISENQ”, incluso mientras visualiza
la pestafia “BIBLIOTECA" o la pestafia “ENVIAR". Para obtener detalles sobre cada funcién de la pagina
de disefio, consulte “Ayuda” y “Guia del usuario...” en la barra de herramientas.
Pestafia BIBLIOTECA: puede acceder a los disefios guardados en la biblioteca y a los contenidos descargados de
Silhouette Design Store desde la pestafia “BIBLIOTECA". En la biblioteca, puede agregar carpetas y
subcarpetas para ordenar y organizar los disefios.

Pestafia ENVIAR: en la pestafia "ENVIAR", puede establecer las condiciones de corte para el disefio y enviar los
datos de corte a Silhouette Cortadora.

Panel de visualizacién: muestra cada panel.

E Panel: proporciona las funciones relacionadas con el panel abierto.

[Guia de configuracién de la paginal se muestra en el panel [Configuracién de pagina] para
permitirle configurar los ajustes bésicos para el corte.
*Se puede visualizar también a través de la [Introduccion] del menu [Ayudal.

R0 2

| W

Tiansparency

Area de Corte y Dibujo

Vera que hay dos secciones diferentes en su area de trabajo:

. Area de trabajo de color blanco
. Zona de retencién de color gris

El espacio de trabajo en blanco sefiala el area del documento activo. Las imégenes se pueden colocar o arrastrar en esta zona,
o se pueden colocar o arrastrar en la zona gris de retencidn. Las imégenes de esta zona gris son invisibles a la unidad de corte
o la impresora. Es posible que desee colocar imégenes a un lado para apartarlas si no desea incluirlas en su proyecto para
imprimirlas o cortarlas.

Vera un borde rojo dentro de esta &rea de trabajo. La linea roja representa la zona activa de corte. La unidad de corte solo
podra ver y cortar lo que esta dentro del area de esta linea roja. Todas las imagenes que se envian a Silhouette para cortar
deben estar dentro de esta zona de la linea roja.
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Apertura de documentos

Aunque la apertura del software siempre le proporcionara un nuevo documento, puede seleccionar una nueva area
de trabajo para comenzar un nuevo proyecto en cualquier momento. Para iniciar un nuevo documento, puede utilizar
la opcion Nuevo del menu Archivo o seleccionar el icono Nuevo.

Para abrir archivos existentes, puede utilizar la opcidn Abrir del mend Archivo o seleccionar el icono Abrir.

=

Se le indicard que navegue al lugar en el que se encuentra el archivo que desea. Por medio de la funcién Abrir, el software
Silhouette Studio® puede abrir los siguientes archivos tipo recorte:

e STUDIO (archivos Silhouette Studio®)

e GSD/GST (archivos de programa Graphtec “ROBO Master")
o DXF

e SVG (versién de pago)

* Silthouette Studio® admite dnicamente /as siguientes funciones DXF: arco, circulo, elipse, linea, polilinea DW, spline y texto

Con la funcién Abrir también se puede acceder a tipos de archivos de imégenes simples que no estan en formato de corte,
pero se pueden importar para fines de impresién o trazado. Cuando utilice un PC, tendra que seleccionar “Todos los Archivos”
en el tipo de archivo si desea abrir otro tipo de formato de archivo.

También se puede acceder a una lista de documentos recientemente utilizados en el menu Abrir Recientes.

También puede utilizar la opcién Fusionar en el menud Archivo para abrir cualquier archivo en la misma area de trabajo que
esta utilizando, en lugar de abrir una nueva érea de trabajo en otro documento.

Por Gltimo, también se puede acceder a los tipos de archivo compatibles arrastrando el archivo guardado desde su ordenador
directamente a su area de trabajo en el software.

Pestanas de Documentos

Cada nuevo documento o documento abierto le proporcionard una nueva pestafia en la esquina inferior de la pantalla.

Untitled-1 x| T-shirt Template x [ + |||

La pestafia aparecera “Sin titulo” hasta que guarde el archivo con un nombre, o si ha abierto un archivo que ya tenia nombre,
en este caso aparecera el nombre del archivo. La pestafia en blanco serd siempre el documento activo, mientras que todos
los demas documentos inactivos abiertos seran de color gris. Puede hacer clic en cualquier pestafia inactiva para convertirla
en el drea de trabajo activo y alternar entre los documentos abiertos. Al hacer clic en “X" se cerrara cualquier area de trabajo
abierto.

Tamanos de los documentos

Para ajustar el tamafio de su documento a otra configuracién, puede utilizar la opcién Herramientas de pagina del
menu Ver o seleccionar el icono Pagina.

El panel de la pagina le permitird alterar el ancho o la longitud de su documento. Existen tamafios comunes
preestablecidos que puede elegir, o puede configurar las medidas manualmente para cualquier tamafio de pagina
personalizado del material que desea utilizar.

Al ver el menu de Configuracion de Pagina, si el tamafio de su material se adapta a la estera de corte, esta se visualizara para
ayudarle a ver cémo su material se puede colocar en la estera de corte para alimentar la Silhouette cuando haya que cortar.
Mas adelante, cuando vaya a cortar, esto también se visualizaré para asegurar que esta colocando el material en la Silhouette
correctamente. Esta animacién de la estera de corte se puede seleccionar para que siempre se muestre en la configuracién
de Preferencias.

Cuando aparece la estera de corte, puede seleccionar la opciéon Mostrar Estera de corte en el menud Configuracion de Pagina
para mostrar exactamente en la base el lugar donde se cortaran las imagenes en relacién a la cuadricula que aparece en la
actual estera de corte.

o A medida que desliza la barra a la derecha o aumenta el porcentaje, el drea de trabajo de
0 i |2 hoja en blanco se volverd mas transparente y mostrara la estera de corte por debajo.
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Al ajustar al 100 %, o deslizar la barra por completo hacia la derecha, podra ver la estera de corte en su totalidad, y su area
de trabajo en blanco serd completamente transparente.

i — Al verlo de esta manera, la linea roja seguira representando la zona de corte. Las imagenes que
quedan fuera de esta zona de corte de color rojo no se cortaran. El drea méas oscura de la estera
de corte representa el area de margen de impresién de su impresora y es solo para referencia.

— Silhouette

Orientacion de Corte

Los documentos se pueden ver con orientacion Apisada o Vertical. Dependiendo de la orientacién del documento que se crea
en la pestafia [DISENQ], el documento se muestra con la misma orientacién también en la pestafia [ENVIAR]. Cuando se
abre un documento nuevo, se muestra en orientacién vertical como predeterminada.

E 3
stiihcuette | Silhouette
Pestafia DISENO vertical Pestafia ENVIAR
Sllhouette | Silhouette
. _ e
Pestafia DISENO apaisado Pestafia ENVIAR

En el panel [Configuracidn de pagina], también es posible mostrar una pagina girandola. Mientras que la Orientacion de la
Pagina dicta la manera en la que el proyecto de corte se estd enviando a la Silhouette para cortar, la opcién Ver y Girar
simplemente girara su area de trabajo en la pantalla para obtener una perspectiva diferente.

Visualizacion y Zoom

A menudo, al visualizar su area de trabajo, puede desear acercarlo para ver de mas cerca las imagenes mas pequefas o las
partes de una imagen con la que resulta mas dificil trabajar.

Ampliar

Esta herramienta ampliara el centro de su area de trabajo para una visualizacién més cercana.
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Reducir

E Esta herramienta reducird la vista para ofrecerle una perspectiva mas amplia.

Seleccionar Zoom

& Esta herramienta le permitird hacer zoom en areas especificas de su espacio de trabajo dibujando un cuadro
EeEl  alrededor del drea que desea ampliar.

Arrastrar zoom

Al hacer clic en esta herramienta, el icono aparecerd como el icono de arriba Arrastrar Zoom. Luego puede hacer clic
@ y mantener presionado el mouse para ampliar o alejar manualmente la imagen a cualquier escala seleccionada.

Desplazar

Esto le permite mover todo su espacio de trabajo.

Ajustar a pagina

Al hacer clic en el icono Ajustar a pagina, el espacio de trabajo completo definido se ajustard inmediatamente al
d centro de la pantalla.

Preferencias

Existe un nimero de opciones controladas por el usuario que se pueden encontrar en el ment Editar (PC) o en el mend
Silhouette Studio® (Mac) en Preferencias.

General

Esta seccidn le permite seleccionar manualmente el idioma del programa y la frecuencia con la que quiere que el programa
compruebe de forma automatica si existen actualizaciones para el programa. En esta seccidn, tiene también las preferencias
con respecto a las unidades de medida que se mostraran en el programa. Puede configurar lo siguiente:

Unidad de medida

Ajuste todas las medidas mostradas a la unidad deseada.
Dimensiones

Activar o desactivar las propiedades de medicion de la imagen a medida que se seleccionan imagenes.

Valores predeterminados

Esta seccion le permite establecer la configuracion por defecto cuando se abre el programa de Silhouette Studio®. Puede
establecer las siguientes configuraciones:

Estilo de relleno por defecto

Proporciona la posibilidad de seleccionar cémo se crean las nuevas imagenes dibujadas por el usuario, ya sea que se muestren
solo como un contorno (como imégenes de linea roja o imagen de linea gris) o como imégenes de relleno sélido (lo que puede
ser preferible para la creacién de imagenes de impresién y corte realizadas por el usuario).

Preferencia de Marcas de Registro

Ajusta el programa a la configuracion predeterminada para tener las marcas de registro activadas o desactivadas.
Orientacion de pagina

Define si se desea orientacidn apaisada o vertical cada vez que se inicia un nuevo documento.

Borde de pagina

Da la opcién de cortar hasta el borde de la pagina.
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Mostrar

Esta seccidn ofrece las opciones de pantalla, incluidas:
Suavizado

Ayuda a suavizar lineas irregulares a medida que se crean y visualizan. Los indices de muestra mas altos aumentaran la
suavidad de las lineas. La configuracion en “off” (desactivada) haré que los bordes sean mas marcados, pero la velocidad de
dibujado es mas rapida

Tamaiio de los botones

Permite mostrar botones mas grandes o més pequefios.

Animacion

Controla la velocidad de las acciones de animacién, como el movimiento de imégenes al deshacer o rehacer acciones, o al
acercar o alejar la imagen. Se puede ajustar a “Instantaneo” para desactivar la animacion.

Preferencia de color de fondo

Le permite determinar el color del &rea del espacio de trabajo inactivo.

Calidad de Curva

Mejora la apariencia visual de las lineas en la pantalla. No afecta a la calidad real del corte.

Opciones de importacion

Le permite determinar el comportamiento de varios tipos de archivos cuando se abren.

Herramientas

En esta seccién puede determinar sus preferencias configurando cdmo selecciona el programa las imagenes o si las diversas
herramientas de dibujo contintian dibujando o terminan cuando han terminado de ser utilizadas. Esta seccidn ofrece las
preferencias respecto a como desea ver las palancas de control de Bézier y cémo desea que se comporten las imagenes
cuando se apliquen ciertas modificaciones.

Avanzado

En esta seccién encontrard mas opciones avanzadas. En esta seccién puede configurar lo siguiente:
Restaurar valores predeterminados de fabrica

Restablece todas las preferencias.
Reindexar mi biblioteca

Al realizar esta accidn se volvera a indexar la biblioteca para garantizar que se puedan resolver los dafios o errores en caso
de que experimente algln problema con la carga correcta de su biblioteca o con el uso correcto de la funcién de busqueda
de la biblioteca.

Establecer permisos de biblioteca

Permite que se acceda correctamente a la biblioteca segun los permisos de la cuenta del ordenador.
Restaurar diseiios precargados

Restaura disefios precargados segun el modelo Silhouette detectado.

Restablecer biblioteca

Esta accidon eliminara todas las imagenes y carpetas de su biblioteca y restablecera la biblioteca a su configuracién de
instalacién de software original.

Ajuste de OpenGL

Asiste en seleccionar problemas de visualizacién.
HTTP Sockets

Dependiendo de la velocidad de su conexién a Internet, esta opcidén podra ajustarse a un mayor nimero de sockets para
aumentar la velocidad de descarga al comprar imagenes en la Tienda de Disefio.

Configuracion de IME

Permite escribir caracteres no occidentales.
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Configuracién del proxy

Se utiliza para configuraciones de conexién proxy.

Tamano del paquete

Velocidad a la que se envia la informacidn al Silhouette.
Otra opcidn del programa que no esta en el menu Preferencias es el botén de Colores del software situado en la
esquina inferior derecha de la pantalla del software.

Haciendo clic en este botdn se iniciara un ciclo a través de una lista preseleccionada de temas de colores para la apariencia
global del softwareen el caso que no te guste la interfaz gris oscura por defecto.
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‘ 04 Dibujar/editar imagenes

Herramientas basicas de dibujo

Silhouette Studio® permite a los usuarios dibujar y crear imagenes muy facilmente por medio de un conjunto de herramientas
bésicas de dibujo. Todas las herramientas de dibujo estén situadas en la parte izquierda de la pantalla del software.

Herramienta Linea

/ La herramienta Linea permite la creacidn de lineas rectas individuales. Si mantiene presionada la tecla Mayus en su
teclado mientras dibuja, se forzara una linea recta vertical, horizontal o de incremento de 45 desde el punto de inicio.

Herramienta Poligono

QB La herramienta Poligono permite la creacién de multiples lineas rectas. Se creard un punto con cada clic de ratén. Las
lineas se seguiran trazando hasta que se cierre la imagen alineando el punto final con el punto inicial, o haciendo
doble clic en el ratén para detener el dibujo. Mantener presionada la tecla Mayus en su teclado mientras dibuja

forzara una linea recta vertical, horizontal o de incremento de 45 desde el punto de inicio o el tltimo punto colocado.

Herramienta Forma Curva

lineas se seguirdn dibujando hasta que se cierre la imagen alineando el punto final con el punto inicial o haciendo

La Herramienta Forma Curva permite crear multiples lineas curvas. Se creard un punto con cada clic de ratén. Las
doble clic con el ratén para dejar de dibujar.

Herramienta Arco

La herramienta Arco le permite dibujar un arco de cualquier tamafio en su pagina.

Herramienta Rectangulo

La herramienta Rectédngulo permite la creacién de un cuadrado o rectangulo. Al mantener pulsada la tecla
Maylus en el teclado al dibujar, se creara un cuadrado, mientras que al mantener pulsada la tecla Alt en el
teclado el cursor inicial apuntara hacia donde se inicié la imagen como el centro exacto de su objeto.

Herramienta Rectangulo redondeado

Al mantener pulsada la tecla Maylus en el teclado al dibujar, se creard un cuadrado redondeado, mientras que al

mantener pulsada la tecla Alt en el teclado el cursor inicial apuntara hacia donde se inicié la imagen como el centro
exacto del objeto. Al seleccionar un rectangulo redondeado, encontrara dos puntos de control rojos en la esquina superior
izquierda del rectangulo. Estos se pueden arrastrar para ajustar las curvas de la parte superior, inferior o los lados del
rectangulo, o puede seleccionar ambos al mismo tiempo manteniendo pulsada la tecla MayUs en el teclado y arrastrando
uno de los puntos de control.

E La herramienta Rectangulo redondeado permite la creacion de un cuadrado o rectangulo con esquinas redondeadas.

Elipse

La Herramienta Elipse permite crear un évalo o un circulo. Al mantener pulsada la tecla Mayus en el teclado al dibujar,
se creara un circulo, mientras que al mantener pulsada la tecla Alt en el teclado el cursor inicial apuntara hacia donde
se inicié la imagen como el centro exacto del objeto.
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Poligono regular

Las herramientas de poligono le permiten crear formas de diferentes nimeros de lados. El nimero
predeterminado de lados es cinco, pero la barra deslizante en el centro proporciona una forma de incrementar
o reducir el nimero para generar diferentes formas, como un triangulo.

Herramienta Mano alzada

2 La Herramienta de dibujo a Mano alzada permite crear lineas continuas de forma libre. Las lineas dibujadas con
esta herramienta continuardn hasta que se suelte el botén del ratén, o la imagen esté cerrada mediante la
alineacion del punto final con el inicial.

Herramienta Mano alzada suave

trazadas con esta herramienta realizarén unas transiciones suaves, sin angulos afilados. Las lineas dibujadas con esta
herramienta continuaran hasta que se suelte el botén del ratén, o la imagen esté cerrada mediante la alineacién del
punto final con el inicial.

Editar Imagenes

Se pueden editar todas las lineas de puntos en las imagenes, si se desea hacer cambios en las imégenes existentes.

E La Herramienta Mano alzada suave permite la creacion de una linea suave y continua de forma libre. Las lineas

Herramienta Seleccionar

por la pantalla.

La herramienta Seleccionar determina qué imagen se selecciona como imagen activa y le permite mover imagenes
e
Esta es la herramienta por defecto para hacer clic en iméagenes para mostrar que se han seleccionado.

Editar puntos

Editar puntos. Esta herramienta le permitira editar los puntos de la imagen para moverlos o borrarlos. Solo se pueden

editar selecciones individuales de puntos desagrupados. El tema de desagrupar se tratara en secciones posteriores.
Para salir del Modo Editar puntos, puede hacer doble clic de nuevo en la imagen, o volver al modo de seleccién regular
haciendo clic en la herramienta Seleccionar.

Para ingresar al Modo Editar puntos, puede hacer doble clic en una imagen seleccionada o utilizar la herramienta

Modo Editar puntos

Cuando entre en el Modo Editar puntos, las imégenes seleccionadas pasaran de mostrar las manecillas de control para
redimensionar y rotar alrededor de la imagen, a mostrar los puntos o los nodos de la imagen. Los puntos en las lineas se
encuentran en el lugar en el que la linea puede tomar una nueva direccidn o pasar de ser plana (o recta) a ser curva.

o

ha i o

Modo Seleccién Regular Modo Editar Puntos

En el Modo Editar puntos, el punto seleccionado aparecera en blanco, mientras que todos los demas puntos apareceran en
color gris oscuro. La linea seleccionada asociada con el punto seleccionado se destacara con una linea roja en negrita. Las
lineas adicionales que tienen puntos azules son manecillas para ajustar las lineas curvas.

En Modo Editar puntos, también podré visualizar la barra de herramientas de Editar puntos en la parte derecha de |a pantalla.
Puede realizar las siguientes acciones en Modo Editar puntos:

Mover/Ajustar puntos

Mueva un punto deslizando el ratén sobre cualqguier punto de la linea. Una vez situado sobre un punto que se puede editar,
el cursor se ajustarad para mostrar que puede hacer clic y coger el punto para moverlo a cualquier lugar deseado. Con las
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lineas curvas, puede coger de manera similar los puntos azules y arrastrarlos por la pantalla para ajustar la curva del segmento
de linea asociado.

Anadir Puntos

Afiada puntos deslizando el ratén sobre la linea en la que actualmente no hay puntos, donde desea colocar un nuevo punto
para editar la imagen. Una vez sobre una linea en la que se puede colocar un punto, el cursor se ajustara para mostrar que
puede hacer clic para colocar un punto en el lugar de la linea deseado.

Eliminar punto

Cualquier punto seleccionado se podra borrar utilizando la herramienta Eliminar Punto, o haciendo clic con el botén

derecho del ratén en el punto seleccionado y eligiendo la opcidn Eliminar Punto. Eliminar un punto provocara que los

puntos mas cercanos a cada lado del punto borrado se junten y creen una nueva linea de conexién. Tenga en cuenta
que esta herramienta es diferente de borrar una imagen, y que solo estad destinada a borrar puntos individuales. Solo estara
disponible en Modo Editar puntos.

Romper trazado

derecho en el punto seleccionado y eligiendo la opcién Romper trazado. Romper un trazado creara dos nuevos puntos
desde el punto originalmente seleccionado en el que se rompi¢ el trazado.
Se dara cuenta de que un trazado roto, o dos puntos finales desconectados de extremos opuestos de la misma linea se pueden
reunir arrastrando un punto final al punto final opuesto de la imagen.

. Puede romper el trazado de cualquier punto de linea utilizando la herramienta Romper trazado o haciendo clic

Vértice

La herramienta Vértice permitird que un punto seleccionado se ubique de modo que los controladores en el punto
de interseccién seleccionado se puedan ajustar individualmente para crear una esquina aguda.

Suavizar

La herramienta Suavizar permitird ajustar un punto seleccionado para crear un punto de transicién suave en el punto
de interseccidn seleccionado.

Convertir en recta

La opcién Convertir en recta ajustara la linea seleccionada (la linea enfatizada en rojo negrita que esta asociada con
el punto seleccionado actualmente) a una linea recta y plana.

Convertir en curva

La opcién Convertir en curva ajustara la linea seleccionada (la linea enfatizada en rojo negrita que esta asociada con
el punto seleccionado actualmente) a una linea curva.

Simplificar

Algunas imagenes de biblioteca u otras imagenes importadas de otras fuentes pueden contener una cantidad muy
grande de puntos. La herramienta Simplificar reajustara inmediatamente los puntos de las imagenes y simplificara
la imagen a su forma de punto més simple posible manteniendo al mismo tiempo la forma general de la linea original
de laimagen.
Aparte de las herramientas que se encuentran en el Modo Editar puntos, existen dos herramientas de edicién adicionales
gue se encuentran en la parte izquierda de la pantalla.
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Herramienta Borrador

Puede borrar cualquier parte de una imagen utilizando la herramienta Borrador para eliminar facilmente y
“ rapidamente las partes internas o bordes de la linea de la imagen.

Imagen original Nueva imagen utilizando la Herramienta Borrador

Herramienta Cuchillo

Puede dividir imagenes utilizando la herramienta Cuchillo. Esta herramienta realiza un corte de linea recta para
separar las partes de las imagenes y crear una nueva forma independiente por separado.

LI
¢ ’

X LU U

Imagen original Nueva imagen utilizando la Herramienta Cuchillo

Herramientas Linea

Las lineas en el programa, incluyendo texto, iméagenes creadas utilizando las herramientas de dibujo y las imagenes de la
biblioteca se pueden modificar para obtener diferentes propiedades.

Opciones de color de trazo

0 Aungue las lineas se mostraran de forma predeterminada en rojo, puede modificarlas para que tengan el color que
desee. Cambiar el color de los trazos no afectara a sus propiedades a la hora de cortarlas. Modificar el color de los
trazos puede ser Util porque le permite ver con maés facilidad las diferentes imagenes o las partes de las imagenes,
ver lineas en el color que prefiera, o ajustar especificamente partes de la imagen, teniendo en cuenta la impresién para
proyectos de Impresion y Corte, en los que puede ser importante que se seleccionen los colores de los trazos para ser
imprimidas.
Para ajustar los colores de los trazos, seleccione la imagen y acceda al ment Color de los trazos haciendo clic en el icono que
se muestra arriba. A continuacién, puede seleccionar cualquier color del MenU Bésico. La seleccion de lineas hash siempre
representara “claro”. La herramienta de seleccién del color le permitira seleccionar cualquier color de otro objeto en la zona

de dibujo para duplicar el color deseado.

Claro Selector de color
El ment Opciones Avanzadas permitira crear lineas en cualquier color personalizado. Puede arrastrar el cursor por el espectro

de colores para elegir el color que busca, o escribir el valor RGB (Rojo Verde Azul), o HSL (Tonalidad, Saturaciodn,
Luminosidad) del color que desea. También podra ajustar la Transparencia de la linea.
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Opciones de estilo de linea

Dentro del mend Estilo de linea, puede ajustar el estilo de su linea para que sea una linea sélida (predeterminada) o
discontinua. Las lineas se cortaran acordemente o se imprimiran en el estilo seleccionado.

Las lineas se ven en tamafios de puntos por lo que respecta a su anchura. El tamafio del punto se puede ajustar a cualquier
especificacion deseada. Aunque la anchura del punto se puede ajustar, |la linea siempre se cortara o se trazara a una anchura
fija, es decir, de acuerdo con el grosor de la hoja o de la pluma que esté utilizando.

Los estilos de linea se utilizan realmente con la intencidn de crear efectos de imagen para las imagenes de Impresién y Corte.
El grosor de la linea se puede ajustar arrastrando manualmente la barra de opciones Grosor, o escribiendo el grosor del punto
deseado.

La opcidn Estilo de Esquina ajustara la manera en la que aparecen las lineas en cualquiera de los puntos de la esquina de la
imagen donde Esquina es un borde afilado, mientras que Redondeado es un borde més suave. La opcidn Estilo Final de Linea
solo ajustara las lineas que tienen extremos abiertos, en los que Plano proporciona un borde mas afilado y plano, y
Redondeado proporciona un borde mas suave y redondeado a la punta de la linea.

La opcidn Posicidén ajustara si la linea esta Delante de una imagen rellena, o Detras de la imagen rellena. Para imprimir una
imagen, es necesario marcar la casilla de verificacién “Imprimir lineas de formas seleccionadas” y establecer de antemano
un valor distinto de cero para el grosor de la linea.

Herramientas de relleno

Las imagenes cerradas (en las que el punto de inicio de las lineas conecta con el punto final de la linea), que incluye texto,
imagenes creadas utilizando las herramientas de dibujo, e imégenes de la biblioteca, se pueden modificar para tener
diferentes propiedades de relleno. Solo las iméagenes cerradas pueden tener atributos de relleno. Si se rompe el trazado en
alguna de las imagenes cerradas, cualquier atributo de relleno aplicado desaparecera inmediatamente.

Opciones de color de relleno

M Aunque las imdgenes cerradas se mostrardn vacias de forma predeterminada, puede rellenar cualquier imagen

WA ccrrada con cualquier color que desee. Modificar colores de relleno puede permitirle ver mas facilmente diferentes

imagenes o partes de laimagen, asi como formas y texto en el color que prefiera, o ajustar imagenes especificamente
teniendo en cuenta la impresidon de proyectos con Impresién y Corte.

Para aplicar colores de relleno, seleccione la imagen de su linea cerrada y acceda al menu Color de relleno haciendo
E clic en el icono que se muestra arriba. A continuacién, puede seleccionar cualquier color del Ment Basico. La

seleccion de lineas hash siempre representara “claro”. La herramienta de selecciéon del color le permitira seleccionar
cualquier color de otro objeto en la zona de dibujo para duplicar el color deseado.

s

Claro Selector de color

El ment Opciones Avanzadas le permitira crear colores de relleno en cualquier color personalizado que desee. Puede arrastrar
el color de destino en el espectro de colores para visualizar el que coincide con el color que busca, o escribir el valor RGB
(Rojo Verde Azul), o HSL (Tonalidad Saturaciéon Luminosidad) del color deseado si busca un color especifico conocido.
También podré ajustar la transparencia del color de relleno arrastrando manualmente la barra de opciones Transparencia, o
escribiendo el porcentaje deseado de transparencia que desea que tenga el color de relleno, siendo O % sélido y 100 %
completamente claro.

Opciones de degradado de relleno

De manera similar a rellenar iméagenes con colores sélidos, también puede optar por rellenar cualquier imagen de
linea cerrada con un relleno degradado.

Para aplicar las opciones de degradado de relleno, seleccione la imagen de linea cerrada y acceda al menu Degradado de
relleno, haciendo clic en el icono que se muestra arriba. A continuacién, puede seleccionar cualquier opcién de degradado
previamente creado del Menu Bésico. La seleccidn de lineas hash siempre representara “claro”.

Claro

26



También puede modificar la direccién basica del degradado haciendo clic en cualquier opcién de Direccién en la parte inferior
del panel de Opciones Basicas.

El menu Opciones Avanzadas le permitira crear unos rellenos degradados personalizados a partir del ultimo relleno
degradado seleccionado. Los rellenos degradados siempre tendran un minimo de dos colores, con un color en la parte
superior y un color en la parte inferior. El degradado crearad una gama entre los dos colores seleccionados.

Puede cambiar cualquiera de estos colores en la gama haciendo clic en la flecha de la barra de color, en la parte izquierda de
esta herramienta de creacién de degradados. Una vez que se ha seleccionado el color, puede seleccionar un nuevo color en
las herramientas Seleccionar Color directamente mas abajo. También puede afiadir nuevas barras en cualquier intervalo entre
los colores superiores e inferiores, o deslizar las barras de color entre las barras superiores e inferiores de color degradado
hacia arriba y hacia abajo, para crear nuevos efectos degradados.

También en Opciones Avanzadas existe la posibilidad de girar el angulo del efecto degradado y personalizarlo arrastrando
manualmente la herramienta Angulo, o escribiendo un grado especifico. También podra ajustar la transparencia de la linea
arrastrando manualmente la barra de opciones Transparencia o escribiendo el porcentaje deseado de transparencia que
desea que tenga el relleno degradado, siendo O % sélido y 100 % completamente claro.

Opciones de Motivo de relleno

La opcidn de relleno final se utiliza para rellenar cualquier imagen de linea cerrada con un modelo de relleno. Para
aplicar motivos de relleno, seleccione la imagen de linea cerrada y acceda al menl Motivo de relleno, haciendo clic
en el icono que se muestra arriba. A continuacion, puede seleccionar cualquier opcién de modelo.
Una vez que se ha seleccionado el modelo de relleno deseado, el ment Opciones Avanzadas le permitira ajustar la direccion
del modelo Horizontalmente o Verticalmente, o ajustar a una proporcién Fija o Ampliada. Se proporcionan opciones en este
menu para girar el modelo en grados preestablecidos, o en grados personalizados, arrastrando manualmente la herramienta
Angulo, o escribiendo el grado especifico.

Ademas, puede escalar el tamafio del modelo para modificar dicho modelo al rellenar la forma seleccionada. Puede hacer
esto arrastrando manualmente la barra Escala de Modelos, o introduciendo un nuevo porcentaje del tamafio mas grande o
mas pequefio que desea que tenga el modelo de relleno.

También podré ajustar la transparencia de la linea arrastrando manualmente la barra de opciones Transparencia o escribiendo
el porcentaje deseado de transparencia que desea que tenga el relleno degradado, siendo O % sélido y 100 % completamente
claro.

Los disefios adicionales podran descargarse de la Silhouette Design Store.

Puedes crear disefios desde tus propias imagenes accediendo a Archivo > Importar > Opciones de importacion. Navegue a
la imagen que quiera usar y seleccidnela. Un nuevo cuadro de didlogo aparecera donde podré afiadir informacion sobre la
imagen. Pulse en OK para afiadir la imagen a la carpeta de “Disefios de usuario” en su biblioteca. Desde ahi, podra arrastrar
su imagen hacia cualquier figura rellenable en su espacio de trabajo.

Opciones de sombra (solo version de pago)

Puede afadir y ajustar una sombra al hacer clic en el icono Sombrear de la barra de herramientas encima del espacio de
trabajo. En el mentd de Sombra, podra ajustar el desplazamiento de sombreado, el color y la transparencia.
*Funcidn del panel [Efectos de imagen]

Opciones de boceto

PP Cree un disefio de boceto haciendo clic en el icono Boceto en la barra de herramientas sobre el espacio de trabajo.
7zl En el ment del Boceto, puede ajustar el borde del boceto, el tipo de relleno y el efecto del relleno.

Opciones de pedreria (solo versién de pago)

@ Cree un disefio de pedreria haciendo clic en el icono de pedreria en la barra de herramientas sobre el espacio de
trabajo. En el mend Pedreria, puede elegir el efecto de pedreria, el tamafio de la pedreria, las opciones del espaciado
y la colocacion.
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‘ 05 Texto

Silhouette Studio® puede utilizar cualquier fuente TTF (True Type) que esté instalada en su ordenador. No necesita
instalar estas fuentes en el programa. Silhouette Studio® tendrd acceso a todos los archivos TTF instalados y los

mostrara cuando vaya a crear el texto deseado.

Para utilizar las fuentes, haga clic en la herramienta de texto situada en la parte izquierda de la pantalla del software

Al hacer clic, podra colocar un cursor de texto en su drea de trabajo y comenzar a escribir directamente en la pantalla.

La linea roja que parpadea es el cursor que muestra el lugar en el que esta escribiendo. Puede retroceder o avanzar haciendo
clic en el ratén, o utilizando las teclas de flecha hacia la derecha o hacia la izquierda de su ordenador.

El cuadro verde de alrededor es el cuadro de texto. Este cuadro se puede ajustar haciendo clic y manteniendo pulsada la barra
de color negro en el borde derecho del cuadro de texto. Arrastrar esta barra hacia la izquierda le permitird ajustar el texto.
Arrastrar esta barra hacia la derecha hara que el texto vuelva a un trazado lineal simple.

Puede hacer clic o doble clic fuera del texto para salir del Modo Editar Texto. Puede regresar en cualquier momento para
volver a editar cualquier palabra o letra haciendo doble clic nuevamente en el texto creado.

Manipulacién de texto

Durante la creacién del texto, el menu Estilo de Texto se abrird en la parte derecha de la pantalla proporcionando multiples
opciones de ajuste.

Fuentes disponibles

La primera seccion de este menl mostrara la fuente actual seleccionada con opciones de fuentes adicionales que estén
instaladas en su ordenador por las que puede desplazarse. La parte superior de esta seccidon se puede utilizar para buscar
cualquier fuente especifica escribiendo el nombre de la fuente si la conoce.

Puede cambiar las fuentes durante el Modo Editar Texto, y utilizar una nueva fuente dentro del mismo cuadro de texto con
otras fuentes. Se pueden aplicar diferentes fuentes al texto o a las letras existentes durante el Modo Editar Texto resaltando
la secuencia y seleccionando la nueva fuente deseada. Si no esté en el Modo Editar Texto, todavia se pueden aplicar nuevas
fuentes al texto seleccionado, pero este ajuste modificara la fuente de todo el cuadro de texto seleccionado.

Caracteristicas de las fuentes

Algunas fuentes estan programadas para permitir el uso de ciertas caracteristicas de estilo, permitiéndole escribir en negrita,
cursiva o subrayar texto o letras. Estas caracteristicas solo se resaltarédn para poder seleccionarlas si la fuente en cuestién
estd programada con esta caracteristica, y si dicha caracteristica se puede aplicar. Para aplicar una de estas caracteristicas,
puede resaltar las letras o palabras deseadas y luego hacer clic en la caracteristica disponible.

Mientras se muestran las opciones Negrita, Cursiva y Subrayado, si hay opciones adicionales disponibles

B eoid 1 ; 8

7 programadas para la fuente seleccionada, aparecera una barra de desplazamiento en el lado derecho de este
Itali . ey e s . . . ./

U o cuadro de opciones que le permitird desplazarse hacia abajo y ver cualquier otra opcién que pueda estar

L Underline

programada.
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Justificar texto

Aungue el texto se justificara automaticamente hacia la izquierda, si ajusta el texto en varias lineas,
puede modificar la justificacidén del texto como lo desee.

Tamaino del texto

El tamafio del texto predeterminado siempre serd 72 puntos. Esto se refiere al tamafio de la fuente impresa de la fuente.
Aungue los tipos de letra varian al estar programados por una gran variedad de fuentes, por lo general, equivale
aproximadamente a una altura de una (1) pulgada (o 25 mm). Los tamafios comunes de las fuentes en formato de impresién
estan incluidos en la lista desplegable disponible, aunque se puede introducir manualmente cualquier nimero personalizado
en las preferencias de tamafio.

72.00 ¥ pt

Otras medidas equivalentes comunes en la lista son:
18 pt = 0.25 pulgadas (6 mm)

24 pt = 0.33 pulgadas (8 mm)

36 pt = 0.5 pulgadas (13 mm)

48 pt = 0.66 pulgadas (17 mm)

144 pt = 2 pulgadas (50 mm)

288 pt = 4 pulgadas (100 mm)

Una vez maés, estas medidas son aproximaciones y pueden variar de un tipo de letra a otro, por lo que si desea obtener una
medida especifica, puede modificar el tamafio de texto a su especificaciéon deseada después de crearlo.

Espaciado de caracteres

Las letras se pueden ajustar a partir de su espaciado normal programado para acercarlas o separarlas con la opcién Espaciado
de caracteres.

Character Spacing

El espaciado siempre comenzara en 100 %, lo que indica que el espacio entre caracteres
Line Spacing esta distanciado normalmente. Al reducir el nimero o deslizar la barra hacia la izquierda,

000 o % las letras se acercaran entre si. Al aumentar el nimero o se desliza la barra hacia la derecha,
las letras se distanciardn mas.

Espaciado de lineas

Si el texto creado esta ajustado a varias lineas, puede de igual manera aumentar o reducir la opcién Espacio entre Lineas para
ajustar la distancia entre las lineas del texto.
Character Spacing El espaciado siempre comenzara en 100 %, lo que indica que el espaciado de las lineas esta
w0 A= distanciado normalmente. Al reducir el nimero o deslizar la barra hacia la izquierda, las
lineas de texto se acercaran entre si. Al aumentar el nimero o deslizar la barra hacia la
derecha, las lineas de texto se distanciardn mas.
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Texto a ruta

@ A medida que se crea el texto, o mientras se estd en el modo de edicién de texto, encontrard un punto de control
ubicado en el lado izquierdo del texto que se esta creando.

Este punto de control se puede arrastrar para que descanse directamente sobre

cualquier ruta de linea dentro de su espacio de trabajo. Por ejemplo, puede crear un

6\\h0 u e tte/ 6valo con la herramienta Circulo y, a continuacidn, arrastrar el texto a esta linea para
®

4

conseguir un efecto arqueado.

Al aplicar texto en un trazado de esta manera, visualizard una barra vertical a la
izquierda del texto. Esto proporciona una nueva barra de control que se puede
utilizar para ajustar la posicion del texto respecto a la linea en la que se ha aplicado
el texto, para que se pueda colocar encima, a la misma altura o debajo del trazado.

Tenga en cuenta también que el objeto utilizado como trazado se volvera de color gris. Esto indica que esta imagen no se

puede cortar. Si desea volver a permitir que el objeto que se utiliza como trazado se corte, puede consultar las Opciones Estilo
de Corte como se sefial6 anteriormente, y seleccionar Activar Estilo de Corte al seleccionar el objeto de trazado de color gris.
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‘ O 6 Manipulacion de imagenes

Existen muchas herramientas en Silhouette Studio® que permiten la manipulacién bésica y avanzada de imagenes de texto.
La siguiente seccién ofrece una descripcidn general de todas las herramientas incluidas y la manera de utilizarlas.

Conceptos basicos

Como en la mayoria de los programas de software, Silhouette Studio® cuenta con un conjunto de herramientas comunes
béasicas de edicién, como las siguientes:

Seleccionado

Las imagenes se pueden seleccionar haciendo clic sobre ellas. Se pueden seleccionar varias imagenes manteniendo pulsada
la tecla Maydus en teclado del ordenador y haciendo clic en otra imagen. Puede repetir estd accién para seleccionar tantas
imagenes como desee. Al mantener pulsada la tecla MayUs y hacer clic en una imagen que ya ha sido seleccionada
deseleccionara esa imagen.
@

" _ A o También se pueden seleccionar varias imagenes haciendo clic en la imagen y

g : arrastrando el ratén para incluir todas las formas deseadas para seleccionarlas al
. mismo tiempo. Al mantener pulsado el botén del ratén y arrastrarlo, visualizara una
= ‘ o linea discontinua que creard un cuadro de seleccién que muestra lo que esta
/ seleccionando. Al soltar el ratdn, todas las imégenes incluidas en este cuadro se
seleccionarédn conjuntamente en la misma casilla circundante.

Si desea seleccionar todas las imégenes disponibles en la pantalla juntas, puede hacer clic en el botdn Seleccionar
todo ubicado en la barra de herramientas de acceso rapido.

seleccionar por color situado en la barra de herramientas de acceso rapido.

Si desea deseleccionar todas las imégenes seleccionadas actualmente, puede hacer clic en el botén Deseleccionar
todo ubicado en la barra de herramientas de acceso réapido.

H Si desea seleccionar solo aquellas imégenes que sean del mismo color, puede hacer clic en el botén de

Herramientas Copiar/Pegar/Cortar

Estas herramientas realizan las acciones basicas esperadas de copiar imagenes seleccionadas, pegarlas o
cortarlas de la vista. Las imagenes copiadas o cortadas permaneceran en la memoria de su ordenador en

un portapapeles virtual. Solo puede tener un objeto en este portapapeles a la vez. Esto significa que si copia
una imagen y a continuacidn copia otra, solamente la imagen mas reciente permanecera en el portapapeles para ser pegada.
A estas acciones se puede acceder desde la barra de herramientas superior, en el menu Editar, o haciendo clic en la imagen
con el botén derecho del ratén, asi como utilizando teclas estandar de acceso directo para estas acciones.
Pegar las imagenes copiadas colocara la copia directamente a la derecha de la imagen original, por lo que podra encontrar la
copia facilmente. Se proporciona una opcién adicional Pegar Delante para poder pegar una copia de la imagen directamente
sobre si misma que se encuentra en el menu Editar, en el menud contextual de la imagen seleccionada, o mediante accesos
directos para esta accién.

Duplicar

La opcién Duplicar realiza la misma accién que copiar y pegar la imagen seleccionada al costado, pero lo hace sin la
necesidad de utilizar el portapapeles y es una operacién de un solo clic. Este botén de la barra de herramientas se
encuentra en la parte inferior de la pantalla del softwarey se puede encontrar alternativamente en el menu Editar, o haciendo
clic con el botén derecho del ratén en una imagen seleccionada.
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Eliminar

Las iméagenes seleccionadas se pueden eliminar de su espacio de trabajo haciendo clic en el botén Eliminar ubicado
en la parte superior de la pantalla del software accediendo al menu Editar y seleccionando Eliminar, haciendo clic

derecho en una imagen seleccionada y eligiendo la opcién Eliminar, o simplemente presionando la tecla Eliminar en
el teclado de su ordenador.

Deshacer/Rehacer

_ Cualquier accién que se realice, como simplemente mover una imagen, se puede deshacer. Para volver a la accion
previa realizada, haga clic en el botén Deshacer. Existe un nimero ilimitado de acciones a las que puede volver
con el botén Deshacer, como volver a cuando abrid su nuevo espacio de trabajo en un principio.

De la misma manera, puede hacer clic en el botén Rehacer para repetir cualquier acciéon que tenga que deshacer. Puede
continuar a utilizar este botén hasta que vuelva a la Gltima accién realizada.

Transferencia de propiedades (solo version de pago)

Propiedades como el color de los trazos y el estilo de corte se pueden transferir de una figura a otra si selecciona la
figura a la que quiere transferir las propiedades, selecciona el icono Cuentagotas en la barra de herramientas y luego
hace clic en la figura que quiere imitar.

Capas (solo version de pago)

@ Cuando importe un proyecto con capas, creado en otro programa, puede acceder a esas capas en el panel de Capas.
También puede dar a las teclas +/- para afiadir o eliminar capas en Estudio.
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Agrupar/Desagrupar

Estas dos acciones son de uso muy frecuente, y son herramientas muy valiosas para ayudar a manipular y ajustar iméagenes.
Para comprender estos conceptos, primero debemos entender lo que son las imagenes agrupadas y desagrupadas.

A continuacién se muestra un ejemplo de una sola linea:

Si bien la imagen puede tener muchas partes, sigue siendo solo una linea con un Unico punto de inicio
y un Unico punto final.

A continuacidn, se muestra un ejemplo de una imagen de varias lineas:

Esta imagen tiene un conjunto de dos lineas, siendo el cuerpo de |la hoja y el tallo una parte, y los detalles
interiores de la hoja otra parte. Esta imagen esta agrupada de tal manera que, si se desplaza en la
pantalla, no tiene que mover la linea externa de la hoja y, a continuacién, mover la parte central por
separado y tratar de alinearla en el interior.

Aungue no es necesariamente importante saber exactamente cuantas partes de lineas tiene una
imagen, es importante comprender que las imagenes de una sola linea no estan agrupadas con nada,
mientras que todo lo que tiene varias partes estd agrupado o se puede agrupar.

Agrupar

Cualquier conjunto de dos lineas se puede agrupar para fijarlo en su posicidn relativa, aunque se desplace, utilizando la opcién
Agrupar.

ubicado en la barra de herramientas de acceso rapido. Esto se puede encontrar alternativamente en el menu Objeto,
o haciendo clic con el botén derecho del ratén en las multiples imégenes seleccionadas y seleccionar Agrupar.

H Para utilizar la opcién Agrupar, seleccione dos o mas imagenes al mismo tiempo y haga clic en el icono Agrupar

Cualquier imagen que contenga mas de un conjunto de lineas se puede desagrupar para que las partes de la imagen
se puedan tratar independientemente, eliminar, girar, cambiar el tamafio o manipular de otro modo en lugar de tener
gue manipular la imagen como un todo.

Por ejemplo, es posible que desee recortar esta imagen de una taza de café, pero quiera desagrupar la imagen para eliminar
algunas de las decoraciones internas de la imagen:

Una vez desagrupada, la imagen se mostrard mostrando cuadros de seleccién individuales alrededor de
cada nueva parte de la imagen desagrupada que ahora se puede manipular.

7 " Para acceder a las partes desagrupadas individuales, puede deseleccionar la imagen y, a continuacidn,
‘ hacer clic en cualquier parte independiente que desee para una eliminacién o manipulaciéon mayor.
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Trazados compuestos

El concepto de trazados compuestos es importante para comprender por qué se pueden aplicar ciertos atributos de manera
diferente a situaciones aparentemente idénticas. Los trazados compuestos son una serie de dos o mas conjuntos de lineas
en los que las lineas interiores estan integradas en la imagen. Un trazado compuesto puede aparecer igual que un conjunto
de lineas agrupadas, pero es muy diferente en la manera en que reaccionara al rellenarla de color, por ejemplo.

Los trazados compuestos solo pueden crear problemas al crear imagenes de Impresién y Corte.

Imagen no compuesta Imagen de trazado compuesto

En los ejemplos anteriores, las dos imégenes superiores se visualizan de frente y parecen ser idénticas. Sin embargo, cuando
se mira al conjunto de imagenes en la parte inferior, las diferencias se hacen evidentes. Por lo que respecta a la imagen de |a
izquierda, desde un punto de vista lateral, lo que en realidad vemos es un circulo de color gris con un par de ojos y una boca
qgue forman tres formas de color blanco separadas del circulo y situadas encima de él. Esta imagen no es un trazado
compuesto. En la imagen de la derecha, desde un punto de vista lateral, vemos un circulo con dos agujeros y una sonrisa
incrustada en la imagen.

Por supuesto, al cortar o dibujar ambas imagenes con la Silhouette, se cortardn de la misma manera, pero es importante
comprender que existe una diferencia entre estas imagenes si desea conseguir ciertos efectos al rellenar imégenes para las
aplicaciones de Impresién y Corte.

Por ejemplo: esta es la misma imagen sin rellenar. Todas las partes estén agrupadas.

Si esta es una imagen no compuesta y se ha rellenado con una funcién de color, este ser3 el resultado.
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Aungue estén agrupados, todos los conjuntos de lineas siguen siendo simplemente piezas
' individuales colocadas una sobre otra, por lo que todas se rellenan con el efecto de relleno
seleccionado.

Si esta imagen tiene un trazado compuesto y se ha rellenado con una funcién de color, este sera el resultado:

S =y Las partes de la imagen sin rellenar no se pueden rellenar con imégenes de trazado
n ¥ N /2 - \ compuesto porque estas areas integradas son espacio negativo.

\ QY ~ | Los trazados compuestos aln se pueden desagrupar para mover multiples partes de la

- N Vo’ imagen, pero la accién de desagrupar liberard inmediatamente el trazado compuesto y la

< W 4 - convertird en una imagen de trazado no compuesto.

- Para convertir una serie de imagenes multiples seleccionadas en trazados compuestos,

AT Y puede hacer clic con el botén derecho del ratén hasta que se seleccionen las partes

Y WYY multiples, y seleccionar Crear Trazado Compuesto. De la misma manera, puede hacer clic

Lo con el botén derecho del ratén en una imagen compuesta y seleccionar Soltar trazado

‘ ) compuesto para realizar la accién contraria. Estas opciones también se pueden encontrar

en el menu Objeto.

La siguiente seccién explica las funciones a las que se puede acceder desde el panel [Transformar].

00}
Mover imagenes

Evidentemente las imagenes se pueden mover seleccionandolas y, a continuacién, arrastrandolas en la pantalla con el ratén
a cualquier lugar deseado. La imagen seleccionada también se puede mover utilizando las teclas de fecha en el teclado del
ordenador.

También puede mover imégenes a través del menu del panel Mover.

Las imagenes seleccionadas se pueden mover utilizando cualquiera de las opciones Mover. Las flechas de direccién en esta
pantalla moveran las iméagenes cuidadosamente en la direccién que seleccione. Esta
accion se puede repetir hasta que la imagen se sitle en su area de trabajo como desee.
La opcion Mover Por desplazaré las iméagenes seleccionadas desde su ubicacién actual
a una posicidén que dependera de la medida que se introduzca, mientras que la opcién
Mover A desplazara la imagen independientemente de su ubicacién actual hacia una
trayectoria trazada especifica en su area de trabajo, donde la medida de 0,0 (cero, cero)
representa la esquina superior izquierda de su area de trabajo y se desplaza a partir de
ese punto hacia la derecha o la izquierda a medida que aumentan los valores.

Los objetos se pueden girar en cualquier dngulo deseado. Las imagenes seleccionadas aparecerdn con una manecilla de
rotacién de color verde que se puede sujetar y girar manualmente utilizando el ratén.

o o o
£
[
ED o
=t
o o o
K—— 5014 mm —f

35



o Se puede acceder a las funciones de giro en el panel Transformar.
Las opciones del menu Girar también proporcionaran opciones de rotacién adicionales para opciones de rotacion
mas exactas o especificas.
Dentro del menu Girar podras seleccionar cualquiera de las siguientes opciones:

Girar por

Estas opciones haran girar la imagen seleccionada en el angulo comun seleccionado desde el angulo actual de la imagen.

Girar a

Estas opciones haran girar laimagen seleccionada en el dngulo seleccionado en funcidn del punto fijo original O ° de la imagen.

Rotacidn personalizada

Esta opcidn le permitird deslizar manualmente la barra de medicién de grados, o introducir una medida especifica de grados
y aplicarla para girar la imagen seleccionada desde el dngulo actual de la misma.

Rotacion personalizada a

Esta opcidn le permitird deslizar manualmente la barra de mediciéon de grados, o introducir una medida especifica de grados
y aplicarla para girar la imagen seleccionada en funcidon del punto fijo original O ° de la misma.

Centro de rotacion (solo version de pago)

Para ajustar la punta alrededor de la cual gira su figura, puede ajustar el centro de rotacién. Para ello, seleccione la figura que
quiere girar, apriete la letra “O" en su teclado para que aparezca un icono pequefio, de una mira, en el centro de la figura.
Luego puede mover el icono de la mira al nuevo punto de rotacién deseado.

Dimensionar

Los objetos se pueden dimensionar en cualquier medida deseada. Sin embargo, es importante sefialar que aunque puede
personalizar imagenes en cualquier medida deseada, la calidad de los cortes puede variar, especialmente al cortar materiales
mas gruesos, como cartulina. Reducir el tamafio de una imagen con partes intrincadas y cortarla en un material mas grueso
es un ejemplo en el que la calidad del corte se puede ver afectada.

Podra visualizar las medidas al lado de la imagen al dibujar o seleccionar imagenes.

7 También existen puntos de control en el cuadro de seleccién para redimensionar las imagenes
manualmente. Para cambiar el tamafio manualmente, simplemente haga clic en cualquiera de
estos cuadros y arrastre el ratén en la direccidon deseada para aumentar o reducir el tamafio del
objeto. Los puntos de control de la esquina cambian el tamafio la imagen proporcionalmente y
mantienen la altura y anchura relativas, mientras que los puntos de control laterales ampliaran la
imagen en la direccion hacia la que se arrastre el raton.

Las opciones del menu Escalar también proporcionaran opciones de tamario adicionales para opciones de cambio de
/ tamafio de rotacidon mas exactas o especificas.

En el ment Escalar puede seleccionar cualquiera de las opciones siguientes:

Escalar

Estas opciones cambiaran el tamafio cualquier imagen seleccionada a un porcentaje de su tamarfio actual. Cualquier nimero
inferior al 100 % reducira la imagen y un nimero superior al 100 % aumentara la imagen. Por ejemplo, si selecciona cambiar
el tamario de laimagen al 50 % del tamafio actual, laimagen se reducira a la mitad, mientras que si selecciona redimensionar
la imagen al 200 % de la imagen actual, la imagen serd dos veces mas grande. Se puede aplicar cualquier porcentaje
personalizado que desee.
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Especificar dimensiones

Esta opcidn le permitird cambiar el tamafio de una imagen seleccionada a cualquier medida especifica. La opcién Bloquear
formas seleccionadas, si se selecciona, asegurara que laimagen sea cambiar el tamafio proporcionalmente cuando solamente
se modifica una medida, pero si desea mantener las proporciones de la imagen.
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Con bloquear formas seleccionadas Sin bloquear formas seleccionadas

Sesgar (solo version de pago)

Utilice Sesgar para inclinar su disefio vertical u horizontalmente. Puede seleccionar entre las cantidades
preestablecidas o especificar un corte personalizado.

Cuadricula

Para facilitar la visualizacion de las medidas, también puede optar por activar la cuadricula haciendo clic derecho en
su espacio de trabajo mientras no haya imagenes seleccionadas y haciendo clic en Mostrar cuadricula, o yendo al
menu Cuadricula.
*También es posible mostrar la cuadricula utilizando [Ajustes de cuadricula] en el panel [Configuracién de paginal.

En el mend Cuadricula puede activar y desactivar la Cuadricula, ajustar el espaciado de la cuadricula a la medida deseada, y
definir el nimero de divisiones en la cuadricula.

Divisién Unica Muiltiples subdivisiones

La opcidén Ajustar a la Cuadricula, al activarse, forzara la imagen a adaptarse a la medida y las divisiones de la cuadricula.
Esto puede ser especialmente Gtil cuando se arrastran imagenes para forzarlas a que se adapten a las medidas especificas
deseadas.

El Estilo de la cuadricula se puede seleccionar para que sea una cuadricula Cuadrada tradicional o una cuadricula Isométrica.
Una vez mas, los diferentes estilos pueden ser Utiles al dibujar imagenes dentro del softwarepara proporcionar una referencia
para medir mientras dibuja.

Cuadricula cuadrada Isométrica

El Color de la cuadricula también se puede ajustar como se desee, y ofrece sugerencias con una serie de colores
preseleccionados, que pueden proporcionar un aspecto no intrusivo a la cuadricula, aunque también se puede seleccionar
cualquier color personalizado. En la version de pago, también tiene la posibilidad de activar reglas y cruces reticulares para
facilitar el disefio.
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Reflejando

Algunos materiales o situaciones requieren cortar imagenes en un formato de reflejar imagen, o simplemente puede desear
voltear objetos para conseguir la apariencia deseada de la imagen.

Para reflejar una imagen, puede hacer clic con el botén derecho del ratén en cualquier imagen seleccionada para seleccionar
la opcidn Reflejar Horizontalmente o Reflejar Verticalmente.

Silhouette 9d¥¥onoidlie

Sin efecto espejo Reflejar horizontalmente
SI[POM6GLLE 93)9NOY[IS
Reflejar verticalmente Reflejar horizontalmente y verticalmente

Se puede acceder a mas opciones de duplicacién en el panel Replicar.
En este meny, también puede voltear las imagenes (como se muestra arriba) en las opciones del ment denominado Voltear.

Ademas, puede crear copias espejo de imagenes seleccionadas con las opciones del menu Espejo, donde puede crear una
copia espejo a la izquierda, a la derecha, reflejada arriba, o reflejada abajo.

Para reflejar una imagen, puede hacer clic con el botén derecho del ratén en cualquier imagen seleccionada para seleccionar
la opcidn Reflejar Horizontalmente o Reflejar Verticalmente.

Imagen original Copia espejo arriba Copia espejo abajo Copia espejo izquierda Copia espejo derecha

Organizar

Se pueden superponer varias imagenes entre si. Se puede cambiar el orden en el que una imagen se encuentra delante o
detras. Esto se utiliza generalmente con imagenes rellenas para aplicaciones de Impresion y Corte, para que pueda determinar
qué imagen deberia colocarse frente a otra.

Traer al frente

. Esta opcién cogerd la imagen seleccionada y la colocara delante de las demas imagenes superpuestas.

-)

Imagen original Orden del circulo seleccionada y presentada al frente

38



Enviar al fondo

. Esta opcién tomara la imagen seleccionada y la movera detras de todas las deméas imagenes superpuestas.

o-@

Imagen original Orden Tridngulo Seleccionado y Enviado al Fondo

. Ademas de estas opciones, también puede hacer clic con el botén derecho del ratén y seleccionar Mandar hacia Atras
para mandar la imagen seleccionada a un nivel hacia atras, en vez de atras del todo.

>

Orden original de la imagen Triangulo seleccionado y desplazado hacia atras

De manera similar, puede hacer clic derecho en una imagen y seleccionar Traer hacia adelante para traer la imagen
seleccionada un nivel hacia adelante en lugar de llevarla completamente al frente.

g- &

Orden original de la imagen Circulo seleccionado y desplazado hacia adelante

Alinear

Es posible alinear varias imagenes entre si. Estan disponibles las siguientes opciones para Alinear:

Centrar (Alinear en el Centro-Horizontal)

Esta opcidn centrard dos o més objetos seleccionados para que queden alineados entre si en el medio uno del otro.
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Alinear a la izquierda

casilla circundante compartida, manteniendo al mismo tiempo sus respectivas distancias con respecto a estar

. Esta opcidn alineard dos o mas objetos seleccionados para que estén alineados entre si en el borde izquierdo de la
encima o debajo unos de otros.

Alinear al centro

+ Esta opcidn alineara dos o més objetos seleccionados de modo que sus puntos centrales estén alineados entre si,
sl manteniendo sus respectivas distancias con respecto a estar uno encima o debajo del otro.

Alinear a la derecha

casilla circundante compartida, manteniendo al mismo tiempo sus respectivas distancias con respecto a estar encima

. Esta opcidn alinearad dos o mas objetos seleccionados para que estén alineados entre si en el borde derecho de la
o debajo unos de otros.

Alinear arriba

Esta opcidn alineard dos o méas objetos seleccionados para que estén alineados entre si en el borde superior de la
casilla circundante compartida, manteniendo al mismo tiempo sus respectivas distancias con respecto a estar
préximos entre si.

Alinear al centro

1o} Esta opcién alineard dos o mas objetos seleccionados para que sus puntos centrales estén alineados entre si,
manteniendo al mismo tiempo sus respectivas distancias con respecto a estar préximos entre si.

Alinear abajo

Esta opcidén alineard dos o mas objetos seleccionados para que estén alineados entre si en el borde inferior de la
la casilla circundante compartida, manteniendo al mismo tiempo sus respectivas distancias con respecto a estar
préximos entre si.

Espacio horizontal

Cuando se selecciona un minimo de tres objetos, esta opcidn cogerd todas las imagenes y las espaciara
horizontalmente para que todos los objetos estén equidistantes entre si horizontalmente.

Espaciar verticalmente

Cuando se selecciona un minimo de tres objetos, esta opcidon tomard todas las imagenes y las espaciara
verticalmente para que todos los objetos estén equidistantes entre si verticalmente.

é&' Replicar, si bien es similar a copiar y pegar una imagen o duplicarla, permite la posibilidad de crear cualquier cantidad
de copias y colocarlas a la vez sin la necesidad de copiar y pegar las imagenes varias veces y luego tener que
colocarlas manualmente en la pantalla como se desee. Estas opciones también crean copias préximas entre si, lo

mas cerca posible para maximizar el drea de corte.

Encontrara las opciones siguientes en el menu bésico de opciones Replicar.
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Duplicar a la izquierda

P Esta opcidn duplicara el objeto seleccionado y colocara una copia directamente a la izquierda con la minima cantidad
[MBR de espacio posible entre los objetos.

Duplicar a la derecha

=2 Esta opcidn duplicard el objeto seleccionado y colocard una copia directamente a la derecha con la minima cantidad
de espacio posible entre los objetos.

Duplicar arriba

TD Esta opcidn duplicara el objeto seleccionado y colocarad una copia directamente arriba, dejando el minimo espacio
posible entre los objetos.

Duplicar abajo

= Esta opcidn duplicard el objeto seleccionado y colocard una copia directamente debajo con la minima cantidad de
ll:l espacio posible entre los objetos.

Fila de Tres / Fila de Cuatro

— BES  Estas opciones copiaran el objeto seleccionado y replicaran dos o tres copias adicionales una al lado de la
BEEENEIIER otra en una fila, apiladas horizontalmente una al lado de la otra, con la minima cantidad de espacio posible

entre los objetos.

Columna de Tres / Columna de Cuatro

3 - Estas opciones copiaran el objeto seleccionado y replicaran dos o tres copias adicionales una al lado de |a
E-L E i otra en una columna, apiladas verticalmente una sobre otra, con la minima cantidad de espacio posible
entre los objetos.

Girar una copia / Dos copias / Tres copias / Cinco copias

Estas opciones copiaréan el objeto seleccionado y replicaran de una a cinco copias giradas
sobre la imagen original.

Llenar pagina

Esta opcidn copiard y replicara el objeto seleccionado y llenara el area de corte con tantas copias como sea posible.

En el menu Replicar, también puede acceder a un menu de Opciones avanzadas. Aqui tendra la opcién de seleccionar el

numero de copias que desee para reproducir la imagen seleccionada y la distancia entre estas imagenes replicadas,

;\‘I incluyendo la posibilidad de seleccionar cualquier direccidén personalizada. Una vez que se ha seleccionado el

J nimero de copias y la direccidn, puede hacer clic en el botén Replicar, en la parte inferior del mend Opciones
Avanzadas para aplicar los atributos seleccionados.

Objeto a ruta

e Esta opcidn le permite tomar un objeto y colocarlo en la ruta de otro objeto. Una vez que esté en la ruta, puede hacer
MR copias y duplicar el objeto tirando simplemente de los puntos de control.
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Agrupamiento (solo version de pago)

Para minimizar el espacio necesario para cortar un disefio determinado, se puede utilizar la funcién de Agrupamiento.
Puede elegir usar toda la superficie de media para anidar las figuras o crear una zona especifica donde ponerlas.

Usar area de corte

Si elige utilizar el area de corte, se podra utilizar toda la superficie de soporte para anidar formas.

Convierte el rango seleccionado en un borde personalizado

Si quiere anidar las figuras dentro de ciertas areas, dibuje primero la zona en su espacio de trabajo. Luego, haga clic en Usar
seleccidn en el ment de Agrupamiento. El Agrupamiento tendré lugar dentro de esta area definida.

Seleccione todas las figuras que quiere anidar. En el mend Agrupamiento, puede ajustar las rotaciones y el abultamiento de
las figuras que se van a anidar. Al aumentar las rotaciones o disminuir el abultamiento, el nido serd mas ajustado.

Después de realizar todos los ajustes necesarios, haga clic en Anidar y las figuras se anidaran juntas para maximizar el espacio.

Si ha seleccionado mas figuras de las que caben en la zona de agrupamiento, el programa determinara qué figuras encajan
mejor en la zona definida.

Las imagenes superpuestas se pueden alterar de diversas maneras. Las opciones del mend Modificar proporcionan
opciones de soldar y otras opciones avanzadas para poder ajustar las imagenes superpuestas.

Dentro del menu Modificar puede elegir cualquiera de las posibilidades siguientes.

Fusionar

Si bien la opcidén Fusionar se puede encontrar en el mend Modificar, también hay un botdn de acceso répido ubicado
a lo largo del panel de herramientas inferior de la pantalla del software. La opcidén soldar cogerd dos o mas imagenes
superpuestas y las unird en una sola imagen continua.

Imagen no fusionada con lineas superpuestas Imagen fusionada con supresion de lineas superpuestas

La opcién soldar puede ser especialmente Util al cortar, para que las lineas de corte no se superpongan durante el proceso de
corte.

Sustraer todo

E Esta opcidn eliminara cualquier porcidon de imagen que esté detras de otra imagen.

¢- ¢

Imagen original Con aplicar sustraer todo
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Dividir

Esta opcidn creard imagenes individuales a partir de las intersecciones de hasta ocho imagenes seleccionadas.

B

Imagen original Con aplicar dividir

Sustraer

n Esta opcidn eliminara todas las partes superpuestas de las imagenes que estan delante de otras imagenes, de modo
= que solo laimagen ubicada detrds permanecerd con las partes superpuestas eliminadas.

¢ -C

Imagen original Con aplicar sustraer

Intersecar

Esta opcidn, cuando se aplica, dejara solo la parte superpuesta, o la interseccién de las imagenes seleccionadas.

¢ - A

Imagen original Con aplicar interseccién

Recortar

ﬂ Esta opcidn eliminara todas las areas que no sean compartidas por al menos dos formas cuando se superponen.

* -

Imagen original Con aplicar recorte
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Trazados Compuestos (Crear / Liberar)

Estas opciones son las mismas que los Trazados Compuestos que se mencionaron anteriormente. Esta
herramienta tomara imagenes incrustadas superpuestas y las convertird en un trazado compuesto o liberara el
trazado compuesto.

Separar trazos

Cuando las iméagenes estan rellenas o tienen lineas gruesas definidas, se puede usar esta opcién para separar y mover
el contorno para crear dos imagenes separadas; una con solo las lineas y otra con solo los efectos de relleno restantes.

Opciones de desplazamiento

La opcién Desplazamiento se puede utilizar para delinear imagenes de lineas de corte, dandole a la imagen un efecto
de tapete sombreado debajo de ella. También se puede utilizar para crear lineas de contorno interiores para las
imagenes.

Para aplicar condiciones de desplazamiento, primero tendra que seleccionar una imagen.

Imagen original de inicio

Dentro del ment Desplazamiento puede comenzar seleccionando la accidn de offset:

Puede seleccionar que una imagen de desplazamiento tenga una apariencia mas puntiaguda en la Esquina, o una apariencia
mas Redonda.

Aungue hacer clic en el botén de accién de desplazamiento proporciona un punto de inicio, puede ajustar el efecto de
desplazamiento a cualquier Distancia de desplazamiento especifica con la barra deslizante, o escribiendo una medida

especifica.

Cuando consigue el efecto deseado, puede configurar las propiedades de la nueva imagen creada haciendo clic en Aplicar.

Imagen de desplazamiento

A la inversa, puede crear un desplazamiento interno.
Esta caracteristica es generalmente mas adecuada para crear lineas internas para utilizar con lapices de dibujo.

Opciones de trazado

Utilizando la funcién Trazar, es posible realizar una linea de corte alrededor de una imagen (extraccién de contorno).

Seleccionar area de trazado

Al hacer clic en este botdn y arrastrar el drea alrededor de una imagen, especifique el drea que se rastreara.
Vista previa del trazado
Seleccione si desea trazar un area rellena o un contorno.

Umbral

Especifique el valor para crear una linea de corte basada en la imagen original.
Cuanto mayor sea el valor, més detallada seré la extraccién.
Ajuste el umbral mientras verifica la pantalla de vista previa y establezca la posicién donde creara una linea de corte.
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Filtrar

El filtro alto se utiliza para detectar los bordes de la imagen con detalle y extraer |la parte trazada hacia adentro desde el lado
exterior.
Mediante este proceso se puede borrar el contorno de una imagen.

Escala

El control deslizante Escala controla la suavidad de los pixeles de una imagen. Solo cuando una imagen tiene baja calidad y
estd muy pixelada, como se ve en el boceto a lapiz, es necesario ajustar el control deslizante [Escala].

Estilo de trazo

Esto se utiliza para seleccionar un tipo de trazado. Una vez determinado el rango de trazado, haga clic en [Estilo de trazado]
para ejecutar el trazado y crear una linea de corte.

* Trazar: crea una linea de corte segln la pantalla de vista previa.

* Trazar contorno externo: crea Unicamente la linea de corte mas externa.

* Trazar y separar: realiza el trazado, crea una linea de corte y recorta la imagen del fondo.

Cargar y trazar un archivo de imagen

Cree lineas de corte utilizando laimagen que desea cortar. Utilice la funcién de trazado para crear las lineas de corte alrededor
de la imagen.
1. En el mend "Archivo", seleccione "Insertar".
2. Seleccione la imagen que desea cortar y presione "OK".
3. Una vez colocada la imagen, puede ajustar su configuracién (tamafio y posicidn), si es necesario.
4. Desde "Panel de visualizacién”, seleccione el panel “Trazar” para visualizar la pantalla de configuracién de dicho panel.
Haga clic en “Seleccionar area de trazado” y arrastre el area alrededor de la imagen para seleccionarla.
El interior de la imagen se pintard de amarillo. Se trazara la parte pintada de amarillo y se crearan lineas de corte a su
alrededor.

~ Trace

Select Trace Area

Trace Quality

<Cuando se selecciona Trazar> <Cuando se selecciona Trazar borde exterior>
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07 Biblioteca y tienda de diseio

Silhouette Studio® dispone de una funcién de Biblioteca, que permite guardar, ordenar y consultar facilmente las imagenes
descargadas y las imégenes creadas por el usuario, y Silhouette Design Store desde donde es posible descargar nuevos
contenidos.

Silhouette Design Store es un sitio web donde se encuentran mas de 200 000 piezas de datos de disefio de alta calidad que
se pueden utilizar en las cortadoras Silhouette.

Con solo descargar los datos deseados, incluso aquellos a quienes les resulta dificil realizar disefios pueden crear facilmente
hermosas obras de arte.

La pantalla de inicio del software tiene vistas de biblioteca y tienda. La biblioteca también se puede ver utilizando el panel
superior derecho.

Biblioteca

En la Biblioteca, es posible acceder a datos originales creados por el usuario y a datos adquiridos en la Tienda de Disefio.

Vistas

E Al seleccionar la opcidén de visualizacion de iconos, se muestran las imagenes de la biblioteca como iconos.

Al seleccionar la opcidn de visualizacion de lista, se muestran las imagenes de la biblioteca como una lista.
En el modo de lista, es posible ordenar las imagenes por Nombre, Fecha, Categoria, Artista, Tipo y Tamafio.

Biblioteca en modo Vista del icono
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Acceder al Contenido de la Biblioteca

Siguiendo los pasos a continuacién, es posible acceder a las iméagenes de la biblioteca.

Haga clic en el icono Biblioteca debajo de [Herramienta de disefio] en la pestafia DISENO.
-

Haciendo doble clic en la imagen deseada en la Biblioteca, dbrala en el espacio de trabajo. O arrastre la imagen
deseada desde la Biblioteca hasta el espacio de trabajo (solamente cuando se muestre el espacio de trabajo).

Al hacer clic en [Mostrar/ocultar biblioteca] en el espacio de trabajo, se muestran dos pantallas.

Clasificacion y Gestiéon de la Biblioteca

A medida que su biblioteca sigue creciendo con contenido adicional, puede que le resulte conveniente personalizarla con
nuevas carpetas y ordenar imégenes segln lo desee.

Al crear nuevas Carpetas sin titulo, puede designar inmediatamente la carpeta con el nombre que desee.

Una vez que se ha creado la carpeta, puede arrastrar y colocar imagenes en ella. Hacer clic con el botén derecho del ratén le
permitird crear una subcarpeta para esa carpeta seleccionada, borrar la carpeta (con todo su contenido), o renombrar la
carpeta.

Ademas de personalizar carpetas, también puede ajustar cualquier imagen dentro de la biblioteca. Al hacer clic con el botén
derecho del ratén podré borrar la imagen, renombrarla, ordenar las imagenes, o mostrar/ocultar las propiedades de las
imagenes. Las propiedades de las imagenes le proporcionaran la descripcion de las iméagenes (como se descargaron de la
tienda Silhouette Design) y mostrara las palabras clave asociadas.

Las iméagenes o carpetas que se borren irdn a la Papelera de reciclaje de la biblioteca. Todavia puede restaurar cualquiera de
esas imagenes o carpetas arrastrandolas de nuevo a la biblioteca. Sin embargo, una vez que haya borrado cualquier contenido
de la Papelera de reciclaje, dicho contenido se eliminarad de manera permanente de su ordenador.
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Silhouette Design Store

La Silhouette Design Store proporciona contenido adicional descargable no solo de Silhouette, sino también de una variedad
de artistas independientes y compaiiias contribuyentes.

Se puede acceder a la seccion de compra “Comprar en linea” de Silhouette en cualquier momento, las 24 horas del dia, 7 dias
ala semana.

Aunque las imagenes se pueden comprar por separado para personalizar |a biblioteca, también hay disponibles opciones de
suscripcidn con una cuota mensual. Puede encontrar méas informacidn sobre suscripciones en la Silhouette Design Store.
Todas las imagenes se proporcionan con las siguientes opciones:

* Puede descargar imagenes utilizando cualquiera de las principales tarjetas de crédito, a través de tarjetas de descarga o
utilizando créditos de suscripcién

* Uso indefinido (no es necesario estar conectado a Internet para acceder una vez adquirido)

* Recuperable (en caso de falla o reemplazo del ordenador)

» Redimensionable y personalizable segtin sus especificaciones (utilizando las herramientas de Silhouette Studio® analizadas
en secciones anteriores)

Iniciar sesién en la tienda

Al acceder a la Silhouette Design Store, sera llevado a la pagina de inicio de la tienda.

giiza Q e ° oz %

New Designs

L4 aefone
WINTER.

Puede identificarse, o registrarse para crear una cuenta, si todavia no la ha creado, haciendo clic en el enlace en la esquina
superior derecha, que indica “No se ha identificado”. Para crear una cuenta, tiene que proporcionar su nombre, su direccién
de correo electrénico (que serad su nombre al iniciar la sesidn), y la contrasefia que desee.

Mis opciones de cuenta

Una vez que haya accedido a su cuenta, encontrara un enlace en la esquina superior derecha denominada Mi cuenta que le
proporcionara las herramientas para administrar su cuenta. Tendré las siguientes opciones:

Mi cuenta: esto le permitird modificar su correo electrénico y contrasefia.

Mis pedidos: esto le permitira ver una copia de todos los pedidos realizados.

Canjear un cddigo: aqui es donde puede ingresar cualquier cddigo de tarjeta de descarga para aplicar el saldo disponible a su
cuenta.

Tarjetas almacenadas: le permite administrar cualquier informacion de tarjeta de crédito registrada utilizada para pagar
suscripciones o compras individuales.

Comprar

Puede navegar por todas las imagenes disponibles en Silhouette sin ninguna obligaciéon de compra. Encontrara un asistente
de navegacion en la parte izquierda de la ventana de la compra. Al seleccionar la categoria o al buscar imagenes, también
encontrard en la lista sugerencias relacionadas.
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Para las imégenes especificas que estd buscando, puede buscar nombres de imagenes o términos especificos en la parte
superior.

A medida que explora los diferentes temas y lanzamientos o realiza bisquedas especificas, una vez que encuentre una
imagen que desee descargar, puede agregarla a su carrito haciendo clic en la opcién Agregar al carrito.

Debajo del disefio se encuentra un listado de formas similares o relacionadas en las que también puede estar interesado.
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Tenga en cuenta que las imagenes que ya se han comprado no se pueden agregar a su carrito.

Descargando

Puede continuar navegando y agregar imagenes adicionales hasta que esté listo para pagar. Una vez que esté listo,
-ﬂ' puede hacer clic en el enlace mi cesta en vista previa de mini cesta, o hacer clic en el icono cesta en la esquina
superior derecha de la ventana de la compra.

Cuando esté listo para descargar, simplemente haga clic en el botén Proceder al pago. Ingrese el subtotal del carrito en
"Aplicar crédito de la tienda" y presione el botén "Aplicar crédito”. Si no tiene saldo o el saldo de su cuenta no cubre el total
de las imagenes que desea comprar, se le solicitara que proporcione informacidn de tarjeta de crédito.

Cuando la pantalla cambie de la pantalla del carrito a la pantalla de pago, se le pedira que inicie sesién en su cuenta. El disefio
adquirido se puede descargar haciendo clic en “Descargas”.

Puede continuar navegando en la Tienda Silhouette Design, o cerrarla si asi lo desea. Una vez que las imagenes se han
descargado, puede arrastrarlas desde la seccién de descargas recientes y ordenarlas como desee en cualquiera de las
carpetas de la biblioteca. Las imagenes descargadas permaneceran en la carpeta Descargas recientes hasta que se ordenen.

Se dara cuenta de que aunque todas las imagenes compradas estdn guardadas en la biblioteca, las fuentes compradas
también estardn referenciadas en la biblioteca en una seccién especial “Mis fuentes”. Puede acceder a esas fuentes,
compradas en la Tienda Silhouette Design haciendo doble clic sobre ellas desde la biblioteca, lo que le llevara a su area de
trabajo con un cursor de texto listo para escribir, o para acceder a sus fuentes como ya se explicé en la seccién 5.



‘ O 8 Guardado

Después de haber creado un disefio de imagen o documento, tendrd una variedad de opciones para guardar sus
imagenes.

Guardar

La opcidon Guardar es la funcidn basica de almacenaje que le permite crear un archivo STUDIO y guardar en cualquier lugar
de su ordenador. Se puede hacer una copia de seguridad de estos archivos en cualquier dispositivo de memoria extraible.

Guardar como

Esta opcidn situada en el menu Archivo le permitird nombrar la imagen al guardarla. Se guarda en cualquier lugar especifico
en el ordenador y se puede hacer una copia de seguridad en un dispositivo de memoria extraible o externa segln se desee.

Guardar seleccidén

Esta opcidn situada en el menu Archivo guardara un archivo STUDIO solamente con las imagenes activamente seleccionadas
desde el documento. Se guarda en cualquier lugar especifico en el ordenador y se puede hacer una copia de seguridad en un
dispositivo de memoria extraible o externa segin se desee.

Guardar en Biblioteca

Esta opcidn situada en el mend Archivo guardara su archivo en la Biblioteca de Silhouette Studio®. Después de guardar
imagenes en la biblioteca, se afiadirdn a una seccién denominada Mis disefios en la Biblioteca. No se puede navegar en estas
imagenes en el ordenador para hacer una copia de seguridad de las mismas, por lo que es muy recomendable guardar también
una copia de cualquier imagen utilizando la opcidn habitual Guardar.
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‘ O 9 Cortar/Esbozar

Enviar

Una vez que tenga todas las imagenes o textos deseados en su espacio de trabajo listos para cortar o dibujar, puede
seleccionar la pestafia de envio.

Material

En el mend Tipo de material, se le ofrecera una lista de materiales comunes que se pueden cortar con Silhouette asi como
todos los materiales especiales que ofrece Silhouette America. Haga clic en un material de la lista y seleccidnelo.

[amon | swaw [ motvese | vor |

o L= Lo L] o |

Chipbosrd
Chipboard (Thick)

Copy Paper, Medium (2016)
CorkSheets

[ddddids

MNew Material o l

Podra afiadir tipos de medios definidos a esta lista haciendo clic en el signo '+’ de la lista de medios, asi como eliminar
cualquier tipo de material que no te guste haciendo clic en el signo *-'.

Cuando seleccione un tipo de material de la lista (o cree el suyo propio), los ajustes de corte recomendados apareceran en el
panel de accidn. Si necesita ajustar esta configuracion para un material especifico, puede hacerlo. Se grabaran sus cambios
para proyectos futuros, asi que es preferible normalmente crear configuraciones personalizadas en vez de alterar las ya
existentes.

Accidn por: Simple

En el modo de corte simple, todas las lineas estan programadas para cortar al mismo tiempo. El cortar las lineas puede
activarse o desactivarse individualmente, pero no puede establecerse que corte en un orden especifico.
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En el Modo de corte estédndar, puede ajustar el Estilo de corte de las lineas individuales de su proyecto. Cuando haga clic en
esta opcidén su espacio de trabajo resaltara inmediatamente todas las lineas y sus atributos seleccionados para facilitar la
consulta. Para cambiar el estilo de corte, solo haga clic en la imagen deseada y luego seleccione de la lista el nuevo estilo de
linea deseado. Estan disponibles los estilos de linea siguientes.

No cortar

Esta opcién desactivard el envio de la linea a Silhouette. Aunque todavia podra visualizarla en su pantalla, no se cortara.

Cortar

Esta opcidon garantiza que la linea seleccionada se cortara independientemente de dénde esté ubicada, ya sea superpuesta o
dentro de una imagen mas grande. Las lineas con estas caracteristicas se cortardn aunque estén dentro de otras lineas que
se definen como tipos de lineas “Cortar Borde” o “Perforar Borde".

Cortar contorno

Esta opcidn cortara el borde exterior de cualquier linea superpuesta y suprimira cualquier linea con el mismo atributo si esta
contenida dentro de una imagen maés grande. Esta opcidn puede ser preferible para crear imagenes de Impresion y Corte.

Accién por: Color de trazo, color de relleno o capa

En el Modo de corte avanzado, tiene la opcién de subdividir su proyecto en multiples etapas. Esto resulta especialmente util
si su proyecto esta disefiado para que se corte en varios colores o con los proyectos que tienen que estirarse y luego cortarse.
Puede programar cortes por color de los trazos, color de relleno o por capa.

Por color de trazo

O Todos los colores de los trazos presentes en su proyecto seran visibles en el ment de corte. Basandose en el color de
los trazos, puede activar o desactivar las lineas de corte, la autosoldadura y organizar el orden de corte.

Por color de relleno

Todos los colores de relleno presentes en su proyecto serén visibles en el menu de corte. Basandose en el color del
relleno, puede activar o desactivar las lineas de corte, la fusién automatica y organizar el orden de corte.

Por capa (solo version de pago)

Todas las capas presentes en su proyecto seran visibles en el menu de corte. Baséndose en las capas que ha creado,
puede activar o desactivar las lineas de corte, la autosoldadura y organizar el orden de corte.

Activar o desactivar lineas de corte

Puede activar o desactivar las lineas de corte marcando (o desmarcando) la casilla junto al color o la capa de corte.
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Cut by Line Color Cut by Layer

*El color del tema se muestra en modo claro.

Activar o desactivar la fusion automatica

Puede activar o desactivar la fusién automatica haciendo clic en el cuadro de fusién automatica junto al color o la capa de
corte. Cuando estd activada, las formas superpuestas del mismo color o capa son fusionadas.

Cut by Fill Color Cut by Layer

Organizar el orden de corte

Para organizar el orden en que se cortan los diferentes colores o capas, simplemente haga clic y arrastre el color o la capa
deseada a una posicién mas alta o méas baja en el orden de corte.

Anadir pausas

Las pausas son especialmente Utiles en proyectos de bocetos donde es necesario cambiar lapices o cuchillas entre colores.

Para programar una pausa después de que se acabe un color o una capa, haga clic con el botén derecho (clic de control en
Mac) en el color o la capa y elija “afiadir pausa”.

Tool Mo, On/OfF Q Color M zterizl Action Tool

Y . Cardstock, Plain v cut v L
Y . Cardstock, Plain ¥ sketeh ¥ Y/

Configuracién de las condiciones de corte

Si desea configurar manualmente las condiciones de corte, configure la profundidad, la velocidad, la fuerza y las pasadas de
la cuchilla.
Primero, configure la velocidad en lenta y la fuerza en baja, y si no es suficiente, aumente gradualmente la configuracion.

Profundidad de la cuchilla

Si bien el softwarey la unidad Silhouette real no sabran qué nivel de cuchilla esta usando realmente, la recomendacién le
brindara una pista visual sobre qué configuracidon de cuchilla se debe usar para el medio deseado segun el tipo de cuchilla
para su modelo de herramienta de corte.

53



Configure el ajuste para que la cuchilla sobresalga ligeramente del medio en la direccién del grosor.
Velocidad

Es posible configurar la velocidad de corte. Para lograr los mejores resultados, se recomiendan las velocidades mas bajas para
los materiales mas gruesos o para disefios mas intrincados.

Presion

Ajuste la fuerza segln el grosor del medio a cortar. Es probable que los materiales méas gruesos requieran niveles mas altos
de Grosor.

Pases

Esta casilla de verificacion se utiliza para establecer el nimero de veces que se cortara el disefio. Aumente el nimero de
pasadas al cortar medios gruesos o duros.

Optimizacion de ruta

Esta casilla de verificacion notifica al programa que desea habilitar la funcidon de mejora de seguimiento, que hara rodar el
material dentro de la Silhouette y lo hara retroceder varias veces antes de cortarlo para crear un seguimiento donde los
rodillos sujetan el material para garantizar que el material permanezca en el seguimiento durante el proceso de corte. Esta
opcidn solo se debe utilizar si ya esta preseleccionada para su tipo de material, o si tiene problemas con un tipo especifico de
material que se desliza durante el corte y esta provocando que los cortes resultantes estén mal alineados. Esto se puede
utilizar para seleccionar la casilla de verificacién Silhouette Studio®.

La configuracién predeterminada es 20.

Intelligent Path Technology

Esto permite a los usuarios evitar que el medio se mueva mientras corta.

Hay tensidon en el material al cortar medios (principalmente papel) utilizando la cuchilla.

Si los medios a cortar no estan fijados firmemente, dependiendo del orden de corte, esta tensién puede provocar que los
medios se desplacen o rasguen papeles delgados.

) UbRARY

Como es menos probable que se produzcan desplazamientos del papel, los usuarios pueden apilar y cortar varias hojas de
papel o cortar papeles finos de forma mas bonita que de costumbre.
Por ejemplo, esta funcién es eficaz para cortar varias hojas para el siguiente disefio.

Precaucion
La funcién de Intelligent Path Technology no esta garantizada en todos los casos.

Informacion adicional

Ademas, esta funcidn es efectiva al cortar los siguientes datos.

* Al cortar disefios complicados

* Al cortar angulos agudos

* Cuando el adhesivo se desprende facilmente, como los materiales de sellado
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Sobrecorte de segmento de linea

Una vez seleccionado el tipo de material, se muestra la opcidn Sobrecorte de segmento de linea. Al hacer clic en cada opcidén

puede activarla o desactivarla.

" Line Segment Overcut

Start Ext.

- 010§ mm
End Ext.

- 010 5 mm

Si elige la opcién “Off” (desactivar) todas las lineas se cortaran normalmente.

Si elige la opcidn “On" (activar), todas las esquinas rectas se cortaran con un sobrecorte ligero. Esta opcidn es beneficiosa a

la hora de conseguir unos cortes mas limpios en las siguientes condiciones:

* Corte de tipos de materiales mas gruesos/densos (como cartulina aglomerada)

* Corte de fuentes de blogues mas pequefios o imégenes con bordes nitidos en varios tipos de materiales

La opcidn no tendra ningun efecto sobre los bordes redondos. Solo es eficaz con las iméagenes que tienen bordes afilados para

lograr el mejor corte posible en las condiciones listadas arriba.

Configuracién de corte avanzado

El menu de envio avanzado ofrece varias opciones para el corte especializado con su Silhouette.

Opciones de alimentacion

La opcidn Regresar a origen simplemente devolvera el material al punto de inicio original una vez
completado el proyecto. La opcién Cargar material hard que el material se alimente mas alla del
punto de origen inicial.

Optimizacién de capas

La opcidon No optimizar conservara sus imégenes tal como estaban disefiadas originalmente,
mientras que la opcién Agrupar capas por condicidn ordenard sus imagenes segun las capas que
existan en el documento.

Orden de los encargos de corte

Esta serie de opciones le permite controlar el orden de corte de su proyecto. La opcién No optimizar
no seguira ninguna accién especial y sencillamente cortara las imagenes seglin su disefio. La opcién
Maximizar velocidad establecerd el orden del corte para cortar el proyecto lo mas rédpidamente
posible. La opcién de Minimizar movimiento de rodillo cortara el proyecto de acuerdo al minimo
numero posible de movimientos de vaivén del rodillo para ayudar a cortar materiales mas delicados
en los que sea beneficioso que haya menos movimientos del rodillo. La opcién de casilla de
verificacién de Ordenar primero contornos interiores le permite controlar si se corta primero el
interior de las iméagenes (marcada) o si el interior se corta sencillamente de acuerdo a todas las
otras partes de la imagen durante el proceso de corte (sin marcar).

Corte de prueba

" [ i
After Cutting a Tile Await Cutter Ready
Pause
Feed Options Return to Origin
Feed
Layer Sorting No Sort
Group Layers by
Condition
Show Cutter Divisions Known Cutters
All Cutters
Show Weed settings Auto
Always
Never
Cut Order Sorting No Sort
Meximize Speed
Minimize Roller
Movement
. Surl Interior Contours
Stipple Sorting Default
Edge to Center
Center to Edge
Defaults Restore Default Materials

Al cortar un nuevo tipo de material que no haya cortado previamente, ya se trate de una configuracién de un tipo de material
predefinido o un nuevo tipo de material definido por el usuario para el que esta intentando encontrar la configuracidn correcta,
es aconsejable realizar un Corte de prueba para asegurar que su configuracion es correcta y que podra obtener un corte

limpio para el proyecto previsto. Puede acceder a las opciones de Corte de prueba en el ment Enviar.

Generate Test Shape SEND TEST [2 Remove Test Shape

Creacién de cortes de prueba Eliminacién de cortes de prueba
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Una vez finalizada la configuracién de las condiciones de corte, haga clic en el botdn [Generar forma de prueba] para
crear la forma de corte de prueba.
*En el medio, es posible cambiar la disposicién [Corte de prueba]. En este punto, es posible eliminar un corte de
prueba haciendo clic en el botén [Eliminar forma de pruebal.

Haga clic en el botén [ENVIAR PRUEBA]. La prueba comienza y se dibuja una forma que consiste en una combinacién
de un rectangulo y un triangulo.

21 Si las condiciones de corte, como la profundidad, la fuerza y la velocidad de la cuchilla, no pueden cortarse
correctamente, cambie las condiciones de corte seglin sea necesario.

La Silhouette cortard un pequefio cuadrado con un tridngulo incrustado para que pueda calcular los resultados y determinar
si tiene que ajustar alguna configuracién. Puede realizar mas pruebas de corte hasta que esté satisfecho con los resultados.

Informacion adicional

Intente reajustar las condiciones y repita el corte de prueba hasta encontrar las condiciones de corte éptimas para el medio que
desea utilizar.

Cortar / Dibujar

Una vez que haya seleccionado la configuracién correcta y esté listo para enviar el disefio a su dispositivo Silhouette, querra
asegurarse de que el material se haya cargado correctamente y de que haya seleccionado la configuracidn de cuchilla correcta
para cortar, o de que haya cargado una pluma en caso de que esté dibujando.

Realizar el corte

Una vez que haya seleccionado una configuracién de corte adecuada y haya establecido un medio en
una cortadora Silhouette, estara listo para enviar el disefio a la cortadora Silhouette. Ahora, al hacer
clic en el botén ENVIAR, podra comenzar el corte.

Una vez finalizado el corte, es posible descargar la estera de corte y el material presionando el botén
de expulsién del medio.
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Impresion y Corte

Los dispositivos Silhouette tienen la capacidad especial de leer proyectos impresos enviados desde Silhouette Studio® para
cortar las lineas de contorno definidas en su espacio de trabajo a medida que delinean la informacién de impresion.

En otras palabras, puede imprimir una imagen rellena de color o con efectos en su impresora personal y colocar la hoja
impresa en la Silhouette para cortar alrededor de la imagen impresa.

Marcas de registro (alineacion de posicién)

Las maquinas de corte Silhouette cuentan con un escaner dptico para leer las marcas que Silhouette Studio® puede imprimir.
Estas marcas se denominan marcas de registro. Se imprimiran alrededor del borde del area de trabajo y seran leidas por el
escaner dptico de Silhouette antes de cortar, de modo que Silhouette pueda triangular su ubicacidon y saber exactamente
dénde se definen las lineas de corte alrededor de las iméagenes impresas.

Crear datos de marca de registro

de corte.
Esta seccidén explica el flujo desde la creacidn de la marca de registro hasta la impresién y el corte cuando se utiliza

Silhouette Studio®.

. Impresién y Corte utiliza marcas de registro para obtener una imagen precisa de la posicién de impresiony la posicion

Desde el menu Paneles, seleccione “Marcas de registro” y podra visualizar el panel “Marcas de registro” .

Marque “ON" para habilitar las “Marcas de registro”.

BN A

Especifique manualmente el grosor, la longitud o el margen de la linea de la marca de registro.

Precaucion

<Coémo agregar marcas de registro (marcas de alineacién)>
* No coloque su disefio en el &rea sombreada. Puede provocar errores de escaneo de marcas de registro.

* Si las marcas de registro son demasiado pequefias, el escaneo puede fallar.
* Organice las marcas de registro y luego imprimalas con la impresora.
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Impresion y Corte

Con las marcas de registro que se muestran, esta preparado para realizar proyectos de Impresién y Corte. Una vez mas, esto
no significa que la Silhouette escaneara y cortara alrededor de cualquier informacion de impresidn, sino que esta utilizando
las marcas de impresidn para saber donde estan definidas las lineas de corte en torno a la imagen impresa (ver la seccién
Estilos de linea en la pagina 28). A continuacidn, se indica un ejemplo de trabajo de Impresién y Corte.

Crear datos de disefio para imprimir y cortar

Su imagen debe tener lineas alrededor de la imagen impresa que estén definidas para ser cortadas.
Disefie el patrdn de dibujo que quiere imprimir y el contorno a cortar,

Cree el disefio a imprimir para imprimir y cortar.

Cree las lineas de corte de contorno que se cortaran para imprimir y cortar.
Se recomienda que el disefio de corte se cree en un color diferente al del disefio de impresidn.

S
O
&

O

Imagen impresa Cortar imagen

Impresidn de los datos de disefio

Cuando su proyecto esté listo, podrd imprimirlo accediendo a la opcién Imprimir.
L

Precaucion
* No cambie las marcas de registro ni el disefio después de la impresidn. La posicién de corte cambiara.
+ Si se mueve algln objeto y se altera la ubicacién de la informacién impresa o cortada, debera volver a imprimir el documento.

Crear un disefio.

Marque la casilla de verificacion [Activar marcas de registro] en el panel Impresién y Corte y especifique el grosor y
la longitud de las marcas de registro.

Imprima los datos de disefio.

Corte del medio impreso

En esta seccidn, se explica como cortar un medio impreso utilizando una cortadora Silhouette.

Cologue un medio impreso en una maquina Silhouette.

Suplemento
Para saber cémo configurar un medio, consulte el Manual del usuario de la cortadora Silhouette.

Envia los datos del disefio impreso a la pantalla [ENVIAR].
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Se muestra la linea de corte.

En el panel [Ajustes de corte], seleccione las condiciones de corte. Cuando se selecciona el medio a utilizar, se
aplicaran automaticamente las condiciones de corte éptimas.

Una vez que se hayan detectado las marcas con éxito, puede seleccionar cortar y, en ese momento, la Silhouette cortard las
lineas definidas alrededor de la imagen impresa. El escédner dptico de Silhouette localizara las marcas para usted. Una vez
que se detecten correctamente todas las marcas, Silhouette cortara las lineas definidas alrededor de la imagen impresa.

Como se sefiald anteriormente, Silhouette Studio® permite rellenar imagenes con colores de relleno, degradados y modelos.
Aunqgue Silhouette America ofrece imagenes especiales de Impresién y Corte prerealizadas que estan disefiadas para
contener solamente informacién de impresidn en el interior y un corte del borde alrededor de la parte exterior de la imagen,
literalmente, cualquier imagen se puede convertir en una imagen de Impresion y Corte utilizando las herramientas
proporcionadas en Silhouette Studio®.



‘ ‘I‘I PixScan

La caracteristica PixScan requiere el uso de una alfombrilla de PixScan (se vende por separado).

Esta caracteristica permite el uso de las imagenes que ya estan impresas y que no se han originado desde el software
Silhouette Studio®. La alfombrilla PixScan proporciona la capacidad de cortar de acuerdo con el tamario real de una imagen,
ya sea para proporcionar un corte de contorno alrededor de la imagen o para anidar las imagenes en un material de forma

irregular con precisién o replicar un patrén en su tamafio original.

Importar desde escaner

Al importar directamente desde un escéner, puede realizar los siguientes pasos:

Coloque la imagen impresa deseada sobre el tapete PixScan™ que desea cortar.

IMPORTANTE |

Aseglrese de que la imagen esté dentro del area de corte del tapete como lo muestra el borde de la linea negra en el tapete.

afy

Open PixScan Image
and tum o yeur scanner so it is
‘shown in the list below.

Import PrxScan Image from Scanner

Remove PixScan Image

By Bo 8o

Haga clic en el icono PixScan™ en el software Silhouette Studio®.

Seleccione la seccién Importar desde el escaner.
Coloque la imagen en el tapete PixScan™ boca abajo sobre el escaner.

Seleccione su escaner de la lista desplegable Fuente y haga clic en la opcién Importar imagen PixScan™ desde el

escaner.

IMPORTANTE |

* Si el tapete PixScan™ es mas grande que el escaner, puede escanear en dos pasadas.

* Deberd asegurarse de que todas las marcas en el tapete se capturen junto con la imagen real.

« Si escanea en varias pasadas, no necesita preocuparse si las imagenes escaneadas se superponen.
* El software uniré las imagenes correctamente.
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Importar desde camara

Cuando se importe directamente desde una camara, puede realizar los siguientes pasos:

Coloque la imagen impresa deseada sobre el tapete PixScan™ que desea cortar.

(R Gsinouette -

D . . . voam

Tome una fotografia de la imagen del tapete con su camara.

NOTA

Para obtener resultados 6ptimos al fotografiar el tapete PixScan™, aseglrese de lo siguiente:
- No se utiliza zoom
- La iluminacidn es uniforme
- Todo el tapete se ve claramente en la imagen
- El tapete PixScan es plana
- El medio cortado esta contenido dentro del borde de corte negro

Transfiera la imagen a su ordenador.

Haga clic en el icono PixScan™ en el software Silhouette Studio®.
Seleccione la seccién Importar desde archivo.

Aparecera una ventana que le permitird navegar y seleccionar su imagen.

Haga clic en Abrir una vez que haya seleccionado su imagen.
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NOTA

Si-auin no existe un perfil de calibracién para su modelo de camara, debera calibrar la funcién PixScan™. La calibracién PixScan
es Unicamente necesaria una vez por camara.
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Calibrando su camara

Se podran llevar a cabo los siguientes pasos para crear un perfil de calibracién de cdmara de PixScan:

Haga clic en el icono PixScan™
Seleccione la seccién Calibracion de la cdmara

Haga clic en la opcién Mostrar tarjeta de prueba de calibraciéon
s ]

PaxScan

Open Pixscan Image

Import PrxScan Image from fike

Show Calloration Testcars Lewer W

None

Remove PisScan Image

A B B otiom
E - | <]

Vaya a Archivo > Imprimir e imprima la pagina

NOTA

Esta bien si no se muestra la pagina completa o si se cortan algunos puntos.

Tome una fotografia de la pagina de calibracién impresa desde una vista aérea, asegurandose de que los puntos de
calibracién llenen toda la imagen.

NOTA
Para obtener resultados dptimos al fotografiar la imagen de calibracion, asegurese de que:
- No se utiliza zoom - La iluminacién es uniforme

- La foto es clara y nitida - La imagen de calibracién reposa sobre una superficie plana
- La cdmara esta paralela y alineada con la imagen de calibracién - En la foto solo se muestran los puntos de calibracidn.

Una vez que tenga la imagen guardada en su ordenador, haga clic en el icono mas (+) debajo de la seccién Calibracién
de la cdmara del panel PixScan™.

PixScan

(& S

Open PixScan Image

Import PixScan Image from File

Show Calibration Test Card Letter W

None

Auto

Remove PixScan Image

Al g Top a Bottom

Aparecerd una ventana para que navegue y seleccione su imagen de calibracion.
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E Haga clic en Abrir una vez que haya seleccionado su imagen

Su calibracién de PixScan™ ya esta configurada para la camara en uso. Una vez maés, este proceso solo es necesario en
cualquier momento en el que haya una nueva camara en uso. Puede seleccionar un perfil de calibracién de PixScan™ de la
camara para cualquier cdmara previamente calibrada en cualquier momento en funcién de la cdmara que se use para capturar
la imagen.

Corte de imagen de PixScan

Después de cargar una imagen PixScan, cree su propia linea de corte.

Creacion de una linea de corte (trazo)

Consulte Opciones de trazado para obtener méas informacién sobre cdmo crear lineas de corte para asociarlas alrededor de
su imagen. Puede resultar preferible agregar un pequefio desplazamiento interno (por ejemplo, 0.2 mm) después del trazado
para evitar bordes blancos en las imagenes PixScan™ trazadas.

Envia los datos a la maquina de corte.

R o
- - - == |
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Herramientas especiales

El panel de herramientas especiales le permite configurar su proyecto con varias herramientas segin el medio.

Herramientas especiales

La méaquina para grabar en relieve/bajorrelieve puede realizar grabaciones en relieve al utilizar el tapete para grabar
en relieve.

Puntuar y grabar en relieve es una accidén especial que primero marcara ligeramente alrededor de los bordes de una
imagen con una cuchilla y luego presionara levemente dentro de las lineas de marcacién con una herramienta de
mall reclieve. Esto produce un efecto de relieve o grabado en bajorrelieve mas dramético que el obtenido con la herramienta
de repujado sola.
Impresién y Relieve le permite imprimir una imagen y luego presionar hacia abajo sobre la parte posterior de la
superficie impresa con una herramienta de repujado. La imagen impresa estd grabada en relieve, lo que afiade
efinicion al disefio.

E El grabador eléctrico le permite grabar la superficie del material.
E La pluma térmica puede transferir ldminas a medios colocados debajo de ellas.
El perforador de cuero puede hacer agujeros en cuero y cuero sintético.

El cuchillo para tallar cuero puede crear grabados tridimensionales en la superficie del cuero curtido vegetal.

(=

Enviar a 3D le permite enviar su disefio creado por Silhouette Studio a Silhouette 3D.

Relieve/bajorrelieve

El relieve/bajo relieve es posible cuando se utiliza la estera para Repujado con una herramienta de repujado.

~ Specialty Tools Si no se aplican efectos especiales desde este panel, la cortadora Silhouette simplemente
RUCEE B ST estampara o grabara en bajorrelieve el contorno de su imagen. Los efectos y las opciones
- que se encuentran en la seccidn Relieve/bajorrelieve proporcionan opciones adicionales

¥ Emboss que pueden ser deseables cuando se utiliza una herramienta de grabado.

Spacing

Patron de relieve

Un efecto puede ser seleccionado para rellenar cualquier imagen con un patrén de grabado en relieve. Es posible seleccionar
un patrén entre Ninguno, Linea, Concéntrico, Trama cruzada y Espiral.
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Para aplicar un efecto de relieve, seleccione su imagen y luego haga clic en el efecto deseado.

Spiral

Espaciado

El espaciado controlara qué tan compacto o distribuido aparecera el efecto aplicado.
Esto aumenta y disminuye el intervalo entre las lineas de un patrén. El corazén en azul oscuro muestra un intervalo de 0.004
pulgadas.

~ Gl =N [N tRg

fRiei#iG orxfsls

Angulo

Esto selecciona el angulo en el que se aplica el efecto seleccionado. Esto cambia el angulo de un patrén de grabado en
relieve o en bajorrelieve.

Cross hatched

I

Concenlric

Cancelar patron de relieve

Las lineas de un patrdn en relieve se pueden eliminar. Una vez que esté satisfecho con el patrdn, haga clic en el botén
[Cancelar relieve]. Incluso cuando se cancela el patrén de relieve/bajorrelieve, es posible agregar un patrén separado a un
patrén existente. Una vez cancelado el patrén de relieve/bajorrelieve, es posible agregar otro patrdn a un patrén existente.
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Puntuar y grabar en reli

El botdn de procesamiento de puntuacién y relieve se encuentra en la segunda pestafa del panel [Herramientas especiales].
En el procesamiento de rayado y relieve, se crea una linea de corte poco profunda con la cuchilla automatica y luego se
profundiza el relieve.

IMPORTANTE |
Esta funcion esta disefiada para usarse con “papel de marcado y relieve” de la marca Silhouette. Silhouette no puede garantizar
resultados efectivos cuando se utilicen otros tipos de materiales. Las instrucciones adicionales asumen el uso de “papel de
marcado y relieve” de la marca Silhouette.

Seleccion de la herramienta

Elija la herramienta de relieve fino 0 ancho segln lo que esté utilizando.

La herramienta de relieve fino tiene una punta de 1 mm y esta designada con una
parte superior de color azul claro/verde.

La herramienta de relieve ancho tiene una punta de 3 mm y esta designada con
una parte superior de color azul més oscuro.

Pases

Seleccione el nimero de pasadas de la herramienta de 1a 10.
Relleno

Cuando la casilla de verificacion Rellenar estd marcada, se agrega relleno al objeto seleccionado.
Lineas de rayado y relieve

Al seleccionar esta opcidn, se aplican lineas de corte rojas y lineas de relieve azules a la forma o texto seleccionado.

El Portaherramientas 1 hace las lineas de corte rojas con la cuchilla automatica montada, y el Portaherramientas 2 hace las
lineas de relieve azules con la herramienta de relieve montada.

# Specialty Tools " . A ME a0 @ QA& ¥¥EE

BRI B B 3

Score 8 Emboss
L.l Fine
 Passes

Fill

Apply Score & Emboss Lines

Impresidn y Relieve

La opcidn de Impresion y Relieve y es muy similar a la opcidon de Impresion y Corte, que utiliza las marcas de registro para
proporcionar una alineacién correcta alrededor de una imagen impresa. Los proyectos de Impresiéon y Relieve le permiten
imprimir una imagen sobre la superficie de un material y luego presionar hacia abajo en el lado opuesto de la superficie
impresa con una herramienta de grabado. El efecto resultante produce una imagen impresa que esta en relieve. El efecto
relieve puede ser alrededor del borde o rellenado seguin las opciones de Relieve/bajorrelieve previamente seleccionadas.
*Esta funcién esta limitada Unicamente a la serie CURIO2.

Imprimir

Comience por colocar su disefio de impresidn en pantallay crear las lineas de grabado en relieve deseados alrededor o dentro
de la imagen impresa.
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A Spedialty Tools

B NI BN B AV

Print & Embo

InformaciUn adicional

Si utiliza una imagen de Impresién y Corte que ya tiene una linea de corte creada alrededor de la imagen y que también tiene un
espacio blanco a su alrededor, puede seleccionar la imagen e ir a las Opciones de modificacion para seleccionar Intersecar. Esto
haré que todo el espacio en blanco esté fuera del contorno de la linea de corte recortado. Si desea asignar un tipo de relleno en
relieve, es posible haciendo clic con el botén derecho en Copiar y, a continuacion, hacer clic en Pegar al frente. El disefio puede
ser seleccionado para aplicar cualquier tipo de relleno en relieve para uso con la funcién Impresion y Relieve.

A continuacidn, puede ir a la seccidén de Impresién y Relieve en el panel de herramientas de Relieve y hacer clic en el botén
“Imprimir” en el Paso 1. Esto enviara su imagen a la impresora con marcas de registro impresas.

IMPORTANTE

Deje suficiente tiempo para que la tinta se seque antes de colocarla sobre la estera para repujado. La tinta que no se haya
secado completamente puede transferir una impresién de la imagen sobre la superficie de la estera para repujado. Si bien esto
no degradara ni dafiara la base, puede ser indeseable.

Al cortar marcas de registro, no utilice la estera para repujado. Si no sigue estas instrucciones, podria dafiar |a estera para
repujado.

Cortar marcas de registro

Cologue la imagen impresa boca arriba sobre la hoja de proteccidn electrostatica.
Inserte una cuchilla automatica en el Portaherramientas 1. Haga clic en [Cortar marcas de registro] y recorte las marcas de
registro.

Print & Emboss: Step

Place the d page face-up
on the cutting mat. Use
the blad ut out the

registration m

Cut Registration Marks

Grabado en relieve

Retire la pagina impresa con las marcas de registro recortadas de su serie CURIO.

Coloque una pagina sin imprimir con su lado en blanco hacia arriba y su esquina superior derecha alineada con la estera para
repujado.

Luego, coloque tres hojas de marcas de registro debajo de las marcas de registro cortadas y coléquelas de manera que las
hojas de registro negras sean visibles desde el frente.

*Las hojas de marcas de registro son accesorios para la estera para repujado.

Print & Emboss: Step 3
Flip the pag
F a s

lIJndE-I' the

defined lines.

Embaoss
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IMPORTANTE |

Se recomienda dejar suficiente tiempo para que la tinta se seque antes de colocarla boca abajo sobre la estera para repujado.
Parte de la tinta puede transferirse a la estera para repujado. Sin embargo, esto no afecta negativamente el uso futuro de la
estera para repujado.

La parte posterior de la pagina sera desplazada a las lineas de grabado de forma que sea visible un efecto de relieve alzado
cuando la pagina se vea desde la parte delantera.

Dibujo y punteado

Al hacer clic en el icono de boceto en la barra de herramientas ubicada en la parte superior del espacio de trabajo, es posible
crear un disefio de boceto. En el menu de boceto, es posible ajustar el borde del boceto, el tipo de relleno y el efecto del
relleno.

Relleno de Boceto

Para aplicar el efecto de boceto, seleccione una imagen y haga clic en el patrén deseado.

Hore Grid suipe
Spacing ]
Concentric Spiral
]
'.:’:d: Release Effects

Espaciado

El Espaciado controlard cémo de compacto o expandido aparecera el efecto aplicado.
Aumente y disminuya el intervalo de la cuadricula entre las lineas del patrén.

Angulo

La opcién de Angulo controlara el dngulo aplicado del efecto seleccionado. Cambiar el dngulo del boceto.
Borde de Boceto

Seleccione un patrén de borde de boceto.

Cancelar el boceto

Las opciones de Espaciado y Angulo son dindmicas y se ajustarédn automaticamente cuando las imagenes cambien de tamafio
o0 sean ajustadas. Sin embargo, si desea configurar estas opciones para ser estaticas después de crearlas a su gusto, puede
hacer clic en la opcidn de Liberar grabado en relieve.

Puntear es el proceso de marcado de la superficie de un material con numerosos puntos pequefios para crear un patrén. Los
dispositivos Silhouette brindan la posibilidad de crear puntos de punteo convirtiendo lineas en puntos de punteo o
convirtiendo imagenes impresas importadas en patrones de punteo.

Punteado

La seccion de Punteado le permitird convertir lineas en patrones de punteado o rellenar las imagenes con varios patrones de
punteado.
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Borde de punteado A~ Sketch & Stipple
§§ as'ue

Para convertir lineas en marcas punteadas, marque la casilla de Filo de punteado en el menu
de Punteado.

Espaciado
Puede controlar la distancia del punto de punteado ajustando la opcién Espaciado. Stpple Fil
Tipo de relleno punteado

La imagen de la linea seleccionada se rellenara con el patrén o la forma deseada. Solo se puede
seleccionar una opcidn de Patrén o Forma a la vez. Los siguientes ajustes se pueden configurar
de acuerdo a su patrén o forma seleccionado:
Espaciado de cuadricula

Grid Spacing

Acerca o aleja la forma de punteado seleccionada.
Espaciado de punteado

Stipple Spacing
Controla el espaciado de los puntos de punteado para que estén mas juntos o mas separados. [E=EE
Angulo ~

Controla el angulo del relleno de punteado.
Desplazar

Controla qué tan cerca o lejos del borde de la forma rellena aparecera el relleno punteado.
Opcién de tamaiio de punteado

La opcién de Tamafio de punteado ajustard el tamafio de visualizacién de las marcas oy —

punteadas en su pantalla. Esto no controla el tamafio real resultante de la marca punteada

creada. Esto es solo para fines de muestra en la pantalla. Cuando la opcién Imprimir punteado estd marcada, la imagen se
puede enviar a una impresora para imprimir una imagen de la configuracién de punteado seleccionada.

Traza de punteado

La seccidn de Traza de punteado le permitird convertir imagenes de mapa de bits importadas (como JPG, PNG y otros mapas
de bits compatibles) en patrones de punteado.

Una vez que haya abierto una imagen externa de su propiedad, puede hacer clic en el botdn Seleccionar area de punteado.
Esto le permitird dibujar un cuadro alrededor de la zona prevista de su imagen importada para crear un patrén de punteado.
Esta area seleccionada, una vez dibujada, se puede ajustar o moverse como cualquier otro objeto en el software, ya que puede
necesitar ampliar o redefinir la zona de Traza de punteado. La seleccién del area de la Traza de punteado proporcionara una
vista previa de la imagen original con una imagen con puntos negros que muestra cémo se crearan las marcas punteadas
previstas.

Después de seleccionar todas las opciones de punteado deseadas (como se sefiala mas adelante) y su patrén de punteado

se muestra tal y como usted desee, puede hacer clic en el botén Crear punteado para crear el patrén.
Estilo de punteado

. . . . . . A Sketch & Stipple
Se pueden ajustar varios estilos y configuraciones de punteado para proporcionar efectos -
de punteado alterados. =

Invertir

Stipple Trace

L%
s‘ﬁ Select Stipple Area

La casilla de verificacion invertida tendra trazada la imagen contrapositiva.
Densidad

Generalmente, las regiones mas claras del dibujo estaran pobladas con menos puntos de [T
punteado y las regiones mas oscuras estardan mas densamente pobladas. La oscuridad de
cualquier regién se magnifica mediante el ajuste de Densidad que afecta a la poblacién o la
densidad de las marcas punteadas en esa region.

Refinamiento

Apply Stipple Method

Los puntos se representan en los puntos de una pequefia cuadricula cuadrada invisible,
cuyo espaciado esta definido por “Espaciado de cuadricula”.

Algunas opciones de estilo permiten ajustar esto para que los puntos de punteado
aparezcan en la mitad, tercio o cuarto de los cuadrados de la cuadricula; por lo tanto, los
valores mas altos proporcionan una visualizacién mas aleatoria de los puntos de punteado
que pueden tener una apariencia mas natural o menos cuadrada.
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Espaciado de cuadricula

Especifica la distancia entre filas y columnas de la cuadricula en la que se colocan los puntos de punteo. Valores mas bajos
proporcionar una cuadricula mas fina sobre la cual se pueden colocar los puntos de punteado.

Seleccion de la herramienta de punteado

Siempre que haga un proyecto de punteado, tendra que seleccionar la herramienta de punteado para su tipo de material en
el Panel de configuracién de corte.

Para seleccionar la herramienta de punteado, seleccione el tipo de material en el Panel de configuracién de corte y luego haga
clic en la opcidn desplegable de Tipo de herramienta. A continuacion, puede desplazarse hacia abajo para seleccionar la
herramienta de punteado. Una vez seleccionada, tendra dos nuevas opciones de configuracion de herramientas disponibles.

Si bien la accién de punteado es generalmente una accién hacia arriba/abajo, la opcién Tamafio de punteado aqui le permitira
crear un punto de punteado méas grande soltando esta herramienta y creando el punto de punteado con un movimiento
circular, haciendo asi que el punto de punteado sea mas grande. La configuracién por defecto de 0.00 mm simplemente
creara la marca punteada en el didmetro de punto real de la herramienta.

Cuando utilice la Herramienta de punteado para puntear superficies de metal tales como las hojas de punteado de metal de
la marca Silhouette, puede marcar la casilla Fuerza de punteado con el fin de crear una marca punteada con mas fuerza.

Uso de muiltiples herramientas

Las series Silhouette CAMEO y CURIO2 tienen dos portaherramientas para que se puedan utilizar varias herramientas
simultaneamente. Esto significa que usted es capaz de realizar dos acciones diferentes durante el mismo proyecto, tales
como cortar, relieve, grabado, punteado y croquis.

Cuando se detectan las series Silhouette CAMEO o CURIOZ2, Silhouette Studio® proporcionara una opcidn en el panel Enviar
para permitir que se asignen varios conjuntos de lineas a los diferentes portaherramientas.

Cuando esté en el Modo de corte estandar, es posible seleccionar el objeto deseado en su espacio de trabajo y luego hacer
clic en la opcién de Portaherramientas asociada que desee utilizar.

Esto asignard la linea seleccionada a realizar por la herramienta deseada que haya colocado en su Curio en el
portaherramientas asociado.

Holder 1 Tool Holder 2

Cuando esté en el Modo de corte avanzado, puede asignar sus lineas al portaherramientas deseado haciendo clic en el circulo
asociado encontrado en la columna de Herramienta. Esto se puede realizar segun el color de los trazos o el color de relleno
0, si estd usando la versidn de pago, también puede configurar su proyecto para las distintas herramientas segtn la capa.

<Cortar por color de los trazos>  <Cortar por color de relleno> <Cortar por capa>
Al hacer clic en “1" a la izquierda, la fila seleccionada seré realizada por la Herramienta 1 en el lado izquierdo de la cortadora,
mientras que al hacer clic en “2" a la derecha, la fila seleccionada sera realizada por la Herramienta 2 en el lado derecho de
la cortadora.

Si tiene mas de dos tipos de herramientas que desea utilizar en el mismo proyecto, puede hacer
clic derecho para agregar una pausa para detener la cortadora Silhouette entre acciones y
cambiar su herramienta segln sea necesario.
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‘ ‘I 3 Caracteristicas de Design Edition Plus

Bordado de apliques

Silhouette Studio® Designer Edition Plus le permite importar archivos de bordado de apliques. Si su archivo de bordado tiene
una capa de puntadas de colocacién, puede utilizarla para cortar las figuras de apliques con su maquina de corte Silhouette.

Para ello, suba su archivo de bordado a Silhouette Studio®. Puede importar los siguientes formatos de bordado con Designer
Edition Plus:

PES (Hermano, Babylock, Deco, Singer)
DST (Tajima, Barudan, Toyota)

EXP (Estelar, Melco)

JEF (Janome)

XXX (Cantante)

Abra su archivo en la pantalla de disefio. Elimine las figuras de bordado adicionales de modo que solo permanezca la linea de
puntada de colocacion.
Envie su figura a su Silhouette y corte su figura a partir de su tela. Ahora tiene un aplique perfectamente cortada.

- <Cortar pantalla de envio>

<Pantalla de disefio>

<Apliques reales>
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Bosquejar con archivos de bordado

Puede convertir disefios de bordado en ilustraciones de bocetos usando plumas de boceto o dibujo Silhouette.

Cargue su archivo en Silhouette Studio®. Asigne a cada capa un color. Envie la imagen a su Silhouette con cada capa de color
correspondiente a un boligrafo de bosquejo de color.

A Rhinestones

@@ la pagina, seleccione laimagen. A continuacidn, haga clic en el botén “Afadir figura seleccionada
a la galeria de pedreria”. Esto afiadirad su figura a una seccién llamada “Pedreria del usuario”

debajo de los estras precargados.

Rhinestone Library

La figura de la pedreria permanecera en su biblioteca para que pueda utilizarla en proyectos
futuros.

Add Selected Shape to Rhinestone Library

Cambiar el tamafo de la pedreria a tamaiios no estandar

El tamario de la pedreria circular se puede definir en ‘ss’ 0 en unidades dimensionales (‘'mm’ o ‘pulgadas’) que se ajustan en
sus preferencias. La anchura/altura de la pedreria no circular se define en las unidades dimensionales (‘mm’ o ‘pulgadas’)
establecidas en sus ajustes de preferencias. Puede cambiar el tamafio de la pedreria personalizada haciendo clic en las barras
deslizaderas debajo de su biblioteca de pedreria.

Colocacion de pedreria individual

Para colocar la pedreria individual en su disefio, puede seleccionar la pedreria que desee y arrastrar y soltar en el lugar. O
puede seleccionar “Clic Unico” en el menu avanzado de pedreria. De lo contrario, hay dos opciones para colocar la pedreria
en su disefio: Unico y multiple.

Draw Rhinestones El modo de un solo clic proporciona un cursor de pedreria en el drea de dibujo que coloca

pedreria seleccionado actualmente de la Biblioteca de pedreria, lo que le permite colocar

rapidamente pedreria repetida.

(Selected Shapes) Cuando esta en el modo de “pedreria multiple”, el cursor de pedreria gira a través de la
: 20 secuencia de estras definidos en su lista de ‘estras de usuario’, lo que permite secuencias

de diferentes tipos de pedreria para ser répidamente colocados.

Single Click Replace

Al hacer clic en el cursor de estrds sobre una pedreria que ya se ha colocado en el drea de dibujo, ese estras se sustituye por
el nuevo, posicionando a este Ultimo en el mismo centro.
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Colocacion de la pedreria como contornos o rellenos

Rhinestone Effects Puede crear contornos o rellenos utilizando un solo estilo de pedreria o un patrén de pedreria
® Single o0 Multiple miiltiple.
e Para usar un estilo de pedreria Unico, puede seleccionar un solo pedreria y contornear o

rellenar su disefio con él. Primero, seleccione su imagen. A continuacién, bajo ‘Modo de
pedreria’ seleccione ‘Unico’. A continuacidn, seleccione qué pedreria esta utilizando para su
diseno.

Hay tres opciones de ajuste: Angulo, espaciado y desplazamiento del angulo.

Las siguientes opciones estan disponibles en el ment desplegable 'Angulo':

Estandar

La pedreria esté orientada en una direccién uniforme.

EEEEUDE[E

E i
——————i

Centro

La pedreria esté orientada para apuntar hacia el centro de la forma del limite.
L R——ff— P

I I

L o

Perpendicular

La pedreria esta orientada perpendicularmente al contorno sobre el que se encuentra.
I e | L |y | S

e}

J‘—E—C—{—C—E—C—‘\»

Espaciado

El ‘Espaciado’ ajusta la cantidad de espacio que hay entre cada pedreria individual.
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Desplazamiento de angulo

El ‘Desplazamiento de dngulo’ le permite ajustar el angulo en el que se colocan la pedreria.
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Corazones sin desplazamiento de angulo Corazones con desplazamiento de dngulo de 45 °

Después de seleccionar el Angulo, Espaciado y Desplazamiento de dngulo, haga clic en “Aplicar a borde”.

Opciones de relleno

Hay dos opciones para rellenar su disefio.
Rellenar radial interior

‘Rellenar radial interior’ coloca la pedreria en el borde del camino y en contornos concéntricos en el interior.

Rellenar linear interior

‘Rellenar linear interior’ coloca la pedreria en forma de rejilla en el interior.
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Pedreria multiple

El modo Pedreria mdltiple funciona de manera similar al modo Unico, excepto que el contorno o relleno usa un patrén de

estrads multiple.

Cuando se encuentre en el modo de “Pedreria multiple”, puede hacer un patrén de estras para su disefio. Para hacer un patrén,
haga clic en el estras que desee y arrastrelo hacia abajo a ‘Pedreria del usuario’. Vuelva a su biblioteca de pedreria y haga clic
en la siguiente pedreria y arrastrela junto a la primera. Puede arrastrar hacia abajo tanta pedreria como desee para crear su
patréon. Cada pedreria se colocard automaticamente al final del patrdn, pero al hacer clic y arrastrar, puede reorganizarlos

para crear el aspecto deseado.
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U=er Rhinestones
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Total (todas las formas)

En la parte inferior del menu Pedreria avanzada hay un recuento de estras totales. Controla cuanta pedreria de cada tamafio
esta utilizando en su disefio.

Taotals (All Shapes)
Gas 10ss 1855 20ss Other

a0 012 oo (14 =
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Caracteristicas de la Business Edition

Silhouette Studio® Business Edition tiene algunas herramientas Utiles para ayudar en la produccién de proyectos grandes,
intrincados o en lotes.

Admite miiltiples cortadores

El Silhouette Studio® Business Edition proporciona compatibilidad con multiples cortadores.

Esto significa que cuando utilice Business Edition, tendré la capacidad de enviar proyectos de corte a multiples unidades de
corte Silhouette al mismo tiempo al estar conectadas a su ordenador.

Para utilizar la capacidad de enviar trabajos a multiples unidades Silhouette conectadas al mismo ordenador, vaya
simplemente al panel Enviar a Silhouette y seleccione a qué unidad Silhouette le gustaria enviar el proyecto y después pulse
el botén de Comenzar.

Puede utilizar esta funcién para cortar el mismo proyecto o diferentes proyectos para la pestafia del documento que esté
seleccionado y mostrado activamente cuando decida comenzar el proyecto.

La opcidn de usar multiples unidades Silhouette también proporciona la capacidad en la Business Edition de dar nombre a
sus unidades Silhouette dentro del programa. Esto es para que usted pueda determinar qué proyecto se esté enviando a qué
unidad. Para cambiar el nombre de una Silhouette conectada, simplemente haga clic en el nombre del modelo de la maquina
de corte Silhouette en la pantalla Enviar a Silhouette:

Standard

Una vez haga clic en el nombre del modelo, puede escribir cualquier nombre deseado para la unidad Silhouette especifica.
El nombre se mantendra siempre que utilice el ordenador que fue utilizado para crear el nombre, incluso aunque la unidad se
desconecte y se vuelva a conectar mas tarde. Sin embargo, tenga en cuenta que los nombres seran especificos de ese
ordenador en cuestion.

La cantidad de unidades Silhouette que se pueden conectar simultdneamente varia seguin las especificaciones y el entorno
del PC.

Compatibilidad con archivos Ai/EPS/CDR

El Silhouette Studio® Business Edition proporciona la capacidad de abrir archivos Ai, EPS y CDR directamente que hayan sido
creados con otros programas importantes de software de imagen por vectores (como Adobe lllustrator® o CorelDraw®).
Para acceder a esta funcién en el Business Edition, vaya al menu Archivo y seleccione Abrir. Si estd en un PC, tendrd que
seleccionar el tipo de archivo que esté buscando abrir y seleccionar la opcién Ai, EPS o CDR.

Usted podra seleccionar cortar por capa y habilitar simplemente las capas deseadas u optar por cortar por color de los trazos
y habilitar la linea “No hay color” para cortarla o volver a colorear sus lineas como lo desee utilizando la herramienta Color
de los trazos.
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Puede optar de forma alternativa por utilizar el programa Silhouette Connect™ para cortar estos archivos desde sus
programas de software nativos.

Vista disefio vs. Vista de esquema de medios

Silhouette Studio® Business Edition proporciona una opcidn de vistas diferentes para permitir a los usuarios ver tanto la Vista
disefio original de cémo se componen las imagenes desde un disefio como una Vista de esquema de medios de cémo se
procesan las lineas para que aparezcan realmente en el proyecto de corte resultante.

Aungue se puede utilizar la Vista disefio del tipo “lo que ve es lo que obtiene” y se pueden procesar los proyectos de esta
manera al utilizar el Business Edition, hay una opcién adicional para cambiar a la Vista de esquema de medios para maximizar
la eficiencia de la composicién de los disefios a cortar en materiales especializados utilizados cominmente en entornos
corporativos.

Esta capacidad de vista una al lado de la otra proporciona acceso a mas funciones de Business Edition, como opciones de
Copia matriz, Agrupamiento de esquema de medios y Mosaico.

Vista disefio

Al seleccionar esta opcidn, el software se pondra en la vista tradicional de un solo panel y los objetos se recortaran como se
han situado en su disefio original.

Vista de esquema de medios

izquierdo de la pantalla) y una vista de la forma en que se procesara su proyecto para recortar en su medio o el
material que esta siendo cortado (Vista de esquema de medios en el lado derecho de la pantalla).

Funcion Mosaico

Silhouette Studio® Business Edition ofrece una funcién de mosaico automatizada.

La funcién Mosaico proporciona un método mediante el que un proyecto grande se puede cortar desde una serie de
mosaicos mas pequefios que se montan después de haber completado el proceso de corte para crear el proyecto a
mayor escala.

H Seleccionar esta opcidn proporcionard una vista una al lado de la otra de su esquema original (Vista disefio en el lado
AV

Por ejemplo, la funcién Mosaico permitira al usuario disefiar una imagen a gran escala de 24 pulgadas de altura por 24
pulgadas de anchura (61x61 cm) y cortarla en varios pases. Aunque dicho tamafio del material no se puede cortar en un solo
pase debido a la limitacién méxima del ancho de corte de 12 pulgadas (30.5 cm), la funcién Mosaico segmentara el proyecto
automaticamente en una serie de proyectos mas pequefios que se pueden recortar y después montar para lograr el proyecto
final de 24 pulgadas por 24 pulgadas.

La funcién Mosaico solo esta disponible al ejecutar la version Business Edition en el modo Esquema de medios.

Aungque el disefio original puede retener su esquema disefio original, la opcién Mosaico proporcionara un método para volver
a disponer el disefio a cortar en una serie de paneles multiples, permitiendo asi que el proyecto objetivo que es mayor que el
medio que se esta usando, se cree correctamente en una serie de multiples proyectos més pequefios.

Las siguientes opciones estén disponibles en el panel Mosaico:

Mosaico activado

Esta opcidn activa o desactiva la funcién como desee. La opcién se puede combinar con otras funciones de Business Edition,
como el Agrupamiento de esquema de medios y la Copia matriz. (NOTA: Este disefio procesado que se muestra en la Vista
de esquema de medios solo cambiard a multiples paneles si la imagen excede el drea de corte disponible).

Cuando Mosaico esté activo, la Vista disefio mostrara una serie de mosaicos numerados para mostrar cémo se puede dividir
el proyecto en los proyectos de corte resultantes.

Estos mosaicos se pueden controlar mediante las siguientes herramientas adicionales disponibles que se encuentran en el
panel Mosaicos.
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Configurar posicién y tamafio

Las opciones que se encuentran en esta seccién permitiran ajustar el tamafio y el posicionamiento de los mosaicos para que
estos procesen el proyecto de corte resultante.

Mantener proporciones

Esta opcién mantendra la relacion de aspecto del mosaico maestro.
Automatico

Esta opcidén cambiara el tamafio de los mosaicos al tamafo del proyecto que se esta cortando. Las lineas de division de los
mosaicos se colocaran automaticamente segln el tamafio del medio definido.

A medida
Esta opcidn le permitira editar los mosaicos arrastrando las lineas de divisidn y los nodos.
Cuadricula regular

Esta opciéon cambiarad el tamafio de los mosaicos para mantener las dimensiones de altura y anchura de los mosaicos
individuales, en lugar de cambiarlos segln el tamafio del medio especificamente.

Margenes

Esta opcién creara una superposicion del corte resultante, lo que puede resultar Gtil ya que puede ser necesaria una
superposicion en el proyecto final resultante.

Mostrar dimensiones

Esta opcién activa y desactiva el tamafo de los mosaicos.
Todos los mosaicos

Con esta opcidn se seleccionaran todos los mosaicos para cortarlos.
Mosaicos seleccionados

Esta opcidn permite cortar Unicamente los mosaicos seleccionados. De otro modo, puede hacer clic en la Vista disefio en los
mosaicos para activarlos o desactivarlos.

Separacion

Esta opcién activa y desactiva el tamafio de los mosaicos.
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Vista previa de agrupamiento automatico

o s T P4 Silhouette Studio® Business Edition ofrece un modo de vista previa de agrupamiento

automatizado donde las formas se agrupan automaticamente dentro de la Vista de esquema
de medios para proporcionar un uso eficiente del material que se esta cortando, al mismo
tiempo que se mantiene la posicidn original de la imagen en la Vista disefio, lo que permite al
usuario continuar editando y refinando el disefio.

ia Layo

La opcién de Agrupamiento de esquema de medios solo esta disponible al ejecutar la versidn
Business Edition en el modo Esquema de medios.

Aunque el disefio original puede retener su esquema disefio original, la opcién Agrupamiento
de esquema de medios proporcionara un método para volver a disponer los objetos a cortar
de forma que se haga el uso mas efectivo de su medio.

Las siguientes opciones estéan disponibles en el panel Agrupamiento de esquema de medios:

Agrupamiento activo

Esta opcidn activa o desactiva la funciéon como desee. La opcién se puede combinar con otras funciones de Business Edition,
como el Mosaico y la Copia matriz.

Formas entrelazadas

Esta opcidn anidara formas céncavas juntas de maneras mas eficientes e intentard entrelazarlas para ahorrar mas espacio
en sus medios.

Mantener grano

Cuando esté habilitada, la funcién de agrupamiento esta restringida a dejar las imégenes sin girar o a girarlas solo 180 grados.

Esto puede ser (til al utilizar medios especializados que tengan grano para asegurarse de que el grano va en la direccion
deseada para las imagenes de corte resultantes.

Alinear

Cuando esta habilitada y las imagenes se giran en un angulo irregular en la Vista disefio, la opcién Alinear hara que laimagen
quede en posicidén vertical para compensar antes de determinar el mejor dngulo para anidar la forma.

Palabras enteras

Esta opcién mantendra juntas las letras de las palabras creadas con la herramienta Texto, en lugar de agrupar cada letra
individual.

Mantener grupos

Esta opcién mantendra las imagenes agrupadas en su agrupacién original en lugar de agrupar cada objeto individual.
Rotaciones

La opcidn Rotaciones permitird o restringira el nivel de dngulos en que puede rotar las imagenes. Por ejemplo, un ajuste de
Rotaciones de “0” mantendra las imagenes exactamente en su angulo de rotacidon original, mientras que un ajuste de
Rotaciones de “2" permitira rotaciones de O 2 y 180 @ para las imagenes. Un ajuste de Rotaciones de “4" permitira girar las
imagenes en angulos de 0 2, 90 2, 180 2y 270 2. Segun se eleva el ajuste de Rotaciones, también aumenta el nimero de
posibles angulos de rotacidn. El ajuste esté presente porque aunque el ajuste mayor pueda intentar aprovechar el espacio de
forma mas efectiva, puede haber casos en los que el dngulo de las imagenes sea importante y sea mas deseable mantener
las imagenes en un angulo concreto.

Holgura

Esta opcidén controla la distancia minima entre dos formas adyacentes después de que se hayan anidado.
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Funcion de Copia matriz

A Media Layout Setup .4 Silhouette Studio® Business Edition ofrece una funcién de copia de matriz. Esta funcién
proporcionara la capacidad de crear una matriz de multiples copias del mismo proyecto que
se replican durante el procesamiento del proyecto de corte pero que no alteran ni afectan
realmente su disefio original.

La funcién Copia solo estd disponible al ejecutar la versidon Business Edition en el modo
Esquema de medios.

Aungue el disefio original puede retener su esquema disefio original, las opciones del panel
de Copia proporcionaran un método para replicar el disefio a cortar en mdltiples copias si
lo desea.

Las siguientes opciones estan disponibles en el panel Copia:
Hileras

Esta opcidn proporcionara varias filas del proyecto segtn lo definido.
Columnas

Esta opcién proporcionard mdltiples columnas del proyecto segtn lo definido.
Limitar al material

Al presionar este botdn, se tomaran los nimeros especificados para las filas y columnas ingresadas y se eliminaran todas
aquellas que excedan el tamafio permitido de su medio.
Separacion

La opcién Horizontal determina el espaciado horizontal entre copias, mientras que la opcién Vertical determina el espaciado
vertical entre copias.

Funcién de linea depurada automatizada

Silhouette Studio® Business Edition ofrece una herramienta de Ajustes de recorte sobrante. Esta funcién proporciona
la opcidn de crear lineas de depuracién en rutas de linea abiertas para depurar mas facilmente materiales como el
vinilo y transferencia de calor.

Las opciones incluyen un borde de linea de depuracidon alrededor, ademés de lineas de depuracidn internas dentro de los
espacios abiertos del disefio (como dentro de letras) para proporcionar un método facil de eliminar el material sobrante
después de finalizar el proyecto de corte.

Se puede encontrar el panel de Ajustes de recorte sobrante al ejecutar Business Edition en el lado superior derecho de la
pantalla.
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~ Weed Settings
Weed Border

Weed Lines Off

Weed settings

hapes on Media

Las siguientes opciones estan disponibles en el panel Ajustes de recorte sobrante:

Mostrar borde de recorte

Esta opcidn permite crear un borde de recorte automatizado alrededor de todo el proyecto de corte.

Holgura

La opcidn ajustara la dimensidn del relleno para agregar o quitar espacio entre el borde y el borde de recorte incluido.
Lineas de recorte sobrante

La opcidn Lineas de recorte sobrante proporciona una opcién para incluir lineas de recorte internas, ya que es posible
incluirlas en la imagen.

Todos los bordes de recorte y lineas de recorte internas son automatizados y se ajustan en tiempo real segun se realizan los

ajustes de colocacidon o tamarfio de los objetos situados en su espacio de trabajo. Todos los bordes y lineas de recorte se
muestran en azul.
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‘ ‘I 5 Solucién de problemas

Si tiene problemas, puede encontrar abajo una lista con consejos para resolver problemas habituales asi como para obtener
mas informacidn.

Consejos para solucionar problemas comunes

https://silhouetteamerica.freshdesk.com/support/home

Calibracion

La calibracién de la herramienta solo es necesaria para ajustar la alineacién de corte ya que hace referencia a los proyectos
de Impresion y Corte y la alineacidon de los cortes en referencia a la informacidn impresa. Esto solo debe realizarse si tiene
problemas especificos con la falta de alineacién de sus lineas de corte con el contorno de las imagenes impresas durante los
proyectos de Impresién y Corte que usen marcas de registro. Estas opciones se pueden encontrar haciendo clic derecho en
el nombre del dispositivo que conecta en la pestafia Enviar y seleccionando Calibracién.

Para esta operacién, se recomienda utilizar un lapiz de dibujo para ver con mas claridad los resultados y realizar ajustes
necesarios.

Para comenzar, necesitara seleccionar Imprimir la pagina de prueba de calibracién para imprimir la pagina de prueba en su
impresora doméstica. No realice ningln ajuste en la pagina de prueba de calibracion en la pantalla del ordenador. Una vez
impresa, tendra que colocar la hoja impresa en la estera de corte, como se muestra en la pantalla.

Una vez cargada, utilice los botones de flecha en |la pantalla para alinear su espada de manera que apunte a la
primera marca en forma de cruz en el drea que esta representada en verde en la pantalla de su ordenador, o en
otras palabras, |la esquina superior izquierda de la primera marca.

Una vez que la cuchilla esté colocada en su lugar, haga clic en la opcidn Calibrar. Esto provocara que Silhouette trate de leer
la marca y el dibujo/corte a lo largo de las lineas en cruz segln sea necesario.

Si cualquier linea esta apagada, tendra que hacer ajustes de acuerdo a la medida de hasta exactamente qué punto arriba o
abajo, a la izquierda o a la derecha se realizd el dibujo o la linea de corte resultante. Para hacerlo, mida la distancia entre la
marca impresa original y la marca actual efectuada.

Si la marca horizontal realizada esta encima o debajo de la marca impresa, tendra que ajustar la barra de desplazamiento
vertical en la pantalla de acuerdo a la medida exacta observada entre las marcas impresas y las actuales.

Si la marca vertical realizada esta encima o debajo de la marca impresa, tendrd que ajustar la barra de desplazamiento
horizontal en la pantalla de acuerdo a las medidas exactas observadas entre las marcas impresas y las actuales.

“7= Luego puede repetir esta accion seglin sea necesario utilizando nuevamente los botones de flecha en la pantalla
para alinear con el drea verde como se indica en la pantalla con la siguiente marca de cruz, haga clic en el botén
Calibrar, luego observe los resultados y continlie haciendo correcciones segln sea necesario hasta que las
marcas reales realizadas se alineen con las marcas impresas.

010 mm

La herramienta Ajuste de distancia se puede encontrar haciendo clic derecho en cualquier lugar del panel Enviar y
seleccionando Ajuste de distancia. Esto solo debe usarse si se aprecia que la medida de su imagen anotada en la pantalla
difiere del tamafio medido exacto en realidad. Los ajustes necesarios deberian ser excepcionales.
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0.05 mm
Para usar esta herramienta, seleccione Imprimir la pagina de prueba de calibracion en su impresora doméstica y coloque la

hoja impresa en la estera de corte como se indica en la pantalla. Debera seleccionar la opcién Cargar w/ Carrier en la unidad
cuando utilice el modelo Silhouette SD o la opcién Cargar estera de corte cuando utilice el modelo Cameo. Una vez cargada,
haga clic en la opcién Cortar las lineas de prueba de ajuste de distancia.

Habra dos lineas de corte en las posiciones 1y 2 como se indica en la pagina. A continuacién, tendrd que medir la distancia
exacta entre las dos lineas y ajustar la barra de deslizamiento horizontal por debajo de la seccién Ajuste de la distancia para
que coincida con la medida exacta realizada. Una vez que se han ajustado las medidas, se realizara la correccién de la
distancia. Puede cerrar la pantalla de Calibracién y continuar cortando segin desee. Los resultados de pruebas adicionales
no son necesarios ya que mas resultados de cortes de prueba dardn los mismos resultados en |la pagina de prueba y estaran
en consonancia con el nuevo nimero ajustado. Solo debe realizar esté prueba una vez.

Informacidn de contacto para una asistencia adicional

Se puede obtener méas informacion a través de estas fuentes:
Web: www.silhouetteamerica.com
Correo electrénico: support@silhouetteamerica.com
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Las especificaciones estan sujetas a cambios sin previo aviso.
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