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CONTEXTUALIZACION. LOXICO-MATEMATICA (8/10/2025)
SENTIDO NUMERICO.(29/10/2025)

SENTIDO ESTOCASTICO. (17/12/2025)
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NUMERACION E
RESOLUCION DE PROBLEMAS




NUMERACION:

v' Aprender a contar & s6 unha parte do que implica fraballar con nUmeros.

v Para ter a nocidn de numero, ademais da correspondencia 1 a 1 hai que
comprender o principio de conservacion: “Se 2 conxuntos tenen o mesmo
numero de elementos, van a seguir fendo o mesmo numero de elementos

independentemente da posicion na que os ponamos”.




NUMERACION:

NOME: Dous

CANTIDADE:@

GRAFIA: 2



FASES CONTEO:

1. Conecer a cadeanumérica (1,2,3,4,5,6,7,8,9...).



ADQUISICION

DA CA

v FASE 1: CORDA (Contar cantando)
v FASE 2: CADEA IRROMPIBLE

v FASE 3: CADEA ROMPIBLE

N

DEA NUMERICA:

v FASE 4: CADEA NUMERABLE (Cantidade)
v FASE 5: CADEA BIDIRECCIONAL



01 NIVELES DE LA CADENA NUMÉRICA - Cuerda.mp4
02 NIVELES DE LA CADENA NUMÉRICA - Cadena irrompible.mp4
03 NIVELES DE LA CADENA NUMÉRICA - Cadena rompible.mp4
04 NIVELES DE LA CADENA NUMÉRICA - Cadena numerable.mp4

N

FASES CONTEQ:

2. Separarcadaelementodacadea 1 -2-3-4-5

1. Conecer a cadea numérica:1,2,3,4,5...

3. Correspondencia: Outorgar a cada elemento que hai que contar un niUmero.
*Facelos conscientes de que cada elemento representa 1.

4. |dentificar o total da coleccidon contada. *Non confundir “un"” co artigo
“un/unha”.

5. Asociar o nome e cantidade coa grafia: O un debuxase asi: 1

*** O numero 0 preséntase cando xa estd adquirido o concepto de numero.

(Ausencia de elementos). Ninguén pode ser consciente da ausencia de elementos se non é
consciente da existencia dos mesmaos.

*** En Infantil os nUmeros non rematan no 10.



SERIE NUMERICA

v Cantas persoas estamos na
clase?¢

v Cantas guedaron na casae¢

v’ Cantas nenas estan?

v Cantos henos estan@
v




N N X

SERIE NUMERICA

Cantos nenos/as trouxeron uvase
Cantos trouxeron kiwie

Cantos trouxeron fresase

Cal € a froita gue madis nenos/as
trouxerone

Cal é a froita gue menos nenos/as
trouxerone

Saberiades dicirme unha froita que
non trouxera ninguén< Desa froita

hai O na clase.
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YTV TV, SERIE NUMERICA
I _J B.OLJ If”mzy:;g | v' Que dia é hoxe?

v\ Hoy es v' Cantos dias faltan para que
WCY Miéreoles  °
I —— acabe o mese

Jueves i
dmade ey e, | Y Cantos dias faltan para o

aniversario de Pepitoe

v Cantos meses/semanas/dias

® La fecha de hoy es/ ‘ fOH'CIn pOrO que remOTe @)
14/04/2023

|&O] e trimestre/curso/ano...2
©RikiTikiArt % . * » ¢ o




DENCIA










NOME - GRAFIA - CANTI

= il

DA

DE







TRABALLO DENTIFICACION

Iﬁ/

%@ /H\
v’ Xogos de identificacion (Nomeamos as regretas pola sua cor).

O mMM

v’ Xogo libre.




v’ Xogo simbdlico: As regretas son edificios-Cal € mais alto? / As regretas son
paquetes de caramelos-Cal ten mais2 / As regretas son vehiculos-Cal leva
mdis pasaxeiros? ) ANDA NON FALAMOS DE NUMEROS!




v Ese A branca lle chamamos 1...

v’ Principio de unicidade: Todos os numeros naturais contenen ao 1.
v Traballo de composicion/descomposicion.

« Empezamos polo 2 e polo 3, e asi sucesivamente.

v Un e un agora se chama dous / Un, un e un agora se chama 3.

v En matematicas o un escribese asi: 1, o dous escribese asi: 2



TRABALLO DE COMPQOSICION -
DESCOMPOSICION

v Composicions libres dos 10 primeiros nUmeros.

v Composicions con restricions dos 10 primeiros nUmeros.

v Composicion dos MUROS do 1 ao 10. Empréganse so 2 regretas en cada
fila.

v’ Xogo do 2x1.

v’ Xogo do 1x2.

v Composicion-descomposicion de niumeros maiores de 10.




COMPORNER/ DESCOMPONRER NUMERO CON REGRETAS 36

10 + 10+ 20 + 6 10+10+10+46




COMPONER/ DESCOMPONER NUMERO CON REGRETAS

36 (4 formas diferentes de construir o 34)

10+10+10+6 10+10+10+5+1 10+10+92+1+6 9+9+9+9
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OS DOBRES E O TRABALLO co 0

1+1

2+2
3+3
4+4
o+5

Traballo co 0

1+1=2
2+2=4
3+3=6
4+4=8
5+5=10

10+10= 20
20+20= 40
30+30= 60
40+40= 80
50+50= 100







DE PROBLEMAS

ASPECTOS A TER EN CONTA:

v CONTEXTUALIZACION. Problemas da vida real. o, de 7%
v Ensinar a organizar os problemas en partes. A R

v Coidar a forma de formular as preguntas.

v Proponer diferentes tipos de problemas.
v Prestar atencion as estratexias por riba dos resultados.
v Traballar de forma inversa.

v Traballar a ESTIMACION.



RESOLUCION DE PROBLEMAS

TIPOS DE PROBLEMAS:

v Problemas de secuencias.

v Problemas de enxeno.

v Problemas de |1oxica.

v Problemas de cdlculo.



PROBLEMAS DE SECUENCIAS




PROBLEMAS

DE SECUENCIAS

__________________________________________
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PROBLEMAS
SECUENCIAS

DE

¢QUE HA PASADO?

Observa la situacién, imaginate qué ha pasado y sefiala con una X la

respuesta que te parece vdlida.

e /T

W TIUANS IR

\

» Se ha duchado.
- La hamojado un hombre que regaba.
* Ha caido al mar.

¢Sabes otra respuesta? Escribela.




¢QUE PUEDE HACER EL PEZ PARA LIBRARSE DEL PULPO?

PROBLEMAS DE
SECUENCIAS

t0-1A



PROBLEMAS DE INGENIO




PROBLEMAS DE INGENIO

QUITA 4 CERILLOS Y DEJA
UNICAMENTE 2 CUADRADOS




PROBLEMAS DE INGENIO

PROBLEMA DE INGENIO: LA CADENA DE ANILLAS

Tenemos doce anillas de la manera siguiente:

oD

Vg ®,

Todas se pueden abrir y cerrar. Cada una de estas acciones contard como
un paso.

Tenemos que hacer una cadena con todas las anillas, pero la condicion es
que tenemos un limite de seis pasos. Tengamos en cuenta que abrir y
cerrar son dos pasos.

Pruébalo para ver si encuentras la solucién.
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PROBLEMAS

EL PROBLEMA DE LAS MARIQUITAS

Pinta las mariquitas:
» La amarilla es la que tiene menos manchas.

* Laroja no es la que tiene mas manchas.
* La que queda es verde.

5

DE LOXICA



PROBLEMAS DE LOXICA




PROBLEMAS DE LOXICA

JORGE

JUAN

CLARA

ANGELES

« A Jorge gustanlle os

xoguetes con rodas.

« Juan goza facendo

globoflexia.

« A Clara fascinanlle os

playmobil.

« O deporte favorito de

Angeles é o futbol.




MARIA

PEDRO

HUGO

JULIA

DE LOXICA

A hora de elixir recunchos...

A Maria non lle gustan nada
os puzles.

Pedro sempre escolle ou
coches ou animais.

Hugo ten claro que o seu &
a cocina.

A Julia encdntalle calgquera

recuncho con pezas.



DANIELA

FELIPE

ROCIO

SOFIA

o N

EMAS DE LOXICA

IMOoSs Qo recreo:

« A Daniela non lle gustan as

alturas.

« Felipe maréase moito e non

pode subir a ningun xogo
que implique balanceo.

« Rocio sempre escolle o
columpio.

« O xogo de Sofia &€ verde.



—— s e - S—— ,‘\
— —  PROBLEMAS DE LOXICA

Presentando as nosas

mascotas:

ALMA

« A mascota de Alma ten 4

fas.
CARLOS Patas

e Carlos axuda no coidado

JOSE da mascota cepilldndolle o

pelo.

IREA « A mascota de José come

alpiste.

« A mascota de Irea ladra.



DE LOXICA

LARA

ADRIANA

PABLO

DAVID




PROBLEMAS DE LOXICA

LUIS

ADELA

ELBA

ROMEO
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PROBLEMAS DE LOXICA

EL PROBLEMA DE LOS NINOS
Di el nombre de cada nifio:

* Marcos no lleva sombrero.

* Luis no lleva sombrero ni pantalones largos.
* Guillermo no lleva tirantes.

+ Juan no lleva camiseta de manga larga.




ADIVINANZAS LOGICAS

1. En estos paquetes hay tres juguetes:

UNA MUNECA UNA PELOTA UN JUEGO

No sabemos donde estd cada cosa, pero se puede adivinar.

PISTAS:

La pelota estd al lado de un solo paquete y no es el paquete
mds grande.
La mufieca estd en el paquete que tiene lazo.

PROBLEMAS DE LOXICA



PROBLEMAS DE LOXICA




PROBLEMAS DE CALCULO

Agueda ten 7 rotuladores e dalle 5 a Laura, que non tifia ningdn.
Macarena fina 2.
Agora, cal ten mais?

Repdrtense 8 bombodns. A Tamara tocanlle 3 e a Josefina tocanlle 2.
Cantos bombdns quedan para Isabel?

Paréceche xusto?

Como poderias facer o reparto para que fose mais xusto?e

M? José ten 5 cromos e Sonia ten 1 cromo menos que M? José.
Cantos cromos tfenen entre as duas?




Repartir os [Gpices nos laiseiros en grupos iguais.
Cantos hai en cda lapiseiro?

Cantos sobraron?
E se ponemos 2 Iapis en cada lapiseiro, Cantos sobran?
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PROBLEMAS DE CALCULO




PROBLEMAS

Indica cal conxunto vale madis.




PROBLEMAS

Configura 2 conxuntos que custen o mesmo.

Configura un conxunto que custe 25€.

Crea un conxunto de ropa e calzado que custe menos de 40%€.

Crea un conxunto de ropa e calzado e calcula o seu prezo.

DE CALCULO

Vas de compras con 20€.

Elixe algo de ropa ou calzado que podas comprar con ese dineiro.
Canto gastachese

Cantos euros sobraron?
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MATERIAIS:

Materiais conteo:

https://drive.google.com/drive/folders/ I xgCvRALIQOOVWUFKEJE3 brDTzp8%9TaV

Resolucion de problemas:
https://drive.google.com/drive/folders/T1IUxLYeDumémwNOP?26h51a-EEAd9kAKAQk2Zusp=sharing



https://drive.google.com/drive/folders/1xgCvRALlQO0VWuFkEJE3_brDTzp89TaV
https://drive.google.com/drive/folders/1IUxLYeDum6mwNOP96h5Ia-EEd9kAKAQk?usp=sharing

