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PROCESO IMPLEMENTACIÓN SAAC

CREACIÓN EQUIPO
CAA

EVALUACIÓN ELECCIÓN SAAC INTERVENCIÓN EVALUACIÓN Y
SEGUIMIENTO
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INTERVENCIÓN

PREPARAR EL ENTORNO PARA IMPLEMENTAR CAA

FORMACIÓN DE LOS INTERLOCUTORES PARA SABER APLICAR TÉCNICAS DE
INTERVENCIÓN CAA

CREAR OPORTUNIDADES COMUNICATIVAS EN DIFERENTES RUTINAS Y CONTEXTOS

INTERVENCIÓN CENTRADA EN EL NIÑO Y EN LA FAMILIA

DETECTAR BARRERAS DE PARTICIPACIÓN Y DE OPORTUNIDAD

APLICAR TÉCNICAS PARA AUMENTAR EL IMPUT LINGÜÍSTICO, ES DECIR,
EMPAREJAR LENGUAJE ORAL CON EL LENGUAJE SIMBÓLICO DEL SAAC.

PROCESO IMPLEMENTACIÓN SAAC



¿QUIÉNES SON?

¿QUÉ DEBEN APRENDER?  
CONOCER SAAC
CONOCER VOCABULARIO
COMO MODELAR PALABRAS EN EL SAAC. 
ESPERAR Y RESPONDER A LOS INTENTOS DE COMUNICACIÓN DEL USUARIO/A.
HACER COMENTARIOS EN LUGAR DE PREGUNTAS.
ACEPTAR TODAS LAS FORMAS DE COMUNICACIÓN, INCLUYENDO LA COMUNICACIÓN
MULTIMODAL.

FORMACIÓN DE LOS INTERLOCUTORES



¿CÓMO ACOMPAÑAR EN ENTORNOS NATURALES?

FALTA DE PARTICIPACIÓN DE LA FAMILIA=ABANDONO Y FRACASO
FACTOR IMPORTANTE QUE CONDUCE AL ABANDONO DEL DISPOSITIVO. SU INCORPORACIÓN ES

CRUCIAL.

PARA INCIDIR EN EL AUMENTO DE HABILIDADES DE
COMUNICACIÓN LAS INTERVENCIONES DEBEN REALIZARSE EN

CONTEXTOS NATURALES.



ESTRATEGIAS PARA SER UN BUEN INTERLOCUTOR

1.ATENCIÓN COMPARTIDA

2. SINCRONÍA Y SENSIBILIDAD

3. INPUT LINGÜÍSTICO

4. RUTINAS, SITUACIONES PREDECIBLES

5. FUNCIONES DE LA COMUNICACIÓN

6. ELABORACIÓN DEL DISCURSO



OBSERVAR

ESPERAR

POSICIÓN

DEJAR QUE EL NIÑO DIRIJA

ATENCIÓN
COMPARTIDACAMBIAR FOCO DE ATENCIÓN

IMITAR

HABILIDADES PARA SER UN BUEN COMPAÑERO DE COMUNICACIÓN



AJUSTARNOS AL RITMO 

-PREGUNTAS

COMPLEMENTANDO
TEMA DE INTERÉS

INTENCIONES

SENSIBILIDAD
COMENTARIOS

-DIRECTIVO

HABILIDADES PARA SER UN BUEN COMPAÑERO DE COMUNICACIÓN



ETIQUETAR

EXPRESIONES

REPETIR

RUTINAS

INPUT
LINGÜÍSTICOMODELOS DE LENGUAJE

CONTINGENTE

SIGNIFICATIVO Y RELEVANTE

HABILIDADES PARA SER UN BUEN COMPAÑERO DE COMUNICACIÓN



REPETICIÓN

ESTABLECER PAUSAS

ANTICIPACIÓN

RUTINAS Y
ANTICIPACIÓNRUTINAS FAMILIARES, CANCIONES,

RIMAS
CONSISTENCIA

HABILIDADES PARA SER UN BUEN COMPAÑERO DE COMUNICACIÓN



PEDIR OBJETO/ACCIÓN

FINES SOCIALES

INDICACIONES

FUNCIONES
COMUNICATIVASBUSCAR ATENCIÓN

NEGAR

COMENTAR

PREGUNTARNARRAR

HABILIDADES PARA SER UN BUEN COMPAÑERO DE COMUNICACIÓN





PAUTAS BÁSICAS EN CENTRO EDUCATIVO

SAAC SIEMPRE DISPONIBLE

EXPLICÁRSELO A SUS AMIGOS  Y RESTO DE COMPAÑEROS. 

COPIAS EN BAJA TECNOLOGÍA

DISPOSICIÓN EN EL AULA

COORDINACIÓN CON LA FAMILIA



LOS COMPAÑEROS SON APOYOS NATURALES.

MAYOR EMPATÍA Y MENORES BARRERAS ACTITUDINALES

PAUTAS BÁSICAS EN CENTRO EDUCATIVO

EXPLICÁRSELO A SUS AMIGOS  Y RESTO DE COMPAÑEROS. 



APOYOS NATURALES                         APOYO INDIVIDUALIZADO

INTERACCIÓN MÁS DIRECTIVA Y
ESTRUCTURADA
LOS ALUMNOS/AS TIENEN MENOS
RELACIONES SOCIALES

DEBEN ENTRENARSE. NECESITAN EL MODELO
CONOCER LOS OBJETIVOS
RELACIONES MÁS EQUITATIVAS Y
RESPETUOSAS
ESTÁN PRESENTES DÓNDE NO LLEGAN LA
FAMILIA Y PROFESIONALES





SAAC SIEMPRE DISPONIBLE EN EL AULA. FÁCIL ACCESO
SI ES POSIBLE, DOBLE DISPOSITIVO (O COPIAS EN BAJA TEC.)
NO PODEMOS QUITARLE EL VOLUMEN NI APAGARLO
COMPETENCIA OPERACIONAL: TRANSPORTARLO, AJUSTES...

SAAC SIEMPRE DISPONIBLE



PAUTAS BÁSICAS EN CENTRO EDUCATIVO

COPIAS EN BAJA TECNOLOGÍA

COPIAS DEL TABLERO EN AULA Y ESPACIOS COMPARTIDOS
EN ESPACIOS COMO EL PATIO, PASILLOS..



PAUTAS BÁSICAS EN CENTRO EDUCATIVO

DISPOSICIÓN EN EL AULA



PAUTAS BÁSICAS EN CENTRO EDUCATIVO

COORDINACIÓN CON LA FAMILIA

ESENCIAL. SIN LA FAMILIA, NO HAY APRENDIZAJE

IMPORTANTE FORMACIÓN DE LOS INTERLOCUTORES PARA
CONVERTIRLO EN UNA HERRAMIENTA DE COMUNICACIÓN REAL.

UNO DE LOS MOTIVOS DE ABANDONO

LA COMUNICACIÓN OCURRE EN LA VIDA COTIDIANA, NO EN UNA
SALA PRIVADA
RUTINAS DIARIAS PARA POTENCIAR EL LENGUAJE Y LA
COMUNICACIÓN



Centra la atención en
el niño/a

Confirma el mensaje
repitiéndolo

Comparte el foco de
atención, facilitando la

participación en
actividades motivadoras

Dirige las interacciones,
no da tiempos

Hace comentarios y
pregunta sólo cuando es

necesario.

Abusa de las preguntas
cerradas (si/no)

Centra la atención en
el SAAC

No siempre confirma
el mensaje

Ofrece oportunidades
para que el niño/a pueda

comunicarse

Interrumpe, no da
tiempo

Exige el uso del SAAC
como único medio de

expresión

Se esfuerza por
comprender sus gestos o
signos, o por entender su
habla aunque dificultosa



PUESTA EN MARCHA DE
OBJETIVOS



PALABRAS ESENCIALES

AssistiveWare®



PALABRAS ESENCIALES

AssistiveWare®



PALABRAS ESENCIALES

AssistiveWare®



PALABRAS ESENCIALES

AssistiveWare®



VOCABULARIO NÚCLEO SEMANAL / QUINCENAL





PALABRAS ESENCIALES POR RUTINAS
A las 17h, cuando su madre lo recoge y se van a casa, siempre juegan juntos durante
aproximadamente media hora/una hora. Sus juegos preferidos son los coches y las

construcciones. Últimamente, su preferencia es una rampa de coches con la que disfruta
viendo caer los coches en ese circuito. 

Cuando llegan a casa, D. sabe dónde están guardados todos sus coches, así que va directo al
salón, coge la caja y se queda jugando en la alfombra. La rampa de coches no está a su

alcance así que, a través de un gesto idiosincrático llama la atención de su madre, quién ya
comprende lo que le pide y se la da. 

A D. le gusta ver las diferencias entre los coches que tira por la rampa, siendo unos más
grandes que otros y, en consecuencia, unos más rápidos que otros al bajar. Disfruta cuando

su madre participa en el juego con él, y normalmente tiran los coches por turnos.
Durante la rutina de juego, D. emplea algunos sustantivos de diferentes categorías (coches,

colores). También “más” cuando quiere tirar más coches por la rampa y “ya está” cuando
quiere finalizar el juego. 



Objetivo
  competencia lingüísticA

Objetivo
  habilidades interlocutoR

Puedo decir cómo son los coches,
cómo y por dónde se mueven.
  

Describo el juego que hace D. con los coches
con descriptores grande/pequeño,
rápido/lento, en Función del coche que coja,
empleando la estrategia del modelado,
expandiendo sus interacciones, respetando
su iniciativa y sus tiempos.

PALABRAS ESENCIALES POR RUTINAS



JUEGO
RUTINA:

Pr
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Si David dice “coche” refiriéndose al coche grande, emplearemos
la estrategia del ANDAMIAJE, repitiendo y ampliando.

Ejemplo: Él dice “coche” / Tú dices: “¡el coche es grande! y
modelas “coche” y “grande”

Fi
na

l 
de

l 
ju
eg

o

lO QUE MODELO LO QUE DIGO

¡El coche es
“grande/pequeño”!
Ese coche va muy
“rápido/lento”
Baja por la rampa
Ahora voy yo
Vas tú
¡Qué divertido!
Pongo más cochesJu

eg
o

“grande/pequeño”
“rápido/lento”
“bajar”
“yo”
“Tu”
“divertido”
“más”

“querer”
“jugar”
“gustar”
“aquí”
“grande”, “pequeño”
“rápido”, “lento”
“muchos”

“Veo que quieres la rampa”
Vamos a jugar con los
coches
Me gusta jugar contigo
Jugamos aquí
Tenemos coches grandes y
pequeños
Esos son rápidos y esos
lentos
¡Tienes muchos coches!

Observa, Espera y Escucha: responde a sus intentos
comunicativos dándoles significado, pero primero observa para

intentar entenderle.
Ejemplo: Hace un gesto porque quiere la rampa. Tú le dices

“¡veo que quieres la rampa!” y modelas “querer”.

lO QUE MODELO LO QUE DIGO

Veo que no quieres jugar
más.
Podemos guardar los
coches en la caja.
Los metemos dentro
Me gustó mucho jugar
contigo
Me lo he pasado muy bien
Estoy muy contenta

“no”, “más”
“guardar”
“dentro”
“gustar”
“bien”
“contenta”

Si David comunica “ya está”, repite su mensaje y reformúlalo,
así verá que le entiendes y le ayudas a seguir avanzando. 

Ejemplo: Él dice “ya esta” / Tú dices: “ya está. Veo que no
quieres jugar más” y modelas “ya está” y “no” 

lO QUE MODELO LO QUE DIGO



CONSIDERACIONES EN LA SELECCIÓN DE VOCABULARIO

AL DISEÑAR UNA INTERVENCIÓN DEBEMOS TOMAR UNA SERIE DE DECISIONES Y
ELABORAR GUIONES QUE GUÍEN NUESTRAS INTERVENCIONES.

PENSAR EN LOS INTERESES Y MOTIVACIONES DEL ALUMNO/A:
DINOSAURIOS, COCHES, LETRAS, GUSANITOS...

ELEGIR LA RUTINA, ACTIVIDAD, JUEGO, CUENTO...
JUEGO CON DINOSAURIOS
COMER GUSANITOS

SELECCIONAR EL VOCABULARIO DIANA: NÚCLEO Y PERIFÉRICO
NÚCLEO: DAN SIGNIFICADO AL MENSAJE
PERIFÉRICO: SUMAN INFORMACIÓN AL MENSAJE 



GUSANITOS

QUIERO MÁS GUSANITOS

(petición)

NO QUEDAN GUSANITOS

(dar información)

¡LOS GUSANITOS SE LOS HA
COMIDO MAMÁ!

(bromear)

QUÉ RICOS ESTÁN LOS
GUSANITOS

(opinar)

DOS GUSANITOS MÁS...

(negociar)

LOS GUSANITOS SON
CRUJIENTES

(descripcion)



PRÁCTICA



CAA Y AUTISMO



OPORTUNIDAD PARTICIPAR
MODELOS

DIFERENTES
VÍAS

SOCIALIZACIÓN REGULACIÓN

EXPLORACIÓN DEL LENGUAJE

¿POR QUÉ ES NECESARIO?



EXPRESIÓN=-FRUSTRACIÓN
COMPRENSIÓN=
INTERACCIONES

SOCIALES

GESTIÓN=CONDUCTA REGULACIÓN=-ESTRÉS

AUTONOMÍA=PARTICIPACIÓN

EMOCIONES Y CAA



RECONOCER FUNCIÓN

 FUNCIONAL Y ESENCIAL

¿QUÉ INTENTAN COMUNICAR?

NUNCA ASUMIR QUE NO ESTÁ LISTO PARA USAR CAA.

INTERACCIÓN CON EL USUARIO DE CAA= VALIDACIÓN

USAR OTROS APOYOS VISUALES 

RETIRAR EL SAAC U OFRECER COMO RECOMPENSA.

CONDUCTAS REPETITIVAS A TRAVÉS DE LA CAA



RUTINA: Asamblea

DESCRIPCIÓN RUTINA:

REGISTRO DE RUTINA

En la rutina de asamblea y los momentos de libre circulación, todos los días, cuando hay tiempos de espera o conversaciones
sobre algún tema con el que no disfruta o no conecta,  X “juega” con las diferentes pantallas del comunicador, pulsa determinadas
celdas (por ejemplo colores o letras) de manera repetitiva o le da a la celda “leer” como retroalimentación. 

¿QUÉ HACE?: Pulsa celdas de manera repetida

¿QUÉ QUIERE COMUNICAR?: “Esto no me gusta”, “estoy aburrido”, “quiero acabar ya”.

¿QUÉ PUEDO MODELAR?: “no + gustar”, “estar / aburrido”, “se acabó”.



Objetivo competencia lingüísticA Objetivo habilidades interlocutoR

Comunica que lo que está haciendo le
aburre y quiere hacer otra cosa

Cuando X haga uno uso “descontrolado” del SAAC, describiré cómo se
siente en ese momento “estoy aburrido”, “esto ya no me gusta” o “quiero
acabar ya” a través de la estrategia del modelado.
Si en algún momento X verbaliza alguna palabra, pulsa alguna celda o me
comunica con lenguaje gestual, usaré la estrategia del “andamiaje” (pulso la
misma celda que él y verbalizo la misma palabra que él, y añado una nueva,
por ejemplo: X pulsa “no”, yo digo “ya se que “NO” no quieres “MÁS”, pulso
“no” y “más”). 

objetivo

Objetivo competencia operacional Objetivo habilidades interlocutoR

Ajusta el volumen apropiado al
entorno según sea necesario.

Cuando X haga uno uso “descontrolado” del SAAC, le proporcionaré un
apoyo visual en el que le muestre que hay momentos en los que hay que
hablar más bajo. Con el SAAC, describiré lo que hacemos “bajo el volumen
porque no podemos hablar alto” y modelaré “bajar” + “no”.



procesamiento del lenguaje

ANALÍTICO: Desarrollo “típico” del lenguaje. Las palabras individuales

evolucionan en frases y oraciones.

GESTÁLTICO: Ecolalia. Trozos del lenguaje (gestalts), de diferente longitud

(palabra individual, diálogo, canción...). 

Punto de partida, pero va evolucionando: trozos grandes a pequeños -

palabras individuales y combinaciones de palabras. 

EL RESULTADO FINAL ES EL MISMO: LENGUAJE AUTOGENERADO Y FLEXIBLE. LO QUE CAMBIA ES EL
PROCEDIMIENTO



procesamiento del lenguaje

ECOLALIA DIFERIDA ECOLALIA INMEDIATA

Procesamiento gestáltico Tiempo a procesar el lenguaje que
escuchan. No necesariamente

gestalt.



procesamiento gestáltico del lenguaje

Abre, abre, abre... 
¡sorpresa!





procesamiento gestáltico del lenguaje

¡quiero ver qué
hay dentro!¡me encanta!



¡silencio Bruno!

procesamiento gestáltico del lenguaje





¡estoy asustado!

No quiero, me da
miedo

procesamiento gestáltico del lenguaje



¿como sabemos si es o no pgl?

No responden de manera “esperada” cuando escuchan una palabra

individual.  Ejemplo... “pelota” Vs “uno, dos y.... ¡tres!

Les fascinan números y letras. Aprenden el abecedario o tablas

numéricas como un todo.

Desafíos transicionales o cambios de rutina. La han procesado como

un todo. Ejemplo.. quitar una pieza de un puzzle, una letra del abc...



El significado del lenguaje de un niño es definido por la experiencia emocional/social del niño.
 los momentos llenos de emoción que han surgido en la vida real o que provienen de los
medios.

El significado de cualquier gestalt es individual para cada persona que lo haya seleccionado.

Pero para la mayoría de los niños, todo esto requiere del conocimiento de por lo menos una
persona que reconozca lo que está sucediendo.  (Vídeos, muestras de lenguaje...)

procesamiento gestáltico del lenguaje



6 Fases

Natural Language Acquisition: a Guide to Gestalt Language Development from Echolalia to Self-
Generated Language (M. Blanc, 2022).

procesamiento gestáltico del lenguaje



procesamiento gestáltico del lenguaje

Cuando identificas que un niño/a es procesador gestáltico, lo siguiente NO
es CORREGIR, si no ACOMPAÑAR, con modelado y sin forzar. 

Se reconocen y modelan sus gestalts como formas de lenguaje y expresión.

Se usa LNA modelando frases o combinaciones que sirvan de andamiaje.

El modelado debe poner el foco en la intención comunicativa.

Se puede hacer explícito el significado. (Cuando dices “silencio Bruno”, también puede ser

“estoy asustado”).



procesamiento gestáltico del lenguaje

YA TENGO UN REGISTRO DE SUS GESTALTS...

¿DÓNDE LAS COLOCO?



COMUNICAR NO DEBERÍA SER UN PRIVILEGIO.
COMUNICAR ES UN DERECHO.

DÉMOSLE A LAS PERSONAS CON NECESIDADES
COMPLEJAS DE COMUNICACIÓN UNA VOZ PARA

PODER SER ESCUCHADAS.



SARA.PACTEANDO@GMAIL.COM


