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CONTEXTUALIZACION =

o (Contorna e adecuada para o desenvolvemento de actividades inclusivas.

o PIE: Proxectos de Inclusion Educativa

o PFPP: Plan de Formacion Permanente del Profesorado para desenvolver actividades promovendo unha
verdadeira colaboracion entre o equipo docente, unificando as nosas accions durante as formacions deste
curso academico. Actividades que establecen unha conexion entre os diferentes itinerarios, creando asi un
proxecto comun en beneficio do alumnado. que formou parte activa do proceso.

o Polos Creativos: Patios inclusivos e creativos —>  Espazos creativos —>  Aplicacions didacticas




Polos creativos e
activacion te espazos de actividades.
Espazos creativos




Polos creativos e activacion de espazos de actividades. Espazos creativos

0 noso obxectivo e integrar proxectos como Polos Creativos nos
diferentes lugares dos que disponemos e asociar a0 mesmo
tempo propostas dinamicas de actividades.




Polos creativos e activacion de espazos de actividades. Espazos creativos

e Todo pode ser un espazo creativo.
o (ada recuncho ten o potencial de inspirar, fomentar a imaxinacion e desenvolver a innovacion.
o Poden explorar a sua creatividade mediante proxectos colaborativos e experimentacion.

o Vermais alo do uso convencional de cada espazo.




Usos de maquinas de b
Polos Creativos nun CEE
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% USOS DE MAQUINAS DE POLOS CREATIVOS NUN CEE <
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e Nonlimitar. Experimentar
o Utilizalas tanto para actividades diarias en diversas materias como para momentos puntuais en

dias conmemorativos.

o Conecer as caracteristicas e potencialidades do alumnado (adaptacions e orientar as actividades)




USOS DE MAQUINAS DE POLOS CREATIVOS NUN CEE
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PROPOSTAS PEDAGOXICAS E CONTIDOS
TRANSVERSAIS

o EXEMPLOS DE ACTIVIDADES NA AULA E NO CENTRO
> INTEGRACION DAS MAQUINAS



Ferramenta dixital para creacion de presentacions atractivas e materiais visuais,
permite aos estudantes expresar a sua creatividade.
Algo mais?

o

E a ferramenta que usamos na aula dia a dia, forma parte dos obxectivos esenciais
da aula en relacion a autonomia, capacidade de decisions, colaboracion e
desenvolvemento de habilidades dixitais, os seus intereses e estilos personais. Asi
como, potenciar a sia capacidade de comunicacion visual. E unha ferramenta
accesible para todos os niveis de habilidade, enriquecendo o proceso educativo e
facendo que o aprendizaxe sexa motivador.




EXEMPLO USO DE CANVA

BUSQUEDA EN https://www.diainternacionalde.com/
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EXEMPLO USO DE CANVA




EXEMPLO USO DE CANVA

PIE: PROXECTOS DE INCLUSIGN EDUCATIVA
COLABORACIGN PF CARPINTARiA ;
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INTELIXENCIA
ARTIFICIAL

A intelixencia artificial é o
conxunto de ferramentas a nivel

computacional que se dedica a

tentar recrear, de certa forma, o
pensamento humano.

Referimonos 4 capacidade das

maguinas para realizar tarefas 4

que normalmente  requiren

L)
intelixencia humana. Isto inclde a

aprendizaxe, a percepcion, o
razoamento e a toma de
decisions. Os sistemas de IA
poden aprender dos datos e
adaptarse para mellorar o seu
rendemento co tempo.

A-JA estd presente en moitas
areas, desde a medicina ata a
educacidén e o entre‘tfrpento.

EXPOSICIONS FOTOGRAFICAS

ALUMNADO
NAVALON

ARTISTAS A

A NOSA VISTON
DA NATURE ZA

A fotografia e a natureza

conforman unha combination 4

perfecta que permite capturar
a beleza do mundo que nos
rodea.

A través da lente dunha

camara, podemos inmortalizar
momentos (nicos e,

concienciar sobre a
importancia de preservar a
nosa contorna natural,
inspirando a outras persoas
para apreciar e protexer o
medio ambiente.

Neste sentido, a fotografia
convértese nunha ferramenta

poderosa que este curso -

quixemos aproveitar,

ALUMNADO
NAVALON
ARTISTAS A
MOGOLLON

L |
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EXPOSICIONS FOTOGRAFICAS




EXPOSICIONS FOTOGRAFICAS




A cortadora e gravadora Mr Beam ¢ unha das maquinas que mais utilizamos . E

versatil e permitenos realizar unha variedade de proxectos. Para cortar e gravar
materiais como madeira ou cortiza con facilidade e exactitude. 0 seu software e

IIItlIIt:VU para un uso basico. Fomenta a aprendizaxe de novas habildades oo g, 7 2y
tecnoloxicas.

Inkscape ¢ un editor de graficos vectoriais libre e gratuito que permite
crear e editar imaxes escalables ( logotipos, ilustracions e desefos weh).
Basease no formato estandar SVG
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SAMAIN

e

o TEMATICA: FESTA SAMAIN
o MATERIA/AMBITO: LINGUA, INFORMATICA, TECNOLOXIA
o FERRAMENTAS/MAQUINA A UTILIZAR
o GANVA
o INKSCAPE
o MR BEAM
o MATERIAIS:
o UNIDADE DIDACTICA SAMAIN
o MADEIRA FINA
o ROTULADORES MADEIRA

e

o (BXECTIVOS:
o CONECER HISTORIA SAMAIN
o REPASAR VOCABULARIO
o |DENTIFICAR ELEMENTOS PROPIOS DA FESTA
o |NTRO LETRAS GALEGAS-CANTAREIRAS
o FOMENTAR A COOPERACION
o PROMOVER 0 DEBATE NA ELECCION DE ELEMENTOS
o (BSERVAR MATERIALIZA UNHA IDEA




% SAMAIN, 0 ~RC
MISTERIO CHEGA (1
COSAMAIN,  °

AS CABAZAS,0S
MORCEGOS, |
BRUXASPOLO













SAMAIN

\.

e

o TEMATICA: FESTA SAMAIN
o MATERIA/AMBITO: LINGUA E INFORMATICA
o FERRAMENTAS/MAQUINA A UTILIZAR
o GANVA
o INKSCAPE
o MR BEAM
o MATERIAIS:
o UNIDADE DIDACTICA SAMAIN
o GOMAEVA

. o ROTULADORES

e

o (BXECTIVOS:

o CONECER HISTORIA SAMAIN

o REPASAR VOCABULARIO

o |DENTIFICAR ELEMENTOS PROPIOS DA FESTA
o FOMENTAR A COOPERACION

o PROMOVER 0 DEBATE NA ELECCION DE ELEMENTOS

o (BSERVAR MATERIALIZA UNHA IDEA
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. TEMATICA: DIA ELIMINACION DA VIOLENCIA CONTRA AS MULLERES
o MATERIA/AMBITO: LINGUA, HISTORIA, INFORMATICA
o FERRAMENTAS/MAQUINA A UTILIZAR
o CANVA
o MAQUINA DE CHAPAS
o MR BEAM
o ROTUTEX
o MATERIAIS:
o FOLIO, PAPEL ADHESIVO, CORTIZA, FUNDAS PLASTIFICAR,

N CHAPAS...

e

N\

o (BXECTIVOS:

o IDENTIFICAR  VIOLENCIAS MACHISTAS/ PREVENCION E
ELIMINACION/BUSQUEDA INFORMACION

o VISIBILIZAR A PRESENZA DE MULLERES NA HISTORIA.

o REPASAR VOCABULARIO

o FOMENTAR A COOPERACION E COLABORACION NA
CREACION

o PROMOVER 0U DEBATE NA ELECCION DE ELEMENTOS

o MELLORAR A EXPRESION ORAL

o FORMAR FRASES/LEMA (LECTOESCRIT)

o CREAR IMAXES

o OBSERVAR COMO UNHA IDEA /IMAXE PODESE UTILIZAR EN
DIVERSOS FORMATOS )







CANDO O MUNDO ENTEIRO ESTA EN
SILENCIO. UNHA VOZ VOLVESE
PODEROSA







d CANDO 0 MUNDO ENTEIRO ESTH EN @i
SILENCIO. UNHA VOT VOLVESE .8

PODEROSA




(ANDO O MUNDO ENTEIRO ESTA EN
SILENCIO. UNHA VOZ VOLVESE
PODEROSA
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NADAL

e

o TEMATICA: NADAL
o MATERIA/AMBITO: INFORMATICA, EDU. PLASTICA
o FERRAMENTAS/MAQUINA A UTILIZAR
o GANVA
o MR BEAM
o MATERIAIS:
o LAMINA DE CORTIZA
o ROTULADORES MULTISUPERFICIE

e

o (BXECTIVOS:
o CREAR IMAXES SINXELAS
o CONECER ELEMENTOS DO NADAL (REPASO VOCABULARIO)
o REPASAR FIGURAS XEOMETRICAS
o FOMENTAR A CREATIVIDADE E 0 PENSAMENTO CRITICO A
TRAVES DO DESENO DIXITAL.
o EXPLORAR A SUA CAPACIDADE ARTISTICA
o EXPERIMENTAR COAS TEXTURAS E AS CORES
o PROMOVER APRENDIZAXE ACTIVA
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NON VIOLENCIA E PAZ

e

o TEMATICA: 30/01DIA NON VIOLENCIA E PAZ
o MATERIA/AMBITO: LINGUA, INFORMATICA, HISTORIA
o FERRAMENTAS/MAQUINA A UTILIZAR
o CANVA (MAGIC MEDIA)
o ROTUTEX
o |NKSCAPE
o MR BEAM
o MATERIAIS :
o PAPEL ADHESIVO, CORTIZA, CHAPAS...

e

o (BXECTIVOS:
o CREAR IMAXES SINXELAS CON MAGIC MEDIA (CANVA)
o CONECER ELEMENTOS REPRESENTATIVOS PAZ
o REPASAR FIGURAS XEOMETRICAS E TAMANOS
o FOMENTAR A CREATIVIDADE E 0 PENSAMENTO CRITICO A
TRAVES DO DESENO DIXITAL.
o DEBATIR E FAVORECER EXPRESION ORAL
o PROMOVER APRENDIZAXE ACTIVA
o FOMENTAR A INTERACCION ENTRE AULAS
o PROMOVER A RESPONSABILIDADE
o TRABALLAR EN EQUIPO
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EXEMPLO DE ACTIVIDADE

1. HAI PEZAS EN DIFERENTES ESPAZOS DO COLE.
o ESPALLAR AS PEZAS DO QUEBRACABEZA POLO ESPAZO.
2. FORMAR EQUIPOS:
o DIVIDIR 0S PARTICIPANTES EN PEQUENOS GRUPOS DAS DISTINTAS AULAS
3.BUSCAR AS PEZAS:
o DARPISTAS 0U DESAFIOS PARA FACER A ACTIVIDADE MAIS INTERESANTE.
4.FORMAR 0 QUEBRACABEZA:
o UNHA VEZ QUE UN EQUIPO REUNA TODAS AS SUAS PEZAS, DEBEN TRABALLAR DE FORMA COLABORATIVA PARA FORMAR 0 SEU QUEBRACABEZA
(ATENCION CORES)
5. REFLEXION EN GRUPO:
o UNHA VEZ QUE TODOS 0S EQUIPOS COMPLETEN 0S SEUS QUEBRACABEZA, REUNENSE EN CIRCULO.
o CADA EQUIPO EXPLICAR A SUA REFLEXION, PALABRAS RELACIONADAS COA CONVIVENCIA E A NON VIOLENCIA..
ESTE X0GO NON SO PROMOVE A COLABORACION E A COMUNICACION, SENON QUE TAMEN AXUDA AOS PARTICIPANTES A REFLEXIONAR SOBRE A IMPORTANCIA DA
PAZE 0S VALORES NECESARIOS PARA MANTELA.
LEMBRA QUE A PAZ COMEZA COAS PEQUENAS ACCIONS INDIVIDUAIS E COLECTIVAS QUE REALIZAMOS CADA DIA.

&



CEE M.L. NAVALON
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ROSALIA

e

o TEMATICA: 23 FEB DIA DE ROSALIA DE CASTRO
o MATERIA/AMBITO: LINGUA, HISTORIA, INFORMATICA,
CIENCIAS, MATEMATICAS
o FERRAMENTAS/MAQUINA A UTILIZAR
o GANVA
o MR BEAM
o MATERIAIS:
o LAMINAS CARTON FINN
o ROTULADORES MULTISUPERFICIE

" o OBXECTIVOS: )

o BUSCAR INFORMACION SOBRE ROSALIA DE CASTRO

o CONECER 0 SEU CONTEXTO HISTORICO E A SUA
CONTRIBUCION A LITERATURA.

o FOMENTAR O INTERESE POLA POESIA E A LITERATURA.

o CONECER ELEMENTOS DA NATUREZA DA NOSA TERRA
(T0X0)

o REALIZAR MARCAPAXINAS E PEGATINAS PARA REPARTIR
EN TODO O CENTRO ATENDENDO AS MEDIDAS E
PARAMETROS PARA 0 SEU TAMANO.
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ENTROIDO

e

o TEMATICA: ENTROIDO
o MATERIA/AMBITO: LINGUA, INFORMATICA, HISTORIA
o FERRAMENTAS/MAQUINA A UTILIZAR
o MR BEAM
o MATERIAIS
o UNIDADE DIDACTICA ENTROIDO GALICIA
o GORTIZA
o TIXEIRAS
o AGULLA/LA

o (BXECTIVOS:

o FOMENTAR CONECEMENTO DAS TRADICIONS CULTURAIS

o APRECIAR A DIVERSIDADE DE CELEBRACIONS LOCAIS

o [NCENTIVAR A CREATIVIDADE

o REFORZAR HABILIDADES DE EXPRESION ORAL E ESCOITA
ACTIVA MEDIANTE A EXPLICACION DA VESTIMENTA

o CONECER AS DIFERENTES LOCALIDADES (BUSCAR EN
GOOGLE MAPS)

o |NVESTIGAR SOBRE A HISTORIA E AS FESTAS

o MELLORAR A PSICOMOTRICIDADE FINA







Uso do programa Mr Beam
o (Colocacion aproveitamento material
o Parametros e medidas
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PROXECTO HORTINO

e

o TEMATICA: CREACION DUN HORTINO
o MATERIA/AMBITO: ESPAZO CREATIVO, CIENCIAS
o FERRAMENTAS/MAQUINA A UTILIZAR
o GANVA
o MR BEAM
o |MPRESORA 3D
o MATERIAIS
o LAMINA MADERA, ROTULADORES MULTISUPERFICIE
o PLA

e

N\

o (BXECTIVOS:

o PROPORCIONAR UN ESPAZO CREATIVO NO PATIO INTERIOR
DO CENTRO PARA O ALUMNADO ONDE APRENDER SOBRE
NATUREZA E COIDADO DE PLANTAS.

o FOMENTAR 0 TRABALLO GRUPAL ENTRE AULAS

o PROPORCIONAR OPORTUNIDADES DE RESPONSABILIDADE

o CREAR ELEMENTOS PARA A DECORACION DO HORTINO COS
SEUS DESENOS (TESTOS)

o IMPULSAR 0 INTERESE NO CONECEMENTO DAS PLANTAS
(CIENCIAS)
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A maguina de chapas e unha ferramenta que permite crear chapas
personalizadas. 0 alumnado crea e materiliza os desenos, desenvolvendo a sua
creatividade mentres elahoran chapas que reflictan as suas ideas e intereses.
Fomenta habilidades motoras finas, traballo en equipo e a participacion activa.
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Robots True True. Estamos en proceso de iniciacion e experimentacion na
robotica. 0 alumnado esta a mostrar gran entusiasmo ao interactuar cos robots,
descubrindo as suas capacidades e aprendendo a programalos para realizar
tarefas especificas. Xogamos e aprendemos.

ROBOTICA

Kit KIE (Kit de Iniciacion a Electronica) son actividades STEAM (ciencia,
tecnoloxia, enxeneria, artes e matematicas) desenadas para ensinar 0S
fundamentos da electronica e a robotica educativa de forma practica e segura
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PROYECTO 1: LA ENERGIA QUE SE ESCONDE EN EL
SUELO DEL BOSQUE

W susca La pAGINA 37

® recorTa POR LA LiNEA NEGRA ST-------ommenne

VSA EL PUNZON PARA HACER AGUIEROS EN LOS CIRCULOS ROJOS \.

DOBLA LAS LINEAS AZULES == o= o o o o o o o o o=

BUSCA LA PAGINA 3 .
-

OBSERVA LAS PIEZAS DEL CIRCWITO [I -
(1

COLOCA LAS PIEZAS RECORTADAS

COLOCA LOS TORNILLOS EN EL CIRCUITO @ @

1 PRESENTAR A INFORMACION DE DIFERENTES MANEIRAS: CONTIDO VISUAL OU ESCRITO PARA QUE ALUMNADO
I'E[:Tu RA FAC"‘ KIE CON DISTINTAS PREFERENCIAS E NECESIDADES POIDAN ACCEDER A EL.
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HISTORIA

e

o TEMATICA: PREHISTORIA-EGIPTO
o MATERIA/AMBITO: HISTORIA

o FERRAMENTAS/MAQUINA A UTILIZAR

o TRUE TRUE
o ROTUTEX
o |NKSCAPE
o MR BEAM
o MATERIAIS
o LAMINAS DE CORTIZA,F10, ABELORIO
o GARTOLINA, FOLIOS A3

o (BXECTIVOS:

o CONECER ALFABETO EXIPCIO E COMPARAR COAS SUAS
INICIAIS

o RECONECER ELEMENTOS PROPIOS DA CULTURA EXIPCIA
(PIRAMIDE)

o MELLORAR PSICOMOTRICIDADE FINA

o EXPERIMENTAR CON ROBOTS TRUE TRUE

o APRENDER ELEMENTOS DA PREHISTORIA DUNHA FORMA
VISUAL E DINAMICA

o FOMENTAR 0 TRABALLO EN EQUIPO A TRAVES DE
ACTIVIDADES CREATIVAS

o PROMOVER A CURIOSIDADE E 0 INTERESE POLA HISTORIA

\. J













ROTUTEX

Rotutex e unha maquina plotter de corte que realiza cortes precisos en vinilo,
papel e carton. Permite crear desenos personalizados, aprender sobre o corte
e mellorar a coordinacion e planificacion de proxectos, integrando tecnoloxia e
arte para enriquecer a experiencia educativa de forma inclusiva e accesible.
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EDU. PLASTICA

e

o TEMATICA: ARTE ABSTRACTO
o MATERIA/AMBITO: EDUCACION PLASTICAE
MATEMATICAS
o FERRAMENTAS/MAQUINA A UTILIZAR
o ROTUTEX
o INKSCAPE
o MATERIAIS:
o GARTOLINAS, FOLIOS DE CORES...

e

o (BXECTIVOS:
o CONECER OBRAS DE VASILI KANDINSKI E HILMA AF KLINT

o OBSERVAR 0S ELEMENTOS PROPIOS DA ARTE ABSTRACTO

o DESENVOLVER A CREATIVIDADE A TRAVES DA
EXPERIMENTACION CON CORES E FORMAS

o FOMENTAR A APRECIACION DA ARTE COMO MEDIO DE
EXPRESION.

o INTEGRAR CONCEPTOS MATEMATICOS NA CREACION
ARTISTICA ( FIGURAS XEOMETRICAS)
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TINKERCAD

Plataforma web gratuita de deseno 3D, electronica e codificacion. Permite crear

mode!os _trld.u?lensmnales_ ; S|n’1ular circuitos electronicos e progralfla.cmn if; AUTODESK
maneira intuitiva e accesible. Podense crear aulas onde acceder cun codigo para Mo Tinkercad
que poida usalo o alumnado de forma autonoma.

IMPRESORA 3D

Programa para impresora 3D Creality (K1) € un dispositivo que crea obxectos
tridimensionales capa por capa a partir dun deseio dixital (modificar

-
CREALITY parametros)



mi bar

Privado

Disenos 3D Circuitos

Hace 8 meses

Bloques de codigo

o Qo

DESENO LIBRE ALUMNO EDUCACION BASICA
TINKERCAD









CLASE TINKERCAD

T

[

' AUTODESK

CIA Tinkercad

TVAVIX\' O

PASO 1
BUSCAR EN
GOOGLE
M AUTODESK
@ Tinkercad

PASO 2

Estudiantes con codigo de clase

Cuentas de estudiante

PASO 4
ESCRIBE EL CODIGO

Unete a una clase

O IYE

TERAWMAXGED
PASO 5

GRUPOS5

PASO ©

GRUPOS







PRESENTAR A INFORMACION DE DIFERENTES MANEIRAS: CONTIDO VISUAL OU ESCRITO PARA QUE ALUMNADO
CON DISTINTAS PREFERENCIAS E NECESIDADES POIDAN ACCEDER A EL.







75 ANIVERSARIO CASTELAO

\.
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TEMATICA: 75° ANIVERSARIO MORTE CASTELAO
MATERIA/AMBITO: LINGUA, HISTORIA, INFORMATICA, MATEMATICAS
FERRAMENTAS/MAQUINA A UTILIZAR
o CREALITY
o IMPRESORA 3D
MATERIAIS:
o PLA

o (BXECTIVOS:

o BUSCAR INFORMACION SOBRE CASTELAO

o CONECER 0 SEU CONTEXTO HISTORICO E A SUA
CONTRIBUCION A LITERATURA.

o FOMENTAR O INTERESE POLA POESIA E A LITERATURA.

o REALIZAR FIGURAS DE CASTELAQ CA IMPRESORA 3D DE
DIFERENTES MEDIDAS




A







Ferramenta que funciona como un boligrafo pero crea debuxos
tridimensionales extraendo filamento de plastico derretido.




®

30 EDUCACION PLASTICA




30 EDUCACION PLASTICA




CONTIDOS TRANSVERSAIS

o COMPRENSION LECTORA

o EXPRESION ORAL E ESCRITA

o AUTONOMIA E INDEPENDENCIA

e COMUNICACION AUDIOVISUALE TIC
o FOMENTO DA CREATIVIDADE

o COLABORACION E COOPERACION

o HHSS

o PSICOMOTRICIDADE
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TRABALLAMOS...

AQUI TAMEN FACEMOS MAXIA PARA A DIVERSIDADE




AULA DE POLOS CREATIVOS
REALIZADA POLO ALUMNADO DE CARPINTARIA E
0 SEU TITOR MANUEL TORRADO ANDRADE

DESPOIS




E AGORA?
ESTAMOS
ARGALLANDO...




PODCAST

@wﬁm

Nuvm@n Noticion

o (OBXECTIVOS:

o Desenvolver habilidades colaborativas e un ambiente de
trahallo participativo

o Fomentar a expresion oral.

o Estimular a creatividade a traves da creacion do podcast
utilizando ferramentas dixitais.

o Aumentar a confianza e autoestima dos estudantes

https://www.edu.xunta.gal/centros/ceenavalon/system/
files/ _podcast’20setembro’%20g5_2.mp4



https://www.edu.xunta.gal/centros/ceenavalon/system/files/_podcast%20setembro%20g5_2.mp4




DINAMICA
DE GRUP(




o (BXECTIVOS:

o TEMATICA:
o MATERIA/AMBITO:
o FERRAMENTAS/MAQUINA A UTILIZAR

o MATERIAIS:




S0 ACTIVIDADES

INTERCENTROS




CEE MANUEL

LOPEZ NAVALON B

Ay B CEE MANUEL
S LOPEZ NAVALON

NOSAS VISITAS TENEN AGASALLO DE CARPINTARIA




+
o % OUTROS

EXEMPLOS...




)

RECORDO DOS MEUS
ANOS NO
CEE MANUEL

LOPEZ NAVALON

N

FIN DE CURSO



CORPO HUMANO ROTUTEX



IDEAS CIENCIAS




. CONCLUSIONS

TODO E UN PROCESO CONSTANTE DE MELLORA E DE AVALIACION ACTIVA. SOMOS UN EQUIPO CON MOTIVACION,
DIVERSIDADE E VIVENCIAS QUE QUEREMOS COMPARTIR.

SEMPRE SE PODE MELLORAR, FORMA PARTE DO ENRIQUECEMENTO, QUEREMOS CREAR ESPAZOS, RECURSOS E
SOBRE TODO QUEREMOS _EVITAR A EXCLUSION E MELLORAR A CONVIVENCIA. PARA ISO DEBEMOS PROPONER
SITUACIONS DE INTERACCION E DESENVOLVER DESTREZAS SOCIALS, CREANDO UNHA COMUNIDADE.

(UEREMOS FACER MAXIA POR E PARA A DIVERSIDADE




Alba Millares Corral -
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