
INCLUSIÓN E ACCESIBILIDADE
NOS POLOS CREATIVOS

ALBA MILLARES CORRAL
CEE M.L.NAVALÓN



ÍNDICE
Contextualización
 Introdución: Polos creativos e activación de espazos de actividades. Espazos creativos 
Usos de máquinas de Polos Creativos nun CEE 

Medios dixitais: Canva, Mr Beam Laser, plotter de corte Rotutex, robótica, Tinkercad...
Propostas pedagóxicas e contidos transversais 

Exemplos de actividades na aula e no centro usando máquinas de Polos Creativos
Integración das máquinas de Polos Creativos nas actividades e sesións da aula
adaptadas as necesidades e potencialidades do alumnado. 

Dinámica de grupo
Conclusións 



CONTEXTUALIZACIÓN
Contorna é adecuada para o desenvolvemento de actividades inclusivas.
PIE: Proxectos de Inclusión Educativa
PFPP: Plan de Formación Permanente del Profesorado para desenvolver actividades promovendo unha
verdadeira colaboración entre o equipo docente, unificando as nosas accións durante as formacións deste
curso académico. Actividades que establecen unha conexión entre os diferentes itinerarios, creando así un
proxecto común en beneficio do alumnado. que formou parte activa do proceso.  
Polos Creativos: Patios inclusivos e creativos                  Espazos creativos                   Aplicacións didácticas 



Polos creativos e
activación de espazos de actividades.
Espazos creativos 



O noso obxectivo é integrar proxectos como Polos Creativos nos

diferentes lugares dos que dispoñemos e asociar ao mesmo

tempo propostas dinámicas de actividades.

Polos creativos e activación de espazos de actividades. Espazos creativos 



Polos creativos e activación de espazos de actividades. Espazos creativos 

Todo pode ser un espazo creativo.

Cada recuncho ten o potencial de inspirar, fomentar a imaxinación e desenvolver a innovación. 

Poden explorar a súa creatividade mediante proxectos colaborativos e experimentación.

Ver máis aló do uso convencional de cada espazo.



Usos de máquinas de
Polos Creativos nun CEE 



USOS DE MÁQUINAS DE POLOS CREATIVOS NUN CEE 

Non limitar.   Experimentar

Utilizalas tanto para actividades diarias en diversas materias como para momentos puntuais en

días conmemorativos.

Coñecer as características e potencialidades do alumnado (adaptacións e orientar as actividades)
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USOS DE MÁQUINAS DE POLOS CREATIVOS NUN CEE 

CANVA- INKSCAPE MR BEAM

ROTUTEX ROBÓTICA CHAPAS

Ehttps://www.mr-beam.org/es-es 
https://www.canva.com/
 https://www.rotutex.com/es/
 https://www.truetrue.es/
 https://www.brildor.com/media/catalog/product/cache/4573c665c5fde7e0f71e8271b61b0653/b/u/button-press-we-r-maquina-chapas-moldes-d18.jpgo

IMAXES DIXITAIS

TINKERCAD IMPRESORA 3D

LAPIS 3D



PROPOSTAS PEDAGÓXICAS E CONTIDOS
TRANSVERSAIS 

EXEMPLOS DE ACTIVIDADES NA AULA E NO CENTRO 
INTEGRACIÓN DAS MÁQUINAS



 SI SI
CANVA

Ferramenta dixital para creación de presentacións atractivas e materiais visuais,
permite aos estudantes expresar a súa creatividade. 

Algo máis?

É a ferramenta que usamos na aula día a día, forma parte dos obxectivos esenciais
da aula en relación a autonomía, capacidade de decisións, colaboración e
desenvolvemento de habilidades dixitais, os seus intereses e estilos personais. Así
como, potenciar a súa capacidade de comunicación visual. É unha ferramenta
accesible para todos os niveis de habilidade, enriquecendo o proceso educativo e
facendo que o aprendizaxe sexa motivador.



EXEMPLO USO DE CANVA
BÚSQUEDA EN https://www.diainternacionalde.com/
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EXEMPLO USO DE CANVA
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EXEMPLO USO DE CANVA

PIE: PROXECTOS DE INCLUSIÓN EDUCATIVA
COLABORACIÓN PF CARPINTARÍA

PATIOS 
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EXPOSICIÓNS FOTOGRÁFICAS 
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EXPOSICIÓNS FOTOGRÁFICAS 



EXPOSICIÓNS FOTOGRÁFICAS 



A cortadora e gravadora Mr Beam  é unha das máquinas que máis utilizamos . É
versátil e permítenos realizar unha variedade de proxectos. Para cortar e gravar
materiais como madeira ou cortiza con facilidade e exactitude. O seu software  é
intuitivo para un uso básico. Fomenta a aprendizaxe de novas habilidades
tecnolóxicas.

MR BEAM

INKSCAPE
Inkscape é un editor de gráficos vectoriais libre e gratuíto que permite
crear e editar imaxes escalables ( logotipos, ilustracións e deseños web).
Baséase no formato estándar SVG
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SAMAÍN

TEMÁTICA:  FESTA SAMÁIN
MATERIA/ÁMBITO: LINGUA, INFORMÁTICA, TECNOLOXÍA
FERRAMENTAS/MÁQUINA A UTILIZAR

CANVA 
 INKSCAPE
MR BEAM 

MATERIAIS: 
UNIDADE DIDÁCTICA SAMAÍN
MADEIRA  FINA
ROTULADORES MADEIRA 

OBXECTIVOS: 
COÑECER HISTORIA SAMAIN
REPASAR VOCABULARIO
IDENTIFICAR ELEMENTOS PROPIOS DA FESTA
INTRO LETRAS GALEGAS-CANTAREIRAS
FOMENTAR A COOPERACIÓN
PROMOVER O DEBATE  NA ELECCIÓN DE ELEMENTOS
OBSERVAR MATERIALIZA UNHA IDEA 



Alba Millares Corral
CEE M.L.Navalón



Alba Millares Corral
CEE M.L.Navalón





Alba Millares Corral
CEE M.L.Navalón



SAMAÍN

TEMÁTICA:  FESTA SAMÁIN
MATERIA/ÁMBITO: LINGUA E INFORMÁTICA
FERRAMENTAS/MÁQUINA A UTILIZAR

CANVA 
 INKSCAPE
MR BEAM 

MATERIAIS: 
UNIDADE DIDÁCTICA SAMAÍN
GOMA EVA
ROTULADORES 

OBXECTIVOS: 
COÑECER HISTORIA SAMAIN
REPASAR VOCABULARIO
IDENTIFICAR ELEMENTOS PROPIOS DA FESTA
FOMENTAR A COOPERACIÓN
PROMOVER O DEBATE  NA ELECCIÓN DE ELEMENTOS
OBSERVAR MATERIALIZA UNHA IDEA 
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25N

TEMÁTICA:  DÍA ELIMINACIÓN DA VIOLENCIA CONTRA AS MULLERES
MATERIA/ÁMBITO: LINGUA, HISTORIA, INFORMÁTICA
FERRAMENTAS/MÁQUINA A UTILIZAR

CANVA
MÁQUINA DE CHAPAS
MR BEAM
ROTUTEX

MATERIAIS:
FOLIO, PAPEL ADHESIVO, CORTIZA, FUNDAS PLASTIFICAR,
CHAPAS...

OBXECTIVOS: 
IDENTIFICAR  VIOLENCIAS MACHISTAS/ PREVENCIÓN E
ELIMINACIÓN/BÚSQUEDA INFORMACIÓN
 VISIBILIZAR A PRESENZA DE MULLERES NA HISTORIA.
REPASAR VOCABULARIO
FOMENTAR A COOPERACIÓN E COLABORACIÓN NA
CREACIÓN
PROMOVER OU DEBATE  NA ELECCIÓN DE ELEMENTOS
MELLORAR A EXPRESIÓN ORAL
FORMAR FRASES/LEMA (LECTOESCRIT)
CREAR IMAXES 
OBSERVAR COMO UNHA IDEA /IMAXE PÓDESE UTILIZAR EN
DIVERSOS FORMATOS
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NADAL

TEMÁTICA: NADAL 
MATERIA/ÁMBITO:  INFORMÁTICA, EDU. PLÁSTICA 
FERRAMENTAS/MÁQUINA A UTILIZAR

CANVA
MR BEAM 

MATERIAIS:
LÁMINA DE CORTIZA
ROTULADORES MULTISUPERFICIE 

OBXECTIVOS: 
CREAR IMAXES SINXELAS
COÑECER ELEMENTOS DO NADAL (REPASO VOCABULARIO)
REPASAR FIGURAS XEOMÉTRICAS 
 FOMENTAR A CREATIVIDADE E O PENSAMENTO CRÍTICO A
TRAVÉS DO DESEÑO DIXITAL. 
EXPLORAR A SÚA CAPACIDADE ARTÍSTICA
 EXPERIMENTAR COAS TEXTURAS E AS CORES
PROMOVER APRENDIZAXE ACTIVA 
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NON VIOLENCIA E PAZ

TEMÁTICA: 30/01 DÍA NON VIOLENCIA E PAZ 
MATERIA/ÁMBITO: LINGUA, INFORMÁTICA, HISTORIA
FERRAMENTAS/MÁQUINA A UTILIZAR

CANVA (MAGIC MEDIA)
ROTUTEX
INKSCAPE
MR BEAM

MATERIAIS :
PAPEL ADHESIVO, CORTIZA, CHAPAS...

OBXECTIVOS: 
CREAR IMAXES SINXELAS CON MAGIC MEDIA (CANVA)
COÑECER ELEMENTOS REPRESENTATIVOS PAZ
REPASAR FIGURAS XEOMÉTRICAS  E TAMAÑOS
FOMENTAR A CREATIVIDADE E O PENSAMENTO CRÍTICO A
TRAVÉS DO DESEÑO DIXITAL. 
DEBATIR E FAVORECER EXPRESIÓN ORAL 
PROMOVER APRENDIZAXE ACTIVA 
FOMENTAR A INTERACCIÓN ENTRE AULAS
PROMOVER A RESPONSABILIDADE 
TRABALLAR EN EQUIPO
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1. HAI PEZAS EN DIFERENTES ESPAZOS DO COLE. 
ESPALLAR AS PEZAS DO QUEBRACABEZA POLO ESPAZO.

2. FORMAR EQUIPOS:
DIVIDIR OS PARTICIPANTES EN PEQUENOS GRUPOS DAS DISTINTAS AULAS

3. BUSCAR AS PEZAS:
 DAR PISTAS OU DESAFÍOS PARA FACER A ACTIVIDADE MÁIS INTERESANTE.

4. FORMAR O QUEBRACABEZA:
UNHA VEZ QUE UN EQUIPO REÚNA TODAS AS SÚAS PEZAS, DEBEN TRABALLAR  DE FORMA COLABORATIVA PARA FORMAR O SEU QUEBRACABEZA
(ATENCIÓN CORES)

5. REFLEXIÓN EN GRUPO:
UNHA VEZ QUE TODOS OS EQUIPOS COMPLETEN OS SEUS QUEBRACABEZA, REÚNENSE EN CÍRCULO.
CADA EQUIPO EXPLICAR A SÚA REFLEXIÓN, PALABRAS RELACIONADAS COA CONVIVENCIA E A NON VIOLENCIA...

ESTE XOGO NON SÓ PROMOVE A COLABORACIÓN E A COMUNICACIÓN, SENÓN QUE TAMÉN AXUDA AOS PARTICIPANTES A REFLEXIONAR SOBRE A IMPORTANCIA DA
PAZ E OS VALORES NECESARIOS PARA MANTELA. 
LEMBRA QUE A PAZ COMEZA COAS PEQUENAS ACCIÓNS INDIVIDUAIS E COLECTIVAS QUE REALIZAMOS CADA DÍA.

EXEMPLO DE ACTIVIDADE 





ROSALÍA 

TEMÁTICA:  23 FEB DÍA DE ROSALÍA DE CASTRO
MATERIA/ÁMBITO: LINGUA, HISTORIA, INFORMÁTICA,
CIENCIAS, MATEMÁTICAS
FERRAMENTAS/MÁQUINA A UTILIZAR

CANVA
MR BEAM

MATERIAIS:
LÁMINAS CARTÓN FINN
ROTULADORES MULTISUPERFICIE 

OBXECTIVOS: 
BUSCAR INFORMACIÓN SOBRE ROSALÍA DE CASTRO
COÑECER O SEU CONTEXTO HISTÓRICO E A SÚA
CONTRIBUCIÓN Á LITERATURA. 
FOMENTAR O INTERESE POLA POESÍA E A LITERATURA.
COÑECER ELEMENTOS DA NATUREZA DA NOSA TERRA  
(TOXO)
REALIZAR MARCAPÁXINAS E PEGATINAS PARA REPARTIR
EN TODO O CENTRO ATENDENDO AS MEDIDAS E
PARÁMETROS PARA O SEU TAMAÑO. 
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ENTROIDO

TEMÁTICA: ENTROIDO
MATERIA/ÁMBITO: LINGUA, INFORMÁTICA, HISTORIA
FERRAMENTAS/MÁQUINA A UTILIZAR

MR BEAM
MATERIAIS 

UNIDADE DIDÁCTICA ENTROIDO GALICIA 
CORTIZA
TIXEIRAS
AGULLA/LA

OBXECTIVOS: 
FOMENTAR COÑECEMENTO DAS TRADICIÓNS CULTURAIS
APRECIAR A DIVERSIDADE DE CELEBRACIÓNS LOCAIS
INCENTIVAR A CREATIVIDADE
REFORZAR HABILIDADES DE EXPRESIÓN ORAL E ESCOITA
ACTIVA MEDIANTE A EXPLICACIÓN DA VESTIMENTA 
COÑECER AS DIFERENTES LOCALIDADES (BUSCAR EN
GOOGLE MAPS)
INVESTIGAR SOBRE A HISTORIA E AS FESTAS
MELLORAR A PSICOMOTRICIDADE FINA





Uso do programa Mr Beam 
Colocación aproveitamento material
Parámetros e medidas
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PROXECTO HORTIÑO

TEMÁTICA: CREACIÓN DUN HORTIÑO
MATERIA/ÁMBITO: ESPAZO CREATIVO, CIENCIAS
FERRAMENTAS/MÁQUINA A UTILIZAR

CANVA
MR BEAM
IMPRESORA 3D

MATERIAIS
LÁMINA MADERA, ROTULADORES MULTISUPERFICIE
PLA

OBXECTIVOS: 
PROPORCIONAR UN ESPAZO CREATIVO NO PATIO INTERIOR
DO CENTRO  PARA O ALUMNADO ONDE APRENDER SOBRE
NATUREZA E COIDADO DE PLANTAS.
FOMENTAR O TRABALLO GRUPAL ENTRE AULAS  
 PROPORCIONAR OPORTUNIDADES DE RESPONSABILIDADE
CREAR ELEMENTOS PARA A DECORACIÓN DO HORTIÑO COS
SEUS DESEÑOS (TESTOS)
IMPULSAR O INTERESE  NO COÑECEMENTO DAS PLANTAS
(CIENCIAS)
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CHAPAS

A máquina de chapas é unha ferramenta que permite crear chapas
personalizadas. O alumnado crea e materiliza os deseños, desenvolvendo a súa
creatividade mentres elaboran chapas que reflictan as súas ideas e intereses.
Fomenta habilidades motoras finas, traballo en equipo e a participación activa.







Robots True True. Estamos en proceso de iniciación e experimentación na
robótica. O alumnado está a mostrar gran entusiasmo ao interactuar cos robots,
descubrindo as súas capacidades e aprendendo a programalos para realizar
tarefas específicas.  Xogamos e aprendemos. 

Kit KIE (Kit de Iniciación á Electrónica) son actividades STEAM (ciencia,
tecnoloxía, enxeñería, artes e matemáticas) deseñadas para ensinar os
fundamentos da electrónica e a robótica educativa de forma práctica e segura

ROBÓTICA



LECTURA FÁCIL  KIE 



LECTURA FÁCIL  KIE PRESENTAR A INFORMACIÓN DE DIFERENTES MANEIRAS: CONTIDO VISUAL OU ESCRITO PARA QUE ALUMNADO
 CON DISTINTAS PREFERENCIAS E NECESIDADES POIDAN ACCEDER A EL.





HISTORIA
TEMÁTICA: PREHISTORIA-EGIPTO
MATERIA/ÁMBITO: HISTORIA
FERRAMENTAS/MÁQUINA A UTILIZAR

TRUE TRUE
ROTUTEX
INKSCAPE
MR BEAM

MATERIAIS
LÁMINAS DE CORTIZA,FÍO, ABELORIO
CARTOLINA, FOLIOS A3

OBXECTIVOS: 
COÑECER ALFABETO EXIPCIO E COMPARAR COAS SÚAS
INICIAIS
RECOÑECER ELEMENTOS PROPIOS DA CULTURA EXIPCIA
(PIRÁMIDE)
MELLORAR PSICOMOTRICIDADE FINA
EXPERIMENTAR CON ROBOTS TRUE TRUE 
APRENDER ELEMENTOS DA PREHISTORIA DUNHA FORMA
VISUAL E DINÁMICA 
FOMENTAR O TRABALLO EN EQUIPO A TRAVÉS DE
ACTIVIDADES CREATIVAS
PROMOVER A CURIOSIDADE E O INTERESE POLA HISTORIA









ROTUTEX

Rotutex é unha máquina plotter de corte que realiza cortes precisos en vinilo,
papel e cartón. Permite crear deseños personalizados, aprender sobre o corte

e mellorar a coordinación e planificación de proxectos, integrando tecnoloxía e
arte para enriquecer a experiencia educativa de forma inclusiva e accesible.



EDU. PLÁSTICA

TEMÁTICA:  ARTE ABSTRACTO
MATERIA/ÁMBITO:  EDUCACIÓN PLÁSTICA E
MATEMÁTICAS
FERRAMENTAS/MÁQUINA A UTILIZAR

ROTUTEX
INKSCAPE

MATERIAIS:
CARTOLINAS, FOLIOS DE CORES... 

OBXECTIVOS: 
COÑECER OBRAS DE VASILI KANDINSKI E HILMA AF KLINT

OBSERVAR OS ELEMENTOS PROPIOS DA ARTE ABSTRACTO

DESENVOLVER A CREATIVIDADE A TRAVÉS DA

EXPERIMENTACIÓN CON CORES E FORMAS

FOMENTAR A APRECIACIÓN DA ARTE COMO MEDIO DE

EXPRESIÓN.

INTEGRAR CONCEPTOS MATEMÁTICOS NA CREACIÓN

ARTÍSTICA ( FIGURAS XEOMÉTRICAS)
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Plataforma web gratuíta de deseño 3D, electrónica e codificación. Permite crear
modelos tridimensionales e simular circuítos electrónicos e programación de
maneira intuitiva e accesible. Pódense crear aulas onde acceder cun código para
que poida usalo o alumnado de forma autónoma. 

TINKERCAD

IMPRESORA 3D

Programa para impresora 3D Creality (K1) é un dispositivo que crea obxectos
tridimensionales capa por capa a partir dun deseño dixital (modificar
parámetros)



DESEÑO LIBRE ALUMNO EDUCACIÓN BÁSICA
TINKERCAD 
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Clase tinkercad
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PRESENTAR A INFORMACIÓN DE DIFERENTES MANEIRAS: CONTIDO VISUAL OU ESCRITO PARA QUE ALUMNADO
 CON DISTINTAS PREFERENCIAS E NECESIDADES POIDAN ACCEDER A EL.





75 ANIVERSARIO CASTELAO OBXECTIVOS: 
BUSCAR INFORMACIÓN SOBRE CASTELAO
COÑECER O SEU CONTEXTO HISTÓRICO E A SÚA
CONTRIBUCIÓN Á LITERATURA. 
FOMENTAR O INTERESE POLA POESÍA E A LITERATURA.
REALIZAR FIGURAS DE CASTELAO CA IMPRESORA 3D DE
DIFERENTES MEDIDAS

TEMÁTICA: 75º ANIVERSARIO MORTE CASTELAO 
MATERIA/ÁMBITO: LINGUA, HISTORIA, INFORMÁTICA, MATEMÁTICAS
FERRAMENTAS/MÁQUINA A UTILIZAR

CREALITY
IMPRESORA 3D

MATERIAIS:
PLA 



Alba Millares Corral
CEE M.L.Navalón





LAPIS 3D

Ferramenta que funciona como un bolígrafo pero crea debuxos
tridimensionales extraendo filamento de plástico derretido.



3D EDUCACIÓN PLÁSTICA



3D EDUCACIÓN PLÁSTICA



COMPRENSIÓN LECTORA

EXPRESIÓN ORAL E ESCRITA

AUTONOMÍA E INDEPENDENCIA 

COMUNICACIÓN AUDIOVISUAL E TIC 

FOMENTO DA CREATIVIDADE

COLABORACIÓN E COOPERACIÓN

HHSS

PSICOMOTRICIDADE

CONTIDOS TRANSVERSAIS Alba Millares Corral
CEE M.L.Navalón



ONDE
TRABALLAMOS...

AQUÍ TAMÉN FACEMOS MAXIA PARA A DIVERSIDADE



AULA DE POLOS CREATIVOS
REALIZADA POLO ALUMNADO DE CARPINTARÍA E 

O SEU TITOR MANUEL TORRADO ANDRADE 

ANTES

DESPOIS



E AGORA? 
ESTAMOS
ARGALLANDO...



OBXECTIVOS: PODCAST
Desenvolver habilidades colaborativas e un ambiente de
traballo participativo
Fomentar a expresión oral.
Estimular a creatividade a través da creación do podcast
utilizando ferramentas dixitais. 
Aumentar a confianza e autoestima dos estudantes

      https://www.edu.xunta.gal/centros/ceenavalon/system/
files/_podcast%20setembro%20g5_2.mp4

https://www.edu.xunta.gal/centros/ceenavalon/system/files/_podcast%20setembro%20g5_2.mp4




DINÁMICA
DE GRUPO 



TEMÁTICA: 
MATERIA/ÁMBITO: 
FERRAMENTAS/MÁQUINA A UTILIZAR

MATERIAIS:

OBXECTIVOS: 



ACTIVIDADES
INTERCENTROS



NOSAS VISITAS TEÑEN AGASALLO DE CARPINTARÍA 



OUTROS
EXEMPLOS... 



FIN DE CURSO



CORPO HUMANO  ROTUTEX



IDEAS CIENCIAS



CONCLUSIÓNS
TODO É UN PROCESO CONSTANTE DE MELLORA E DE AVALIACIÓN ACTIVA. SOMOS UN EQUIPO  CON MOTIVACIÓN,

DIVERSIDADE E VIVENCIAS QUE QUEREMOS COMPARTIR.

SEMPRE SE PODE MELLORAR, FORMA PARTE DO ENRIQUECEMENTO, QUEREMOS CREAR ESPAZOS, RECURSOS E

SOBRE TODO QUEREMOS  EVITAR A EXCLUSIÓN E MELLORAR A CONVIVENCIA.  PARA ISO DEBEMOS PROPOÑER

SITUACIÓNS DE INTERACCIÓN E DESENVOLVER DESTREZAS SOCIAIS, CREANDO UNHA COMUNIDADE. 

QUEREMOS FACER MAXIA POR E PARA A DIVERSIDADE



GRAZAS 
alba.millares@edu.xunta.gal
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