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SENTIDO ESTOCASTICO. (17/12/2025)
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CURRICULO

. OBXECTIVOS DA ETAPA (Artigo 7)

g)Iniciarse nas habilidades |[oxico-matematicas, la lectura e na

escrifura, e no movemento, o xesto e o ritmo.

- COMPETENCIAS CLAVE (Artigo 8)

c)Competencia matemdatica e competencia en cienciq,

tecnoloxia e enxenaria.
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+ PRINCIPIOS PEDAGOXICOS (Artigo 15)

2. A practica educativa basearase en experiencias de aprendizaxe
significativas e emocionalmente positivas, e na experimentacion e o

X0QgoO.

4. Sen que resulte esixible para afrontar a educacion primaria, poderase
favorecer unha primeira aproximacion a lectura e a escritura, asi como

experiencias de iniciacion temperd en habilidades numéricas basicas...
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 Atlencidn & diversidade (Artigo 19)

2. A intfervencion educativa terd en conta a diversidade do alumnado,
adaptando a practica educativa as caracteristicas persoais, As

necesidades, aos infereses € ao estlo cognitivo das nenas e 0s nenos.

4 e 5. Os centros docentes e o profesorado adoptardn a resposta
educativa que mellor se adapte as caracteristicas e as necesidades

persoais do alumnado.
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« Competencias Clave (Anexo 1)

STEAM — COMPETENCIA MATEMATICA E COMPETENCIA EN CIENCIA,
TECNOLOXIA E ENXENARIA

O alumnado iniciase nas destrezas loxico-matemdaticas e dan os primeiros pasos cara ao pensamento
cientifico a fravés do xogo, da manipulacion e da realizacion de experimentos sinxelos.

O proceso de ensino aprendizaxe exponse dende un contexto divertido e suxestivo no que se estimula a
curiosidade do alumnado por entender a sua realidade, respectando os seus ritmos de aprendizaxe. Invitase
a observar, clasificar, cuantificar, construir, facerse preguntas, probar e comprobar, para entender e explicar
alguns fendmenos da contorna.

Preséntase especial atencion & iniciacion temperd en habilidades numéricas bdsica, manipulacion de

obxectos e & comprobacion de fendmenos.
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« Curricuo das dreas (Anexo Il)

3. DESCUBRIMENTO E EXPLORACION DA CONTORNA

Blogue 1 - Didlogo corporal coa contorna. Exploracion creativa de obxectos, materiais e espazos.

v Obxectos e materiais.

v |Identificacion das calidades e atributos dos obxectos. Relacidns de orde, correspondencia, clasificacion
e comparacion.

v' Diferenciacion de formas planas e tridimensionais: corpos xeométricos.

AN

Emprego de cuantificadores bdsicos contextualizados.
v' Uso funcional dos niumeros na vida coftid. Cantidade nimero e grafia. Situacions nas que se fai necesario
medir.

v Construcion de nocions espaciais bdsicas.

AN

|ldentificacion das nocidns topogrdficas bdsicas no plano.

v Adquisicion das nocidns de tempo nas actividades cotids e a sua organizacion.
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 Curricuo das dareas (Anexo Il)

3. DESCUBRIMENTO E EXPLORACION DA CONTORNA

Bloque 2 — Experimentacion na contorna. Curiosidade, pensamento cientifico e creatividade.

v' Pautas de indagacion na contorna.

v' Estratexias de construcidon de novos conecementos.

v Modelo e confrol de variables: Estratexias e técnicas de investigacion: ensaio-error, observacion,
experimentacion, plantexamento e comprobacion de hipdteses, realizacion de preguntas, manexo e
busca de distintas fontes de informacion.

Estratexias de planificacion, organizacion e autorregulacion de tareas.

Estratexias para proponer solucions.

Coevaluacidon do proceso e o resultado.

Habilidades do pensamento computacional.

Relacidns de causa-efecto na manipulacion de obxectos.

AN N N NN

Resolucidon de situacions problemdticas empregando diferentes magnitudes.



DA APRENDIZAXE:

VIVENCIAL: Experimentando co propio corpo

MANIPULATIVA: Utilizando obxectos da vida real u tiis didacticos

para modelizar e concretar as ideas matematicas.

%  GRAFICA: Representando a través de debuxos diagramas e esquemas as

ideas matematicas.

% SIMBOLICA: Escribindo en linguaxe matematica todas as ideas adquiridas nas
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fases anteriores.



video triángulo goma.mp4
video cadrado xeoplano.mp4
video ficha xeoplano.mp4




CUESTIONS PREVIAS:




1°-Cor

2° - Forma
3° - Tamano
4° - Grosor



ACTIVIDADES DE IDENTIFICACION:




ACTIVIDADES DE CLASIFICACION:




ACTIVIDADES DE ORDENACION:




ar. 12 qr. 44 Qr. 46 Qr. 32 gr.
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ACTIVIDADES DE SERIACION:

v' Ordenar atendendo a un patron que se repite.

= Cudalitativa: Color do mandilon do alumnado (vermello — azul)

= Cuantitativa: Idade do alumnado, peso, altura... (Mdais de x — menos de x|
“Imos facer un tren de circulos e tridngulos”

“Agora imos facer un tren de circulos e tridngulos de tal forma que non pode
haber tridngulos xuntos nin circulos xuntos”

1° - Damos o patron e o n° de veces que se repite.

2°- Descobren o patron e o n° de veces que se repite.

*E moi importante marcar cal é o patréon e cantas veces se repite.



ACTIVIDADES DE IGUALDADE/DIFERENZA:




ACTIVIDADES DE DISXUNCION:

TABOA DA DISXUNCION:
oL g Pog
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ACTIVIDADES DE INTERSECCION:

TABOA DA CONXUNCION:
P g oR'Xe
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ACTIVIDADES DE TRANSFORMACION:




MATERIAIS:

« BLOQUES LOXICOS:
https://drive.google.com/drive/folders/1CMwA FOtD6UU-

NNVIEQIJYy/h95c7/pRMQ2usp=sharing

« POLICUBOS:

https://drive.google.com/drive/folders/116YIRVvy enkB5SMVYB7u27UNINSIDErgp
2usp=sharing



https://drive.google.com/drive/folders/1CMwA_FOtD6Uu-hNvtE9iJy7h95c7pRMQ?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1t6YlRVv_enkB5MVYB7u27UNtN5lpErgp?usp=sharing

