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Periféricos de entrada: teclado con rato+receptor, cámara...

Ata agora falamos de software...
Agora pasamos ao HARDWARE

Temos lapis, USB 3.0, USB-C, HDMI (3)...

SON. Ollo se usamos o ordenador “normal” en Linux, hai que escoller HDMI no apartado do son de cada vez



Sempre hai un código de “conexión”
pola pantalla, que nos permite

conectarnos a ela. Como?

Os dispositivos deben estar na mesma
rede. A pantalla pode estar conectada

a edu.xunta.gal. Aínda que nos
conectemos no móbil a edu.xunta
agora mesmo con esta rede non

podemos vencellar os dispositivos.

Non obstante, a propia pantalla xera
outra rede (como punto de acceso, se

temos o Hotspot activado).



Probamos a conectarnos á rede da
pantalla a través do wifi do noso

móbil.

Unha vez conectados, precisamos a
aplicación Exceed Share/Screen Share

para “entrar” na pantalla. Imos a
“conexión de entrada de código” e

introducímolo.

Ten multitude de utilidades como
control remoto, compartir cámara...

(isto último funciona como unha
cámara de documentos, pero sen fíos)

Varios
dispositivos á

vez???



Pódense instalar arquivos de aplicación en .apk. Pódese instalar
dende a Play Store (ollo coa conta... e co que se instala).

Consideración: non abre .odt (Libreoffice)

Menú de APP instaladas no panel



Visor: vencellado á cámara. 4 Freeze
Frame

ByTello Class ten piano e outras
funcións específicas, táboa periódica...
A Paleta permite creacións artísticas

máis personalizadas

Airclass (estaba nas primeiras
diapositivas) déixanos acceder á
pantalla e interactuar escollendo
respostas, enviando mensaxes (no

medio dun vídeo?)... PROBAMOS



Orientaciones sobre el uso de herramientas digitales INTEF

https://intef.es/Noticias/orientaciones-sobre-el-uso-de-herramientas-digitales/


Software para aumentar a interacción co
alumnado e a motivación (que podemos

probar dende casa)



Mando dende Canva: darlle a presentar e despois, nos tres puntiños, 
compartir control remoto. Escanear o QR e... controlar!

Presentacións orais como produto (docente como facilitador)

Dende o menú Compartir
podemos facer “revistas”

interactivas. Cústalles ler...



Lucky wheels para crear grupos,
fomentar o debate, a oralidade...

https://wheelofnames.com/


Software para aumentar a interacción co
alumnado e a motivación - IA?

Quick, Draw! AI for Oceans

https://quickdraw.withgoogle.com/
https://studio.code.org/courses/oceans/units/1/lessons/1/levels/2?lang=gl-ES


Gemini Canvas : Exemplo

https://g.co/gemini/share/72d211248c06


https://g.co/gemini/share/1a24aaf
5205f 

https://g.co/gemini/share/1a24aaf
5205f 

Os protagonistas poden ser
eles/as...
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