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Es un proyecto cooperativo KA220,cofinanciado por la Unión Europea, que comenzó
su andadura en mayo del 2022 y finalizará el 30 de abril del 2025, con una duración
de 36 meses.
Las líneas de trabajo prioritarias del proyecto se resumirían así:

Definir las características diferenciales de la enseñanza mixta (presencial y a distancia),
sus ventajas e inconvenientes, así como los ámbitos de aplicación adecuados para la misma.  
Seleccionar e incorporar herramientas digitales y actividades presenciales al proceso de
aprendizaje para que se combinen de forma atractiva y motivadora para el alumnado.
Identificar los recursos  imprescindibles para que alumnado y profesorado tengan acceso a
la tecnología (Internet, ordenador, labtop, táblet...)
Mejorar y potenciar la competencia digital del alumnado, así como su autonomía y espíritu
crítico, convirtiéndolo en el dueño de su propio aprendizaje.
Proporcionar al profesorado la preparación y el apoyo necesarios para que sean guías y
artífices de este proceso de enseñanza aprendizaje mixto.

¿Qué es “Blending Learning 4All”?



Participantes

Los socios colaboradores son : 

Mersin: Atatürk Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi
Lisboa: Universidade LUSOFONA

Budapest: Európa 2000 GRAMMAR SCHOOL
Ferrol: CFR Ferrol 



Se elaboraron los siguientes productos: 

Libro Guía para el aprendizaje mixto (GuideBook).
Unidades didácticas de distintas materias (Lesson Plans).
Listado de aplicaciones usadas en docencia (ToolKit).
Plataforma Digital (Moodle).

Productos



La primera reunión de los integrantes del proyecto tuvo lugar en Lisboa en marzo del 2023. Durante ese
encuentro se presentaron los socios y se elaboró el esqueleto de lo que sería el Libro Guía, con los siguientes
capítulos, que se repartirían entre los socios, con fecha límite para su realización junio del 2023.

Libro Guía para el aprendizaje mixto (GuideBook).
¿Qué es BL? Usos, beneficios y puesta en marcha.1.
Teorías sobre el BL que respaldan su uso en educación.2.
 Introducción del BL con éxito en el aula. 3.

Preparación de alumnado y profesorado.a.
Integración de actividades presenciales y online en el aula.b.

Diseño de lecciones para BL. 4.
La Tecnología en educación. Herramientas digitales efectivas.5.
Flipped Classroom, Webquest y Gamificación en el BL.6.
Actividades síncronas y asíncronas en BL.7.
 Métodos de evaluación8.

 Lisboa: Training on BL (Mar 23)



El segundo encuentro tuvo lugar en Budapest. Tuvimos la oportunidad de visitar el centro de nuestro
socio húngaro, recorriendo sus instalaciones y asistiendo a clases de español, alemán, química y
literatura húngara. En todas ellas, el uso de dispositivos electrónicos fue continuado y la gamificación,
la técnica que primaba. Se acordó una plantilla para la implementación de las lesson plans, segundo
paquete de trabajo del proyecto.

Budapest: Innovative Methods in BL(Sep 23)



 Mersin: Presentation of Lesson Plans ( Nov 23) 
El CFR de Ferrol y docentes del CEIP de Pazos-Mestre García

Niebla, CPI de Atios, IES As Telleiras, IES Ricargo Carvalho Calero e
IES Sofía Casanova presentaron las unidades didácticas (lesson

plans) correspondientes al paquete de trabajo 2 del proyecto.
Compartieron secuencias de aprendizaje donde se integraban
novedosos recursos tecnológicos y analizaron el pilotaje de los

mismos en centros educativos de los cuatro países socios. Además,
se realizaron actividades de observación en el Atatürk Meleski y en

el Kadri Saman MTSO. Representantes del CFR Ferrol fueron
recibidos por la Directora de Educación de la provincia de Mersin.
Estas lesson plans trataban de temas muy diversos que iban desde
el cálculo del mcm y el MCD, hasta la literatura húngara, pasando

por la cocina internacional y el cubismo. La plantilla fue elaborada
conjuntamente por todos los equipos de trabajo. 



 Budapest: Creating ICT Toolkit ( Abr 24) 
El CFR de Ferrol y docentes del CEIP de Pazos-Mestre García

Niebla, CPI A Xunqueira, CPI do Feal, IES As Telleiras, IES Cabo
Ortegal, IES Ricardo Carvalho Calero e IES de Fene continuaron

trabajando en el  Európa 2000 Gymnázium y comenzaron a
elaborar el tercer paquete de trabajo, que incluye información

relevante sobre diversas herramientas Tic para el BL. 
Continuamos con tareas de  observación.



El último viaje de este proyecto fue el pasado
septiembre y fuimos nosotros los anfitriones.
Nuestro socios tuvieron la oportunidad de
visitar cuatro de los centros integrantes en el
proyecto bajo el auspicio del CFR Ferrol, entre
ellos, el IES As Telleiras. Fue una experiencia
muy enriquecedora. Además de poder observar
de cerca la realidad de nuestras aulas, esta
movilidad también sirvió para cerrar el
proyecto, con el compromiso de la realización
por parte de los socios turcos de una
plataforma digital en la que alojar todos los
productos de este proyecto, que quedará a
disposición de toda la comunidad educativa al
finalizar el mismo. 

Movilidades: Ferrol (Sep 2024)



Los resultados del proyecto fueron altamente satisfactorios para todos los socios participantes.
El esfuerzo realizado en tiempos de pandemia, donde la enseñanza online se convirtió en el único
mecanismo disponible para que nuestro alumnado continuase aprendiendo, nos permitió abordar con
éxito el reto de integrar el método presencial y el método a distancia, combinando actividades de todo
tipo, tradicionales y digitales, alcanzando el justo equilibrio. 
El acceso a la tecnología es imprescindible para que la implantación en las aulas de esta metodología
de enseñanza aprendizaje tenga éxito. Y ello exige recursos económicos elevados e inversión por parte
de las autoridades competentes. Es necesario implementar programas educativos que nos “igualen” a
todos frente a los recursos tecnológicos, sin importar nuestro nivel económico y/o social. (Programa      
E-Dixgal, por ejemplo).
Los productos elaborados a lo largo del programa nos capacitan para abordar los retos que plantean la
introducción de nuevas tecnologías en el ámbito docente, como la IA, por ejemplo. ¿A quién no le
gustaría tener a mano un ToolKit de herramientas de IA?

Conclusiones



Gracias por su atención
Grazas pola súa atención

Thank you for your attention


