ROBOTICA NO POLO CREATIVO



Yayd

QUEE UN SISTEMA ROBOTICO!

Percepcion

ROBOT

S| SENSORES
m CONTROLADOR

v

AIACT UADORES

Actuacion

PROGRAMA




PARTES DUN ROBOT







CONTIDO DO PACK MAKEY MAKEY

4 N

e Placa Makey - makey.
e Latiguillos tipo crocodilo.
e Cables dupont macho - macho.

e (Cable de conexion USB.

\_ /




ASPECTO DA PLACA MAKEY - MAKEY
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Invented by Jay Silver and Eric’Rosenbaus- |




PROXECTO 1: 0 SON DOS ANIMALS .

https://scratch.mit.edu

al presionar tecia  fliecha amba «

tocar sonido horse » hasta que termine

[Eel@l CABALO JNENE e segundos

al presionar tecla  flecha abajo v

tocar sonido Dog1 » hasta que termine

decir durante e segundos

al presionar tecla  flecha derecha »

tocar sonido Chirp v hasta que termine

el PITINO JGOTENGY o segundos

al presionar tecia  flecha izquierda v

tocar sonido Meow w hasla que termine

decir durante o segundos

Proposta: e se grabamos aos nen@s dicindo os nhomes dos animais?


https://scratch.mit.edu

PROXECTO 1: 0 SON DOS ANIMALS .

al presionar tecla flecha amiba
focar sonido horse + hasta que termine

tocar sonido cabalo v hasta que termine

al presionar tecla flecha abajo =
tocar sonidc Dog1 » hasta que termine

tocar sonido can - hasta que termine

al presionar tecla fiecha derecha

tocar sonido Chirp + hasta que termine

tocar sonido pitifio » hasta que termine

al presionar tecla  flecha izquierda
tocar sonidko Meow » hasta que fermine

tocar sonido gato » hasia que termine



PROKECTO 2: 0 PTANQ DE FROTTAS

OBXECTO: Keyboard



https://docs.google.com/file/d/1tDLvaWcuzgirTejhzQM1LK8TnUKVXKR6/preview

PROKECTO 2: 0 PTANQ DE FROTTAS

PROGRAMACION

al presionar tecla flecha zquierda v

:: f§arinstumento a (1) Piano =

:I tocar nota @ durante @ tiempos

al presionar tecla  flecha amiba v

:I fiar instrumentoa (1) Piano »

L x
3 : tocar nota @ durante @ tiempos

:: figar mstrumento a (1) Piano +»

I: tocar nota @ durante @ tiempos

al presionar tecla  flecha abajo

:: fijar instrumento a (1) Piano =

:: tocar nota @ durante fiempos

:J fijar instrumentoa (1) Piano v

:: tocar nota durante @ tiempos

I: fijarinstrumentoa (1) Piano «

I: tocar nota o durante @ tiempos

:: fijar instrumentoa (1) Piano +




PROKECTO 3: MAPA INTERACTIVO.

cambiar fondoa Igrexa de Igrexafeita »

cambiar fondoa Igrexa de Santa Marifia do Monte

cambiarfondoa pazo da marquesa v

—

oo -

cambiar fondoa Pena do Castelo v cambiar fondoa Castelo de Narahio v




PROXECTO &: JOYSTICK




PROXECTO &: JOYSTICK

al hacer clic en
por siempre
esconder
ira posicion aleatoria »

mostrar

fijar tamano al @ %

dgara PUNTOS ~ eivaior ({J)
ira posicion aleatoria «

mostrar

itocando GATO v+ ? _ entonces

sumara PUNTOS o

ira posicion aleatoria

mostrar




PROXECTO &: JOYST

ilecla flechaderecha » presionada? _ entonces
al hacer clic en

: = fijar estilo de rotacién a  izquierda-derecha =
apuntar en direccion @

X apuntar en direccion @
o @y @

> z mover m pasos

fijar tamano al @ %

siguiente disfraz

ilecla flechaammiba « presionada? — entonces
ilecla flechaizquierda » presionada? _ entonces

fijar estilo de rotaciona  en todas direcciones »
fijar estilo de rotacién a  izquierda-derecha

apuntar en direccion @

apuntar en direccion o

mover m pasos
mover Q pasos

siguiente disfraz

siguiente disfraz

itecla flechaabajo v presionada? _ entonces

fijar estilo de rotacion a  en todas direcciones »

apuntar en direccion @
mover @ pasos

siguiente disfraz




PROXECTO 5: COMUNIDADES AUTONOMAS £ CAPTTALS




PROXECTO 5: COMUNIDADES AUTONOMAS £ CAPITA

PN FRINCIPADO DE ASTURAS Rt ] o sogurdas

ambiar bndos  Andalucha «

doctr (ETIETY cxwin (€ soprans

hasta qua termina

camtiar ondo s  pais wasoo ~

e D avve @ s




PROXECTO 5: COMUNIDADES AUTONOMAS £ CAPTIA

mr m«nomqm

fooarsonido. MURCIA »  hasta que larmine

Do sonkdd MURCIA +  hasta gue harmine

o s acla & v pmsiorada?  eniDooes

mmbiar bndoa  Ancalucia v camtiarondoa  Canarlas «

e G e @) e

tocer sonkdo  Canarias »  hasta qua erming

cantiar ondoa Catalfa
oo (CERDENTIUETITY ats §) wgrdom cocr (CRTIENY ararto (@) segnos

tocer sonidc  BARCELONA v hasta qua lanming

hasta qua tarmine

camblarfondo @ Castela @ Ledn v

ooar sonido  PALMA DE MALLORCA »  Tasta que lrmine






https://www.microbit.org/es-es/projects/make-it-code-it/
https://www.microbit.org/es-es/projects/make-it-code-it/

CONTIDO DO KIT MICKO:BIT

~

e Placa Micro:bit
e Portapilas para 2 pilas AAA.

e 2 pilas AAA.

e (Cable de conexion USB.

\_ /




ASPECTO DA TARKETA MICRO:BIT (1

Conector micro-USB para conectar la tarjeta
al ordenador y volcar los programas

logo como

botén tactil Micréfono con

indicador led

)

Botén programable
Boton programable

PARTE
FRONTAL

25 leds que funcionan,
también, como sensores
de luz.

C

3 pines para conectar 2 pines para alimentar
sensores o actuadores sensores o actuadores



ASPECTO DA TARKETA'M

)

PARTE
TRASERA

C

LCRO:BIT (11

Led encendido Led transmisién por USB

Antena de comunicacién Reset

inaldmbrica (Bluetooth) Conector de

/ bateria (3 V)

Sensor de
temperatura
= ACCELEROME' ER
’ S H
s:g:lr;omeﬂ'o y ‘T£°°§"”SS MICroO: blt

Altavoz
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COMO PROGRAMAR A PLACA MICROBIT!

== Moo | R °

Send messages with your
micro:bit

Empezar tutorial

® ® ¢ O o

Mis proyectos Vertodos & Importar

MAKECODE

Nuevo proyecto Cloud Projects

Tutoriales


https://makecode.microbit.org/

PROXECTO 1: CORAZON LATEXANDO.

al iniciar para siempre

-~ a -
mostrar icono . mostrar icono ssss

DEVEEIGE)N 100 »

- | B |
mostrar icono sss

CEVEEGE)N 100 »




Se esta presionado o botén A:
o corazon latexa 5 veces.

Se esta presionado o botén B:
o persoa facendo unha
serie de 5 saltos.

Se estan presionados Ae B a
vez:
o mostrar cara sorrinte.

al iniciar

7S .
mostrar icono ,
.

-

PROXECTO 2: XOGANDO COS BOTONS.

al presionarse el boton A *

repetir e veces

)
mostrar icono gas

pausa (ms) @LR4

mostrar icono fa%

pausa (ms) @ULR4

borrar la pantalla

al presionarse el boton B v al presionarse el boton A+B v

repetir ° veces

ejecutar

4 e
mostrar icono .
e

.
mostrar icono e
%

pausa (ms) @ECLRJ

mostrar LEDs

pausa (ms) @ULREZ

borrar la pantalla



OXECTO 3: DADO.

al iniciar si agitado ¥

borrar la pantalla

r numero ¥ a escoger al azar de o a °

> entonces

mostrar icono _

mostrar LEDs

entonces




al iniciar

PROKECTO &: PEDRA, PAPEL £ TESOIRAS . ™ -

si

Para xogar con duas microbits.

mostrar LEDs

si no

=i AZAR »

mostrar LEDs




> N

PROKECTO 5: LINGUAXE EN C

Escribide unha palabra secreta ao voso
comparfieiro/a.

D1GO MORSE.

I
|
I
I
I

Para iso, teredes que comunicar as
vosas placas Micro:bit a través dunha
canle de radio (entre 1 e 255).

En primeiro lugar, tedes que escoller a
mesma canle:

- IOGMMmMOO >
) L] I
=
|
|




PROXECTO 9: LINGUAXE EN CODIGO MORSE.

Agora imos controlar a placa cos botdns, de tal forma que:

se prememos o botén A, enviamos por radio o numero 1

€ amosarase un e.

se prememos o botén B, enviamos por radio o numero 2

e mostrarase un —.

al presionarse el botén A w

radio enviar nimero °

mostrar LEDs

pausa (ms) @I

borrar la pantalla

al presionarse el botén B w

radio enviar numero e

mostrar LEDs

PEILEMG N 500 w

borrar la pantalla

28



PROXECTO 9: LINGUAXE EN CODIGO MORSE.

A continuacién, temos que programar o que sucede na placa
receptora ao recibir o dato enviado pola placa emisora.

e se recibimos un 1, mostrarase un e.

® se non recibimos un 1, amosarase un —.

EXERCICIO: Agora programa a placa para que envie unha
cadea de texto (maximo: 19 caracteres).

al presionarse el botén A w al recibir radio receivedString

mostrar cadena receivedString

radio enviar cadena “

al recibir radio receivedNumber

si < receivedNumber = o > entonces

mostrar LEDs

si no

mostrar LEDs

C)

(ETCEM( M 500 v

borrar la pantalla

29



PROXECTO 6: REXLSTRAR LUMINOSIDADE £ TEMPERATURA .

al inmiciar al presionarse el botén A w

mostrar icono mostrar icono

configura columnas datos de registro | columna valor temperatura (°C)

e
| columna valor nivel de luz

O® , .
©@®

borrar la pantalla
borrar la pantalla

al presionarse el boton B v

mostrar icono

eliminar registro @

configura columnas






https://wiki.elecfreaks.com/en/microbit/building-blocks/nezha-inventors-kit/
https://wiki.elecfreaks.com/en/microbit/building-blocks/nezha-inventors-kit/

CONTIDO DO KIT NEZHA

K Bloque de expansién NEZHA. \

e Sensores (de contacto, ultrasonico, de
humidade e infravermellos).

e 3 leds (vermello, amarelo e verde).
e 1 potencidémetro.

e 1 servomotor.

e 2 motores de DC.

e 1 cable de carga USB.

e cables de conexion RJ.

\ Pezas compatibles con LEGO. /




BLOQUE DE EXPANSION NEZHA

Interruptor e indicador de
encendido/apagado

Conexion USB j

et carga \\?ib /
: O
~p
e
| |

Stotet|

EEELE
’

Conexibns para
motores de DC

Conexidns para
servomotores

Conectores para
sensores e outros
leds.



PROGRAMACION DO BLOQUE DE EXPANSION NEZHA.

MAKECODE

Descargar extensions:

e Nezha: para
motores e servos.

programar

e PlanetX:

o planetX base: para
sensores.

o planetX display: para
leds

€ Volver

€ Volver

Extensiones
ezhd Q |
Lights and Display Software Scier Roboti Juegos Networking
port by ELECFREAKS
Extensiones
| planebd Q |
Lights and Display Software Science Robti Juegos Networking

Learn More

bit new ser

it new sensor
etX(only Al) with RJ11

port by ELECFREAKS.

Learn More

& import File

. import File




PROXECTO 1: SEMAFQRO.

/ MATERIAL NECESARIO \

\J

Modulo de expansion NEZHA.
Placa Micro:bit.

Led vermello.

Led amarelo.

Led verde.

3 cables RJ11.

Pezas lego.

/

C

ENLACE AO
PROXECTO

)



https://wiki.elecfreaks.com/en/microbit/building-blocks/nezha-inventors-kit/Nezha_Inventor_s_kit_for_microbit_case_37
https://wiki.elecfreaks.com/en/microbit/building-blocks/nezha-inventors-kit/Nezha_Inventor_s_kit_for_microbit_case_37

PROXECTO 1: SEMAFORO.

|

i

Encender o led verde

Esperar 5 segundos

Apagar o led verde

Encender o

led amarelo

Esperar

1 segundo

Apagar o led amarelo

Esperar 5 segundos




PROXECTO 1: SEMAFORD.

para siempre

LED 33 » toggle to

DEULEMQ M 5000 w»

LED 313 ¥ toggle to

LED J2 * toggle to
pausa (ms) @4

LED J2 » toggle to
LED J1 = toggle to

PEULEMU )M 5000 v

LED J1 * toggle to




-~

..

MATERIAL NECESARIO

Modulo de expansion NEZHA.

Placa Micro:bit.

1 motor de DC.

1 sensor ultrasoénico.
1 cable RJ11.

Pezas lego.

~

/

PROXECTO 2:SECADOR DE MANS AUTOMATICO.

C

ENLACE AO
PROXECTO

)



https://elecfreaks.com/learn-en/microbitKit/Nezha_Inventor_s_kit_for_microbit/Nezha_Inventor_s_kit_for_microbit_case_05.html
https://elecfreaks.com/learn-en/microbitKit/Nezha_Inventor_s_kit_for_microbit/Nezha_Inventor_s_kit_for_microbit_case_05.html
https://docs.google.com/file/d/1-5ziSN0CWQMNNBAxXi3VT5QukCrn2Hkf/preview

PROXECTO 2:SECADOR DE MANS AUTOMATICO.




PROXECTO 2: SECADOR DE MANS AUTOMATICO.

al iniciar para siempre

fijar distancia + a Ultrasonic sensor J1 v distance cm ¥

distancia * > ° y®w distancia ¥ < v @ entonces

Set motor M4 v speed to QLN %

mostrar icono

si no

Stop motor M4 w

®




PROKECTO 3: DETECTOR DE HUMIDADE PARA SISTEMA DE REGD.
/ MATERIAL NECESARIO \

e Moddulo de expansion NEZHA.

e Placa Micro:bit.

ENLACE AO
e Led vermello. PROXECTO

e Led verde.

e Sensor de humidade.

e 3 cables RJ11.

x Pezas lego. /



https://wiki.elecfreaks.com/en/microbit/building-blocks/nezha-inventors-kit/Nezha_Inventor_s_kit_for_microbit_case_02
https://wiki.elecfreaks.com/en/microbit/building-blocks/nezha-inventors-kit/Nezha_Inventor_s_kit_for_microbit_case_02

PROKECTO 3: DETECTOR DE HUMIDADE PARA SISTEMA DE REGOD.



https://docs.google.com/file/d/1fPGq4GhG-AleBBgH8J7605t48Zeqs6zN/preview

PROKECTO 3: DETECTOR DE HUMIDADE PARA SISTEMA DE REGO.




PROXECTO &: BARREIRA AUTOMATICA CON SEMAFORO
/ MATERIAL NECESARIO \

e Moddulo de expansion NEZHA.

e Placa Micro:bit.

e 1 servomotor.

e 1 sensor ultrasonico.
e Ledvermello.

e Led verde.

e 3 cables RJ11.

& Pezas lego. /




PROXECTO &: BARREIRA AUTOMATICA CON SEMAFORO




PROXECTO &: BARREIRA AUTOMATICA CON SEMAFORO

oo ara siempre
al iniciar L i

fijar distancia v+ a Ultrasonic sensor 313 ¥ distance cm ¥

. .
mostrar icono _ .+ ¥
.

i distancia v > v ° yw distancia = <w @ >> entonces
Set 360° v servo S1 v angle to o
Set 360° * servo S1 ¥ angle to @ g

LED J1 v toggle to < DESACTIVADO

LED J2 » toggle to

EIEERC YN 5000 v

si no

360° * servo S1 ¥ angle to >

J1 v toggle to

J2 v toggle to < DESACTIVADO



https://docs.google.com/file/d/1RPqQa6osBXeKsMbHjsajtqpEaDQ1P3sm/preview

PROXECTO 5: ROBOT SEGUELTNAS
/ MATERIAL NECESARIO \

e Moddulo de expansion NEZHA.

e Placa Micro:bit.
e 1 sensor infravermello.
e 2 motores.

e 1 cable RJ11.

e Piezas lego.
\ / ENLACE AO
PROXECTO



https://wiki.elecfreaks.com/en/microbit/building-blocks/nezha-inventors-kit/Nezha_Inventor_s_kit_for_microbit_case_11
https://wiki.elecfreaks.com/en/microbit/building-blocks/nezha-inventors-kit/Nezha_Inventor_s_kit_for_microbit_case_11

PROXECTO 5: ROBOT SEGUELTNAS

al iniciar para siempre

Line-tracking sensor J1 v is e c w entonces

motor M4 - speed to a 4
motor M1 ¥ speed to o %

mostrar icono

Line-tracking sensor J1 ¥ is = entonces

motor M4 ¥ speed to ° %

motor M1 v speed to a %

Line-tracking sensor J1 ¥ is e e w entonces

motor M1 v speed to a %
motor M4 - speed to @ 4



https://docs.google.com/file/d/1ZgZ0uuIfbWfAg71OxCBB9k6wv2ScHQgt/preview

