
 

 

Programa da sesión 2 da actividade “Formación específica para persoas 
coordinadoras de Polos creativos”  

 

Temática: Design thinking aplicado ao deseño de situacións de aprendizaxe nos 

Polos creativos 

Data: Xoves 23 de xaneiro 

Horario: de 16.30 a 19.30 horas 

Lugar: Salón de actos do CFR de Ferrol 

Relator: Íñigo Cuiñas Gómez    

https://www.uvigo.gal/universidade/administracion-persoal/pdi/inigo-cuinas-

gomez 

https://desire.webs.uvigo.es/ 

Material de Polos creativos necesario 

- Actividades de DT para os polos creativos (nivel básico, nivel medio e nivel 

avanzado). 

- Mini-Manual de Pensamento de Deseño 

- Post-its, cartóns, pinturas, cola, cinta adhesiva, plastilina; en xeral, materiais que 

poidan servir para un prototipado rápido 

Software utilizado 

- Non se precisa. 

Obxectivos 

- Entender os fundamentos da metodoloxía Design Thinking (DT). 

- Experimentar as etapas da metodoloxía DT para guiar o desenvolvemento de 

proxectos do alumnado. 

Contidos 

A sesión consistirá nun obradoiro práctico para experimentar dun xeito moi resumido 

as cinco etapas de desenvolvemento de proxectos baseados en Design Thinking: 

https://www.uvigo.gal/universidade/administracion-persoal/pdi/inigo-cuinas-gomez
https://www.uvigo.gal/universidade/administracion-persoal/pdi/inigo-cuinas-gomez
https://desire.webs.uvigo.es/


 

- Empatía 

- Definición 

- Ideación 

- Prototipado 

- Proba 

Recursos 

- Cañón de video e PC conectado a Internet 

- Materiais para as diferentes etapas: 

• Post-its (moitos) 

• Cartóns 

• Plastilina 

• Pinturas, lápices de colores, ceras 

• Cinta adhesiva, cola 

- Actitude positiva  
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