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SQUE VANMOS A VERD

Qué es un escape room edu.
Por qué hacer un escape room.
Pasos para elaborarlo.

Ejemplo.

Recomendaciones.

Recursos.

Bibliogrdfia.




ANTES BB BMPEBZAR...
ALGUNAS PREGUNTAS
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ANTES BE BMPEZAR...
»QUE ES UN
ESCAP EDUR




ANTES BB BHPBZAR... |
ESCAPE ROON EDU |
Experiencia de aprendizaje inmersiva vy I

ludica donde los alumnos resuelven
diversos retos, conectados con el
curriculo, para escapar de una
habitacion donde se les ha encerrado
al iniciar el juego.

(Poyatos, 2018)




ANTES OB BMPBZAR... |
»ES LO MISMO QUE UN l
BREAK OUT? |
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BREAK OUIT

Experiencia de aprendizaje inmersiva y I
lUdica donde los alumnos resuelven I
diversos retos, conectados con el I
curriculo, para obtener los codigos |

secretos que abren una caja misteriosa.
(Poyatos, 2018)




BSCEAPE ROOM
-, POR QUE HACER UN
FSCAPE ROOM EDU?

=’



Motivacion
Diversion

e

Aprendizaje
Evaluacion

) B
ESCAPE ROOHY s .

Centrado en el
alumnado

Aprenden a
trabajar bajo
presion

g
Q

Pensar 3 Aceptar la

incertidumbre

Fomenta el trabajo resolver Aceptar la

incertidumbre como
. roklemas una oportunidad
€n €quipo y la P alicido rgg;)uistgzra

comunicacion més creativas.

social y de
aprender a
aprender

Construye
Perseverancia habkilidades de
inferencia
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ESCAPE ROOKM
1. PROGRAMAR LA ACTIVIDAD

- CANVA BREAKOUT EDU ~ bitly/bernardojarefio ©083)

HISTORIA. CURSO. AREAS QUE DESEO

AMBIENTACION. INTERESES. 1 TRABAJAR. | REGLAS.

1 VIDEO N° PARTICIPANTES. OBJETIVOS. " Ej: Mensajes ocultos,

~ INTRODUCTORIO. . | Ej: cooperativo, ~ encriptaciones,
. CARACTERIZACION. duracion... puzzles...

EXPLICACION  TIPOS DE PRUEBAS.

NARRATIVA FUNCIONAMIENTO PRUEBAS

MATERIALES QUE VAMOS A NECESITAR. | ASPECTOS A MEJORAR.

Ej: candados, cofres, linternas... Ej: duracion, organizacion, materiales...

MATERIALES PROPUESTAS DE MEJORA
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NARRATIVA ¥ ALUMNADO | PRUEBAS

MATERIALES | PROPUESTAS DE MEJORA

https://drive.google.com/drive/folders/1Lc9WrOReBCw8yb6AQZNOgBYcal 5a0XkNG


https://drive.google.com/drive/folders/1Lc9WrOReBCw8y6AgZNOgBYcql_5qXkNG

BCAPE ROCL
2. EQUIPOS

En los escape room es recomendable trabajar en
equipo porgue...

Son muchos alumnos/as y no solemos contar con
espacios muy grandes; a veces solo nuestra aula.

En equipo pueden trabagjar juntos/as y ayudarse
paAra conseguir el objetivo: salr.
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2 EQUIPOS |

Es importante ademads dejarles claro |

gue entran y salen juntos/as. |

=
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Un ejemplo de cémo podemos |
lograrlo: |

- SI flenen que abrir un

candado, cado equipo 3| W

aportard un numero. __L:'.




3. Ecape room EDUCATIVO

Aunque podemos preparar algun |
refo lUdico, no podemos olvidar |

que el objetivo es trabagjar nuestro |
curriculo.

SABERES BASICOS

COMPETENCIAS ESPECIFICAS




EBSCAPE (ROOM
L Retos

NoO deben ser ni

demasiado faciles, ni
demasiado complicados.




EBSCAPE (ROOM
L Retos

El numero dependerd del
flempo que tengamos.




EBSCAPE (ROOM
L Retos

v Aulas diversificadas.

v Enfoque DUA. o)

/ Objetivo > PPP A\ )

Presencia, Participacion y Progreso. v
h O




nuestro a

DISFRACES CARTAS NOTAS
DECORACION TRAILERS VIDEOS

Hay mult

D) )
=) )
l\ ‘\

5. Narrativa
iples formas de mofivar a

umnado en un escape room.



EBSCAPE ROOK
6. Evaluacion

Debemos evaluar la actividad.

podemos hacer un andlisis continuo y realizar cambios si
es posible).

o EVALUACION FORMADORA (autoevaluacion al final).

o EVALUACION SUMATIVA (evaluamos nuestra  propia
practica docente y al alumnado al final).

o EVALUACION FORMATIVA (durante el escape room I




ESCAPE ROOM ABN
2° DE PRIMARIA

EOMEN2AR
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CANVA BREAKOUT EDU

Al llegar a clase aparece un - ; -Video Liohtuear.
video de la pelicula de Lightyear. 24 nifios y nifias de 2° de Matematicas (ABN) End?g%g 5\%25 ?‘23((\)/86 Lgn e
-~  Enélsevedmavado =  Educacién Primaria. -« — = s , -~ Composicién >Ruleta
S Temdtica = Ciencias avanzardn hasta llegor af Aloerti
Emperador Zurg tratando de Soelcls ditimo, en el q ue a cada
- arruinor la misién de Buzz -~ - ~ equipo se ledarduniman -  Rejilas - careta papel
Lightiyear. qLue permitira descubrin celofan
Al final, una voz of f les dice a los+ - d Cugl els el Qodlgobnumehlco_ R .
nifios/as g ue Zura no solo ha S :
~ desviado la nave de Buzz, sino — — - Lo Introducirdn en el = Inventar un p‘r\obiemoé &
oLue bambién ha cerrado las ordenador para parar el pruelba directa

~ puertas de los colegios. Para = =
poder salir y ayudar a Buzz
~ deben desactivar un cédigo .|

antes de g ue el tiempo termine.

i

oil ©,
i\
NARRATIVA ALUMNADO

Video, fichas composicion, ruleta Aloerti, rejillas,
careta, tablets, mensaje secreto, papel, fichas
simbolos y cddigo secreto con fundas, linternas,

mensaje de tinta invisible, pirdmides, ficha dinero, 5

5N 5

imanes, caja secreta, ordenador.

tiempo y abrir los puertas = :
~ del coleéio y salvar a Buzz -~ Adivina el n® (simbolos) > =

linterna
1 - - Pirdmides > V/F >
imanes/ caja
Illl'

oo
Ve
V-

FUNCIONAMIENTO PRUEBAS

| PROPUESTAS DE MEJORA

bit ly/bernardojarefio OS]



COMENZAMOS...

Después de ver el video de
Lightyear empieza el
escape room.




COMENZAMOS...

Video: Otras

aplicaciones Chabberpix.

SpeakPig




eduescaperoom

59:57




I TEMPORIZADOR ¢ Como poner el codigo?

~

d < UOUIUdU U E U
EduEscapeRéem ey | | o
Estas frases separadas por ; se irdn mostrando aleatoriamente cada vez que se introduzca un cédigo incorrecto.

Configura el contador de tu Escape Room Educativa

Introduce la informacién para configurar tu propio contador para una Escape Room hacerlo mejor;iNo!
educativa

Titulo de la Escape Room Educativa

Salir del colegio
Este es el titulo que aparecerd en la parte superior de la pantalla. Frase c6digo correcto *

Texto que aparecera cuando se introduzca el cédigo correcto.
Tiempo *

Duracidn de tu Escape Room en minutos iEnhorabuenal iEse era el cédigo correcto!

120

Penalizacion
Tiempo en minutos que se descuenta por cada intento fallido.

Frase cuando se termina el tiempo

Cédigo * Texto que aparecera cuando se agote el tiempo para resolver la Escape Room.

Clave que tendran que averiguar los participantes para parar el contador.
iManos arribaljSe acabd el tiempo!

9999

eduescaperoom.com/contador-online-escape-room-educativa



https://eduescaperoom.com/contador-online-escape-room-educativa/

Flippedprimary

e la maldicion Escape Eoom Y ~»

Ver mas ta..  Compartir

MINUTES SECONDS

MAS VIDEOS

P o) 1:45/1:01:22 B & Youlube


https://flippedprimary.wixsite.com/escaperoom3/video-escape-room

PRUEBA |

Composiciones: DUA = principio

de compromiso (multinivel). Se
ofrece 1o misma acbividod con
diferentes niveles de complejidad.

| |

Las tarietas tienen la misma solucion.

5C 4D 9 1C 34D 109U -

0C 3D 105U
1C 3D 5U

ESCRIBE LA SOLUCION
DE ESTAS
COMPOSICIONES.

ESCOGE EL NIVEL.

VERDE: NIVEL 1
ROJO: NIVEL 2

CUANDO TERMINES ENSENASELO
A TU MAESTRA.
SI ESTA BIEN TE DARA LA
SIGUIENTE PISTA.




PRUEBA |

DUA - Principio de accidn y
expresion (material manipoulativo).
Quien lo necesite:

- Tabla del 100

- Padalillos




TRANSITO

Ruleta de Alberti.

Palalbra: REJILLA

Deloen lbuscar las rejillos
q.ue hay en la close.
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TRANSITO ¢Ddnde conseguirla?

Para descodificar el mensaje puedes facilitar los discos de cifrado a los participantes. Puedes
descargar una plantilla personalizable en formato PowerPoint (.pptx) o editarla online RECURSOSEP Inicio  Matematicas ~ Lengua  Cie

directamente aqui en Google Slides.
Revista CLASE

Estos desplazamientos se pueden realizar facilmente si tenemos la conocida ruleta de Alberti que podéis
descargar aqui:

( =) DESCARGAR )

https://eduescaperoom.com/cifr
ado-cesar/

https://www.recursosep.com/2020/04/22/crea-
mensajes-secretos-ruleta-de-alberti-criptografia



https://www.recursosep.com/2020/04/22/crea-mensajes-secretos-ruleta-de-alberti-criptografia/
https://www.recursosep.com/2020/04/22/crea-mensajes-secretos-ruleta-de-alberti-criptografia/
https://eduescaperoom.com/cifrado-cesar/
https://eduescaperoom.com/cifrado-cesar/

PRUEBA 2

Rejillas: DUA = principio de acclon y
expresion (multinivel), y principio de
representacion  (andamiaje):  pueden
hacer uso de palillos, tablas del 100...

Se ofrece la misma actividad con
diferentes niveles de complejidad.

Aungue el resultodo de la rejlla es
diferente en cada nivel, TODAS los
fichas 1o misma  solucion  final
(astronauta).

ESCOGE UNA DE LAS
FICHAS DE LA REJILLA.

VERDE: NIVEL 1
ROJO: NIVEL 2

DILE A TU MAESTRA A QUE
ASTRONAUTA CORRESPONDE LA
SOLUCION.

SI ES CORRECTO TE DARA UNA
CARETA DE LIGHTYEAR.




PRUEBA 2

s 5 7 3 3 U W O O R U W O R R O R U W O O R U W R R o R R W W o oY

COLOREA LOS RESULTADOS CORRECTOS Y |- COLOREA LOS RESULTADOS CORRECTOS Y
MARCA EL O LA ASTRONAUTA CORRECTA. | I MARCA EL O LA ASTRONAUTA CORRECTA.

(e

35+ 25 26+ 42) - [[B4+455 726 + 142

NEIL ARMSTRONG ELLEN OGHOA © NEIL ARMSTRONG ELLEN OGHOA







TRANSITO

Careta con celofan rojo  +
codificador de colores.

SOLUCION: Vete a la bibliobeca.

WO CFOKWGNaEG
U RuUNaBa Rebbd4nd
TURA B L - EaXxX T







TRANSITO ¢DONde conseguiria?

Tamano de las letras: 200

Aplicar filtro rojo

W FOLKWGNaEG
RUNB3 ebbd4nd
T U Lo-EaXoT

hitps://eduescaperoom.com/codificador-de-colores/


https://eduescaperoom.com/codificador-de-colores/

TRANSITO ¢DONde conseguiria?
Podemos  utilizar  Caretas

relacionadas con la narrativa
de nuestro escape room y
poner en los ojos papel
celofan.

Otra opcién son |Upas con




PRUEBA 3

Cogen los tablets y resuelven un Quizizz
sobre las horas (en punto, y cuarto, Yy
media, menos cuarto) DUA = princpio de
representacion (dibujos de relojes) y de

imolicacion (tutoria entre jguales) ? ABRE QUIZIZZ Y
ESCRIBE EL CODIGO
QUE TE DIGA TU PROFE.

PONTE CON TU PAREJA
DE EQUIPO.

SI TODOS/AS LO
HACEIS
CORRECTAMENTE, LA
MAESTRA TE DARA UN
MENSAJE SECRETO. =8

=




BUSCAMOS en [a parra

PRUEBA 3 . de busqueda.

2. Editamos si es necesario.

Hay muchos  Quizizz I
reubilizables que NoSs 3. Asignamos Iore
facilivan nuestra labor. I




PRUEBA 3

Correccion:

Les aparecerd la nota
al final de la prueba.

El profesorado puede
analizar los resultados
(evaluacion Formativa).

QU'Z'ZZ Q  Buscar

Miss V

Cuenta basica

Actualiza a Super ¥

7 intento

1 intento

N

Crear v

b Explorar
f\ Mi biblioteca

M Informes

22 Clases

Ajustes oo

1 intento

1 intento

-
1 intento

2 intentos

1 intento

3 intentos

Question 14 @ Correcto

Pregunta

14. ;Qué seiala la flecha verde?

Carmen's response

Flor

Question 15 @ Incorrecto

Pregunta
15. ;Qué parte de la planta fabrica su propio alimento?

-..'sresponse
El tallo
Correct Answer

Las hojas

\ Informes

100%

Precisién

100%

Precisién

91%

Precisién

100%

Precisién

100%

Precisiéon

100%

Precisién

18600

Puntuacién

18600

Puntuacién

18300

Puntuacién

18000

Puntuacién

17200

Puntuacién

17200

Puntuacién

Introduzca el cédigo

Email to Parent

Email to Parent

Email to Parent

Email to Parent

Email to Parent

Email to Parent

@ 8 secs

@ 6 secs




PRUEBA 3 ,a
> )

Otras aplicaciones:




TRANSITO

Mensaje secreto.

SOLUCION = Vete al pasillo.







TRANSITO ¢Donde conseguirio? |

k2

LeAes ¢ R $RIEE Xe m38DPY

3456789
A+ X<=FY

ABCDEFGHI JKLM NNOPQRSTUVWXYZ 012
JEPRIEILD=<yRE ~OVKkRIAZEYEIS o |

https://orangepiweb.es/codigos/secreto/index.php



https://orangepiweb.es/codigos/secreto/index.php

PRUEBA 4

DUA: Principio

de accion Y
expresion -
oueden hacerlo
Si €S necesario
de manera oral.

FASES DEL CALCULO MENTAL — RESTA

Fase Minuendo | Sustraendo Ejemplo y observaciones
1 0-9 0-9 9-6
Resta de unidades sin descomposicion de
decenas
2 10 0-9 10-7
Resta de complementarios de diez
3 11-18 1-9 12-3
Resta de tabla de sumar inversa desde decenas (Tienen que existir “llevadas”)
distintas
4 21-99 0-9 69-3
Resta de decenas incompletas menos unidades (No pueden existir “llevadas”)
sin descomposicion de decenas
5 10-90 0-9 40-6
Resta de decenas completas menos unidades (ElI minuendo tiene que ser decenas
completas)
6 11-99 0-9 45-7
Resta de decenas incompletas menos unidades (Tienen que existir “llevadas”)
desde decenas distintas
% 10-90 10-90 60-40
Resta de decenas completas menos decenas
completas
8 11-99 10-90 88-20
Resta de decenas incompletas menos decenas
completas
9 11-99 1199 68-38
Resta de decenas incompletas menos decenas (La diferencia tiene que ser una
incompletas con distancia exacta entre decenas decena o varias decenas completas)
10 11-99 1199 58-33
Resta de decenas incompletas menos decenas (No puede haber “llevadas”)
incompletas con distancia de decenas y
unidades sin descomposicion
11 11-99 11-99 41-27
Resta de decenas incompletas menos decenas (Tiene que haber “llevadas”)
incompletas con distancia de decenas y
unidades con descomposicion de decena
12 100-900 100-900 800-400
Resta de centenas completas menos centenas
101-999 100-900 784-300
completas
100-900 110-890 500-350
Resta de centenas completas menos centenas El sustraendo tiene que tener
con decenas completas centena/s y decenas completas
15 110-990 110-990 740-280
Resta de centenas con decenas completas Minuendo y sustraendo tienen que
menos centenas con decenas completas tener centenas y decenas completas
16 100-900 101-899 700-289
Resta de centenas completas menos centenas
incompletas
17 101-999 101-999 548-354
Resta de centenas incompletas menos centenas
incompletas

El sifio de ayuda al profesorado
www.sosprofes.es

INVENTAD Y ESCRIBID
UN PROBLEMA CUYA
OPERACION SEA:

SI ESTA BIEN, LA
MAESTRA TE DARA UNA
FUNDA CON LA
SIGUIENTE PRUEBA.




PRUEBA 4




TRANSITO

Pruelba directa.

)
1. AI?IVINA EL
NUMERO.

2. COMPRUEBA A QUE
LETRA CORRESPONDE Y
ESCRIBELA EN EL
CASCO DE BUZZ.

3. PIDELE ESE OBJETO A
TU MAESTRA.




PRUEBA 5

Utilizando simibolos deben adivinar el ndmero.

Desoues tendran que ver a que letra )
corresponae. : 10)
1. ADIVINA EL
NUMERO.

La palabra secreta es LINTERNA

DUA = Principio de reprentaciéon i ESCRIBELA EN EL

2. COMPRUEBA A QUE
LETRA CORRESPONDE Y

(andamiaje). CASCO DE BUZZ.

Quien lo necesite: 3. PIDELE ESE OBJETO A
. TU MAESTRA .

- puede usar palillos.

o ol oMo - 81816




LO
<
M
L
D
i
A




PRUEBA 5

AMJWMM.LWWMMIW |"_“;°°1
quewvwopmdawewnﬁmome&md&LWm O+

;Qué palabra es?
Lo "
Py

¢.

232 56 652 43 21 534 672 38

M M (M) ﬂﬂf\ﬂ

OAA| [OOI[ |AI1O Olll Ale| 010

NUMERO




TRANSITO

Cuando nos pidan la linterna les domos una
hoja “en blanco”.

Sin emlbargo en esta hoja estard escrito un

mensaje con tinta invisible: VETE AL PASILLO
Y BUSCA LA PRUEBA 6.




O
—

'4

AN

TR




TRANSITO ¢Ddnde conseguirla?




PRUEBA 6

PIRAMIDE.

Deben adivinar cudl es
cifra de Ilos centenas

@
®

decenas del ultimo ndmero
de la piramide.

DUA: Pincicio de accidn

Y

expresion (multinivel).

A

ADIVINAD EL NUMERO

| DE VUESTRO CANDADO.

SI ES CORRECTO, LA
MAESTRA OS DARA LA

CUANDO ESTA PRUEBA

ESTE BIEN, RECIBIREIS

EL IMAN QUE PERMITE

ACTIVAR EL CODIGO DE
LA CAJA.




PRUEBA 6

Una misma
acbividad con
niveles de
comple jidad
diferentes.

Mismo resultado.

HAZ LA PIRAMIDE.
23
LUEGO ANOTA CUAL ES LA CIFRA DE LAS DECENAS DEL
OLTIMO NUMERO. SI ES CORRECTO RECIBIREIS UN IMAN QUE 0S
SERVIRA APRA SABER CUAL ES EL CODIGO.

=

LA CIFRA DE LAS DECENAS ES..

NIVEL AVANZADO %

-
HAZ LA PIRAMIDE.

=3
LUEGO ANOTA CUAL ES LA CIFRA DE LAS CENTENAS DEL
OLTIMO NUMERO. SI ES CORRECTO RECIBIREIS UN IMAN QUE 0S

SERVIRA APRA SABER CUAL ES EL CODIGO.

M

LA CIFRA DE LAS CENTENAS ES..

/




PRUEBA 6

DUA (andamiaje).

Se ofrecen tablos del
oo y del 1000 para
que voluntariomente

las cojan.

NIVEL AVANZADO "&:‘

\o/

HAZ LA PIRAMIDE.
=3
LUEGO ANOTA CUAL ES LA CIFRA DE LAS CENTENAS DEL
ULTIMO NUMERO. SI ES CORRECTO RECIBIREIS UN IMAN QUE OS
SERVIRA APRA SABER CUAL ES EL CODIGO.

M

LA CIFRA DE LAS CENTENAS ES..

/




PRUEBA 6

NIVEL AVANZADO

RIS )
HAZ LA PIRAMIDE.

LUEGO ANOTA CUAL ES LA CIFRA DE LAS CENTENAS DEL
ULTIMO NOMERO. sIES CORRECTO RECIBIREIS UN IMAN QUE 0s
SERVIRA APRA SABER CUAL ES EL CODIGO.

LA CIFRA DE LAS CENTENAS ESHS
7%

5004 9

200240

11011« 72

601D
40l30




TRANSITO

Cuaondo dicen el ndmero

correcto (9), se hace

entrega de la prueba final.

Si la superan, se entrega

un iman a cada eq Uioo.

5 4
| L

EQUIPO1

COMIDA ESPACIAL

PRECIO TOTAL

VERDADERO / FALSO

@ [o

2,50€ J 3,50€J

1,20¢€ J

EQUIPO 2

COMIDA ESPACIAL

PRECIO TOTAL

VERDADERO / FALSO

D [ &

250€J 350€]

1,zoe]




TRANSITO

DUA - principio de representacion (andamiaje):
Pueden hacer uso de dinero.




PRUEBA FINAL CAJA

Delben unir todos los
Imanes y poner 1os
INterruptores donde
corresponda.

Silo hacen bien, se
luminard una luz con el

codigo final.




PRUEBA F INAL CAJA MISTERIOSA

CO.O de respueSTOS miSTeriOSO v_ ; , P Bésitcilmentetselt::atat:‘el:na.(:aja:onPalalncasrun:

palancas en la posicion correcta, la pantalla se ilumina

mostrando el cédigo secreto que servira de pista para

acceder al siguiente reto del escape room o para abrir
*un candado de combinacion.

Los participantes deberdn haber encontrado
: ' previamente una hoja con seis preguntas tipo verdadero
o falso. Cada pregunta se corresponde con una de las palancas. También puedes plantear 6
preguntas con dos posibles respuestas (a'y b) y que los participantes tengan que elegir con la
palanca cual es la correcta. Los participantes tendran que usar los conocimientos que
hayan adquirido durante el curso o taller de formacién para contestar y colocar las
palancas en la posicion adecuada.

hitps://eduescaperoom.com/como-hacer-
mecanismo-escape-room-educativa-la-caja-de-
respuestas-misteriosa/



https://eduescaperoom.com/como-hacer-mecanismo-escape-room-educativa-la-caja-de-respuestas-misteriosa/
https://eduescaperoom.com/como-hacer-mecanismo-escape-room-educativa-la-caja-de-respuestas-misteriosa/
https://eduescaperoom.com/como-hacer-mecanismo-escape-room-educativa-la-caja-de-respuestas-misteriosa/

OTRAS FORMAS

Caja laberinto de John Barric

https://eduescaperoom.com/como-hacer-caja-
laberinto-escape-room-educativo-breakoutedu/



https://eduescaperoom.com/como-hacer-caja-laberinto-escape-room-educativo-breakoutedu/
https://eduescaperoom.com/como-hacer-caja-laberinto-escape-room-educativo-breakoutedu/

| OTRAS FORMAS

A coda eq uipo le damos en la dlibima pruelba un ndmero para

ooner en el codigo:
- de menor a mayor

- el mismo para todos/as (ejempolo: 9), or lo que el
Codigo serd 9999

- puzzle q ue tienen g ue formar para averiguar el ndmero
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= \VALUACION

¢Te ha gustado?
Question type Settings

Your question

¢Te ha gustado?

U
15 /160

Answer options

L 1
00=®

®coe

0©:-00

Poll settings

Close voting

O y = a Hid [
Z 2 Y u <2 &
t draw

background poll random qrcode  sound level image tex work traffic lig How to vote

name symbols
Y o Learn more about this widget /

https://classroomscreen.com/app/screen/w/ea77f5d2-ea35-4déb-2310-622be 188f2a7/a/b7fe5cd3-4f{90-4847-b854-
deaff5928947/s/dd51dcd5-0f57-4856-beQe-5c 6661871671



https://classroomscreen.com/app/screen/w/ea77f5d2-ea35-4d6b-9310-622be188f2a7/g/b7fe5cd3-4f9a-4847-b854-deaff5928947/s/dd51dcd5-0f57-4856-be0e-5c666f87167f
https://classroomscreen.com/app/screen/w/ea77f5d2-ea35-4d6b-9310-622be188f2a7/g/b7fe5cd3-4f9a-4847-b854-deaff5928947/s/dd51dcd5-0f57-4856-be0e-5c666f87167f
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NARRATIVA § ALUMNADO FUNCIONAMIENTO PRUEBAS

Ruleta: explicar mejor.

Cambiar resultados de las rejillos.

Comprolbar antes el funcionamiento de las tablets. @

A ser posible, dejor las pruelbas preparadas el dia anteriort

MATERIALES PROPUESTAS DE MEJORA
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PRUEBA

TRANSICION

Composicién.

ESCRIBE LA SOLUCION
DE ESTAS
COMPOSICIONES.

X X0 1w

ESCOGE EL NIVEL.
VERDE: NIVEL 1

ROJO: NIVEL 2

1C 34D 103U

2 20 104U

CUANDO TERMINES ENSERASELO 0C 30 105V
A TU MAESTRA.

v
SIESTA BIEN TE DARA LA
SIGUIENTE PISTA.

Ruleta Alberti.

Deben buscar las FEJIlEE o ue

hay por la clase.

INVENTAD Y ESCRIBID
UN PROBLEMA CUYA
OPERACION SEA:

)
1. ADIVINA EL
NUMERO.

2. COMPRUEBA A QUE
LETRA CORRESPONDE Y
ESCRIBELA EN EL
CASCO DE BUZZ.

3. PIDELE ESE DBJETO A
TU MAESTRA

Rejilas

o | oA e RARe cOWECTS Y
WA £, 3 A MTICKAEA A,

T x-a)

T T

[ I

1
T
1

ESCOGE UNA DE LAS
FICHAS DE LA REJILLA

O, =00
VERDE: NIVEL 1 .;‘-(‘\ 645,'?"
ROJO: NIVEL 2 =
Veolld (N@ey
DILE A TU MAESTRA A QUE

ASTRONAUTA CORRESPONDE LA
SOLUCION.

SIES CORRECTO TE DARA UNA
CARETA DE LIGHTYEAR.

Lupa Skonulicht.

wDICFOLKWGN=EG
RAebb4n4

U RuNa
TUR B LsSE

Coge una table:

T

INA EL
NUMERO

2. COMPRUEBA A QUE
LETRA CORRESPONDE Y
ESCRIBELA EN EL
CASCO DE BUZZ

3. PIDELE ESE OBJETO A
TU MAESTRA

iy

00000000

Cddigo secretio actividad.

BEARLAAS

T

Ll

T
Ll
T L
T

Linterna = La prueba 6 estd en

la caja de los palilios.

ABRE QUIZIZZ Y
ESCRIBE EL CODIGO
QUE TE DIGA TU PROFE

PONTE CON TU PAREJA
DE EQUIPO.

ECTAMENT \
TRA TE DARA UN
MENSAJE SECRETO. a8

hups/iquizze..  © Copar

Mensaje secreto.
B

=
3
-

Q0 &

ssessn OeneHEL

 Cedgo QR

Vete al pasillo.

ADIVINAD EL NUMERO
DE VUESTRO CANDADO.

S CORRECTO, LA
MAESTRA OS DARA LA

CUANDO ESTA PRUEBA

ESTE BIEN, RECIBIREIS

EL IMAN QUE PERMITE

ACTIVAR EL CODIGO DE
LA CAJA

Prueba de V/F dinero

26 & | .

Cédigo para desactivar el
tiempo.

IMPRIMIR UN
ESQUEMA /
RESUMEN DE LAS
PRUEBAS PARA
TENERLO
SIEMPRE A MANO.
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TENER
ORDENADAS LAS
PRUEBAS Y
PISTAS, POR

EJEMPLO, EN
CARPETAS
TRANSPARENTES




sQUE OTROS RECURSOS PODEMOS
UTILIZAR PARA HACER ESCAPE
ROOM?Z2




: @ WANTED

BY THE NEW YORK STATE POLICE
TROOP D, SP ONEIDA

DRIVING LICENCE

1
[
-------------------------------------------------

AZQUEZ FLOREZ ¥ ’ AGE: 35 YEARS OLD

- SEX: FEMALE
'11 .03.1976 UNITED KINGDOM i RACE: WHITE

8012013 4o, BVLA - HEIGHT: 509"

sl - 3 . 18.01.2023 ; ~ T Yk & WEIGHT: 135 POUNDS

HAIR: BLACK

i GR Gode 7. Foa , EYES: HAZEL
';I? - ~ o > o

... i - [{22 BURNS CRESCENT
G
. ER1 5GP

AM/A/B1/BIF/KILIN/P/Q H ROBBERY 2ND DEGREE
BURGLARY 1ST DEGREE

MONA LISA IS WANTED BY THE NEW YORK STATE POLICE
RELATIVE TO A BURGLARY AND ROBBERY INVOLVING THE
THEFT OF A PAINTING ON DECEMBER 8, 1517. A WARRANT
Text Layout FOR HER ARREST HAS BEEN ISSUED

5 = = S =
e s e ANYONE WITH INFORMATION AS TO THE WHEREABOUTS OF THIS INDIVIDUAL, SHOULD

f mmwwm% ; I CONTACT THE NEW YORK STATE POLICE ASAP. YOU SHOULD NOT TAKE ANY POLICE-ACTION

YOURSELF OTHER THAN CONTACT THE NEW YORK STATE POLICE AT FESTISITE.COM
oR LOKOTS. RS D PRIATE PLEASE DO NOT POST TIPS HERE ON FESTISITE.COM

\\Aan\G'm\,D C.

A 2

Permite hacer carteles, billetes, carnés...!



https://www.festisite.com/money/es_pesetas_10000/

ldiseﬁo v Empresas v Educacién v eee Q billete avion © & @ @

Explora plantillas de Billete Avion de gran calidad para tu proximo disefio

25 Todos los filtros Categoria v

18.447 plantillas

3 { FELI: L i e § (7] FELIZ CUMPLEANOS! x o
& | BOARDING PASS {

4 MADRID »- AMSTERDAM = MADRID »} LONDRES [R00) E BOARDING PASS
EE s e o 7N ‘—1 S | swanasiva - DAl ... oo
R | ——— ATy S 18.00 == ES
g3 = = iEmis! e

& e 4 - ana - LRI

@é vale por billete de... ‘é Vale por Billete de... ‘ Blue Modern Airli... e Green Modern Air.. 'é Billete vuelo regal...
g Entradas de Moriskov... Entradas de ruisaxila ~" Entradas de Marta Bo...

Entradas de Marta Bo... .. Entradas de Marta Bo...

Capila de los Peregrinos 27 November 04 December

VIAJE DE BODAS Reservala fecha!
Paseo del Peso, 12. Villanveva

BARCELONA »- HAWAL

Id like to travel to:

'BOARDING PASSES.
Acompétanos a colebar — T clise -z i s .
S : =" =5 > Illl. (WY Travelling Abroad
JULIO HERE'S YOUR E S b widh o A s -
i - i s ‘
TICKET TO GOA ———— — < LAX > LON o oo o o g o [@
ANA : z =
BOARDING PASS o White and Yellow ... -
28 de agosto de 2020 Entradas de N besar o Clte tte, 9 2 de diciesdre de 2018
BOM x GOI B i -
PROM MUMBAL ToGoA w o faltes La Walva Issue date:
E
o
<
-

Claudia Alvarez 2 ’)”
7% R | 1T ||
s . Amarillo Negro Li...
. Billete vuelo regal...

FIESTA DE DESPEDIDA  CONFIRMA A ALBA
INVITADD W0 623 o5 312 12

@ Azul Rosa Avién T...
Invitacion de Canva C...

=2

PASSENGER - SAUL RODRIGUES

FLIGHT DATE TERMINAL

D47710 27 NOV T4

AT D s )

GATE BOARDING  SEAT

n 04:20PM  30C

Invitacion de Canva C...

.. Entradas de Marta Bo...

X BOARDING PASS




QWhatsApy

Name

LIDIA

Online

online

PHONE SETTINGS

WHATS SIM

BATTERY OPTIONS

Profile Picture Show?

Click to upload
p

Operator

vodafone

FAKE RECEIVE FREE HOW-TO

CONNECTION

Phone Clock

9:41AM

"Chats"

Chats

GENERATOR  SPOOFBOX

MESSAGES

eee00 vodafone F

{ Chats

9:41 AM

LIDIA

online

"Contact"

Enter word for 'contact'

"Message"

HOLA



https://www.fakewhats.com/generator

FAKE STORE NAME
1010 ADDRESS ROAD
ANYTOWN. USA

$1.
$2.
$1.
$8.

TOTAL: $13.

YOU FILL IN THE FORM
WE SHOW YOU THE RECEIPT

WWlW.CUSTOMRECEIPT.COM

This tool lets you make your own custom receipts.

Customize your receipt below and press the "Make the receipt!" button. Your custom receipt will be shown
(containing the text that you entered) in the space above.

The completed receipts are in dollars only but you can enter non-dollar amounts for prices if you like. That way, you
can say that something is "free" or "cheap" or whatever you like.

What should you put in your custom receipt? It's up to you! The top of he receipt might give a store with a funny
name, or perhaps a strange address. Put things you'd like to get, or give products crazy prices. Make a serious receipt
but put a funny slogan at the bottom! Be creative. The only limit is your imagination.

Top Line 1:
Top Line 2:
Top Line 3:
First Item:
Second Item:
Third Item:
Fourth Item:
Bottom Line 1:
Bottom Line 2:

| Generate item total v |

Make the receipt!



http://www.customreceipt.com/index.php

También tenemos la posibilidad de |
hacer juegos de escape o break |

out online... |
|
=230




GENIALLY PARA CREAR ESCAPE ROOM Y BREAKOUTS

. 7 . breakout

® e 18 |  GENIALLULARS
neem @ LB ~ e o A= |
Educacign )\ SR ot Breakout Ciencin [ e

ESCAPE ROOM EDUCACION ESCAPE ROOM PREHISTORIA BREAKOUT CIENCIA BREAKOUT GENIALLYLAND ESCAPE ISLA DESIERTA BREAKOUT LA MAZMORRA DEL...

Aventuras en

la isla ¢ MAZMORRA
desierta

L

ESCAPE
== Breakout

IDIOMAS

BREAKOUT VIBRANT

BREAKOUT DETECTIVES

Nueva o
rormdacion

Corporativa

BREAKOUTHISTORIA ESCAPE ROOM ESPACIO ESCAPE ROOM jBATALLA! ESCAPE HALLOWEEN ESCAPE ROOM NAVIDENO ESCAPE ROOM FORMACION CO...



QUIERO AYUDAR A

LAS PROFES



https://view.genial.ly/5f69106769d9240d7960e855/interactive-content-escape-room-abn

BIBLIOGRAFIA Y
EJEMPLOS PARA

INSPIRARSE




MANU SANCHEZ
MONTERO (2021)




Creador de la app educativa Flipped Primary
: 000

ESCAPE ROOM
Adenthate e of mistohio.

" C . 6 N (] SEREIS CAPACES DE SALIR OTRA VEZ?

| LA MALDI AHORA EL TIEMPO CORRE A M

ELOESCAPE ROOM DEL CURSD FAVOR. o
ESCAPE - s

-~ ROOM — VYORLIREED PUIMALY ALY

COOPERATIVO
BRLTAE ROOM L L1 i
WO tmonn wmwo v &

QT PRI O S0 58 TRLOERY
=GO COMENA Y TERNRA B
‘il LABORTORC!

https //flippedprimary.wixsite.com/formacion/portfolio



https://flippedprimary.wixsite.com/formacion/portfolio

BERNARDO JARENO Y DAVID TALAVERA

https://view.genially.com/5a0e4853d7570e525eb01caac/interactive-content-escape-room



https://view.genially.com/5ae4853d7570e525eb01caac/interactive-content-escape-room
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https://bit.ly/abnescaperoomferrol [







