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Cal cres que foi o nivel educativo do equipo
gañador da Mención Honorí�ca CanSat
Galicia 2024?
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2INTELIXENCIAS
MÚLTIPLES E TAXONOMÍA DE BLOOM NO CURRÍCULO 
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PATRIMONIO CULTURAL
DEBUXO TÉCNICO, ISOMETRÍA E  3D
EXPRESIÓN PLÁSTICA
XEOMETRÍA
TIC A AUDIOVISUAL
FÍSICA
EXPRESIÓN ESCRITA E ORAL
RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS
PROGRAMACIÓN
PUBLICACIÓN WEB
SEGURIDADE INFORMÁTICA
MÉTODO CIENTÍFICO
O CAMBIO CLIMÁTICO

CONTIDOS
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EPVA
TECNOLOXÍA E DIXITALIZACIÓN
MATEMÁTICAS
LINGUAS: GALEGA, CASTELÁ E 
INGLESA 
FÍSICA
BIOLOXÍA
PROXECTO COMPETENCIAL

MATERIAS
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NIVEIS DA TACONOMÍA DE BLOOM
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RECORDAR

ENTENDER

APLICAR

ANALIZAR

AVALIAR

CREAR



EPVA PATRIMONIO CULTURAL
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EPVA PATRIMONIO CULTURAL
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Intelixencia Espacial 
Patrimonio cultural. Modernismo, Rodolfo 
Ucha, SteamPunk. 
 
Bloom 
Comprender (interpretar elementos de 
deseño), Aplicar (incorporar estilos no 
proxecto).



EPVA EXPRESIÓN ARTÍSTICA
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EPVA EXPRESIÓN ARTÍSTICA
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Intelixencia Espacial 
Uso das TIC (Canva) para dixitalización do 
logo.
 
Bloom 
Aplicar (usar ferramentas dixitais), Crear 
(deseñar e dixitalizar logos).
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EPVA 1º
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FABRICACIÓN DE 
CHAPAS

Intelixencia Corporal-Kinestésica
Realización de chapas co logo AyalaSat e cos 
Avatares.
 
Bloom 
Aplicar (usar ferramentas manuais), Crear 
(producir chapas).
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EPVA DEBUXO TÉCNICO
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CORTE E CONFECCIÓN

Intelixencia Corporal-Kinestésica
Corte e confección en máquina de coser de 
octógono regular.
 
Bloom 
Aplicar (usar a máquina de coser), Crear 
(confeccionar paracaídas).



EPVA E TECNOLOXÍA
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ISOMETRÍA E CORTES



EPVA E TECNOLOXÍA
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Intelixencia Espacial 
Vistas isométricas, realización de croquizado 
de lata, cortes. Deseño en 3D con so�ware 
SketchUp da lata.
 
Bloom 
Crear (deseñar en 3D), Comprender 
(interpretar vistas isométricas).



EPVA E TECNOLOXÍA DESEÑO 3D
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TECNOLOXÍA PRODUTO FINAL
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TECNOLOXÍA
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Intelixencia Lóxico-Matemática
Realización dun produto final dende fase de 
deseño, impresión da lata mediante 
impresora 3D
 
Bloom
Crear (deseñar e imprimir), Analizar 
(optimizar deseño).



TECNOLOXÍA PROGRAMACIÓN
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TECNOLOXÍA
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CIRCUÍTOS



MATEMÁTICAS
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XEOMETRÍA

PORCENTAXES

ÁREAS EPERÍMETROS

CÁLCULO
PITÁGORAS

ÁLXEBRA

GRÁFICAS

TABOAS DE 

DATOS



MATEMÁTICAS
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Intelixencia Lóxico-Matemática
Áreas e perímetros, Pitágoras, Xeometría, cálculo, 
porcentaxes, álxebra, graficas, análise de datos.
 
Bloom
Analizar (resolver problemas xeométricos, analise 
dos datos obtidos), Aplicar (usar conceptos 
matemáticos no proxecto), crear (gráfica para 
informe).



EPVA E LINGUAS
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EPVA E LINGUAS

2º

3º

4º

Intelixencia Musical 
Audiovisual, uso do Chroma, realización 
de video con audio e música.
 
Bloom
Aplicar (usar técnicas audiovisuais).



EPVA E LINGUAS
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Intelixencia Lingüística 
Expresión escrita; guión. 
Expresión Oral; entrevista.
 
Bloom
Crear (preparar guión), Avaliar (revisar e 
editar o producido).



LINGUAS
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EXPRESIÓN ORAL



LINGUAS EXPRESIÓN ORAL
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Intelixencia Lingüística 
Expresión Oral; entrevistas na aula, na radio, 
defensa de proxecto ante tribunal, entrevistas.
 
Bloom
Crear (preparar e realizar entrevistas), Avaliar 
(valorar presentacións), Aplicar (participar en 
entrevistas).



LINGUAS E DIXITALIZACIÓN
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 LINGUAS E DIXITALIZACIÓN
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 LINGUAS E DIXITALIZACIÓN
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Intelixencia Lingüística 
Expresión escrita; blog, informes. 
 
Bloom
Crear (preparar guión e entradas de blog, 
sintetizar e redactar informes), Avaliar 
(revisar e editar escritos).



INTRODUCCIÓN Á FÍSICA
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INTRODUCCIÓN Á FÍSICA
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INTRODUCCIÓN Á FÍSICA
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SÍ

NON

PREGUNTA INVESTIGACIÓN HIPÓTESE TEST
ANÁLISE 
POSITIVA

INFORME E 
CONCLUSIÓN

RECAPACITACIÓN
POSITIVA

SÍ

NON

SESIÓN ASESORADA
E SE...?Aplicación simplificada

do método científico ao 
proxecto



INTRODUCCIÓN Á FÍSICA
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Intelixencia Naturalista
Comprensión das forzas, a gravidade. O método 
científico.
 
Bloom 
Comprender (entender conceptos científicos), 
Aplicar (realizar experimentos).
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BIOLOXÍA
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MISIÓN SECUNDARIA

Intelixencia Naturalista
Crear unha mini estación meteorolóxica recoller 
datos, analizalos e comprobar os efectos do 
cambio climático a medio prazo. 
 
Bloom
Analizar (comparar os datos con referencias, 
identificar tendencias). Avaliar (xulgar a calidade e 
relevancia dos datos).



Intelixencia Interpersoal
Expresión Oral; entrevistas na aula, na radio, defensa de 
proxecto ante tribunal.
Traballo en equipo para diversas actividades (corte, confección, 
deseño, programación).
Xestión de equipos e resolución de conflitos.
 
Bloom
Avaliar (dar e recibir feedback), Aplicar (colaborar en entrevistas 
e presentacións). 
Aplicar (traballo en equipo), Analizar (avaliar dinámicas de 
grupo).

TODO O PROXECTO
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Intelixencia Intrapersoal
Superación de medos e frustracións, traballo da 
empatía e do ben común. 
Ser conscente da propia valía, dos talentos e das 
debilidades propias. 
Crecimento persoal.
 
Bloom
Avaliar (auto-avaliación)

TODO O PROXECTO

2º

3º

4º



3 SOFTSKILLS OU
COMPETENCIAS 
BRANDAS

 º
3º

4º



1

7

2

6

3

5

4

8

HABILIDADES
COMUNICATIVAS

FLEXIBILIDADE 
E ADAPTACIÓN 

AO CAMBIO

EMPATÍA E 
INTELIXENCIA

EMOCIONAL

TRABALLO EN 
EQUIPO

RESOLUCIÓN 
DE CONFLICTOS

HABILIDADES 
DE

NEGOCIACIÓN

DOTES DE
LIDERAZGO

9

CURIOSIDADE
E XENERACIÓN

DE NOVOS 
CONOCIMIENTOS

XESTIÓN 
EFICIENTE
DO TEMPO

COMPETENCIAS BRANDAS
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DOTES 

DELIDERAZGO

RESOLUCIÓN DE CONFLITOS

TRABALLO EN 
EQUIPO

HABILIDADES DE 

NEGOCIACIÓN

HABILIDADES
COMUNICATIVAS
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FLEXIBILIDADE 

E ADAPTACIÓN 

AO CAMBIO

CURIOSIDADE E 
XENERACIÓN DE 

NOVOS 
COÑECEMENTOS

EMPATÍA E 

INTELIXENCIA
EMOCIONAL
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XESTIÓNEFICIENTE
DO TEMPO



4 MOTIVACIÓN
INCLUSIÓN E 
INTEGRACIÓN
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O CanSat é ...



O que a rapazada di...
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O que a rapazada di...
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COMPARTIR, DESCUBRIR E ABRAIARSE

AYALA CANSAT LANZAMIENTO 23/24AYALA CANSAT LANZAMIENTO 23/24

https://www.youtube.com/watch?v=l56JgzteR3A


Dalles ás
 
 

para voar alto




