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App: Xogo de preguntas 

 

Esta App basease nun xogo de preguntas de diversa temática que é totalmente 

modificable en temática e número de preguntas. 

Para creala traballaremos con diversas ventas para cada pregunta. 

 

Venta: Screem 1 

Esta ventá sírvenos de portada para o xogo e permítenos darlle o botón de 

comezar cando esteemos preparados. 

 

¿Que compoñentes necesitamos para creala? 

So necesitamos un botón que é o que se usará para iniciar o xogo e unha imaxe de 

fondo. 

A vista xeral e os compoñentes son: 

 

 

¿Como podemos programalo? 
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Esta programación abre unha nova venta onde programaremos e deseñaremos a 

primeira pregunta Esta nova ventá chamase “pregunta 1”. 

Recorda crease aquí: 

     

          Aquí escollese en que ventá se vai traballar 

 

 

Ventá: pregunta1 

Aquí exporemos a primeira pregunta.  

¿Que compoñentes necesitamos para creala? 

Necesitaremos unha etiqueta para facer a pregunta e catro botóns. 

Os botóns terán unha imaxe de fondo ou un texto relacionado co tema e so un 

dos botóns conterá ca resposta correcta. 

Tamén necesitaremos etiquetas para os puntos. 

A vista xeral e os compoñentes son: 
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Nesta ventá engadiremos un notificador, como compoñente non visible, que vai 

ser o encargado de informarnos se a resposta que escollemos e correcta ou 

incorrecta.  

 

¿Como podemos programalo? 
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Ventá: pregunta2 

Aquí exporemos a segunda pregunta.  

¿Que compoñentes necesitamos para creala? 

Necesitaremos unha etiqueta para facer a pregunta, un campo de texto para 

contestala e un botón que valide esa contestación xa que este compoñente non 

conta nos seus bloques de programación de unha opción directa de validación 

cando acabas de escribir o texto. 

Tamén necesitaremos o notificador e a etiqueta para os puntos. 

A vista xeral e os compoñentes son: 

 

 

 

¿Como podemos programalo? 
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Ventá: pregunta3 

Aquí exporemos a terceira e última pregunta.  

¿Que compoñentes necesitamos para creala? 

Necesitaremos unha etiqueta para facer a pregunta, outra para os puntos e un 

desplegable para seleccionar a resposta. 

Tamén necesitaremos o notificador e dous reloxos . 
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A vista xeral e os compoñentes son: 

 

 

*** A ter en conta: 

Desplegable:  

 

 

 

 

 



Ana María Gándara Loureiro 

 

Reloxos: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

¿Como podemos programalo? 
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Propiedades da App 

Xa temos o xogo listo agora toca poñer a información xeral a App e instalalo. 

Para poñer a información a App como o seu nome, o icono... Temos que selecciona 

a venta screem 1 e ir a súas propiedades. 
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Algunhas das propiedades mais relevantes son: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Instalación 

So temos que darlle a xerar, seleccionar “android App” e escanear o QR que 

xera. Recorda que para poder instalala temos que ter seleccionado nos axustes 

do noso móbil poder instalar Apps de orixe descoñecido. 

 

 

 

 

 


