002 - CAPTURA DE PANTALLA

SCREENCASTIFY

https://www.screencastify.com/

Es una extensién del navegador Google Chrome y para
poder usarla completa y gratuitamente tenemos que asociarla
a una cuenta de Google o Gmail a nivel personal. Como centro
educativo tendremos que adquirir una licencia de pago.

Necesita para funcionar que estemos conectados a internet.

En su version gratuita nos permite hacer videos de 5

minutos como maximo.

Al instalarla tenemos que permitir todo lo que Google nos
solicita para poder trabajar con ella. (A veces dan miedo tantos

permisos, como si le vendiésemos algo al diablo...)

Una vez instalada la extension, hacemos clic sobre el
icono que nos aparece en la esquina superior derecha del

interfaz del navegador Chrome.


https://www.screencastify.com/
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| Peliculas...

Se nos abre una persiana con las extensiones que

tenemos instaladas en el navegador:

L
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Extensiones

Acceso completo
Estas extensiones pueden ver y cambiar informacién

en este sitio web.

Adobe Acrobat n

A ColorZilla  §

[§ Logitech Smooth Scrolling ¢

L"‘n Screencastify - Screen Video Re... i
Screencastify - Screen

uBlock Origin '3

No se necesita acceso
Estas extensiones no necesitan ver ni cambiar

informacién en este sitio web.

I racebook Screen Sharing ) §

£2  Gestionar extensiones



Haciendo clic sobre Screencastify se despliega la pestafa

del mend.
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o 5 minute limit per video. Upgrade for
unlimited recording.

o> RecordFree
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Browser Tab Desktop Webcam Only

O Microphone Select ~ \!/_

O Embed Webcam OBS Virtua... ~
Hide options

O Countdown 3 seconds -

(:) Show Drawing Tools

@ Tab Audio

Record

En la que podremos escoger la fuente de la imagen a

capturar: La pestana del navegador en la que nos
encontramos, pantalla de escritorio o solamente la webcam. En
los dos primeros casos podremos anadir la webcam para que

nos puedan ver a nosotros y al ordenador al mismo tiempo.



Es interesante el mddulo de herramientas de dibujo ya
que nos permite destacar el puntero mientras grabamos el
video o destacar zonas de la imagen haciendo anotaciones

sobre ellas.

La opcidon Tab Audio es para incluir el sonido que hay
dentro de la pestana del navegador cuando optamos por esta
fuente y si escogemos la pantalla de escritorio nos aparece
System Audio que incluiria cualquier sonido que se reproduzca

en el ordenador durante la grabacion.

Una vez grabado el video, si le hemos permitido archivarlo

en nuestro Google Drive la extension nos abrird una nueva

pestana con la opcidn de editarlo.
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Abrir en Editor [/

Si abrimos este enlace podremos cortar los puntos de
entrada y salida del video (Dénde empieza y déonde termina),
recortar el tamafo del video si no queremos que una zona del
encuadre se vea, hacer zoom sobre una zona para destacar
durante un tiempo un area del encuadre o afiadir un texto a la

imagen grabada.




Finalmente, con el video listo, podremos conservarlo en

Drive, compartirlo o descargarlo a nuestro ordenador.

Export




OBS

Software gratuito y multiplataforma (Linux, Windows, I0s).

Es un programa que nos sirve para hacer un video a través de
la captura de pantalla, pudiendo incorporar a este video varias
fuentes de imagen a la vez. No necesita estar conectado a

internet para hacer una grabacion de video.

También sirve para hacer directos por streaming o para crear
una camara web virtual con la que podemos intervenir en otros
programas de videoconferencia. La camara virtual es muy Util
para organizar ponencias institucionales ya que podemos
anadir fondos a la imagen del interlocutor, cambiar a lo largo
de la exposicidon la imagen y afnadir presentaciones tipo Power

Point...

Descarga del programa.

https://obsproject.com/es

Ejecutar el instalador...Decir que si a todo


https://obsproject.com/es

PANTALLA DE PROGRAMA

Escena
directo Facebook

ESCENAS

FUENTES
MEDIDORES DE

NIVEL DE AUDIO CONTROLES

CPU: 0.4 0.00 fps
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El interfaz.

Pantalla de programa:

Es la zona del programa donde veremos la imagen que
vamos a grabar o emitir segun las fuentes que tengamos

abiertas.
Escenas:

En el panel de escenas podemos crear diferentes
configuraciones de las fuentes que utilizaremos para crear el
contenido. De esta manera podemos cambiar de una

configuracién simple con una unica fuente, por ejemplo una



webcam, a una configuracidbn mas compleja en la que
integremos al mismo tiempo la webcam, una presentacién tipo

powerpoint y unos textos con movimiento...

Para afadir una escena tenemos que clicar sobre el signo

+ que esta en el margen inferior izquierdo del propio panel.

En el panel de CONTROLES podremos activar el Modo
estudio que nos permite pasar de una escena a otra
directamente durante la grabacion o la emision, como si de una

realizacion en directo se tratase.

Fuentes:

13:49

& 29/01/2021



Son los contenidos con los que crearemos el producto
final. OBS jerarquiza su presencia en pantalla de arriba abajo,
esto es que la fuente que coloquemos mas arriba se vera por
encima de las siguientes. Cada fuente la podemos escalar y
posicionar a nuestro gusto dentro de la pantalla de programa

para componer nuestro video final.

Para anadir una fuente tenemos que clicar sobre el signo

+ que esta en el margen inferior izquierdo del propio panel.

WY) Captura de szlida de aud
P Fuente de video VLC

En el panel de FUENTES a cada una le acompafan los

controles de las mismas:
El ojo que la activa o desactiva.

El candado que bloquea la capa para que no la

modifiquemos por error.

Si hacemos doble clic sobre la fuente nos abre la

configuracion de propiedades. Ademas, haciendo clic derecho



sobre la fuente se desplegara una persiana con opciones para

la misma.

Segun el tipo de contenido tendremos que seleccionar el

que corresponda:
Captura de entrada de audio.

Si queremos utilizar un micréfono para integrar

nuestra locucidon en el video.
Captura de pantalla.

Incorpora toda la pantalla de nuestro ordenador
como soporte de video y lo que hagamos en el ordenador se
verd en el video final. En el caso de que nuestro ordenador
cuente con dos pantallas, podemos elegir cual de ellas es la

que formara parte del video final.
Captura de salida de audio.

Es el sonido que se reproduce en nuestro ordenador,
se corresponde normalmente con lo que escuchamos por

los altavoces o los auriculares.
Capturar juego.

Incorpora la imagen y el sonido del juego que

estemos ejecutando en el ordenador.



Capturar ventana.

Muestra el contenido de archivos de una ventana que

tengamos abierta.
Dispositivo de captura de video.

La webcam o una camara digital que sea compatible

con el ordenador.
Escena.

Afiadiria a la imagen final una combinacion de

fuentes ya configurada como una escena.
Fuente de video VLC.

Teniendo instalado el reproductor de contenidos
audiovisuales VLC, nos permite afadir un video a través del
reproductor pudiendo seleccionar un archivo concreto, una lista
de reproduccién o todos los archivos que se encuentren en la

carpeta que nosotros elijamos.
Fuente Multimedia.

Tiene la misma funcién que la fuente VLC, solo que

unicamente nos da la opcidon de elegir un archivo concreto.



Galeria de imagenes.

Afade un grupo de imagenes que tengamos alojadas
en una carpeta reproduciéndolas como si fuese un pase de

diapositivas.
Imagen.
Afade una imagen Unica.
Navegador.

Indicando una direccién web, muestra la imagen de

esa pagina.
Origen de color.

Crea una imagen con un color plano. Para hacer un

fondo del video por ejemplo.
Texto (GDI+)

Es el generador de textos de OBS. Con él podemos
crear textos que se compondran sobre la imagen. A los textos
se les puede anadir el filtro de movimiento, con lo que
conseguiremos que estos se muevan dentro de la pantalla,

para unos créditos finales por ejemplo o un roll de noticias.



Grupo.

Nos sirve para unir fuentes para simplificar la
visualizacion de la configuracion. Es como una carpeta donde

metemos las fuentes que estamos utilizando.
Obsoleto: Texto.

Es la herramienta de texto de versiones anteriores.

Mezclador de audios.

Mezdadaor de audio

Nos muestra las fuentes de audio y sus niveles. Podemos
ajustar el nivel de salida de cada fuente de audio. Por ejemplo,
si queremos hacer una locucion con nuestro micréfono e
incorporar al mismo tiempo una cama musical que acompane al

texto a modo de fondo.



Transiciones de escena.

Transiciones de escena

Deslizar

Duracion 300 ms

Nos permite seleccionar el modo de transicién entre una
escena y otra cuando hacemos una emisién o una grabacion en

modo estudio.

Controles.

Controles
Iniciar Transmisian
Iniciar grabacidn
Iniciar Camara Virtual

Modo de estudio

Ajustes

Salir

Iniciar transmision.
Iniciar grabacidn.
Iniciar camara virtual.

Modo de estudio.



Herramientas  Ayuda (H)

Iniciar Tra
Iniciar grabaci
Inicar C: virtual

Modo de estudio

Ajustes:
General (No tocar).

Emision (Para hacer streaming).



Salida.

Editar Vista Perfil leccién de Escenas ramientas  Ayuda (H)

Emisién

Biifer

E Salida o

{Ninguno)

Zar  {Ninguno)




Audio.

Editar Vista Perfil leccién de Escenas  Herramientas  Ayuda (H)

[

Emisién

E Salida

Medidores

Avanzado

D izacién de audio




Video.

Editar Vista Perfil leccién de Escenas  Herramientas  Ayuda (H)

Emisién

=¥, salida i fino, 16

Atajos.
Avanzado.

Salir.



