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1. Ficha técnica

Contexto da actividade
	Módulo
	Duración
	Unidade didáctica.
	Sesións 60´
	Actividades
	Sesións 60´

	MP0123. Representación gráfica de instalacións..
	160
	UD01. Intro ao debuxo con REVIT
	30
	A01. Primeira aproximación ao sofware REVIT
	


Título da actividade

	Nº
	Título
	Descrición
	Duración

	A01
	Primeira aproximación ao sofware REVIT
	Toma de contacto, ca interface do programa, e aproximación ás familias, e descripcións arquitectónicas.
	30


Resultados de aprendizaxe do currículo

	Resultados de aprendizaxe do currículo
	Completo

	· RA3. Debuxa planos de instalacións térmicas e de fluídos aplicando convencionalismos de representación e programas de deseño.
	Si


Obxectivos didácticos e título e descrición da actividade

	Obxectivos específicos
	Actividade
	Descrición básica
	Duración

	O2.1
	Comprender o debuxo inicial.
	A1
	Primeira aproximación ao sofware REVIT 
	Primeira apromixación, a un entorno novo, para empezar dende cero, no que nos centraremos nos elementos básicos, quen os permiten empezar a traballar co programa.

	30

	O2.2
	Aproximación aos niveis, muros e chans.
	
	
	
	

	O2.3
	Familias, familias anidadas, e edición de tipoloxías.
	
	
	
	


Criterios de avaliación

	Criterios de avaliación

	· CA3.3. Elaboráronse esbozos a partir de instalacións reais, de locais ou de edificios. 

· CA3.4. Tivéronse en conta as características da edificación.

· CA3.9. Utilizáronse escalas e formatos normalizados.
· CA3.12. Respectáronse as normas de uso dos medios informáticos.


Contidos

	Contidos

	· BC3. Elaboración de planos xerais de instalacións térmicas e de fluídos 
· Programas informáticos de aplicación. 

· Debuxo en 2D. 

· Normas xerais de representación gráfica: formatos, escalas, tipos de liñas, vistas e cotas.


Actividades de ensino e aprendizaxe e de avaliación, métodos, recursos e instrumentos  de avaliación

	Qué e para qué
	Cómo
	Con qué
	Cómo e con qué se valora
	Duración
(sesións)

	Actividade
(título e descrición)
	Profesorado
(en termos de tarefas)
	Alumnado
(tarefas)
	Resultados 
ou produtos
	Recursos
	Instrumentos e procedementos de avaliación
	

	A1..Intro ao debuxo con REVIT
· Primeira apromixación, a un entorno novo, para empezar dende cero, no que nos centraremos nos elementos básicos, quen os permiten empezar a traballar co programa.
.
	· Tp2.1 Presentación por parte do profesor da interface do programa.
	· Ta2.1 Seguimento dos exemplos, para facer simultameamente o alumnado co profesorado e resolución de dúbidas.
	· Parrillas de definición de eixos de construcción.

· Familias de materiais.

· Familias anidadas.
	· Catálogos de elementos constructivos.
· Equipo informático do profesor con canón de proxección e impresora.
· Apuntes proporcionados polo profesor
· Equipos informáticos con REVIT.

.
	· PE.1 -Proba escrita (ploteado) sobre os eixos e layouto do edificio.


	60

	
	· Tp2.2 Explicación polo profesorado dos elementos e familias básicos, para poder comenzar a modelizar os edificios industriais máis sinxelos.
	· Ta2.2 Seguimento dos exemplos, para facer simultameamente o alumnado co profesorado e resolución de dúbidas. Resolución de pequenas cuestións.
	· Planos e modelados ·D sinxelos.
	· 
	· PE2 - Proba escrita (ploteado ou envío de imaxe dixital) sobre o modelado 3D ca defición da envolvente do edificio, defindo os materiais
	


2. MODELADO BÁSICO EN REVIT.
2.1 Introdución

Na actividade que nos ocupa aprenderanse os seguintes conceptos e manexo de destrezas:

· Comprender o concepto da metodoloxía BIM.
· Iniciarnos na contorna do paquete de Autodesk REVIT.
· Empezar a crear as nosas propias bibliotecas de materiais definidos.

Determinar graficamente os eixos de traballo, que serán coincidentes en gran parte ca cimentación.
2.2 Actividade
2.2.1 Intro e debuxo inicial.
Comezamos un novo proxecto co modoo de plantilla métrica estándar e cun MURO XENÉRICO DE 200 MM. Entón, faremos un rectángulo e, a continuación, cun INTERIOR 100 DE BLOQUES o dividimos do seguinte xeito:
[image: image1.png]120000





Poremos:

· 2 portas sinxoas do modoo M_simple ras-A 0864 x 2134 mm no interior.

· 1 porta dobre Puerta abatible de 2 follas con cristal 165x203.

· Fiestras M_Fijo 0915x1220 mm .

Todo colocarase como na seguinte figura. 

[image: image2.png]



Xeramos unha vista 3D que poñemos nun estilo sombreado para comprobar.

Facemos un único chan para toda a planta baixa tocando no interior dos muros.

Trocando as cotas aseguramos que a muro exterior mida 12000 x 10000 e que da muro vertical ao eixo do tabicado intermedio estén a 6000 mm. Para iso, visualizamos as dimensións temporais e cambiamos os pinzamentos.

Se nas cotas temporais facemos clic no icono de abaixo da liña de oevación convertimos as cotas en fixas.

Agora, toca facer a porta de entrada a 2500 mm do muro inferior pola parte interna do mesmo.

Colocaremos os oementos que aparecen no croquis:
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Facemos entón clic, sobre un obxeto e usamos a ferramenta CREAR SIMILAR, que activará o xeito de inserción para ese obxeto. Este comando vai insertar automáticamente un obxeto cas mesmas características que o obxeto soeccionado.

Engadimos un teito no nivo 1. Facemos dobre clic sobre: Navegador de proxectos> Planos de teito> Nivo 1.

Soeccionamos Teito na pestana Inicio da cinta . En PROPIEDADES soeccionamos teito de compuesto: 600 x 600 mm rejilla . Facemos un só clic dentro de cada habitación para xerar automaticamente o teito:
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O teito tamén está basexado nun esbozo. A ferramenta autogeneración automática axuda, pero se seprecisa trocar a forma, podemos soeccionar o teito e premer EDITAR CONTORNO .

Agora imos engadir unha Cuberta . Pódense crear por perímetro ou por extrusión. Este exemplo hanos guiar para facer unha cuberta por perímetro. Se a opción Soeccionar muros está soeccionada o contorno da cuberta segue na posición dos muros e calqueira modificación da posición do muro afecta automáticamente á forma da cuberta. Soeccionar muros equivale a asignar unha restricción para manter o intento do do deseño ou o senso da estructura.

Facemos a escolla da ferramenta CUBERTA > CUBERTA POR PERÍMETRO e para iso imos ao Nivo 2. Nas opcións da ferramenta marcanmos o que vemos na parte inferior e cando facemos clic, aseguramosnos que o cursor está no lado de fóra dos muros ou o aleiro estrará no lado trabucado. Se tocamos calquera muro e prememos Tab destacamos todo o perímetro. Á pregunta se queremos enlazar dicimos que si. A cuberta que temos é:
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Imos editar a cuberta anterior para deixala dun xeito diferente, soeccionamos a cuberta e imos a EDITAR PERÍMETRO. Soeccione á vez ambas liñas inferiores e superiores de cuberta e á pendente dámoslle manualmente o valor de 12. Aos lados esquerdo e dereito oiminamos a definición previa de pendente para que non inflúan na creazón da cuberta.
[image: image6.png]



No último traballo desta unidade introducctoria, imos colocar unha cámara para obter a vista dende arriba, para iso imos á pestana cinta e onde di Vista 3D escollemos CÁMARA e facemos clic e arrastramos como na ventá de abaixo, vemos que, en vistas 3D aparece unha nova visión parece que chamamoslle Cámara frontal .

Xa ca vista a podemos modificar editando os pinzamentos co que fai que se abra o FOV da cámara e podemos orbitar para ver dende diferentes posicións.

Unha vez xerada a vista da cámara, a mesma cámara non se amosará en ningunha vista en planta, nin en alzados ou seccións. Para trocalo, prememos co botón dereito na vista en perspectiva no Navegador de proxectos e soeccionamos MOSTRAR CÁMARA do menú contextual .

Cando estamos na visión da cámara vemos en que propiedades podemos variar aspectos interesantes como a altura do ollo e a altura á que apuntamos.
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2.2.2 Niveis, muros e chans.
No alzado Leste engadimos un novo Nivo cuxa cota este a 8 metros. Se escribimos 8 m a pesar de estar en mm o programa o recoñecerá igual. Imos subila cuberta a este nivo só con por en propiedades nivo base o nivo 3, os muros como están enlazados a oa xa subirán automaticamente.
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Imos trocalos muros exteriores por Muro Básico Exterior-Ladrillo en entramado metálico, se vemos que non se ve o ladrillo or fora invertimos los muros en planta para que así sexa.

A plantilla contén moitos tipos diferentes de muros. Muros, cubertas, chans, teitos, escaleiras y rexillas son familias do sistema e non poden ser descargadas dun arquivo externo excepto se usamos o comando TRANSFERIR NORMAS DE PROXECTO do menú ARCHIVO. Debemos tener como mínimo dous proxectos abertos na misma sesión para que a ferramienta amósese dispoñible.

Para transferir Familias de sistema dun proxecto a outro, xeneralmente é máis dodado facer unha copia do mismo obceto dun arquivo a outro. A Familia de sistema do obxeto tamén copiarase ao proxecto de destino. Facemos Control+C para copiar e Control+V para pegar como en calquer outro programa.

Cas propiedades dos muros internos imos decirles que cheguen ata o nivo 2 se é que non o están faciendo.

No siguiente paso imos a hacer una losa de forxado no Nivo 2. Para oo faremos unha prueba na vista de Nivo 2 dándolle un nivo de detalle medio (veranse os muros) e en subxacente ningún (non se ven os tabiques inferiores).
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Feito isto podemos ir á orde chan para crear a losa e deixamos a herramienta de clicar no muro.

Cuando clicamos a liña de soección de muro para a losa de forxado debemos asegurarnos que:

· Aa opción de Extender en muro en la Barra de Opciones está marcada.

· As liñas verdes que aparecen cando remarcamos os muros están no centro do muro. Ésta é a parte exterior do núcleo do muro, ou se o cursor atópase no interior do edificio, sinala a posición entre o final da capa da placa de xeso y a montante.

Ao crear o primeiro forjado o comando SELECCIONAR MUROS creou unha liña de boceto no interior ou no exterior do muro. Agora, como o muro é dunha tipoloxía diferente (ladrillo sobre madeira), a definición trocou. Parte da definición é o núcleo (o núcleo estructural). Para éste tipo de muro a madeira forma o núcleo e o ladrillo é un remate.
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Aos dous cadros que saennos ao crealo chan imos a dicirlles que sí.
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Este cadro pregunta se queremos establecer unha relación entre os muros interiores e o nivel do novo forxado. Este cuadro elimina as interseccións entre os muros e o forxado.
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O segundo cuadro pregunta si queremos cortar a xeometría do forxado da xeometría do muro. Esta opción extende a losa no interior do muro para crear una condición de soporte que pódese observar cando empezamos a traballar cas seccións.

Imos agora a desenlazar o muro frontal que contén a puerta da cuberta para poder facer un muro cortina na parte superior. Isto farémolo seleccionándoo e premendo no botón DESENLAZAR PARTE SUPERIOR/BASE e tocando na cuberta. Despois nas propiedades dirémoslle que chegue ata o nivel 2 cun desfase superior de 800 para poder protexer o muro cortina.
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Imos agora a crear un muro cortina no interior de la vivienda. Os muros cortina son das familia de muros. A maioría dos seus parámetros son os mesmos que para unha familia de muros pero os parámetros de tipo son completamente diferentes.

Engadimos no nivel 2 un Muro Cristalera Exterior 2 metros cara dentro que só contén as divisións e fará que se queremos montantes os teñamos que engadir a posteriori. Imoslle a decir que chegue ata o nivel 3 e ligámolo ca cuberta.

Editamos tipo e colocámoslle os parámetros inferiores.
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Outro traballo a plantexar nesta UD é facer unha sección para elo imos ao Nivel 1 e facemos o corte da figura:
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Pódese trocala orientación da sección clicando nas flechas que aparecen preto do extremo da liña de sección.

Os símbolos de inicio e fin da sección pódense activar, desactivar ou trocar, entre os dispoñibles cargados no programa, faciendo clic nas flechas circulares que aparecen preto do inicio e do fin.

Trocamos á VISTA DE SECCIÓN facendo doble clic na marca de sección do PLANO DE SUELO.

Este xeito só funciona se o marcador de sección non foi soeccionado, amosando no seu lugar un punto azul. Doutro xeito no NAVEGADOR DE PROXECTOS podemos dar doble clic nesta vista. Aproveitamos a vista de sección para trocalas dúas losas marcadas á xenéricas de 300.
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Poremos agora unha porta ao muro cortina pero primeiro imos a cargarnos un segmento que sobra, para elo na vista 3D escollemos a primeira liña de división do muro cortina e na cinta imos á última ferramenta que é añadir, eiminar segmentos. Con ela tocamos o segmento que sobra e enriba ca x o borramos faciendo o sitio para a porta.
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Ca orde porta cargamos no debuxo Puerta de cristal abatible de 2 hojas en muro cortina e aparentemente non deixa facer nada pero o feito de cargarla xa está feito. Ollo!! Aquí nunca entrar por EDITAR TIPO senón por CARGAR FAMILIA, xa que de no facelo así, diranos o programa que non é da categoría correcta.
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Agora queda seleccionar no panel do sistema de muro cortina que queremos trocar e veremos que alí ao EDITAR TIPO EN LAS FAMILIAS aparece esa porta que xa podemos sustituir polo trozo de muro acristalado.

Para soeccionarla usamos TAB para alternar entre os elementos seleccionados e facemos clic cando teñamos seleccionado un dos paneles laterais.

A medida que traballemos cas distintas vistas, éstas mantéñemense abertas ata que as pechemos. PECHAR VENTANAS OCULTAS (FICHA VISTA) permite pechalas fiestras que non estemos usando liberando así memoria do ordenador. Tamén podemos premer las teclas W y T de xeito seguido no teclado para velas ventás en mosaico. Velas ventanas en mosaico permite traballar en máis dunha á vez. Esta ferramenta é moi útil cuando seleccionemos grupos de obxetos que pode que non se vexan nunha soa ventá.

Imos agora a COPIAR OBJETOS DE UN NIVEL A OTRO, para elo seleccionar en nivel 1 as xanelas que se marcan na imaxen en cor vermella.
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Una vez seleccionadas imos á ficha MODIFICAR > COPIAR EN PORTAPAPEIS e nas opcións de pegar escollemos alineado con niveis seleccionados e seleccionamos o Nivel 2.

2.2.3.   Familias e Familias anidadas. Edición de tipoloxías.
Nesta unidade traballaremos con familias e tipoloxías. Crearemos un novo tipo de muro e fiestra modificando os que xa tiñamos creados.

Para o muro, creamos a un tipo con barrido para a base é un tear na parte superior. Podemos facer fendas no muro de ladrillo engadindo un novo compoñente no muro base. 

As tipoloxías de muros son familias que non existen fóra do ámbito do proxecto. 

As familias de fiestras pódense definir fóra do proxecto como arquivos RFA ou arquivos de familias. Para a fiestra, duplicaremos un tipo de fiestra predefinido para crear una fiesta con distintas dimensións. 

As familias anidadas é o editor de familias quedan fóra destas unidades didácticas. Agora veremos como duplicar, evitar usar una familia de sistema como si fose un muro. 

Nunha vista 3d escollermos un calquera dos muros exteriores e en propiedades imos a editar tipo. Duplicamos o muro e chamámoslles exterior - ladrillo en entramado metálico con base.

Cómpre duplicar sempre un tipo de obxecto en vez de editalo directamente xa que podería implicar que cambiemos o estándar da biblioteca de autodesk revit. O exceso de tipos non é un problema xa que é doado desfacerse deles. 

Agora dámoslle clic ao botón editar da propiedad estructura e activamos á vista previa:
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Todo compoñente dun muro ten as propiedades seguintes: capa, función, material e grosor. Os compoñentes dun muro poden envolver o final do muro ou as suas interseccións con outros obxetos. 

A capa determina cómo se ordenan os compoñentes do muro entre eles. O material determina que sombreado amósase ao seleccionar o muro en planta oo o alzado ao velo nun alzado amosando sombras e texturas de renderizado. 

O material tamén afecta á orde entre muros. Podemos ver, que na parte inferior do panel só se activa ao ter a vista previa en sección. Daquela será o que fagamos:
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Engadimos agora un barrido pero antes aprenderemos as dúas formas de crear barridos. 

1. A primeira é dende a definicion de estructura interna de un objeto (muro ou perfil) , como estuvemos facendo ata agora.

2. A segunda é como unha instancia singular aplicada directamente sobre un obxecto (barrido - telar dun muro ou extremos de lousa de cuberta). Para elo usamos a ferramenta barrido de la barra de diseño.

Nós premeremos o botón barrido e aí apareceranos está pantalla ca que cargaremos un perfil. Este perfil o meteremos desde carpeta de arquivos de soporte e buscamos o arquivo M_Wall Sweep-Brick Soldier Course.rfa na carpeta de arquivos RCA adicionais. 

Nun principio parece que non pasa nada ao darlle ao botón engadir e podemos buscar no desplegable para que quede como na figura. Vemos que só haí cambios nos dous primeiros desplegables.
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Se aceptamos todos os cadros vemos que os barridos saen cara fóra a diferencia dos telares que son os seguintes que se meten cara a dentro.

Agora co botón telar engadimos un que veremos que é como un barrido cara dentro.
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Os barridos e telares fanse a partir de perfís. O cadro de diálogo BARRIDOS Y TELARES permite cargar directamente perfís. Un perfil é unha familia externa baseada en xeometría lineal. Se define unha forma, como no modo boceto, e gárdase como unha familia. Logo cárgase o perfil no proxecto como si fora unha porta ou unha fiestra. Entroques a diferenza dunha porta ou unha fiestra, os perfís non se poden usar directamente no proxecto senón que deben asignarse a unha definición de tipo barrido ou ben directamente a un obxecto.
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Agora podemos situar este tipo de muros nos catro exteriores.

Imos seguir traballando coa muro e agora imos facer un corte para que teña un material diferente na parte inferior, neste caso seguimos traballando coa mesma muro pero imos ao botón DIVIDIR REGIÓN e vexa que o cursor se converte nun coitelo.
Pasamos o rato sobre a fábrica exterior e facemos clic preto da parte inferior da muro para dividir a estrutura de ladrillo en dúas. Despois facemos clic en Modificar e seleccionamos a liña que divide as dúas rexións de ladrillo. Mantendo o corte seleccionado, empregamos a elevación temporal para situar a liña a 900 mm sobre o chan. Facemos clic no texto da dimensión temporal e escribimos 900:
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Engadimos unha nova capa para o compoñente do corte. Facemos clic no botón INSERTAR para engadir un novo compoñente e modificar a seguinte configuración:

· Función: Finalizar 2

· Material: moldeado de formigón in situ
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Debemos asegurarnos de que a fila da capa co novo compoñente esté seleccionada.

Marcamos a nova capa e a continuación prememos no botón ASIGNAR CAPAS para colocala na nova área. Con dobre clic na vista previa xa temos a capa asignada a esa área.

O muro que acabamos de modificar pertence a unha familia de sistemas. Non existe fóra do proxecto (ficheiro .rvt) como ficheiro editable. Creamos unha nova tipoloxía duplicando as existentes.

Cando cargamos dende unha biblioteca, cargamos un ficheiro individual, un ficheiro .rfa familiar. Estes ficheiros proporcionan a xeometría e os parámetros básicos para compoñentes como portas e fiestras.

As familias exteriores tamén se denominan familias hospedadas. Aínda que isto ten sentido para as portas e fiestras que recibe unha muro, algúns compoñentes deben estar aloxados por outros. Por exemplo: as luminarias de falso teito deben estar contidas no mesmo falso teito. Non podemos crear unha estancia de falso teito sen ter un falso teito no proxecto. En xeral, todos os compoñentes que cargamos desde a biblioteca alóxranse polo menos no nivel onde os colocamos.
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Imos cargar unha xanela dos ficheiros rfa adicionais pero ao principio non facemos nada con ela, aínda que queremos cambiar esta xanela por todas as que temos.

Imos ao NAVEGADOR DE PROYECTOS> FAMILIAS> WINDOWS> M_FIXED, facemos clic co botón dereito en 0915 x 1220mm e escollemos SELECCIONAR TODAS LAS INSTANCIAS DEL PROYECTO.
Tamén podemos seleccionar todas as instancias facendo clic co botón dereito sobre unha das fiestras de calquera vista e escollendo SELECCIONAR TODOS LOS EJEMPLARES no menú contextual.

Xa arriba en propiedades substituímolas por M_Casement 3x3 with Trim.rfa 0915 x 1220 mm e sen liberalo imos a EDITAR TIPO.

Duplicámola creando un novo 1100x1400 mm e facemos o mesmo no seu ancho e altura. Esa será a xanela do proxecto.
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2.2.4. AS CARPINTERÍAS EN REVIT.
Imos ir ao nivel 2 e alí engadimos as muros que se ven a continuación. Para iso empregamos a mesma muro interior que noutras ocasións.

Para traballar como na imaxe imos deixar un baixo nivel de detalle.

Unha vez feita a parte superior, seleccionámola e a parte inferior sae coa HERRAMENTA REFLEJAR DIBUJAR EL EJE (DM). Nas muros asegurámonos de que as súas alturas se axusten ata o nivel 3.
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Colocamos as portas como aparecen na imaxe correcta. Para iso dirixímonos ao M_simple a ras 0864 x 2134. As portas colocaranse a 200 mm das muros menos a pequena muro, que estará centrada.

Ao premer a barra espaciadora mentres se posiciona, cambia a orientación da porta (esquerda ou dereita). Colócaas sen etiquetar e as fai simétricos ás inferiores.

Trocar a porta de entrada principal pola dos arquivos rfa adicionais Double-Raised Panel with Sidelights.rfa con tamaño 1830 x 2134.
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Agora só temos que poñer dúas xanelas no nivel 2 na parte traseira. Para isto escollemos a fiestra M_Casement con recorte de 0610 x 0610 mm pero cun antepeito superior ao das outras fiestras de 1705 mm. (Está no cartafol de asistencia). Colócaos a 500 mm da muro estreita. No nivel 2 non se ven moi altos.
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2.3 Tarefas

As tarefas propostas, para cubir as funcións de demostración e as capacidades de Autodesk Revit Building, inclúen tres tarefas:

· Tarefa 1. Creación de sección e vista de detalle. Engade vistas a unha presentación.
· Tarefa 2. Engadir material á cuberta do eficio. Presentación e control da visiblidade e claridade de muros nunha vista en planta.

2.3.1 Tarefa 1. Creación de sección e vista de detalles.
Este exercicio imos engadir unha sección ao edificio. Despois axustaremos as propiedades da vista de sección e engadiremos unha vista de detalle na sección. Ao final do exercicio crearemos unha presentación e colocaremos vistas nela.

Autoavaliación

Na barra de estado temos un botón que nos proporciona o nivel de detalle co que vemos os elementos da vista, nesta opción tamén podemos ir nas propiedades da vista. Se imos ao nivel 1 veremos como funciona. Observamos que a un nivel de detalle baixo, a estrutura do muro no se amosa. Cando aumenta o nivel de detalle, apréciase esta estrutura. Autodesk Revit Building permite tres niveis de detalle (baixo, medio e alto) e os obxectos amósanse de xeito diferente segundo o seu nivel de detalle:
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Agora abrimos o nivel 2 e hai outra propiedade da vista chamada SUBYACENTE. Autodesk Revit Building permítenos escoller a vista que desexamos para Subyacente. A vista amósase en gris e os seus elementos poden usarse para aliñamentos ou como referenza para novos obxectos. Usamos todos os niveis do proxecto ou simplemente o nivel superior ou inferior:
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Imos facer unha sección horizontal como a que vemos á esquerda. O sentido empregado ao debuxar a sección define a dirección da sección, neste caso pasamos de I> D. Imos a esa visión e poñémoslle o estilo sombreado.
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Se seleccionamos a sección veremos que temos diferentes símbolos e algunhas pinzamentos cos que trocamos a área a seccionar.

O primeiro cambia os símbolos da liña de sección e o segundo reflicte a sección cambiando o lado que corta. Áo rendodo, se facemos dobre clic nel, lévanos á vista de sección:
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Ao final a sección imos deixala reflectida e por riba do muro Sur.
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Agora imos facer un detalle de chamada, para iso imos á vista Sección 2 e á pestana de vistas para escoller LLAMADA. 
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Nas opcións de ferramentas imos por Escala 1:20. Debuxamos o plano límite de detalle de chamada (fai clic e arrastra) ao redor da intersección entre o chan e a muro exterior cara ao lado dereito do edificio, como se amosa:
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Vemos que onde están as outras seccións, aparece unha nova vista chamada Sección chamada 2, imos a ela.
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Nesta vista hai algúns pinzamentos que nos permiten modificalo vendo máis ou menos parte. Para que funcionen nas propiedades da vista, deben estar activos os recortes, o que se fai automaticamente.
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Outra cousa que podemos facer é DUPLICAR UNA VISTA con BD encima. Para este exemplo duplicaremos o nivel 1 e cambiaremos o nome a área de nivel 1 configurándoo nun alto nivel de detalle. Cando copiamos unha vista, podemos optar por amosala a unha escala diferente, un nivel de detalle diferente, un tipo de sombreado diferente e outras características.

Agora imos crear un PLANO DE IMPRESIÓN. En Autodesk Revit Building, o plano é outra vista do modelo de edificio. Os plans están listados no listaxe do navegador na súa propia categoría directamente da lista familiar.

No Navegador de proxectos, facemos clic co botón dereito sobre os planos e escollemos NUEVO PLANO no menú contextual. No cadro de diálogo facemos clic en aceptar (Usamos a métrica A1 predeterminada).
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Se o cargamos, poderiamos escoller unha nova caixa no cartafol BLOQUES DE TÍTULO.

No explorador de proxectos arrastramos PLANOS TERRESTRES> NIVEL 1 ao plan. O programa non permite colocar a mesma vista dúas veces no mesmo plano, nin a mesma vista en dous planos separados. En vez diso, se duplicamos a vista que queremos en dúas podemos telo en dous planos separados.

Imos situar esta vista na escala 1:100; facémolo indo ás súas propiedades. Agora a xanela que temos é moi grande para esta escala, seleccionámola e na cinta imos a ACTIVAR VISTA e obteremos uns pinzamentoss para que adquira o tamaño axeitado, cando rematamos seleccionámola e con BD DESACTIVAR VISTA . Para que isto suceda é moi importante activar a RECORTAR VISTA e a REGIÓN DE RECORTE nas propiedades.
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Isto xa se podería facer dun xeito máis cómodo en cada vista, tamén sería recomendable duplicar as vistas chamándoas Impresión de nivel 1 e, a partir de aí, facer os cambios que necesitamos para imprimilos e despois traballar cos orixinais para debuxar.

Repetimos o procedemento para amosar o plano co primeiro e segundo niveis (1/100), fachadas sur e oeste (1/100) e sección 2 (1/50) e detalle 0 (1/10). Ao rematar o plan en Ficheiro> Imprimir> Vista preliminar podemos ver o seu aspecto.


[image: image44]
2.3.2 Tarefa 2. Control dos materiais e do nivel de detalle dun muro.
Trátase de descompoñer a figura noutras máis simples e aplicar o polígono funicular para atopar o seu centro de gravidade.

A figura a calcular é a seguinte (cotas en cm):

Autoavaliación

Control de materiais. Imos ao nivel 3 e vemos que aparece a cuberta cortado, imos ás propiedades da vista e ao botón RANGO DE VISTA.

Poñemos 10.000 no primeiro para que tamén poidamos colocalo no plano cortado, con isto a tapa será máis baixa que o plano cortado e xa se verá no seu conxunto.
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Seleccionamos a cuberta e a trocamos por Vigueta de alma abierta de acero e imos a EDITAR TIPO. Vemos que as cubertass son unha familia do sistema e non as podemos cargar, pero podemos duplicalas para facelas novas. Isto é o que faremos chamando á nova: Viga de acero con aislamiento y techo de metal.

Imos ao botón EDITAR de ESTRUTURA para trocar as súas propiedades.

Na quinta liña de materiais temos ESTRUTURA, Capa de viga de aceiro aberto e queremos cambialo a ESTRUTURA, Capa de vigueta/aleiro de acero de calibre fino.

Control do nivel de detalle dunha muro. Abrimos o arquivo 5C, que está composto por varias muros, e dirixímonos ás propiedades da vista e poñémolo a NIVEL DE DETALLE BAJO.

Os muros Revit Building teñen un control separado por niveis. Este baixo nivel de detalle dá un recheo completo ao ancho do muro, descoidando o número de compoñentes do muro, ou o que é o mesmo, a muro sae cun recheo sólido sen ver as capas dentro.
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Agora imos seleccionar o muro A e imos a EDITAR TIPO, miramos a área de gráficos e vemos que temos un recheo negro sólido.
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Se facemos clic sobre o patrón ou a cor veremos que podemos cambialos, estes cambios serán para este nivel e para este muro.

Poñamos agora a vista no NIVEL DE DETALLE MEDIO e imos á ficha GESTIONAR e ao botón ESTILOS DE OBJECTOS ao comezo:
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Escollemos a primeira pestana e buscamos muros. Alí vemos as cores do muro que podemos cambiar ao noso gusto. O cadro DIÁLOGO DE OBJETOS permítenos axustar o grosor da liña, a cor e o tipo de liña. Tamén permite asignar materiais a un obxecto. En todos os casos os obxectos clasifícanse por categorías para cada un destes parámetros.

Os trocos que fai no diálogo de OBJECTOS son globais e teñen efecto en todas as vistas.

Agora os estilos de obxecto aplicaranse a todas os muros do proxecto. A cor da liña de muro refírese ao exterior do muro. A subcategoría BORDES COMUNES refírese ás liñas comúns das capas de muro.
3. Materiais

3.1 Textos de apoio ou de referencia

· Revit Architecture 2019. Estática, Yolanda López Oliver, José Manuel Zaragoza Angulo, José Miguel Morea Núñez Anaya.
· BIM, diseño y gestión de la construcción. Antonio Manuel Reyes Rodríguez, Alonso Candelario Garrido, Pablo Cordero Torres. Anaya.

3.2 Recursos didácticos

· Equipo informático do profesor con canón de proxección e impresora.

· Apuntes proporcionados polo profesor.

· Equipo informático do alumno, co software.

· Bibliografía recomendad.
4. Avaliación

	Criterios de avaliación soeccionados para esta actividade
	Instrumento de avaliación

	· CA3.3. Elaboráronse esbozos a partir de instalacións reais, de locais ou de edificios. 

· CA3.4. Tivéronse en conta as características da edificación.

· CA3.9. Utilizáronse escalas e formatos normalizados.

· CA3.12. Respectáronse as normas de uso dos medios informáticos.
	· PE.1 -Proba escrita (ploteado) sobre os eixos e layouto do edificio.

	· CA3.3. Elaboráronse esbozos a partir de instalacións reais, de locais ou de edificios. 

· CA3.4. Tivéronse en conta as características da edificación.

· CA3.9. Utilizáronse escalas e formatos normalizados.

· CA3.12. Respectáronse as normas de uso dos medios informáticos.
	· PE2 - Proba escrita (ploteado ou envío de imaxe dixital) sobre o modelado 3D ca defición da envolvente do edificio, defindo os materiais


Proba escrita (exercicio) 
Deseña e describe a parrilla tipo, para realizar a seguinte edificación. Tamén definiremos os muros exteriores con un alicatado que consideremos. Podes tomar medidas libres:

[image: image50.png]Archivo  Inido Insetar  Disefio  Disposicion  Referencias  Correspondenca  Revisar  Vista
ﬁ Calibri (Cuerpo) ~|11 <| A" A" Aa~ | Ay sl [

P N K S x X Av L A~ ER
Portapapeles 1 Fuente 5 Pirato 5

5 e A RF RN RS FHNE TRRRINRY NN INRE SART Y.
] - =

k = =

: = L

E S
B Temos. ddss opcions: prinicpaisi:  MURO-

2

Pigina2de2 304 palabras  Gallego

P Escribe aqui para buscar

ARQUITECTONICO-0uMURO-ESTRUCTURAL. Teremos:
presente, que-a-altura-do-devandito-muro-sexa-ata-o:
nivel-2, que-serian3-metros:q

Fixome-tamén-de-donde-iria-o- muro,-se:no-eixo,na:
cara-exterior- ca-parilla,...-Nos- tomamos:o- eixo-do-
muro.q

Ayuda

Estilos

2

Thulo 1

5

Thtulo 2

1

nabceDe| Asmbcede AaBbCc Assbcet AQB
Thalo

2 Compartir

PBuscar ~

] | & Reemplaza

I3 Seleccionar

[ Edicion

@ &

I Concentracion

Dictar

© Comentarios

V3

Editor

Editor ~

2138
=2 v )

O () Cad 2021 02 REVIT - Yo

“

X [ As nosas msicas | CEIP Plurifinc. X | G apuntes autocad fetype: docx

C @ youtube.com/watch?v=E[Dd9ijMnZw

Apps M Gmail

= @Premium”

@ Maps

O YouTube

. AG-os
x Al s
¥ o wa $23O

Unes ce ubcacon

Pranimetria general X

Cad 2021 02 REVIT

12 reproducions - 28 de maio de 2021

x

@ Microsoft Word - AUTOCAD 20

Destaser 00000

x

[ Curso_ AutoCAD gt

Raco:

00 R e

wimoncn 2 et | Colocar Mo

x

COMPARTIR

® Microsoft Word - DIGTEG_CAD? X

GARDAR

O (6 YouTube

x| + o -

WY »

T &

[ Rescing it

S

CAD 2021 2 Conceptos
Basicos

68 reproducions - hai 2 meses

CAD 2021 5 Texto y Cotas

26 reproducions - hai 2 meses

CAD 2021 3 Modificadores

24 reproducions - hai 2 meses

cad 2021 0 REVIT

6 reproduciéns - hai 1 mes

Metallica - Master of Puppets
(Live) [Quebec Magnetic]

26 M reproducicns - hai 8 anos

Metallica - Orion (Live in
Berlin, Germany - June 6,...

1,1 M reproducions - hai 10 meses

La Guerra de Vietnam
femia Play @
1,8 M reproducions - hai 9 meses

Workout Music @ Rocky
Motivation

BOssik

421,094 reproducions - hai 1 ano

Excerpts The Way Of The
Dragon 1972. (Trich doan.

2138
20/06/2021




Avaliación

Faremos un caso análogo ao explicado, nas tarefas. É dicir repetiremos os mesmos pasos, pero variando os materiais e as medidas para afianzar os contidos.
Empezamos o novo proxecto, para elo, creamos unha nova PLANTILLA ARQUITECTÓNICA.
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Creamos un novo proxecto, co que nos iniciamos na ventá de inicio e uUnha vez que temos configurado ao noso gusto a fiestra do configurador de proxectos: (por exemplo así)
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Se temos claro o que queremos facer, o primiero a definir, serían os eixos das nosas cimientacións. Nos no noso modelo, nos os poremos, pero aparecerían na parte de ESTRUCTURA. O porque é xa que os eixos serán o chasis do noso modelo.

Para facer o noso stma de eixos, debemos de dentro da xeometría xeral, activando as teclas “G” “R”, saíria o seguinte cursor:
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Cando sae o devandito cursor, fixámonos que xa nas propiedades, xa se define na rexilla.

Nos definindo un proxecto, facemos click co botón esquerdo, e levando unha dimensión á esquerda, creo a dimensión:
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A separación entre eixos é 5, pois tecleamos “5” e prememos ENTER,  e xa o programa fai a referenza total:

Achego o cursor á referenza que preciso e xa tería as rexillas orixinais:

Xa teriamos as rexillas horizontais.

Agora facemos as verticais:
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Agora saimos da ferramenta REXILLA, para elo clico co botón dereito:

Agora o poñemos nun trazado que sería o propio dos eixos, XA QUE O PODEMOS CONSIDERAR UNHA FAMILIA.

Entón selecciono un elemento, e vou a EDITAR TIPO:
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En patrón de segmento extremo, e vez de sólido escollo LIÑA DE REXILLA:
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Polo que obtemos xa a simboloxía propia dunha rexilla.

O seguinte paso, será debuxar os muros, para unha vivenda unifamiliar moi sinxela. Iremos a ARQUITECTURA:
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Temos dúas opcións prinicpais: MURO ARQUITECTÓNICO ou MURO ESTRUCTURAL. 

Teremos presente, que a altura do devandito muro sexa ata o nivel 2, que serían 3 metros:
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Fíxome tamén de donde iría o muro, se no eixo, na cara exterior ca parrilla, ... Nos tomamos o eixo do muro. Agora prememos no medio do eixo:
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Prememos CANCELAR, para dar por finalizada a inserción. 
Agora o que facemos e darlle unha visualización ALTA:
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E dentro dela escollemos a opción REALISTA:
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Que achegando a vista quedaría así:
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Iso sí, editaremos o muro, xa que non queremos un compoñente básico, senón un muro de pechamento:
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Prememos editar, e editamos a fábrica natural, así como remate (alicatado)
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Se por exemplo, dende a promotora, ou o director do proxecto, nos piden que troquemos esta selección, por, por exemplo, un múro básico, que veña definido na biblioteca de REVIT por defecto, prememos por encima, das liñas da contorna que anteriormente tiñamos, e vemos como o color vai cambiando de forma:
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