COMUNICAR EN IGUALDADE
A TRAVES DAS TIC

miER €.




5. A LINGUAXE das IMAXES: AUDIOVISUAL

> Como introducir o audiovisual na Educacion en Valores

> A creacion audiovisual como ferramenta de traballo

> Materiais para traballar a igualdade

miER €.




A NARRATIVA AUDIOVISUAL

FICCION - , , v Curtametraxe
. - OS XENEROS CINEMATOGRAFICOS ( maximo 30')
NON FICCION i W :
-Realidade “ Servies o Webseries Longametraxe (- de 30"

@ i & =®

(de) accién (de) terror (de) amor/roméntica (de) animacidn (de) ciencia ficcién

okl

W 2afl Y
N “. o.-
—J
(de)
documental (de) rama fantasia/fantdstica comedia

¥ ce: Xetn

y &
".-. L

‘I‘* K2 Q¥

(del) oeste |
(de) vaqueros (de) suspenso musical

es-tema.de-T7 Iconos de Freepik en Flaticon.com

Videodip

mER €7



https://youtu.be/AycDlO8TQ0U
https://www.lavozdegalicia.es/noticia/fugas/2018/07/06/webseries-gallegas-tienes-ver/0003_201807SF6P4991.htm

1. ANARRATIVA AUDIOVISUAL.: representacion do xénero

SR ARt 0] %
Pretty Woman: Indiana Jones: muller como contrapunto
as mulleres podense comprar. do héroe (gritona, nerviosa, facil de
enganar con xoias ou roupa...)

() ~»

Dirty Dancing “Do!Youl ove Me" & "Love Man... )
- | Ver mas tarde’_ Compartir

N ”’\\ \?.-' '

L 2 AN

Dirty Dancing: a muller triunfa
cando acepta ser sexualizada e

guiada por un home maior que ela
(relacion de poder adolescente-profesor)

miER €.



https://youtu.be/ijK0WTB_-RY

1. ANARRATIVA AUDIOVISUAL.: representacion do xénero

Fevvamentas de

tvaballo

na aula
Que ADXECTIVOS definen Cales son as MOTIVACIONS
A0S PUSONAXS fomininos o dos personaxes parva acktuar
cales aos masculinos? dentvo da tvama®

> AMOR ROMANTICO

> |dentidade de xenero: inseguridade feminina vs seguridade masculina

> Estereotipos: triunfadores vs vulnerables.

As mulleres: Os homes:

( ZI_\( L 1I- \J;\ S( :\l_lj;H \:

DEGREY Sumisas Seguros
Débiles Fortes
Asustadas Triunfadores
Dependentes..  Confiados
Secundarias. Protagonistas

MmE= s

¥ agareso




1. ANARRATIVA AUDIOVISUAL.: representacion do xénero

A TELEVISION
Humor baseado en estereotipos sexistas Entretemento: mulleres como
(Bernadette, Amy e Penny como parellas) complementos, sempre cun

Sorriso e un vestido “elegante

M E=E €7




1. ANARRATIVA AUDIOVISUAL.: representacion do xénero

A TELEVISION: informativos

- 2 SYIEL =
—
—_— y
' - —_— o g ™" —
b m .- ; ..'f.‘}._ : .‘. ;
| w— — 4 _v:—,
'-h_ —— "“.1‘ =
- = [ .
— Y
=% 1 13
- e
— Ry o Sy 4o
—_—— \ \| ¢ ﬁﬁ‘
) -—
—
A
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- 3
-— - -
=)
=
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o
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1. ANARRATIVA AUDIOVISUAL.: representacion do xénero

A TELEVISION: informativos

L il cnFi

o
¥ agareso




1. ANARRATIVA AUDIOVISUAL.: representacion do xénero

A TELEVISION: informativos

As mulleres, ademais de ser boas profesionais, tenen que cumprir un

canon fisico, algo que non se lles exige aos homes.

\
9

-

https.//verne.elpais.com/verne/2014/11/17/articulo/1416221941_000027.html @kL

1

https.//www.huffingtonpost.es/yolanda-dominguez/los-informativos-las-pref_b_14285380.ht

Q
R

miE=R <97


https://www.huffingtonpost.es/yolanda-dominguez/los-informativos-las-pref_b_14285380.html
https://verne.elpais.com/verne/2014/11/17/articulo/1416221941_000027.html

1. ANARRATIVA AUDIOVISUAL.: representacion do xénero

A TELEVISION
OUTROS REFERENTES SOCIAIS

a Celia (F a 5
@walkyrie
Las chicas hablando del tema de la

inclusividad y como solo le preguntan a Miki
sobre ello, las aplaudo hasta con las orejas

As concursantes de OT 2017 e 2018
levan ao prime time temas como a
depilacion das mulleres, a
cosificacion, a diversidade sexual e o
feminismo.

N
’ 432 mil reproducciones 1:0871:11 ﬂ]l\ z;‘

http://vertele.eldiario.es/noticias/Aplausos-feministas-Amaia-OT-estereotipos_0_2059594037.html

M E=E €7



http://vertele.eldiario.es/noticias/Aplausos-feministas-Amaia-OT-estereotipos_0_2059594037.html
https://twitter.com/waIkyrie/status/1065604274699321345/video/1

1. ANARRATIVA AUDIOVISUAL.: representacion do xénero

YOUTUBERS

OUTROS REFERENTES SOCIAIS

<
oSLE v
is "y
76,455 suscriptores
LISTAS DE REPRODUCCION COMUNIDAD canALES MAS INFORMACION
“FE gl t
L : = @
3 aso 5 ™ 5
1R CON '
it PEROLO EMPEORAN/ TRI  SUVOZ2 [ KATARSIS
. X . 2
Hace I mes
a '

isfrazada  (COMOESVIVIRCON ~ QUIERENARREGLARLO  j;OLIVERSYKESRECUPERA  REBATIENDOTIPICOS
LGUIEN CON

A COMENTARIOS MACHIST/ s
st X 3 TAAEE
a{\* v PR A8 | ¥
ALY 5 B

S.EX. Webserie

(sexualidade)

(identidade e diversidade)

3 YouTube

Mer Misé

(sobre relacions de violencia)

miER €.



https://youtu.be/23Axawocre4

2. A NARRATIVA AUDIOVISUAL
como FERRAMENTA na EDUCACION

As primeivas peliculas Aa Hisovia

Forvamentas de trvaballo na aul

O Minuto Lumiere

Proyecto de iniciacion
a la creacion
cinematogridfica.

® cine en curs&k

CEIPSO Maria Moliner

(2014-2015) O

miER €.



https://youtu.be/xxLGDF_121U?t=10
https://youtu.be/2ZjqNKM6nqE
https://www.sites.google.com/site/cine1esomariamoliner/actividades/4-minuto-lumiere
http://www.cinemaencurs.org/es/node/51

2. A NARRATIVA AUDIOVISUAL
como FERRAMENTA na EDUCACION

> Que emocions ou sentimentos transmite cada un deles?

> Que elementos intervenen na narracion?

> Estes videos, cumpren cos requisitos deste grupo para non
ser sexistas? (actividade da primeira sesion)

> Para que actividades poderiamos usalos no traballo docente?

miE=R <97



https://youtu.be/vzepabxN6tM
https://youtu.be/r3TQElGe91o

2. A NARRATIVA AUDIOVISUAL
como FERRAMENTA na EDUCACION

As imaxes, 0s sons e a forma de combinalos transmiten informacion.

Hai que traducir a mensaxe a linguaxe audiovisual.

un mesmo contido non se transmite da mesma forma

nun libro, nun xornal ou nun video.

Cofecer o cddigo & fundamental
para usalo de xeito significativo

miE=R <97



https://youtu.be/vzepabxN6tM
https://youtu.be/r3TQElGe91o

2. A NARRATIVA AUDIOVISUAL
como FERRAMENTA na EDUCACION

Algf\ns Q/XQ/MP|O$

E.__] 48 Cosas que las mujeres escuchan a lo largo de s... L » o

éﬂrﬂe Compartir  Informacién

. = \Ngu = S
__Tienes que depilartellas cejas o

B & Youlube 03

< <

LD COF LS @g)

Y agareso



https://youtu.be/wl3CLakCZmA

2. A NARRATIVA AUDIOVISUAL
como FERRAMENTA na EDUCACION

A|g¢7ms exemplos

v Espontaneidade

Lo - - . L

@)
miERE €7



https://youtu.be/vBYSNpbhr08

2. A NARRATIVA AUDIOVISUAL
como FERRAMENTA na EDUCACION

Alg&ns e/xwylos

VIDEO, FOTOGRAFIA, EDICION,
PRODUCION MULTIMEDIA,
DESENO GRAFICO, BLOGS,

1A 1

-FOFANPAS

. 0 e +
+ : ‘. +
¥ +

@)
miER €7



http://10sentidosdevigo.tumblr.com/

2. A NARRATIVA AUDIOVISUAL
como FERRAMENTA na EDUCACION

Alg&r\s wxwplos

facer o traballo de identificacion de ruas e
propostas de sustitucion dende a escola,

\
| IDEA:
|
\
| Escribir a letra da cancion na escola

L -

miE=R <97 55 !)



https://www.youtube.com/watch?v=3AohcpJZRfc

2. A NARRATIVA AUDIOVISUAL
como FERRAMENTA na EDUCACION

A Exemplos para traballar a violencia de xéenero

Algﬂms Q/XQ/MPIOS

Ferramenta para o profesorado:
Monologo: Pamela Palenciano a historia de Pepa e Pepe

“No solo duelen los golpes”

+
miER € &



https://youtu.be/VjZ_127lIuk
https://youtu.be/IpaabDdQNO8?list=PLLH6C9Oiu7P7KJWgkX0t8h-3i1oWM7c82

2. A NARRATIVA AUDIOVISUAL
como FERRAMENTA na EDUCACION

A representacion de masculinidades alternativas cada vez mais presente

Na publicidade ou en campanas

\ DANI MARTIN
<

Hay que ser muy hombre para admitir que tienes miedo. o

Boys will be boys. b 00/0:50 =g @Ol

¢No te das Cug teqye»

miER €.



https://youtu.be/-LMA_7Nkloo
https://youtu.be/R3N9ecMiboU
https://www.youtube.com/watch?v=sfL2vpJJ1uE

2. A NARRATIVA AUDIOVISUAL
como FERRAMENTA na EDUCACION

Como usar a NARRATIVA AUDIOVISUAL
para traballar a igualdade co alumnado?

/
/
/
/ AN
/ \
AN
‘ AN

Materiais de apoio
dentro doutras actividades de aula

Proceso de Creacion Audiovisual

+
miE=R <97 é‘]’




2. A NARRATIVA AUDIOVISUAL
como FERRAMENTA na EDUCACION

T T T

v Usar o dialogo como ferramenta para a colaboracion
v Fortalecer as ligazons no grupo

v Promover a creatividade na toma de decisions

v Fomentar a co-responsabilidade e a iniciativa persoal

v Poner en valor a diversidade como riqueza

\.

€ como facemos pava creav un produto
andiovisual co alumnado?

q,

miER €7




3.0 PROCESO de CREACION AUDIOVISUAL

PASO 1. que temos?
f
= .
4 ‘F L
R,
¢

miE=R <97




3.0 PROCESO de CREACION AUDIOVISUAL

GRAVACION con moébiles
00 ,?
t 4:3 16:9 Q units
(12:9) ;
v
SRS, T ——] | —
17} its units

outube ou vedes!

Onde iaos difundiv o vesultado”

miERE €7



https://www.youtube.com/watch?v=rEoAb6yYtAo

3.0 PROCESO de CREACION AUDIOVISUAL

PASO 2: A MENSAXE
e Qaue quevemo

t contar®

Neste video, que efectos ten a reformulacion da mensaxe?

v Cal pode ser o publico desta campana?

miERE €7



https://youtu.be/LPOxyrGewug

3.0 PROCESO de CREACION AUDIOVISUAL

PASO 2: A MENSAXE

A partir dunha idea inicial,

poderemos desenar a mensaxe

> Definida, clara e concisa ; a idea non debera ser excesivamente

complexa nin pretenciosa.

(E mellor contar ben unha historia sinxela que embarcarnos en "Star Wars" en 10 minutos”

> Que esperte interese, curiosidade.

> Que transmita emocions compartidas

> Que o receptor entenda ben a mensaxe.

> Que sexa significativa: que tena vinculacion coa realidade do pubilico.

miER €.




1] .
1]

o PRESENTACION
‘ Narrativaen 3actos = NG
’ DESENLACE
\
. M “
), Anh 9“\0
w‘\fos
f Bt Localizacions (escenas)
Xiros de guién (interés)
Protagonista(s) Recursos narrativos:
Antagonista(s) flashback/flasfoward, humor, metaforas...
Personaxes .
Secundario(s) Son: Dialogos / Voz en off
Extra(s)
mER €7

3. O PROCESO de CREACION AUDIOVISUAL

PASO 3: O GUION




m

3. O PROCESO de CREACION AUDIOVISUAL

PERSONAXES

PASO 3: o guidén técnico

LOCALIZACION = Escenas

PLANO/IMAGEN

ACQION

SONIDG

SECUENCIA LNUSCOTECA L)

1. PG, Discoteca.
Aounos 2 m de altura, dando
plano picado v e.lfjjmd.re
oblicuo.

“GRUA™

Se ve una la barra de una discoteca, llena de gente
bebiendo v bailando: entre ellos cerca de la columna,
estin JUAN, ALBERTO v ANA

PG ambiente de Discoteca
(Muisica de baile muy alia, voces,
PSS, VUSos, copas....)

1. ML 1:< Juan, Alberto ¥ Ana.
Faneo suav :

avante corto Valave

JUAN, ALBERTO v ANA, cerca de la columna estin
acompafiandoe la charla de bebida v risas. Chocan los
vaso i modo de brindis.

ellos se mueve de izquierda a derecha.

PG ambiente de Discoteca

Aparecen en un ler rmino pente (desenfoquel , uno de | Vasos Chocando en brindis

3. PC. de Juam

uadre oblicuo
ligeramente picado

JTUAN v ALBERTO. brindan. v prosiguen a beberse los
restos del vaso de cerveza de un trago. ANA esta de
espaladas v (algo desenfocada) observindolos.

Dy

@km de @

N

s%rﬁiﬁ

PLANOS

SON e DIALOGOS




m

3. O PROCESO de CREACION AUDIOVISUAL

PASO 4: o Storyboard

0 SEWENCA 4 - juiio? blg
"

';au'-' | H(Hﬂmra!{ |

i N ;
d 1 f } % DO
P GENERAL [PADRE -MIDA @i - POV [ PADRE- ADA- oM D.MED\C/ PAORE- ADA- &n DA -
PRANRC GOTRADAS PLANDS  BNTRADAS o ML OnE
4) £)

COMIC - narrativa novelas graficas

g “,r = MEDIS/ PALO MITBES B - l
e i 2 € ] w}; S P e APPS OU Webs para crear Storyboar
(A CAZAMELR

e e 7, —=| - StoryBoardThat

o
) Yoo %= - ToonDoo
vl 0 INN
ALANDSSE  UASTA-

Fotografias + Texto + Audio

PAUMBA. PUANG 9 ASHELc (Ddold P MWEDID  Aeke s
Y PADE KAGLAN LA AAY- MIVATIDD & CiVE,

A App: VideoShow

PMEDC] PADRE N PRONELIS-  p pane PRIE REPET Puino 7)
NISTA  NABLANS

s%rﬁiﬁ



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.xvideostudio.videoeditor&hl=gl
http://www.storyboardthat.com/
http://www.toondoo.com/

3.0 PROCESO de CREACION AUDIOVISUAL

Tipos de plano

PLANO XERZ
(curto ou long

PLANO MEDIO
l

PRIMEIRO D'E'}ﬁ'l\'_f_)E ;
PLANO W ot

I."” i CNFL -ﬁ'agfarﬁs_q




3.0 PROCESO de CREACION AUDIOVISUAL

PASO 5 = STORYLINE o linea narrativa

| Organizacion de escenas
" /} L pava que conte unha historia
‘ | f | de principio a fin
), T il
¢ >

M ER €7




-——_- - - - - — — — — — — — — — — —

|

> MENSAXE. definide a idea que queredes transmitir. A
mensaxe debera aparecer como rotulo nalgun momento do
video.

> TEMA

Integrado na actividade de aula que estades desenando.

> IMAXES: Storyboard = Unha historia en 3 planos:
presentacion, no e desenlace.

> AUDIO: voz en off, didalogos ou rotulos

miER €.




6. A CREACION AUDIOVISUAL

.o PASO 5 = PRODUCION

‘ Loxfstica: conseqguiv todo o

qUe PreCiSAVRmMOS pava A vodaxe

’ « Localizacions (hai que xestionar permisos?)

o 2 =
» « Vestiario AR
« Attrezzo Mo =
B R ¢
< Decorados

© Equipo tecnico

* Equipo humano

miE=R <97




6. A CREACION AUDIOVISUAL

ey PASO 5 = PRODUCION

t R@parl'o de Tavefas: quen fai qge/?

, c:o
CAMARA
\f ACTRICES e ACTORES

¢ ® @, d
SON VESTIARIO e ( ‘m
MAQUILLAXE
]
PRODUCION SCRIPT

Bn que consiste este tvaballo?

miER €.




6. A CREACION AUDIOVISUAL

PASO 5 = PRODUCION

ESCENA

QUIEN: Equipo Técnico y Actores DONDE: Localizacion

QUE: Atrezzo y Vestuario

m

s%rﬁiﬁ




3.0 PROCESO de CREACION AUDIOVISUAL

PASO 6 = GRAVACION (eixo de accion)
00

t Personaje 1 Personaje 2
Eje de accion
il ] [
¢
d : 3 éi i e
a

.II c

L H

), -

O eixo correcto: http://vimeo.com/46607503
O eixo incorrecto. http://vimeo.com/ 46607502

Tia, no te saltes el eje (curtametraxe)

https.//www.youtube.com/watch?v=svejkenpjJU&feature=kp

miERE €7



http://vimeo.com/46607503
http://vimeo.com/46607502
https://www.youtube.com/watch?v=svejkenpjJU&feature=kp

3. 0 PROCESO de CREACION AUDIOVISUAL

PASO 6 = GRAVACION (raccord ou continuidade)

Juressic Park

Bag diseppears mid-sentenoe
i & T = A

SCRIPT
m g 5.




3.0 PROCESO de CREACION AUDIOVISUAL

PASO 6 = GRAVACION (o son)

el

““2 [t -

VOZ EN OFF DIALOGOS EFECTOS DE MUSICA

SON
e SON DIRECTO

M E=E €7




3.0 PROCESO de CREACION AUDIOVISUAL

PASO 6 = GRAVACION (o son)

a7

lucas alvz ht+p:// cricasas.blogspot.com

A VOZ EN OFF DIALOGOS
e SON DIRECTO

-

CONSELLOS
1. Buscar un sitio silencioso e sen eco (sitios pequenos, telas...)

2. Achegar o microfono ou o mobil a persoa que fala.

3. Vocalizar e falar lentamente.

4. Transmitir emocions coa voz, coherentes coas imaxes e co texto.

miE=R <97




3.0 PROCESO de CREACION AUDIOVISUAL

PASO 6 = GRAVACION (o son)

-'I|-||||1|[‘|||“M“‘“‘||‘I|Ull|||ul|h-ill-

(®)

EFECTOS DE
SON

MUSICA

Youtube Audio Library

Banco de imaxes e sons do Ministerio

miE=R <97



https://www.youtube.com/audiolibrary/music
https://www.youtube.com/audiolibrary/music

3.0 PROCESO de CREACION AUDIOVISUAL

PASO 7: EDICION

il.
Adobe Premiere
. Opensnet
)
 {
Openshot Video Editor VideoPad
OPEN-SOURCE Version Gratuita Final Cut

Software Privativo

miERE €7




3.0 PROCESO de CREACION AUDIOVISUAL

PASO 7: EDICION

MOBILES

g\%

ol

Vimady VideoShow InShot
f
0 o~ ‘
kinemaster PowerDirector

miE=E ST



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.funcamerastudio.videoeditor&hl=es
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.xvideostudio.videoeditor
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.camerasideas.instashot
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.nexstreaming.app.kinemasterfree

Actividade Practica: Edicion de Video con Mobiles

DE Ac c E D E R Seguindo este exemplo, creade un video

A L A baseado no storyboard que desenastes previamente

E D U @FQ{ON Podedes atopar fotografias en:
-AD O iz

;~..

SR oxcbay  flickr

Vimady VideoShow INShot kinemaster

PowerDirector

ao
https.//eltalleraudiovisual.com/editores-de-video-android-los-5-mejores/ 0

miE=R <97



https://eltalleraudiovisual.com/editores-de-video-android-los-5-mejores/
https://www.facebook.com/volandovengotranssocial/videos/278056242886935/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.funcamerastudio.videoeditor&hl=es
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.xvideostudio.videoeditor
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.camerasideas.instashot
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.nexstreaming.app.kinemasterfree
https://pixabay.com/
https://www.flickr.com/

3.1 A CREACION AUDIOVISUAL: un exemplo practico

v |[ES Fin do Camino (FISTERRA)
v Grupo 2° ESO

v Obxectivos: mellorar a convivencia na

De Ti a Ti. IES Fin do Camifio aula e evitar situacions de fracaso

https://youtu.be/gDmthn7zZbw
escolar.

Como se fixo”

v Actividade desenvolvida nas horas lectivas de Educacion para a Cidadania

v 2 persoas coordinando: o orientador do centro e a profesora da materia

v 2 persoas facilitan o proceso de creacion audiovisual

miE=R <97



https://youtu.be/gDmthn7zZbw
https://youtu.be/gDmthn7zZbw

3.1 A CREACION AUDIOVISUAL: un exemplo practico

Detiati IES Fin do Camifio

De Tia Ti. IES Fin do Camino
https.//youtu.be/gDmthn7zZbw

1. Obradoiro de introducion as ferramentas e ao traballo en equipo
2. Deseno e gravacion dun video colectivo de presentacion

3. Deseno e gravacion dun proxecto audiovisual por grupos

Cada grupo = unha tematica do seu interesei

' * Proceso de dialogo e consenso

¢ Reflexion conxunta sobre a realidade
|

' Ferramenta de accion-investigacion

|
e e e = —

miER €7



https://youtu.be/gDmthn7zZbw
https://youtu.be/gDmthn7zZbw

3.1 A CREACION AUDIOVISUAL: un exemplo practico

Detiati IES Fin do Camifio

De Tia Ti. IES Fin do Camino
https.//youtu.be/gDmthn7zZbw

> Cada grupo buscou informacion sobre o seu tema.
> Brainstorming: ideas para a elaboracion da mensaxe

> Priorizar ideas e elixir unha (utilizar dinamicas de Design Thinking)

T
\

v Investigacion e documentacion
v Iniciativa e co-responsabilidade
v intercambio de opiniones
v Traballo en grupo e reparto de tarefas

- L

miE=R <97



https://youtu.be/gDmthn7zZbw
https://youtu.be/gDmthn7zZbw

3.1. A CREACION AUDIOVISUAL: un exemplo practico

Detiati IES Fin do Camifio

De Tia Ti. IES Fin do Camino
https.//youtu.be/gDmthn7zZbw

> Redaccion do GUION e desefio do Storyboard

> Producion: localizacions, permisos, reparto de tarefas...

v Traballo en grupo e reparto de tarefas

\
\
\
[ [ (e ‘
v Toma de decisions e resolucion de problemas
| C ey . . |
v Iniciativa persoal: cadaquen elixe o seu rol |
‘ . \
v Co-responsabilidade ‘
\

miE=R <97



https://youtu.be/gDmthn7zZbw
https://youtu.be/gDmthn7zZbw

3.1. A CREACION AUDIOVISUAL: un exemplo practico

Detiati IES Fin do Camifio

De Tia Ti. IES Fin do Camino
https.//youtu.be/gDmthn7zZbw

Gravacion e Edicion = centrar o traballo do alumnado nos contidos

e no traballo en grupo.

2 profesionais externos

= facilitacion do proceso audiovisual
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https://youtu.be/gDmthn7zZbw
https://youtu.be/gDmthn7zZbw

3.1 A CREACION AUDIOVISUAL: un exemplo practico

Publicamos os videos en Youtube.

Cada grupo desena unha estratexia de difusion nas redes sociais.

CIBERMENTORES . '
FISTERRA DOA DEIXA QUE AS COUSA

1er Premio A/V Proxectos
https.//colectivorienta.word SIGAN BONITAS
press.com/2016/10/24/deti

Escolares contra o acoso escolar

Arela - Barrie de la Maza
ati-en-educacion-para-la-

ciudadania/
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http://www.fundacionbarrie.org/Ktorce18_Concurso_resolucion
https://youtu.be/QR6qBchRLtg

3.1 A CREACION AUDIOVISUAL: un exemplo practico

RESULTADOS

> Reducion do 85% de conductas contrarias as normas no grupo

> Valoracion do programa por parte do alumnado: 9 ou 10

> O 78% di que aprendeu a traballar en grupo

> O 82% di que lle interesaron moito as tematicas tratadas

Sobre o proceso completo:
https.//colectivorienta.wordpress.com/2016/10/24/detiati-en-educacion-para-la-ciudadani

Resultados

cualitativos

<

~
> Empoderamento e autoestima de alumnado vulnerable

> Visibilizar realidades

> As TIC favorecen a creatividade e a colaboracion

L2 Exposicion publica de traballos = implicacion

miER €7



https://colectivorienta.wordpress.com/2016/10/24/detiati-en-educacion-para-la-ciudadania/

3.1 A CREACION AUDIOVISUAL: avaliacion de roles no traballo en grupo

Preguntas de exemplo

* Quen foi ou foron as persoas que asumiron o liderazgo ou

a coordinacion do grupo?

* Quen foi ou foron as persoas que contaron mais chistes ou

fixeron mais bromas durante as actividades de grupo?

* Quen foi ou foron as persoas mais traballadoras e que

mais cousas sacaron adiante durante o traballo en grupo?
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https://www.plickers.com/
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